PEMBANGUNAN SISTEM PRESENSI MENGGUNAKAN
QRCODE DAN IJIN BERBASIS WEB DAN MOBILE

TUGAS AKHIR
Diajukan untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan Mencapai
Derajat Sarjana Teknik Informatika

Oleh:
RICO RUSMANA PUTRA

12 07 06847

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
UNIVERSITAS ATMA JAYA YOGYAKARTA
2016



MAHA2FOMIT MAMAJIAH
JUaULAdd AIHAA 2A0U0T
UITI MAdJ 3A0DSQ WAMAMUDOMEM I2HI2HA9d MAT2I2 WAUUDHASMIET
HITI80M MAQ g3W 2I2A843d

: dolo nueueid
sx3ud snsmeufl 00if
T2800 VO SI

tsxsye iduasmem dslsi asdAsisyaid
9I0S rxswnsl oS : .leppnsd sbsd

:ds [0 :
VII paidmidmsd I paoidmidmed

D
nu\\\gl
(.pad.M ,.T.2 ,oddysbasH £xd gsddsnoY) .T.2 (twod fase sdiFxsA sybaid)
. : (STaM (MM

s ifupnsy el
I Ifupnsd

(.T.M M.M ,.T.2 ,iwad ixs2 sdAidxsA sxboid)

vIII Ifupnsd

(.T.M ,.T.2 ,idbi2 omouXiErtbR T} (a1 s

9I0S txswnsl 0S8 .Bixs
sJxsdsypoY sysl smIA &5
ixjeubal ipolomisTR
sxsd

(oxodasweild dupsT .A .x0)

ii

ii



KATA PENGANTAR

Puji dan Syukur penulis haturkan kepada Allah Bapa
di surga karena berkat rahmat-Nya, tugas akhir ini
dapat terselesaikan dengan lancar. Tujuan dari
pembuatan tugas akhir ini adalah sebagai salah satu
syarat untuk mencapai derajat sarjana Program Studi
Teknik Informatika Fakultas Teknologi Industri
Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

Penulis menyadari bahwa pembuatan tugas akhir ini
tidak bisa lepas dari dukungan, Dbantuan, bimbingan
berbagai pihak.Oleh karena itu, penulis mengucapkan
terima kasih kepada:

1. Allah Bapa di surga yang selalu memberkati penulis
dalam menyelesaikan tugas akhir ini.

2. Keluarga tercinta, Papa, Mama, Kakak, Saudara yang
selalu memberikan semangat selama penulis kuliah.

3. Ibu Findra Kartika Sari Dewi, S.T., M.M, M.T.
selaku Dosen Pembimbing I vyang telah Dbanyak
memberikan bimbingan, bantuan, petunjuk dan
masukan yang berharga hingga tugas akhir ini dapat
diselesaikan dengan baik.

4. Bapak Yonathan Dri Handarkho, S.T., M.Eng. selaku
Dosen Pembimbing II yang telah banyak memberikan
bimbingan, bantuan, petunjuk dan masukan vyang
berharga hingga tugas akhir ini dapat diselesaikan
dengan baik.

5. Seluruh dosen dan karyawan Universitas Atma Jaya
Yogyakarta, khususnya vyang pernah mengajar dan
membimbing penulis selama kuliah di Program Studi
Teknik Informatika Fakultas Teknologi Industri

Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

iii



Seluruh tentor Kelompok Studi Pemrograman dan
asisten praktikum yang pernah membimbing penulis
selama kuliah di Program Studi Teknik Informatika
Fakultas Teknologi Industri Universitas Atma Jaya
Yogyakarta.

Teman-teman terkasih Raymundus Leonardo, Rivan
Kurniawan, Ferdinandus Satriyo, Valentina Berlian,
Arroyando P, Conan Aditya, Timothy Ryan, Yanuar
Parahita, Hugo Probo, Felik Ade, Bernadet Devina,
Andhika Pratama, Tyo Marius, Aditya Budiman, Ian
Stephen, Debora, Deo Aquino, Yoshua Andrean dan
Bernadeta Sara yang selalu menemani penulis baik
suka maupun duka dalam menjalani hari-hari di Atma
Jaya Yogyakarta.

Semua orang yang tidak dapat penulis sebutkan satu
per satu vyang telah memberikan dorongan dan
semangat vyang sangat berarti baik moril maupun

materiil.

Penulis menyadari bahwa Tugas Akhir ini jauh dari

sempurna. Oleh Sebab itu segala kritik dan saran yang

membangun sangat penulis harapkan. Akhir kata semoga

tugas akhir ini dapat berguna dan bermanfaat bagi semua

pihak.

Yogyakata,26 Januari 2016

Penulis

iv



DAFTAR ISI

HALAMAN PENGESAHAN ............. ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED.
KATA PENGANT AR ...ttt ittt ittt ittt ittt nnennennns ITT
DAFTAR ISI v

DAFTAR GAMBAR VIT

DAFTAR TABEL IX
INTISART X
BAB T 1
PENDAHULUAN 1
N, T Latar Belakang ... iieieeeeeeenenonconennns 1
Bigoy 2 ] Rumusan Masalah ........ ittt 3
I.3. Batasan Masalah ....... ittt 3
I.4 TUJUATL o v v oo e s ononon oinonoeoeeaes .. N UL 4
I.5. Metode Penelitftian .....uiiiiieeeeeenneeeennnn 4
I.6. Sistematika PenuliSan .....eeeeeeeeeeeenenans 6
BAB IT 8
TINJAUAN PUST AR A & ittt i it ittt s o sseseoessasssssssssnssnssnss 8
BAB TITITI 12
LANDASAN TEORT it ittt ittt et oo oo o sonssessasssasenssasas 12
ITT.1. Sistem Informasi .......iiiiiiineeeennneenn. 12
I1T.2. Sistem Informasi Berbasis Web .............. 13
III.3. 1571 ) P 134
ITI.4. Codediginiter ...... . e e | 135
TS5 Bahasa Pemrograman PHP ........ccoeeeeunnn.. 136
ITI.o6. Model-View—-Control (MVC) .. v i iu et eeneeenennn 17
NS/ . OR COAE v vt et ettt ot e eoeeseeneetoeseesoennnees 18
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM ‘it i ittt eneeeeeeeneanenns 21
Iv.1l. Analisis Proses Bisnis Sistem yang sedang
berjalan ...ttt e e e e e e e e 21
IV.2. Analisis Sistem yang akan dibangun ......... 22
Iv.2.1. Lingkup masalah ........0iiiiiiiineeennnn. 23
IvVv.2.2. Fungsionalitas produk ...........oiiiii... 23
Iv.3.1. Use Case Diagram . ...t eeeeeeeeeeenneennns 31
IV.3.2. Arsitektur Perangkat Lunak ................. 32
IV.3.3. Entity Relationship Diagram ................ 33
IvV.3.4. Arsitektur Aplikasi ...ttt 34
IV.3.5. Sequence Diagrall « . .eeeeeeeeeoneeeeeneenennns 35
IV.3.6. DekomposiSi Data vueeeeeeeeeeeeeenneneonnens 49
Iv.3.7. Physical Data Model .....iiiiiiiintennenennnn 52
IV.3.8. Perancangan Antarmuka ......eeeeeeeeneeennns 53



BAB V 71

IMPLEMENTAST DAN PENGUJIAN PERANGKAT LUNAK ............... 71
V.1. Pengkodean perangkat Lunak ................. 71
v.1.1. Pengkodean Entity SPIST ... ..t inenennnn 71
vV.1.2. Pengkodean Control SPIST .........cccveeeee.. 73
vV.1.3. Pengkodean User Interface SPIST ............ 74
V.2. Implementasl ..o n et teeeeteeeeeeeeeenenns 77
V.3. Hasil Pengujian . ... iteeeeeeeeneeeneeenns 96
BAB VI 1
KESTIMPULAN DAN SARAN . ittt ittt ottt oeeeoeeseeenesesesnennens 1
VI.1. K8 LmEUlLE e " ¢ o c o oo o gl o 0o oo o VI 1
VI.2. Sa iz Lo o o 0 o7 ool o o o o o NN 1
DA LA 12100S) T A K A S - o o ot T oe o o o o TR 2

vi



Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar

Gambar

al

B DS DSBS S DSBS SSESSESESESESEDEDSSDDBSSEDSPSDNDDN

O J o Ul b w DR DN

e}

10
Lit
12
1. §!
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23

24Sequence Diagram:

25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51

1 Antarmuka Login

Bagian - Bagian QRCode

Versi QrCo

Use Case Diagram SPISI
Arsitektur Perangkat Lunak SPISIT

ERD SPISIT

Arsitektur Aplikasi SPISI
Login
Ubah Password.............c.cccov..
Tambah Karyawan
Ubah Karyawan
Hapus Karyawan
Hapus Karyawan
Hapus Karyawan
Tampil Jumlah Sisa Ijin Karyawan 38
Tampil Jumlah Jam Lembur Karyawan39
Tampil Daftar Hadir Karyawan....
Tambah Pengajuan Cuti
Ubah Pengajuan Cuti
Tampil Pengajuan Cuti
Tambah Pengajuan Ijin
Ubah Pengajuan Ijin
Tampil Pengajuan Ijin
Tampil Pengajuan Ijin
Ubah Pengajuan Lembur...........
Tampil Pengajuan Lembur.........
Tampil Seluruh Pengajuan Cuti....
Ubah Status Cuti
Tampil Seluruh Pengajuan Ijin...
Ubah Status Ijin
Tampil Seluruh Pengajuan Lembur.
Ubah Status Lembur..............
Presensi Masuk........covueevvnn.
Preseensi Keluar..........eeeo..
Presensi Keluar Khusus

Sequence D
Sequence
Sequence
Sequence
Sequence
Sequence
Sequence
Sequence
Sequence
Sequence
Sequence
Sequence
Sequence
Sequence
Sequence
Sequence
Sequence
Sequence
Sequence

Sequence
Sequence
Sequence
Sequence
Sequence
Sequence
Sequence
Sequence
Physical
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Rancangan
Rancangan
Rancangan
Rancangan
Rancangan
Rancangan
Rancangan
Rancangan
Rancangan
Rancangan
Rancangan
Rancangan

Diagram:
Diagram:
Diagram:
Diagram:

Daftar Gambar

de

iagram:

Diagram:
Diagram:
Diagram:
Diagram:
Diagram:
Diagram:
Diagram:
Diagram:
Diagram:
Diagram:
Diagram:
Diagram:
Diagram:
Diagram:

Diagram:
Diagram:
Diagram:
Diagram:
Diagram:
Diagram:
Diagram:
Diagram:
Data Model

List Pengajuan Ijin
List Pengajuan Cuti
List Pengajuan Lembur

Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka

Pengajuan Ijin
Pengajuan Cuti
Pengajuan Lembur
List Persetujuan Ijin
List Persetujuan Cuti
List Persetujuan Lembur
Persetujuan Ijin
Persetujuan Cuti
Persetujuan Lembur
Login Mobile......eeeeeeeennnn
List Pengajuan Mobile.........
Detail Pengajuan Mobile.......

vii

38

39
40



Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar

o1 o1 o oo OO o1 OO OO oo oo oo ot

O ~J o U W

11
12
13
14
15
16
Ty
18
19
20
21

Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka
Antarmuka

2 ) (T 78
Daftar Hadir......oi e, 79
List Pengajuan Ijin........c.oiiiiinennnn.. 79
List Pengajuan Cuti...........oiiiii.n... 80
List Pengajuan Lembur...........ccoveu.... 81
Pengajuan IJin......euiiietienneeeennnnns 82
Pengajuan Cuti.......coiiiiiiiinnneennnnns 83
Pengajuan LembuUr ... .o et tneeeeeennenns 84
List Persetujuan Ijin........ouieennenen.. 85
List Persetujuan Cuti.........coouvn.. 85
List Persetujuan Lembur...........c..... 86
Persetujuan Ijdin.....oeeeeeeeeneeeeennns 87
Persetujuan Cuti........ooieiieennnnnnn.. 88
Persetujuan LembuUr ... ....ooeeeenennnnnn.. 89
Login MODIlE . e it eeeeeeeeeeeeeoaenanns 90
Category MODIilE . . e et eeeeeeeeeeeanns 91
Home Mobile......i ittt eineenennnnnn. 92
Detail MobIile . @i ettt eeeeeeeenanns 94
Home QRCOdEe SCANNeT « v v ittt vt e eeeeeneennn 95
Scan QRCode Mobile.....vuiiiiieeeeaennn. 95

viii



Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel

Tabel
Tabel
Tabel
Tabel

[ e N T ST

[G2BNC NG INE)]

o U b W N

SN

Daftar Tabel

Deskripsi Entitas ROLE . ...ttt iii it tteeeeeeennnn 49
Deskripsi Entitas Jenis pengajual............oeuw... 49
Deskripsi Entitas PengguUna. .. ..o.oeeeeeeeeeeneeeeennns 49
Deskripsi Entitas Karyawah ... ..o oo oo oo eeeneeeennns 50
Deskripsi Entitas Presensi.......eeeeeeeeeneeeeennnn 50
Deskripsi Entitas PengajuUan .. ... eeeeneeeeeeneeeeeennnn 51
Pengkodean Entity SPIST ... .. neeeaaaaaennns 71
Pengkodean Control .. ...ttt iii it teeeeeeeeneeeeennns 73
Pengkodean User Interface......ee et iieieeeeeneanses 74
TSI ASTI] Uji..oreeeeneeeeee. .. NS O [FEPININNES. . . 96

ix



PEMBANGUNAN SISTEM PRESENSI MENGGUNAKAN
QRCODE DAN IJIN BERBASIS WEB DAN MOBILE

Rico Rusmana Putra
12 07 06847

INTISARI

Perkembangan teknologi saat 1ini sudah tidak lagi
terbatas oleh jarak dan waktu. Saat ini masyarakat pada
umumnya ingin segala sesuatu terselesaikan dengan cepat

dan mudah. Perkembangan teknologi ini memicu
perkembangan pola pikir masyarakat sehingga muncul
berbagai masalah yang perlu dihadapi. Perkembangan

teknologi yang banyak digunakan untuk mengatasi masalah
pada saat ini adalah teknologi web dan aplikasi mobile.
Salah satu permasalahan yang muncul adalah permasalahan
dalam perusahaan mengenaipresensi pegawali dalam
perusahaan. Permasalahan tersebut dialami oleh Savita
Inn Hotel yang saat 1ini menggunakan cara manual dalam
melakukan absensi pegawal sehingga akumulasi gaji
karyvawan dilakukan secara manual di akhir bulan.
Penggunaan teknologi informasi web dan mobile serta
penggunaan QRCodediharapkan dapat membantu Savita Inn
Hotel mengatasi masalah presensi pegawal tersebut.
Teknologi web yang terintegrasi dengan aplikasi mobile
merupakan solusi yang tepat untuk mengatasi masalah
dalam perusahaan yang membutuhkan kemudahan dalam
mengakses data perusahaan.

Sistem 1informasi berbasis web 1ini dikembangkan
dengan menggunakan bahasa pemrograman php dengan
framework Codeigniter dan untuk basis datanya
menggunakan MySQL. Penggunaan bahasa pemrograman php
dengan framework Codeigniter dan MySQL Server didasari
oleh kemudahan dalam melakukan integrasi program dengan
basis data yang digunakan.
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