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 BAB 6 

KESIMPULAN DAN SARAN 

6.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang didapatkan pada penelitian mengenai proses RID dari miniatur 

badak hitam Afrika menjadi APE Badak Jawa sebagai berikut: 

Teknologi RID yang dikembangkan oleh Xiuzi Ye sejak tahun 2007 dalam jurnalnya 

telah berhasil dikembangkan dengan sangat baik dalam tugas akhir ini berupa produk 

mainan hewan bertema badak Jawa. Hasil produk ini merupakan kolaborasi teknologi 

semi RID yang menggabungkan teknologi laser scanner 3D milik PT. TWA dengan 

teknologi CAD PowerSHAPE 2015, ArtCAM 2015 dan 3D object 30Pro milik 

Laboratorium Proses Produksi FTI-UAJY. Perubahan nama teknologi RID menjadi 

semi RID lebih didasarkan pada belum adanya infrastruktur teknologi CAE yang 

dimiliki laboratorium proses produksi, namun secara umum teknologi semi RID 

mampu menjawab tantangan pengembangan produk baru pada industri mainan.  

Setelah didapatkan prototype produk mainan hasil teknologi semiRID, langkah 

selanjutnya adalah menverifikasi produk tersebut pada Komunitas Kolektor mainan 

solo tujuan kegiatan ini untuk mendapatkan masukan atau evaluasi terhadap proses 

desain produk mainan berbasis semi RID. Verifikasi dilakukan oleh penulis terhadap 

Komunitas Kolektor mainan solo (KMS) pada acara Gathering Kopdar KMS tanggal 8 

November 2015 di foodcourt Solo Grand Mall. Hasil verifikasi menunjukkan adanya 

minat pengunjung dan anggota yang memberikan masukan berupa warna produk 

yang dipamerkan dan membuat diorama alam yang sesuai dengan habitat badak 

Jawa agar seorang anak juga tau kondisi habitat badak Jawa.  

6.2 Saran 

Penelitian lanjutan dapat dilakukan dengan adanya celah yang terdapat pada 

penulisan tugas akhir ini. Celah tersebut terdapat analisis CAE yang meliputi 

Multibody Dynamic (MBD),Computational Fluid Dynamic (CFD), dan Finite Element 

Analysis (FEA) pada produk akhir menggunakan perangkat lunak tambahan. Analisis 

harus dilakukan pada semua komponen produk. Metode RID yang dikembangkan 
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oleh Xiuzi Ye (2008) akan terimplementasi secara utuh dengan adanya analisis 

tersebut.  
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Lampiran 1  

DIAGRAM KETERKAITAN 

 

s

 Bagaimana mendesain mainan 

yang meningkatkan keterampilan 

motorik anak dengan 

menggunakan metode reverse 

engineering ??

Mengenalkan 

binatanag khas 

Indonesia dengan 

mengaplikasikannya 

pada mainan

Mesin Objet 30 Pro 

digunakan untuk proses 

pembuatan Prototype

Menggunakan meisn 

Rapid prototype untuk 

membuat prototype

Pembuatan mainan 

berdasarkan ciri-ciri mainan 

yang meningkatkan 

ketrampilan motorik anak

Mainan berupa puzzle ( 

bongkar pasang) merupakan 

salah satu ciri-ciri mainan yang 

meningkatkan ketrampilan 

motorik anak

Penggunakan hewan 

sebagai kasus bertujuan 

untuk mengenalkan 

anak tentang hewan

mainan hewan yang 

memiliki engsel 

penggerak 

harganya yang 

mahal

Selama ini mainan 

hewan-hewanan  

hanya memiliki engsel 

gerak yang sedikit

Mainan Bebentuk 

hewan sudah 

berkembang berupa 

puzzle namun belum 

memiliki engel 

penggerak

Mainan diberi engsel 

penggerak untuk 

mengembangkan 

imajinasi anak

PowerShape 2015 

mampu mengolah 

data  berupa stl

Menggunakan 

hewan-hewan 

khas Indonesia

Laser Scaner merupakan 

teknologi terkini untuk 

mempercepat proses 

reverse engineering

Data IUCN RedList 

membuktikan bahwa 11 

dari 139 mamalia di 

Indonesia terancam 

punah

Belum bayak 

jurnal mengenai 

penelitian ini

 Jurnal Penelitian oleh Shih-Wen 

Hsiao and Jiun-Chau Chuang 

menjelaskan tentang Penggabungan 

dua buah produk yang berbeda 

dengan memamfaatkan revese 

Engineering dapat membercepat 

waktu desain

Reverse Inovative 

Desain merupakan 

merupakan metode 

terkini untuk melakukan 

inovasi

Jurnal Xiuzi Ye (2008) tentang motode 

terkini dalam proses Reverse 

Engineering untuk inovasi produk 

disebut Reverse invative Design 

(RID). 

Belum ada mainan 

berbentuk hewan 

yang berupa puzzle 

dan dapat digerakkan

Reverse Engineering 

merupakan  metode 

tercepat untuk 

mendapatkan data 

CAD 

 

Kesimpulan: 

Bagaimana metode Reverse Engineering digunakan 

untuk membuat sebuah mainan edukasi berdasarkan 

mainan yang sudah ada dipasaran. 
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Lampiran 2 
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Lampiran 3 

Foto Produk saat Gathering KMS di Foodcourt lt 3 Solo Grand Mall 8 November 

2015 
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Lampiran 4 

Survey Produk Produsen Mainan 

 

Perusahaan Lingkup Contoh 

Bandai Serial Animasi Jepang Gundam 

Dragon Ball 

Naruto 

LEGO Miniatur dengan ciri kotak Miniatur kota 

Karakter khas LEGO 

Alat Transportasi 

Mattel Serial Barbie Miniatur rumah barbie 

Hot Wheels Pakaian barbie 

Beberapa serial Disney Mobil-mobilan pada serial 
hot wheels dan beberapa 
animasi 

Olahraga gulat World Westrling 
Entertainment 

dll dll 

Hasbro Marvel Action figure The 
Avengers 

Nerf transformers 

Beberapa film box office Beberapa seri Disney 

dll dll 

Tomy Takara Alat transportasi Kereta Api 

Mainan Hewan Rel 

Miniatur kota Jalan raya 

 Dinosaurus 

dll Miniatur beberapa hewan 
dengan penggerak 

dll 

 

 

 


