BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan

Kesimpulan yang didapat dari Pembangunan Aplikasi
Budaya Karo dan Sistem Pakar Ertutur Berbasis Web
adalah sebagai berikut:

1. Sistem Sispatur telah Dberhasil dibangun dengan
berbasis Web dan mampu memberikan pengetahuan ke
pengguna tentang hubungan kekerabatan dengan marga
yang lain.

2. Berdasarkan hasil uji responden yang telah
dilakukan kepada 85 responden Orang Karo,
diperoleh 58,82% menyatakan sangat setuju dan
34,12% menyatakan setuju bahwa sispatur membantu

mengetahui relasi dengan marga lain.

6.2 Saran
Beberapa hal yang diperlu disarankan untuk
pengembangan lebih lanjut dari Sistem 1ini adalah
sebagai berikut
1. Mengembangkan fungsi kamus vyang tidak hanya
menterjemahkan kata namun dapat menterjemahkan
kalimat.
2. Mengembangkan sistem ini pada perangkat Mobile
dengan platform Android, i0S atau Windows

Phone.
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1. Pendahuluan
1.1 Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
(DPPL) 1ini bertujuan untuk mendefinisikan perancangan
perangkat lunak yang akan dikembangkan. Dokumen
tersebut akan digunakan oleh pengembang perangkat
lunak sebagai acuan untuk dimplementasi pada tahap

berikutnya.

1.2 Lingkup masalah

Perangkat Lunak SISPATUR dikembangkan dengan tujuan
untuk:
1. Memberikan informasi Budaya Karo
2. Memberikan informasi cara ertutur berdasarkan marga
3. Menangani terjemahan Bahasa Indonesia ke Bahasa Karo

dan terjemahan Bahasa Karo ke Bahasa Indonesia.

1.3 Defenisi, Akronim, dan Singkatan

Keyword/Phrase Definisi

DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat
Lunak disebut juga Software Design
Description (SDD). Merupakan deskripsi
dari perancangan produk/perangkat

lunak yang akan dikembangkan.

DPPL- Kode vyang merepresentasikan kebutuhan
SISPATUR-XXX pada SISPATUR (Pembangunan Aplikasi
Budaya Karo dan Sistem Pakar Ertutur
Berbasis Web) di mana XXX merupakan

nomor fungsi produk.
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SISPATUR Merupakan kependekan dari Sistem Pakar

Ertutur

Internet Internet merupakan istilah umum yang
dipakai untuk menunjuk Network global
yang terdiri dari komputer dan layanan
servis dengan sekitar 30 sampai 50
juta pemakai komputer dan puluhan
layanan informasi termasuk e-mail,

FTP, dan World Wide Web.

Server Komputer yang menyediakan sumber daya
bagi klien vyang terhubung melalui

jaringan.

Ertutur Ertutur merupakan cara dari suku karo
untuk melihat tingkat kekerabatan

dengan yang lain.

1.4 Refrensi
Refrensi vyang digunakan pada penyusunan dokumen

SKPL ini adalah
1. Desi Natalia Br Sitepu, Spesifikasi  Kebutuhan
Perangkat Lunak (SKPL) KAYACBR, Universitas Atma

Jaya Yogyakarta, 2013.
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2.

Perancangan Sistem

2.1 Perancangan Arsitektur

Boundal
y Control Entity
Logihul | LogInCtrl LogIn
UbahPasswordUI
AdminUl AdminCtrl Admin
DataMargaUl
DataMargaCitrl DataMarga
Eruturll |— ErtuturCtr
Informasiul InformasiCtrl Informasi
KamusUlI KamusCitrl Kamus
Beranda
Gambar 2.1 Perancangan Arsitektur
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2.2 perancangan Rinci

2.2.1 Sequence Diagram

2.2.1.1 Fungsi Login

O : —
~Administrator ~LoginUi - LoghCtrl _~Login
i 1LoghUl() ! 5 :
=< -~ 0mnsmmnns 0 i :
Ll 3: getDatalogln() !
4: validasiDatal ogin ():
5: getData ()
_ 6:
7: validasi_datalogin ()
Pa— g
.8 ;
9 J i
Gambar 2.2.1.1 Fungsi Login
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2.2.1.2 Fungsi Ubah Password

OO O

- Administrator - editPasswordUl ~ LoginCtrl

1: validasiDataL ogin()
E— |

ey

R

2: ubahPassword()

3: ubahPassword()

\

a0
-

4: ubahPassword()

."alL
o
\'u

S

Gambar 2.2.1.2 Fungsi Ubah Password
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2.2.1.3 Fungsi Tambah Administrator

lji |/ H\‘n
/ \\\ '\\ ./"‘
- Administrator - AdminUI : AdminControl - Admin

i 1: kelolaAdmin() :

2 U
1 SR PR

3: addDataAdmin()

L--]

1: addDataAdmin()

—

REE S

Gambar 2.2.1.3 Fungsi Tambah Data Administrator
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2.2.1.4 Fungsi Ubah Administrator

A O O O

- Administrator - AdminUI : AdminControl - Admin

' 1: kelolaAdmin() !

P: getDataAdmin() :

3: getDataAdmin()

17: editDataAdmin()

—

B: editDataAdmin()

—

5: editDataAdmin()

-

Gambar 2.2.1.4 Fungsi Ubah Data Administrator
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2.2.1.5 Fungsi Hapus Administrator

:Administrator - AdminUI - AdminControl - Admin

+ 1: kelola_admin()

2: getUsers()

3: getUsers()

-

7- hapus_user()

-

8: hapus_user()

-

9: hapus_user()

—
B>
_____---_-..[

Gambar 2.2.1.5 Fungsi Hapus Data Administrator
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2.2.1.6 Fungsi Reset Password

O O O

- Administrator - AdminUI _~AdminControl - Admin

+ 1: kelolaAdmin() |

2 || s s

:3: getDataAdmin()
(s resetPassword()E

h- resetPassword():

6: U

T ,

s

S ; a

ame

Gambar 2.2.1.6 Fungsi Reset Password Administrator
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2.2.1.7 Fungsi Cari Administrator

X O O

- Administrator ~AdminUl - AdminControl ~Admin
. 1: kelolaAdmin() ! 5
F o n s n e . : :
L) 3: getDataBy()
4: getDataBy()
5: getDataBy()
o
'€.E """""""" 1
T:
s | s

Gambar 2.2.1.7 Fungsi Cari Data Administrator
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2.2.1.8 Fungsi Tampil Data Administrator

O 5
- Administrator - AdminUI - AdminControl - Admin
. 1: kelolaAdmin() |

2: getDataAdmin()

-~

-

3: getDataAdmin()

-
4: U
5: ‘
aREssE - s i :
6: : :
2.2.1.8 Fungsi Tampil Data Administrator
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2.2.1.9 Fungsi Tambah Marga

X A O

- Administrator - MargaUl : MargaControl : Marga

1: kelolaDataMarga()

IR

3: addDataMarga()

- addDataMarga()
b: addDataMarga()
6:
.¢_~_: ...............
T
8:
2.2.1.9 Fungsi Tambah Marga
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2.2.1.10 Fungsi Hapus Marga

; @

:Administrator _ MargaUl : MargaControl : Marga

1: kelolaDataMarga()

2: getDataMarga()

3: getDataMarga()

Py S PR LS L

. hapusDataMarga(}

=

5 hapu sDataMargg()

(Le)]

hapusDataMarga()

o

2.2.1.10 Fungsi Hapus Marga
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2.2.1.11 Fungsi Cari Marga

0 S
_F
7\

- Administrator - MargaUl : MargaControl : Marga

i: kelolaDataMarga(}

2 || 5 s
e : : :
S detDataByNamaMar;';a()
- 2 ; :
4: getDataByNamaMarga()
B: getDataByNamaMaréa()
.
'.::': """"""""" [
T
P m s % ;
8:
2.2.1.11 Fungsi Cari Marga
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2.2.1.12 Fungsi Tambah Kata Karo Indonesia

7

:Administrator

O

-0 O

- KamusKarolndoUl _: KamusKarolndoCtrl

/
/

\

51: Kelola_Karo_Indo()

1

3: tambahkataKaro()

3

S —

| e

4: tambahkataKaro()

1
0
'
'
'
'
[
'
'
'
1
'
1
[
'
[
[
'
[
'
'
[
[
'
[
[
[
'
1

"

N

}

%

- kamusKarolndo

5: tambahkataKaro()

"

2.2.1.12 Fungsi Tambah Kata Karo Indonesia
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2.2.1.13 Fungsi Ubah Kata Karo Indonesia

:Administrator

1 Kelola_Karo_Indo()

- Kamus

-0

KarolndoUI

: KamusKarolndoCtd

@,

: kamus Karolndo

N |

7- editkataKaro()

2: getKataKaroByID()

B: getKataKaroBylD()

2.2.1.13

Fungsi Ubah Kata

6:
(S - == === mmmmmememeea X
8: editkataKarof) ‘
9: editkataKaro()
) 10:
11:
.q;_’: ....................

Karo Indonesia
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- Administrator

1: Kelola_Karo_Indo();

: KamusKarolndoU|

2.2.1.14 Fungsi Hapus Kata Karo Indonesia

+ 7- hapus_kataKaro()

1 e
=

2: getKataKaroBylD()

3 getKataKaroByID()

O O O

- KamusKarolndoCitd

2.2.1.14 Fungsi Hapus Kata Karo Indonesia

R < compene Y

8: hapus_kataKaro()

9 hapus_kataKaro

—_
~

W

-

- kamusKarolndo
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2.2.1.16 Fungsi Tambah Kata Indonesia Karo

:’E' r/——b\a
SPERRE 1\;\__.!;}

_~Administrator - KamusindoKaroUl - KamusIndoKaroCtrl : KamusindoKaro

1: kelola_Karo_Indof

-
e

B gy ISR

.{_ ________________

3 tambahKatalngo:{)

4:- tambahKatalndof)

5: tambahKatalndo()

6:
Lo T R RN
_ i
8:
: E E 5
2.2.1.16 Fungsi Tambah Kata Indonesia Karo
Program Studi Teknik Informatika DPPL — SISPATUR 26/ 62

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




:Administrator

§1: keIoIa_Indo_Karo()i

e

Ay

3: getKatalndoBylID()

- KamusindoKaroUl

4: getKatalndoBylID()

: KamusindoKaroCtrl

1
'
'
'
1
1
'
'
'
'
'
'
[
'
'
'
'
'
'
'
[
'
'
'
'
'

2.2.1.17 Fungsi Ubah Kata Indonesia Karo

/
X

Lol

b: getKatalndoBylD()

2.2.1.17 Fungsi Ubah Kata Indonesia Karo

\\___/

: KamuslIndoKaro

Program Studi Teknik Informatika

DPPL - SISPATUR

27/ 62

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




2.2.1.18 Fungsi Hapus Kata Indonesia Karo
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2.2.1.20 Fungsi Tambah Informasi
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2.2.1.21 Fungsi Ubah Informasi
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2.2.1.22 Fungsi Hapus Informasi
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2.2.1.23 Fungsi Cari Informasi
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2.2.2 Class Diagram
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2.2.3 Class Diagram Specific Descriptions

2.2.3.1 Specifik Design Class LogInUI

LoginUI <<boundary>>

+LoginUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDatalogin ()

Operasi ini digunakan untuk mengambil data login yang
diinputkan oleh user, yaitu login id dan password.
+validasiDataLogin ()

Operasi inii digunakan untuk mengecek data login yang

diinputkan wvalid atu tidak, yaitu data id dan password.

2.2.3.2 Specifik Design Class AdminUT

AdminUT <<boundary>>

+kelolaAdminUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+tambah user ()

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data
administrator.

+ubah user ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data administrator
yvang ada dalam database.

+hapus user ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data
administrator yang ada di database.

+ubahPassword ()
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Operasi ini digunakan untuk mengubah password
administrator yang sedang masuk dalam sistem.
+ressetPassword()

Operasi ini digunakan untuk mereset password
administrator lain.

+cari user ()

Operasi ini digunakan untuk mencari data administrator
yang ada di database.

+tampil user ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data

administrator yang ada di database.

2.2.3.3 Specifik Design Class MargaUI

DataMargaUI <<boundary>>

+DataMargaUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+tambah marga ()

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data marga.
+tambah sub marga ()

Operasi ini digunakan untuk menambahkan sub marga dari
marga induknya.

+hapus marga ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data marga yang
ada di dalam database.

+hapus sub marga ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus sub marga
berdasarkan marga induknya.

+cari marga ()
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Operasi ini digunakan untuk mencari data marga yang ada

dalam database.

2.2.3.4 Specifik Design Class KamusKaroIndoUI

KamusKaroIndoUI <<boundary>>

+KamusKaroIndoUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+tambahKataKaro ()

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data kata kamus
Karo - Indonesia.

+ubahKataKaro ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data kata kamus
Karo - Indonesia.

+hapusKataKaro ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data kata kamus
Karo - Indonesia.

+cariKataKaro ()

Operasi ini digunakan untuk mencari data kata kamus

Karo - Indonesia.

2.2.3.5 Specifik Design Class KamusIndoKaroUI

KamusIndoKaroUI <<boundary>>

+KamusIndoKaroUI ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+tambahKataIndo ()
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Operasi ini digunakan
Indonesia - Karo.
+ubahKataIndo ()
Operasi ini digunakan
Indonesia - Karo.
+hapusKataIndo ()
Operasi ini digunakan
Indonesia - Karo.
+cariKatalIndo ()
Operasi ini digunakan

Indonesia - Karo.

untuk menambahkan data kata kamus

untuk mengubah data kata kamus

untuk menghapus data kata kamus

untuk mencari data kata kamus

2.2.3.6 Spesifik Design Class InformasiUI

InformasiUI

<<boundary>>

+InformasiUI ()
Default konstruktor,
attribute dari kelas
+tambahinformasi ()
Operasi ini digunakan
+hapusinformasi ()
Operasi ini digunakan
yvang ada dalam databa
+editinformasi ()
Operasi ini digunakan
yvang ada dalam databa
+cariinformasi ()
Operasi ini digunakan

ada dalam database.

digunakan untuk inisialisasi semua

ini.

untuk menambah data informasi.

untuk menghapus data informasi

sSe.

untuk mengubah data informasi

se.

untuk mencari data informasi yang
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2.2.3.7 Specifik Design Class LoginCtrl

LoginCtrl <<control>>

-username : string

Atribut ini dipergunakan untuk menyimpan data username
dari user.

-password : string

Atribut ini dipergunakan untuk menyimpan data password

dari user.

+LogInCtrl ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
atribut dari kelas ini.

+getDatalogIn () : user

+validasiDataLogin () : boolean

Operasi 1ini digunakan untuk mrngecek data login yang
diinputkan wvalid atau tidak, vyaitu data username dan

password.

2.2.3.7 Specifik Design Class AdminCtrl

AdminCtrl <<Lcontrol>>

-Id admin : string

Atribut 1ini dipergunakan untuk menyimpan data id
administrator

-Nama admin : string

Atribut ini dipergunakan untuk menyimpan data nama
administrator

-Username : string

-Atribut ini dipergunakan untuk menyimpan data username
administrator

-Password : string
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Atribut ini dipergunakan untuk menyimpan data password

administrator

+AdminCtrl ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

+tambah user () : boolean

Prosedur ini digunakan untuk menambahkan data
administrator.

+ubah user () : Boolean

Prosedur i digunakan untuk mengubah data

administrator yang ada dalam database.

+hapus user () : Boolean

Prosedur ini digunakan untuk menghapus data
administrator yang ada di database.

+ubahPassword () : boolean

Operasi ini digunakan untuk mengubah password.
+resetPassword () : void

Operasi ini digunakan untuk mereset password
administrator menjadi password default.

+cari user () : admin

Prosedur ini digunakan untuk mencari data administrator
yvang ada di database.

+tampil user(): void

Prosedur ini digunakan untuk menampilkan data

administrator yang ada di database.

2.2.3.8 Specifik Design Class MargaCtrl

MargaCtrl <<control>>

-id marga : string

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id marga
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-nama _marga : string
Atribut ini digunakan untuk menyimpan data nama marga

-sub marga : string

+ margaCtrl ()

Defauld konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
atribut dari kelas ini.

+tambah marga () : Boolean

Prosedur ini digunakan untuk menambahkan data marga.
+tambah sub marga () : Boolean

Prosedur ini digunakan untuk menambah sub marga.
+hapusMarga () : Boolean

Prosedur ini digunakan untuk menghapus data marga yang
ada di dalam database.

+hapus sub marga () : Boolean

Prosedur ini digunakan untuk menghapus sub marga.
+cariMarga () : marga

Prosedur ini digunakan untuk mencari data marga

berdasarkan nama marga yang tersimpan dalam database.

2.2.3.9 Specifik Design Class KamusKaroIndoCtrl

KamusKaroIndoCtrl <<Lcontrol>>

-id Karo : string

Atribut ini dipergunakan untuk menyimpan id kamus Karo-
Indonesia.

-kata : string

Atribut ini digunakan untuk menampung kata Karo di
dalam kamus Karo - Indonesia.

-arti : string

Atribut ini digunakan untuk menampung arti dari kata

Karo dalam kamus Karo - Indonesia
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+kamusKaroIndoCtrl ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+tambahKataKaro () : Boolean

Prosedur ini digunakan untuk menambahkan data kata
kamus Karo - Indonesia.

+ubahKataKaro () : Boolean

Prosedur ini digunakan untuk mengubah data kata kamus
Karo - Indonesia.

+hapusKataKaro () : Boolean

Prosedur ini digunakan untuk menghapus data kata kamus
Karo - Indonesia.

+cariKataKaro () : kamus

Prosedur ini digunakan untuk mencari data kata kamus

Karo - Indonesia.

2.2.3.10 Specifik Design Class KamusIndoKaroCtrl

KamusIndoKaroCtrl <<control>>

—-id Indo : string

Atribut ini dipergunakan untuk menyimpan id kamus
Indonesia - Karo.

-kata: string

Atribut ini dipergunakan untuk menampung kata Indonesia
yang digunakan untuk terjemahan Indonesia - Karo.
-arti: string

Atribut ini digunakan untuk menampung arti dari kata

Indonesia yang disimpan dalam database.

+ KamusIndoKaroCtrl ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.
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+tambahKatalIndo () : Boolean

Prosedur ini digunakan untuk menambahkan data kata
kamus Indonesia - Karo.

+ubahKataIndo () : Boolean

Prosedur ini digunakan untuk mengubah data kata kamus
Indonesia - Karo.

+hapusKatalIndo () : Boolean

Prosedur ini digunakan untuk menghapus data kata kamus
Indonesia - Karo.

+cariKataIndo () : kamus

Prosedur ini digunakan untuk mencari data kata kamus

Indonesia - Karo.

2.2.3.11 Spesifik Design Class InformasiUI

KamusIndoKaroCtrl <<control>>

-id informasi : string

Atribut ini dipergunakan untuk menyimpan id informasi.
-kategori: string

Atribut ini dipergunakan untuk menampung kategori
informasi yang akan disimpan dalam database.

-nama: string

Atribut ini digunakan untuk menampung nama informasi.
-image : string

Atribut ini dipergunakan untuk menampung gambar

informasi.

+InformasiCtrl ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+tambahinformasi ()

Prosedur ini digunakan untuk menambah data informasi.
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+hapusinformasi ()

Prosedur ini digunakan untuk menghapus data informasi
vang ada dalam database.

+editinformasi ()

Prosedur ini digunakan untuk mengubah data informasi
vang ada dalam database.

+cariinformasi ()

Prosedur ini digunakan untuk mencari data informasi

yvang ada dalam database.

2.2.3.12 Specifik Design Class Login

Login <<entity>>

+ Login ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

atribut dari kelas ini.

2.2.3.13 Specifik Design Class Admin

Admin <<entity>>

+ Admin ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

+tambahAdmin ()

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data
administrator.

+ubahAdmin ()
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Operasi ini digunakan untuk mengubah data administrator
yang ada dalam database.

+hapusAdmin ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data
administrator yang ada di database.

+cariAdmin ()

Operasi ini digunakan untuk mencari data administrator
yang ada di database.

+tampilAdmin ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data

administrator yang ada di database.

2.2.3.14 Specifik Design Class Marga

Marga <<entity>>

+ Marga ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
atribut dari kelas ini.

+tambah marga ()

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data marga.
+tambah sub marga ()

Operasi ini dipergunakan untuk menambahkan data sub
marga.

+hapus marga ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data marga yang
ada di dalam database.

+hapus sub marga ()

Operasi ini dipergunakan untuk menghapus sub marga.
+cari marga ()

Operasi ini digunakan untuk mencari data marga yang ada

dalam database.
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2.2.3.15 Specifik Design Class KamusKaroIndo

KamusKaroIndo <<entity>>

+ KamusKaroIndo ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
atribut dari kelas ini.

+tambahKataKaro ()

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data kata kamus
Karo - Indonesia.

+ubahKataKaro ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data kata kamus
Karo - Indonesia.

t+hapusKataKaro ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data kata kamus
Karo - Indonesia.

+cariKataKaro ()

Operasi ini digunakan untuk mencari data kata kamus

Karo - Indonesia.

2.2.3.16 Specifik Design Class KamusIndoKaro

KamusIndoKaro <<entity>>

+ KamusIndoKaro ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
atribut dari kelas ini.

+tambahKatalIndo ()

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data kata kamus
Indonesia - Karo.

+ubahKataIndo ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data kata kamus
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Indonesia - Karo.

+hapusKataIndo ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data kata kamus
Indonesia - Karo.

+cariKatalIndo ()

Operasi ini digunakan untuk mencari data kata kamus

Indonesia - Karo.

2.2.3.17 Spesifik Design Class Informasi

Informasi <<entity>>

+ Informasi ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
atribut dari kelas ini.

+tambahKata ()

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data kata
kamus.

+ubahKata ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data kata kamus.
t+hapusKata ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data kata kamus.
+cariKata ()

Operasi ini digunakan untuk mencari data kata kamus.

3. PERANCANGAN DATA

3.1 Dekomposisi Data

3.1.1 Deskripsi Entitas tbl admin
Nama Tipe Panjang Keterangan
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Id Admin integer 20 Id Admin,
Primary Key
Nama admin Variable 30 Nama dari
character administrator
Username Variable 10 Username
character administrator
Password Variable 50 Password
character administrator
3.1.2 Deskripsi Entitas tbl marga
Nama Tipe Panjang Keterangan
id marga integer 20 Id Marga,
Primary Key
nama marga Variable 20 Nama dari
character marga
is deleted integer 1 Penanda untuk
file yang
dihapus

3.1.3 Deskripsi Entitas tbl sub marga

Nama Tipe Panjang Keterangan
id sub integer 20 Id sub, Primary
Key
id marga Variable 20 Foreign Key
character dari tbl marga
Nama sub marga Variable 20 Nama dari sub
character marga
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3.1.4 Deskripsi Entitas tbl indo_karo

Nama Tipe Panjang Keterangan
id indo integer 10 Id indo,
Primary Key
kata Variable 50 Kata dalam
character bahasa
indonesia
arti Variable 500 Arti dalam
character bahasa karo

3.1.5 Deskripsi Entitas tbl karo indo

Nama Tipe Panjang Keterangan
id karo integer 10 Id karo,
Primary Key
kata Variable 50 Kata dalam
character bahasa karo
arti Variable 500 Arti dalam
character bahasa
Indonesia
3.1.6 Deskripsi Entitas tbl informasi
Nama Tipe Panjang Keterangan
id informasi integer 20 Id-informasi.
Primary Key
nama Variable 50 Nama
character informasi
informasi text Deskripsi
informasi
kategori Variable 20 Kategori dari
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character informasi
image Variable 70 Gambar
character informasi
3.2 Physical Data Model
tol_admin tbl_indo_Karo \ tol_karo_indo |
id_admin int <pk> id_indo it <pk> |id_karo int <pk=
nama_admin varchar(30) kata varchar(500) kata varchar(500)
username varchar(10) arti varchar(500) arti varchar(500)
password varchar(50) .
tbl_marga - -
- : tbl_informasi
id_marga int <pk> = =
nama_marga varchar(20) Id_informasi int <pic>
is_deleted int kategori varchar(20)
nama varchar(50)
% informasi text
-T image varchar(50)
tbl_sub_marga
id_sub int <pk>
id_marga int <fk>
nama_sub_marga varchar(20)
Gambar 3.1 Physical Data Model
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4. Deskripsi Perancangan Antarmuka

4.1 Antarmuka Halaman Login

A Web Page

<]C>X0|http:// o e

e

Please Sign In

l Username

l@ssword

| Login I

e

Gambar 4.1 Rancangan Antarmuka Halaman Login

Antarmuka gambar 4.1 digunakan untuk melakukan
proses login ke dalam sistem. Untuk mendapat akses
masuk ke dalam sistem, user harus menginputkan username
dan password dengan benar pada textbox vyang telah
disediakan. Pada saat tombol login ditekan, sistem akan
mengecek username dan password yang diinputkan dengan
data username dan password vyang telah tersimpan di
database. Jika data username dan password benar atau
cocok maka user akan masuk ke dalam sistem, sebaliknya
jika username dan password salah atau tidak cocok maka

akan diberikan pesan peringatan.
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4.2 Antarmuka Halaman Ubah Password

“AWebPage 1
<:] C:) X {} [http s/ 1 & D)

e ———

Ganti Password

Password Lama J

— )

[ Password Baru

Midosi Password Baru ]

E——

Gambar 4.2 Rancangan Antarmuka Halaman Ganti Password

Antarmuka gambar 4.2 merupakan antarmuka untuk
mengubah password. Dimana inputannya terdapat password
lama dan password baru dan validasi password Dbaru.

Apabila tombol simpan ditekan maka password user akan

terganti.
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4.3 Antarmuka Kelola Data Administrator

T----_---gf A Web Page

<> X4} [Er ] @ D
Kelola Admin R R

Kelola Profile I +Tambah Admin I
Kelola Marga Nama Username

Kelola Kamus Indonesia | | RO

aaaaaaaaa | aaaaaaaa Edit
Kelola Kamus Karo

bbbbbbbbb | bbbbbbb | Hapus || Reset Password I
222222 22222222222 I Hapus " Reset Password I

Gambar 4.3 Rancangan Antarmuka Halaman Kelola Data
Administrator

Antarmuka gambar 4.3 digunakan untuk melakukan
pengelolaan wuser, termasuk didalamnya tambah admin
baru, ubah data admin lama, reset password admin dan
cari data admin. Terdapat empat tombol vyaitu tombol
tambah admin, tombol edit, tombol hapus, tombol reset
password. Tombol tambah admin digunakan untuk menambah
data wuser vyang Dbaru. Tombol edit digunakan untuk
mengubah data admin yang sedang login tetapi tidak bisa

mengubah data admin yang lain. Tombol hapus digunakan
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untuk menghapus data admin yang ada tetapi tidak bisa
menghapus dirinya sendiri. Tombol reset password
digunakan untuk mereset password admin menjadi default

yaitu “gwertyl2345”.

4.4 Antarmuka Kelola Data Marga

A Web Page |
<:c>Xthttp:// ] @
|
M T Data Marga
Kelola Profile |+mmmmm| Q search
Kelola Marga Nama Marga Sub Marga
Kelola Kamus Indonesia | | % N —
Kelola Kamus Karo Qe SEERcaaO
bbbbbbbbb bbbbbb
222222 222222 @

2

Gambar 4.4 Rancangan Antarmuka Halaman Data Marga

Antarmuka gambar 4.4 digunakan untuk melakukan
pengelolaan data marga, termasuk didalamnya tambah
marga baru, hapus data marga dan cari data marga.
Terdapat dua tombol vyaitu tombol tambah dan tombol

hapus. Tombol tambah digunakan untuk menambah data
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marga dan tombol hapus digunakan untuk menghapus data

marga yang telah diinputkan sebelumnya.

4.5 Antarmuka Kelola Data Kamus Karo - Indonesia

A Web Page
<A > X4} [mr . WD
R Data Kata
Kelola Profile | + Tambah Kata I
Kelola Marga [Kata Karo ['Arti Indonesia l
Kelola Kamus Indonesia | | " HIKRK | Hapus |
Relok Kamue Koro aaaaaaaaa aaaaaaaa Edit ILOE‘LSJ
bbbbbbbbb bbbbbb [Hapus |
222222 222222 =T | [Faoe]

»

Gambar 4.5 Rancangan Antarmuka Halaman Kelola Kamus Karo -

Indonesia

Antarmuka gambar 4.5 digunakan untuk melakukan
pengelolaan data kamus Karo - 1Indonesia, termasuk
didalamnya tambah kata baru, edit data kamus, hapus
data kamus dan cari data kamus. Terdapat tiga tombol
yaitu tombol tambah, tombol ubah, dan tombol hapus.
Tombol tambah kata digunakan untuk menginputkan data
kamus vyang baru. Tombol edit digunakan untuk mengubah

data kamus Karo - 1Indonesia vyang telah diinputkan
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sebelumnya dan telah masuk dalam database. Tombol
ketiga yaitu tombol hapus, tombol hapus ini digunakan
untuk menghapus data kamus Karo - Indonesia yang ada

dalam database.

4.6 Kelola Data kamus Indonesia - Karo

A Web Page
<S> X 4 Gmr 1@ D
T Data Kata
Kelola Profile | + Tambah Kata I
Kelola Marga mdonesio [ Arti Karo
Kelola Kamus Indonesia | 000 e =
Kelola Kamus Karo e aaaaaaaa @
bbbbbbbbb bbbbbb [Hogus]
222222 222272 LEL] |H22us I

4

Gambar 4.6 Rancangan Antarmuka Halaman Kelola Kamus
Indonesia - Karo

Antarmuka gambar 4.6 digunakan untuk melakukan
pengelolaan data kamus Indonesia - Karo, termasuk
didalamnya tambah kata baru, edit data kamus, hapus
data kamus dan cari data kamus. Terdapat tiga tombol
yaitu tombol tambah, tombol ubah, dan tombol hapus.
Tombol tambah kata digunakan untuk menginputkan data
kamus vyang baru. Tombol edit digunakan untuk mengubah

data kamus Indoensia - Karo yvang telah diinputkan
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sebelumnya dan telah masuk dalam database. Tombol
ketiga yaitu tombol hapus, tombol hapus ini digunakan
untuk menghapus data kamus Indonesia- Karo vyang ada

dalam database.

4.7 Kelola Data Informasi
A Web Page

<> X 4G Ger = )

Data Informasi

Kelola Admin
Kelola Profile I +Tambah Informasi I
Kelola Marga Kategori Nama Informasi | image

Kalola Komus Indonesia XXXXXXX XXXXXXX XXXX XXXX I Edit Il Hopus I
K elola KOI’T’MS Karo aaaqaaaaaa aaaaaaaa aaaa aaaa I Edit ]l ” us ]
bbbbbbbbb | bbbbbbb bbbbb bbb -

222222 222222 222 2222

&

Gambar 4.7 Rancangan Antarmuka Halaman Kelola Informasi

Antarmuka gambar 4.7 digunakan untuk melakukam
pengelolaan data informasi. Terdapat tiga button yaitu
button tambah informasi, edit dan hapus. Tombol tambah
informasi digunakan untuk menginputkan data informasi
yang baru. Tombol edit digunakan untuk mengubah data
informasi vyang telah diinputkan sebelumnya dan telah
masuk dalam database. Tombol ketiga yaitu tombol hapus,

tombol hapus 1ini digunakan untuk menghapus data
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informasi vyang ada dalam database. Terdapat sebuah
tabel yang menampung informasi yang diinputkan. Tabel
berisi kategori informasi, nama informasi, deskripsi

informasi dan gambar dari informasi.

4.8 Antarmuka Home

A Web Page

<:] E> X Q { http:// = || @

)

Logo

Home Informasi Ertutur Kamus

Gambar 4.8 Rancangan Antarmuka Halaman Home

Antarmuka gambar 4.8 merupakan antarmuka utama.
Ketika masuk ke web maka halaman pertama yang akan

muncul adalah halaman home.
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4.9 Antarmuka Informasi

‘A Web Page

<: E:> x l:} [Tt 77 s g @]

O

Logo

Home Intomlau Ertutur Kamus

INFORMASI

Domen konten konten

S| | [

konten konten

s

7

&

Gambar 4.9 Rancangan Antarmuka Halaman Informasi

Antarmuka gambar 4.9 digunakan untuk menampilkan
informasi dari Budaya Karo. Informasi berupa informasi
tentang ertutur, wisata, pakaian adat, makanan khas,

rumah adat, dan alat musik.
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4.10 Antarmuka Ertutur

- s A Web Page
<IC> X5 Fer —_——1
Logo
Home Informasi = Ertutur  Kamus
ERTUTUR KARO
Marga Ayah
| Pilih Marga Ayah... |v|
Bere-bere Ayah
| Pilih Bere-bere Ayah... |v| .
Marga Ibu Hasi
[ Pilih Marga Tbu... |+]
e-bere Ibu
Pilih Bere-bere Ibu... |v]
PROSES
s

Gambar 4.10 Rancangan Antarmuka Halaman Ertutur

Antarmuka gambar 4.10 digunakan untuk melalukan
proses ertutur.Terdapat empat inputan berupa combobox
yaitu combobox marga ayah, combobox bere-bere ayah,
combobox marga ibu dan combobox bere-bere ibu. Terdapat
satu tombol yaitu tombol proses. Apabila tombol proses

ditekan maka hasil akan tampil.
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4.11 Antarmuka Kamus

A Web Page

<3 E> X Q [http// = " I

(J

Logo

Home Informasi Ertutur Kamus

KAMUS

Karo - Indonesia ss - K

[Piin Kata.. [v] [ Bt Kl Iv]

Gambar 4.11 Rancangan Antarmuka Halaman Kamus

Antarmuka gambar 4.11 digunakan untuk
menterjemahkan kata dari bahasa indonesia ke Dbahasa
karo atau sebaliknya. Terdapat dua combobox yaitu untuk

terjemahan Indonesia - Karo dan Karo - Indonesia.
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan
Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL)
ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan
perangkat lunak SISPATUR (Pembangunan Aplikasi

Budaya Karo dan Sistem Pakar Ertutur Berbasis Web)
untuk mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak yang
meliputi antarmuka eksternal ( antarmuka antara
sistem dengan sistem lain perangkat lunak dan

perangkat keras, dan pengguna) dan atribut (feature-

feature tambahan yang dimiliki sistem), serta
mendefinisikan fungsi perangkat lunak. SKPL - SISPATUR
ini Jjuga mendefinisikan batasan perancangan

perangkat lunak.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat Lunak SISPATUR dikembangkan dengan tujuan

untuk:

1. Memberikan informasi Budaya Karo.

2. Memberikan informasi cara ertutur berdasarkan
marga.

3. Menangani terjemahan Bahasa Indonesia ke Bahasa

Karo dan Bahasa Karo Ke Bahasa Indonesia.

1.3 Defenisi, Akronim dan Singkatan

Keyword/Phrase Definisi

SKPL Merupakan spesifikasi kebutuhan dari
perangkat lunak yang akan
dikembangkan.

SKPL- Kode vyang merepresentasikan kebutuhan
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SISPATUR-XXX

pada SISPATUR (Pembangunan Aplikasi
Budaya Karo dan Sistem Pakar Ertutur
Berbasis Web) di mana XXX merupakan

nomor fungsi produk.

SISPATUR

Merupakan kependekan dari Sistem Pakar

Ertutur

Internet

Internet merupakan istilah umum yang
dipakai untuk menunjuk Network global
yang terdiri dari komputer dan layanan
servis dengan sekitar 30 sampai 50
juta pemakai komputer dan puluhan
layanan informasi termasuk e-mail,

FTP, dan World Wide Web.

Server

Komputer yang menyediakan sumber daya
bagi klien vyang terhubung melalui

jaringan.

Ertutur

Ertutur merupakan cara dari suku karo
untuk melihat tingkat kekerabatan

dengan yang lain.

1.4 Referensi

Refrensi

SKPL ini

yvang digunakan pada penyusunan dokumen

adalah

1. Desi Natalia Br Sitepu, Spesifikasi Kebutuhan

Perangkat Lunak (SKPL) KAYACBR, Universitas

Atma Jaya Yogyakarta, 2013.

2. Lucia

Desta Tri Utami, Spesifikasi Kebutuhan

Perangkat Lunak (SKPL) SIMAG, Universitas Atma

Jaya Yogyakarta, 2014.
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3. Yulianus Andri Ardiyanto, Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak (SKPL) PWGCI, Universitas Atma
Jaya Yogyakarta, 2012.

4. Christian Bernando Tampubolon, Spesifikasi
Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) KBJ,

Universitas Atma Jaya Yogyakarta, 2013.

1.5 Deskripsi Umum (Overview)
Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 5 bagian

utama. Bagian utama Dberisi penjelasan mengenai
dokumen SKPL tersebut yang mencakup tujuan pembuatan
SKPL, ruang lingkup masalah dalam pengembangan
perangkat lunak tersebut, definisi, referensi dan
deskripsi umum tentang dokumen SKPL ini.

Bagian kedua Dberisi penjelasan umum tentang
perangkat lunak SISPATUR vyang akan dikembangkan,
mencakup perspektif produk vyang akan dikembangkan,
fungsi produk perangkat lunak, karakteristik
pengguna, batasan dalam penggunaan perangkat lunak
dan asumsi yang dipakai dalam pengembangan perangkat
lunak SISPATUR tersebut.

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci
tentang kebutuhan perangkat lunak SISPATUR vang
akan dikembangkan.

Bagian keempat berisi penjelasan spesifikasi
kebutuhan perangkat lunak SISPATUR.

Bagian kelima berisi tentang Entity Relationship
Diagram (ERD) yang menjadi dasar pengembangan

perangkat lunak SISPATUR.
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2

Deskripsi Kebutuhan

2.1 Perspektif Produk

SISPATUR merupakan sebuah perangkat lunak vyang
dikembangkan untuk menangani informasi budaya karo
antara lain: sistem pakar ertutur, menterjemahkan
Bahasa Indonesia ke Bahasa Karo dan dari Bahasa Karo
ke Bahasa Indonesia.

Perangkat lunak SISPATUR merupakan aplikasi
berbasis website yang dikembangkan dengan
menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework
CodeIgniter. Perangkat lunak SISPATUR ini berjalan
pada platform Windows XP/7/8 yang dilengkapi dengan
browser. Pengguna akan berinteraksi dengan sistem
melalul antarmuka GUI (Graphical User Interface).

Arsitektur vyang digunakan, seperti terlihat pada
gambar 1. Semua data disimpan di dalam server.
Pengguna dapat mengakses data vyang tersimpan di
server secara online dengan menggunakan web browser
kemudian memanggil layanan yang disediakan melalui

web server.
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Administrator
S

X}/
Web Server Database Server

NS

7y

Pengguna

Gambar 1. Arsitektur Perangkat Lunak SISPATUR

2.2 Fungsi Produk
A. Administrator

1. Fungsi Login (SKPL- SISPATUR-001).
Fungsi login merupakan fungsi yang digunakan oleh
administrator untuk masuk dalam sistem yang akan
digunakan.
2. Fungsi Mengelola Administrator (SKPL- SISPATUR-
002)
Fungsi mengelola administrator merupakan fungsi
yang digunakan untuk mengelola data administrator.
Fungsi mengelola administrator meliputi:
a. Fungsi Tambah Data Administrator (SKPL-
SISPATUR-002-01)
Fungsi Tambah data adminstrator merupakan
fungsi yang digunakan untuk menambah data
administrator.
b. Fungsi Ubah Data Administrator (SKPL- SISPATUR-
002-02)
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Fungsi ubah data administrator merupakan fungsi
yang digunakan untuk mengubah data
administrator yang telah tersimpan di database.

c. Fungsi Hapus Data Administrator (SKPL- SISPATUR-
002-03) .
fungsi  hapus data administrator merupakan
fungsi vyang digunakan untuk menghapus data
administrator yang ada pada database.

d. Fungsi Cari Data Administrator (SKPL- SISPATUR-
002-04) .

Fungsi cari data administrator merupakan fungsi
yang digunakan untuk mencari data administrator
yvang ada pada database.

e. Fungsi Reset Password Administrator (SKPL-
SISPATUR-002-04) .

Fungsi reset password administrator merupakan
fungdi vyang digunakan untuk menreset password
admistrator menjadi default yang sudah
ditentukan yaitu “qgwertyl2345”.

3. Fungsi Mengelola Marga (SKPL- SISPATUR-003)

Fungsi mengelola marga merupakan fungsi vyang

digunakan untuk mengelola marga yang akan

digunakan untuk ertutur.

Fungsi mengelola marga meliputi:

a. Fungsi Tambah Marga (SKPL- SISPATUR-003-01)
Fungsi tambah marga merupakan fungsi vyang
digunakan untuk menambah daftar marga.

b. Fungsi Hapus Marga (SKPL- SISPATUR-003-02)

Fungsi hapus marga merupakan fungsi yang
digunakan untuk menghapus data marga.

c. Fungsi Cari Marga (SKPL- SISPATUR-003-03)
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Fungsi cari marga merupakan fungsi yang
digunakan untuk mencari data marga yang ada
dalam database.
4. Fungsi Mengelola Kamus Indonesia - Karo (SKPL-

SISPATUR-004)

Fungsi mengelola kamus Indonesia - Karo merupakan

fungsi yang digunakan administrator untuk

mengelola data kamus Indonesia - Karo.

Fungsi mengelola kamus Indonesia - Karo meliputi:

a. Fungsi Tambah Kata (SKPL- SISPATUR-004-01)
Fungsi tambah kata merupakan fungsi yang
digunakan untuk menambah data kamus dalam
database.

b. Fungsi Ubah Kata (SKPL- SISPATUR-004-02)
Fungsi ubah kata merupakan fungsi yang
digunakan untuk mengubah data kamus dalam
database.

c. Fungsi Hapus Kata (SKPL- SISPATUR-004-03)
Fungsi hapus kata merupakan fungsi yang
digunakan untuk menghapus data kamus dalam
database.

d. Fungsi Cari Kata (SKPL- SISPATUR-004-04)
Fungsi cari kata merupakan fungsi yang
digunakan untuk mencari data kamus dalam
database.

5. Fungsi Mengelola Kamus Karo - Indonesia (SKPL-

SISPATUR-005) .

Fungsi mengelola kamus Karo - Indonesia merupakan

fungsi yang digunakan administrator untuk

mengelola data kamus Karo - Indonesia.

Fungsi Mengelola Kamus Karo - Indonesia meliputi
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a. Fungsi Tambah Kata (SKPL- SISPATUR-005-01)
Fungsi tambah kata merupakan fungsi yang
digunakan untuk menambah data kamus dalam
database.

b. Fungsi Ubah Kata (SKPL- SISPATUR-005-02)

Fungsi ubah kata merupakan fungsi yang
digunakan untuk mengubah data kamus dalam
database.

c. Fungsi Hapus Kata (SKPL- SISPATUR-005-03)

Fungsi hapus kata merupakan fungsi yang
digunakan untuk menghapus data kamus dalam
database

d. Fungsi Cari Kata (SKPL- SISPATUR-005-04)

Fungsi cari kata merupakan fungsi yang
digunakan untuk mencari data kamus dalam
database.

6. Fungsi Mengelola Informasi (SKPL- SISPATUR-006)
Fungsi mengelola informasi merupakan fungsi vyang
digunakan oleh administrator untuk mengelola data
informasi.

Fungsi Mengelola Informasi meliputi

a. Fungsi Tambah Informasi (SKPL- SISPATUR-006-01)
Fungsi tambah informasi merupakan fungsi vyang
digunakan untuk menambah data informasi dalam
database

b. Fungsi Ubah Informasi (SKPL- SISPATUR-006-02)
Fungsi ubah informasi merupakan fungsi vyang
digunakan untuk mengubah data informasi dalam
database.

c. Fungsi Hapus Informasi (SKPL- SISPATUR-006-03)
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Fungsi hapus informasi merupakan fungsi vyang
digunakan untuk menghapus data informasi dalam
database.

d. Fungsi Cari Informasi (SKPL- SISPATUR-006-04)
Fungsi cari informasi merupakan fungsi vyang
digunakan untuk mencari data informasi dalam
database.

7. Fungsi Ubah Password Admin (SKPL- SISPATUR-007)
Fungsi ubah password admin merupakan fungsi vyang
digunakan untuk mengubah password admin.

B. Pengguna
1. Fungsi Menampilkan Profile (SKPL- SISPATUR-008)

Fungsi ini merupakan fungsi yang digunakan oleh
pengunjung untuk melihat halaman profile.

2. Fungsi Menampilkan Ertutur (SKPL- SISPATUR-009)
Fungsi ini merupakan fungsi yang digunakan oleh
pengunjung untuk melihat halaman ertutur.

3. Fungsi Menampilkan Kamus (SKPL- SISPATUR-010)
Fungsi ini merupakan fungsi yang digunakan oleh

pengunjung untuk melihat halaman kamus.

2.3 Karakteristik Pengguna
Karakteristik dari pengguna perangkat lunak

SISPATUR adalah sebagai berikut:
1. Administrator
a. Memahami penggunaan komputer dan internet.
b. Memahami perangkat 1lunak dan database vyang
digunakan.
c. Memahami pengelolaan-pengelolaan vyang ada di
dalam SISPATUR.
d. Memahami Budaya Karo dan cara Ertutur dalam

Budaya Karo.
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2. Pengguna
a. Memahami penggunaan komputer dan internet.
2.4 Batasan-batasan
Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat

lunak SISPATUR adalah:
1. Kebijaksanaan Umum

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan

perangkat lunak SISPATUR.
2. Keterbatasan perangkat keras

Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini

berjalan (sesuai dengan kebutuhan).

2.5 Asumsi dan Ketergantungan

Sistem ini dapat dijalankan pada web yang dapat

diakses dengan menggunakan web server.
3 Kebutuhan Khusus
3.1 kebutuhan antarmuka eksternal

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat
lunak SISPATUR meliputi kebutuhan antarmuka pemakai,
antarmuka perangkat keras, antarmuka perangkat lunak,
antarmuka komunikasi.
3.1.1 Antarmuka Pemakai

Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang akan
ditampilkan dalam bentuk halaman website pada browser.
3.1.2 Antarmuka Perangkat Keras

Perangkat keras vyang digunakan dalam sistem ini
antara lain:

1. Perangkat dekstop.

2. Perangkat Database Server

3. Perangkat Web Server.
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3.1.3 Antarmuka Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk
mengoperasikan perangkat lunak SISPATUR adalah sebagai

berikut:
1. Nama : Windows 7
Sumber : Microsoft

Sebagai sistem operasi dimana perangkat lunak

SISPATUR dijalankan.

2. Nama : MySQL
Sumber : Open Source
Sebagal database management system (DBMS) yang

digunakan untuk menyimpan data di sisi server.
3. Nama : Internet Information Service (IIS)
Sumber : Internet Explorer
Sebagail browser internet
4. Nama : XAMPP
Sumber : Open Source
Sebagai web Server yang dibutuhkan dalam
mengoperasikan perangkat lunak SISPATUR.
5. Nama : CodeIgniter
Sumber : Open Source

Sebagail framework.

3.1.4 Antarmuka Komunikasi
Antarmuka komunikasi perangkat lunak SISPATUR

menggunakan protocol jaringan HTTP.

Program Studi Teknik Informatika SKPL —SISPATUR 17/ 38

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




3.2 Kebutuhan Fungsionalitas
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4 Spesifikasi Rinci Kebutuhan

4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

4.1.1 Spesifikasi Use Case : Login

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk memperoleh
akses ke sistem. Login didasarkan pada sebuah
username dari user dan password vyang Dberupa

rangkaian karakter.

2. Primary Actor
Administrator

3. Supporting Actor
None

4. Basic Flow

1. Use case 1ini dimulai ketika aktor memilih
untuk melakukan login.

2. Sistem menampilkan antarmuka untuk login.

3. Aktor memasukkan username dan password.

4. Sistem memeriksa username dan password yang
diinputkan aktor.

E-1 Password atau username tidak sesuai.

5. Sistem memberikan akses ke aktor.
6. Use Case ini selesai.
5. Alternative Flow
None
6. Error Flow
E-1 Password atau username tidak sesuai.
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa username
atau password tidak sesuai.

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke-3.
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7. PreConditions

None

8. PostConditions

1. Aktor memasuki sistem dan dapat menggunakan

fungsi-fungsi pada sistem.

4.1.2 Spesifikasi Use Case : Mengelola
Administrator
1. Brief Description

Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk mengelola data

Administrator. Aktor dapat melakukan tambah

administrator, ubah administrator, hapus administrator,

dan cari administrator.

2. Primary Actor
Administrator
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Use Case dimulai ketika memilih untuk melakukan

mengelola administrator.

2. Sistem menampilkan antarmuka mengelola
administrator.

3. Sistem menampilkan data semua administrator.

4. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan
tambah data administrator, ubah data
administrator, hapus data administrator dan
cari administrator yang ada dalam database.

5. Aktor memilih untuk melakukan tambah data
administrator.

A-1 Aktor memilih untuk melakukan wubah data
administrator.
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A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data
administrator.
A-3 Aktor memilih wuntuk melakukan cari data
administrator.
A-4 Aktor memilih untuk melakukan reset
password administrator.
6. Sistem menampilkan antarmuka untuk tambah data
administrator.
7. Aktor menginputkan data administrator vyang
baru.
8. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
administrator yang telah diinputkan.
9. Sistem mengecek data administrator vyang telah
diinputkan
E-1 Data yang diinputkan aktor tidak lengkap.
10. Sistem menyimpan data administrator ke
database.
11. Use case selesai.
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data
administrator.
1. Sistem menampilkan data administrator.
2. Aktor mengubah data administrator vyang
telah ditampilkan.
3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
administrator yang telah diubah.
4. Sistem melakukan pengecekan terhadap data
administrator yang telah diubah.
E-2 Data yang diubah tidak lengkap.
5. Sistem menyimoan data administrator vyang

telah diubah ke database.
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6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-8.
A-2 Aktor memilih wuntuk melakukan hapus data
administrator.
1. Sistem menampilkan data administrator.
2. Aktor memilih data administrator yang akan
dihapus.
3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
administrator ke databse.
4. Sistem menyimpan data administrator ke
databse.
5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-8.
A-3 Aktor memillih untuk melakukan cari data
administrator.
1. Aktor mengetik data administrator vyang
akan dicari.
2. Sistem menampilkan data administrator yang
dicari aktor.
3. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-8.
A-4 Aktor memilih untuk melakukan reset password
administrator.
1. Aktor memilih data administrator vyang
passwordnya akan direset.
2. Aktor mengklik tombol reset password.
3. Sistem mereset password administrator yang
dipilih menjadi default.
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-8.
6. Error Flow
E-1 Data yang diinputkan aktor tidak lengkap.
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa data
yvang diinputkan tidak lengkap.
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke-4.
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E-2 Data yang diubah tidak lengkap.
1. Sistem menampilkan peringatan bawha data
yang diubah tidak lengkap.
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke-4.
7. PreConditions

1. Use Case Login telah dilaksanakan.

2. Aktor telah memasuki sistem.

8. PostConditions

Data administrator telah terupdate.

4.1.3

Spesifikasi Use Case : Mengelola Marga.

il o Brief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola

data marga. Aktor dapat melakukan tambah marga, ubah

marga, hapus marga, dan cari marga.

2. Primary Actor
Administrator

3. Supporting Actor
None

4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika memilih untuk
melakukan mengelola marga.

2. Sistem menampilkan antarmuka mengelola
marga.

3. Sistem menampilkan data semua marga.

4. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan
tambah data marga, ubah data marga, hapus
data marga dan cari marga yang ada dalam
database.

5. Aktor memilih wuntuk melakukan tambah data
marga.
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A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data
marga.
A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data
marga.
A-3 Aktor memillih untuk melakukan cari data
marga.

6. Sistem menampilkan antarmuka untuk tambah
data marga.

7. Aktor menginputkan data marga yang baru.

8. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
marga yang telah diinputkan.

9. Sistem mengecek data marga yang telah
diinputkan.

E-1 Data yang diinputkan aktor tidak

lengkap.
10. Sistem menyimpan data marga ke database.
11. Use case selesai.
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan wubah data
marga.
1. Sistem menampilkan data marga.
2. Aktor mengubah data marga vyang telah
ditampilkan.
3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
marga yang telah diubah.
4., Sistem melakukan pengecekan terhadap data
marga yang telah diubah.
E-2 Data marga yang diubah tidak lengkap.
5. Sistem menyimpan data marga yang telah
diubah ke database.
6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-8.
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A-2 Aktor memilih wuntuk melakukan hapus data
marga.
1. Sistem menampilkan semua data marga yang
ada.
2. Aktor memilih data marga yang akan dihapus.
3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
marga ke database.
4. Sistem menyimpan data marga ke database.
5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-8.
A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari data marga.
1. Aktor mengetik data marga yang akan dicari.
2. Sistem menampilkan data marga yanh dicari
oleh aktor.
3. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-8.
6. Error Flow
E-1 Data yang diinputkan aktor tidak lengkap.
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa data yang
diinputkan tidak lengkap.
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke-7.
E-2 Data yang diubah tidak lengkap.
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa data yang
diubah tidak lengkap.
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke-7.
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions

Data marga dalam database telah terupdate.
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4.1.4 Spesifikasi Use Case : Mengelola Kamus

Indonesia - Karo

1. Brief Description
Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
data kamus Indonesia = Karo. Aktor dapat
melakukan tambah data kamus, ubah data kamus,

hapus data kamus, dan cari data kamus.

2. Primary Actor
Administrator

3. Supporting Actor
None

4. Basic Flow

1. Use case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan mengelola kamus Indonesia - Karo.

2. Sistem menampilkan antarmuka mengelola kamus
Indonesia - Karo.

3. Sistem menampilkan data semua kamus Indonesia -
Karo.

4. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan

tambah data kamus Indonesia - Karo, ubah data
kamus Indonesia - Karo, hapus data kamus
Indonesia - Karo dan cari data kamus.

5. Aktor memilih untuk melakukan tambah data kamus
Indonesia - Karo.
A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data
kamus Indonesia - Karo.
A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data
kamus Indonesia - Karo.
A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari data

kamus Indonesia - Karo.
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6. Sistem menampilkan antarmuka untuk tambah data
kamus Indonesia - Karo.
7. Aktor menginputkan data kamus Indonesia - Karo
yang baru.
8. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data kamus
Indonesia - Karo baru yang telah diinputkan.
9. Sistem mengecek data kamus Indonesia - Karo
yang telah diinputkan.
E-1 Data yang diinputkan aktor tidak lengkap.
10. Sistem menyimpan data kamus Indonesia - Karo
ke database.
11. Use case selasai.
o Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data kamus
Indonesia - Karo.
1. Sistem menampilkan data kamus Indonesia -
Karo.
2. Aktor mengubah data kamus Indonesia - Karo
yvang telah ditampilkan.
3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
kamus Indonesia - Karo yang telah diubah.
4. Sistem melakukan pengecekan terhadap data
kamus yang telah diubah.
E-2 Data kamus Indonesia - Karo vyang
diubah tidak lengkap.
5. Sistem menyimpan data kamus Indonesia -
Karo yang telah diubah ke database.
6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-8.
A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data kamus

Indonesia - Karo.
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St

. Sistem menampilkan semua data kamus

Indonesia - Karo yang ada.

. Aktor memilih data kamus Indonesia - Karo

yang akan dihapus.

. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data

kamus Indonesia - Karo ke database.

. Sistem menyimpan data kamus Indonesia -

Karo ke database.

Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-8.

A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari data kamus

Indonesia - Karo.

1.

Aktor mengetik data kamus Indonesia - Karo

yvang ingin dicari.

2. Sistem menampilkan data kamus Indonesia -
Karo vyang dicari aktor.
3. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-8.
6. Error Flow

E-1 Data yang diinputkan aktor tidak lengkap.

1.

2.

Sistem menampilkan peringatan bahwa data
yang diinputkan aktor tidak lengakap.
Kembali ke Basic Flow langkah ke-7.

E-2 Data kamus yang diubah tidak lengkap

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa data
yvang diubah tidak lengkap.
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke-7.
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions
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Data kamus Indonesia - Karo dalam database telah

terupdate.

4.1.5 Spesifikasi Use case : Mengelola Kamus Karo -

Indonesia

1. Brief Description
Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk mengelola

data kamus Karo - Indonesia. Aktor dapat melakukan
tambah data kamus Karo - Indonesia, ubah data
kamus Karo - Indonesia, hapus data kamus Karo -
Indonesia, dan cari data kamus Karo - Indonesia.
2. Primary Actor
Administrator
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Use case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan mengelola kamus Karo - Indonesia.
2. Sistem menampilkan antarmuka mengelola kamus
Karo - Indonesia.
3. Sistem menampilkan data semua kamus Karo -
Indonesia.

4. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan tambah

data kamus Karo - Indonesia, ubah data kamus
Karo - 1Indonesia, hapus data kamus Karo -
Indonesia dan cari data kamus Karo - Indonesia.

5. Aktor memilih untuk melakukan tambah data kamus.
A-1 Aktor memilih wuntuk melakukan ubah data
kamus Karo - Indonesia.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data

kamus Karo - Indonesia.
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A-3 Aktor memilih wuntuk melakukan cari data
kamus Karo - Indonesia.
6. Sistem menampilkan antarmuka untuk tambah data
kamus Karo - Indonesia.
7. Aktor menginputkan data kamus Karo - Indonesia
yang baru.
8. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data kamus
Karo - Indonesia baru yang telah diinputkan.
9. Sistem mengecek data yang telah diinputkan.
E-1 Data yang diinputkan aktor tidak lengkap.
10. Sistem menyimpan data kamus Karo - Indonesia
ke database.
1L T8 Use case selasai.
S Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data kamus
Karo - Indonesia.
1. Sistem menampilkan data kamus Karo =
Indonesia.
2. Aktor mengubah data kamus Karo - Indonesia
yvang telah ditampilkan.
3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
kamus Karo - Indonesia yang telah diubah.
4. Sistem melakukan pengecekan terhadap data
kamus Karo - Indonesia yang telah diubah.
E-2 Data kamus Karo - 1Indonesia vyang
diubah tidak lengkap.
5. Sistem menyimpan data kamus Karo - Indonesia
yang telah diubah ke database.
6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-8.
A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data kamus

Karo - Indonesia.
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1. Sistem menampilkan semua data kamus Karo -
Indonesia yang ada.
2. Aktor memilih data kamus Karo - Indonesia
yang akan dihapus.
3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
kamus Karo - Indonesia ke database.
4. Sistem menyimpan data kamus Karo - Indonesia
ke database.
5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-8.
A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari data kamus
Karo - Indonesia.
1. Aktor mengetik data kamus Karo - Indonesia
yvang ingin dicari.
2. Sistem menampilkan data kamus Karo 3
Indonesia yang dicari aktor.
3. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-8.
6. Error Flow
E-1 Data yang diinputkan aktor tidak lengkap.
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa data
yang diinputkan aktor tidak lengakap.
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke-7.
E-2 Data kamus Karo - Indonesia yang diubah tidak
lengkap
1. Sistem menampilkan peringatan Dbahwa data
yvang diubah tidak lengkap.
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke-7
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.

8. PostConditions
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Data kamus Karo - Indonesia dalam database telah

terupdate.

4.1.6

Spesifikasi Use Case : Mengelola Informasi

1. Brief Description

Use case ini digunakan oleh aktor untuk melakukan

mengelola informasi web SISPATUR.

2. Primary Actor
Administrator
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Use case ini dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan mengelola informasi web.

2. Sistem menampilkan antarmuka mengelola
informasi.

3. Sistem menampilkan data semua informasi.

4. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan
tambah data informasi, ubah data informasi,
hapus data informasi, cari data informasi.

5. Aktor memilih untuk melakukan tambah data
informasi.

A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data
informasi.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data
informasi.

A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari data
informasi.

6. Sistem menampilkan antarmuka untuk tambah data
informasi.

7. Aktor menginputkan data informasi yang baru.
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8. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
informasi yang telah diinputkan.

9. Sistem mengecek data informasi yang telah
diinputkan.

E-1 Data yang diinputkan aktor tidak lengkap.
10. Sistem menyimpan data informasi ke database.
11. Use case selesai.

5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan wubah data
informasi.
1. Sistem menampilkan data informasi.
2. Aktor memilih data informasi vyang akan
diubah.
3. Sistem menampilkan data yang dipilih.
4. Aktor mengubah data informasi.
5. Aktor meminta sistem untuk mrnyimpan data
informasi yang telah diubah.
6. Sistem melakukan pengecekan terhadap data
informasi yang diubah.
E-2 Data informasi vyang diubah tidak
lengkap.
7. Sistem menyimpan data informasi yang
diubah ke databse.
8. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-8.
A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data
informasi.
1. Sistem menampilkan data informasi.
2. Aktor memilih data informasi vyang akan
dihapus.

3. Aktor menghapus data informasi.

Program Studi Teknik Informatika ‘ SKPL -SISPATUR 33/ 38

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




3.

4. Sistem menyimpan data informasi ke
database.
5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-8.
A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari data
informasi.
1. Aktor mengetik data informasi vyang ingin
dicari.
2. Sistem menampilkan data informasi vang
dicari aktor.
3. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-8.
Error Flow
E-1 Data yang diinputkan aktor tidak lengkap.
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa data
yvang diinputkan tidak lengkap.
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke-4.
E-2 Data informasi yang diubah tidak lengkap.
1. Sistem menampilkan peringatan bawha data
yvang diubah tidak lengkap.
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke-4.
PreConditions
1. Use case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.
PostConditions

Data informasi dalam database telah terupdate.

.7 Spesifikasi Use Case : Change Password

Brief Description

Use case 1ini digunakan oleh aktor untuk melakukan
ubah password.

Primary Actor

Administrator

Supporting Actor
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None

4. Basic Flow

1.

Use case ini dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan ubah password.

2. Sistem menampilkan antarmuka ubah password.
3. Aktor menginputkan password yang baru.
4., Aktor meminta sistem untuk menyimpan password
vang baru ke database.
5. Sistem melakukan pengecekan terhadap data
password yang baru.
6. Sistem menyimpan password yang baru ke
database.
7. Use case selesai.
Sk Alternative Flow
None
6. Error Flow
None
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions

Password dalam database telah terupdate.

4.1.8

Spesifikasi Use Case: Melihat Profile

1. Brief Description

Use case 1ni memungkinkan aktor wuntuk melihat

profile.

2. Primary Actor

Pengunjung

3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
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2.
3.

. Use case dimulai ketika aktor memilih untuk

melihat profile.
Sistem menampilkan halaman profile.

Use case selesai.

5. Alternative Flow

None

6. Error Flow

None

7. PreConditions

Aktor telah memasuki sistem.

8. PostConditions

Halaman profile telah ditampilkan.

4.1.9

'—l

Spesifikasi Use Case: Menampilkan Ertutur

Brief Description

Use case 1ini digunakan oleh aktor untuk melakukan

ertutur.

2. Primary Actor

Pengunjung

. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Use case ini dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan ertutur.

2. Sistem menampilkan antarmuka untuk melakukan
ertutur.

3. Aktor menginputkan marga.

4. Aktor menekan tombol proses.

5. Sistem memproses data yang telah diinputkan.

E-1 Data yang diinputkan tidak lengkap.

6. Sistem menampilkan hasil ertutur dari inputan

yvang telah dilakukan.
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7. Use case selesai.

5. Alternative Flow
None
6. Error Flow

E-1 Data yang diinputkan tidak lengkap.
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa data
yang dimasukkan tidak lengkap.
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke-3.
7. PreConditions
Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions

Telah berhasil melakukan ertutur

4.1.10 Spesifikasi Use Case: Menampilkan Kamus
1L Brief Description
Use case ini digunakan oleh aktor untuk
menterjemahkan bahasa.
2. Primary Actor
Pengunjung
. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Use case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
menterjemahkan bahasa.
2. Sistem menampilkan antarmuka kamus.
3. Aktor menginputkan kata yang ingin
diterjemahkan.
4. Aktor menekan tombol proses.
5. Sistem memproses kata yang telah diinputkan.
E-1 Data yang diinputkan tidak lengkap.
6. Sistem menampilkan hasil terjemahan.
7. Use case selesai.
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5. Alternative Flow
None
6. Error Flow

E-1 Data yang diinputkan tidak lengkap.

1. Sistem memberikan peringatan bahwa data
yang diinputkan tidak lengkap.
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke-3.
7. PreConditions
1. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions
Kata berhasil diterjemahkan.
5 Entity Relationship Diagram (ERD)
tbl_admin . | tbl_indo_karo \ \ tbl_karo_indo
id_admin <pi> 'id_indo <pi> | |id karo <pi>
nama_admin ' kata kata
username iani } arti
| password k — -
| tbLjnforH;asi
tbl_marga \ |
- — id informasi <pi>
id marga <pi> ' kategori
nama_marga nars
is_deleted e
. image
- tbl_sub_marga \
memiliki—O=— —

id_sub
nama_sub_marga

<Qf>

Gambar 3. Entity Relationship Diagram
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