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BAB VI  

KESIMPULAN DAN SARAN 

6.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil dari pembuatan tugas 

akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Telah berhasil dibangun sebuah perangkat lunak 

berbasis web untuk pengelolaan dana bencana dan 

data pengungsi bencana, pemetaan, dan pembuatan 

laporan dan grafik. 

2. Aplikasi yang dibangun dapat digunakan untuk 

menampilkan laporan bencana pada peta online secara 

interaktif.  

3. Aplikasi yang dibangun bisa menghasilkan laporan 

dalam bentuk PDF. Tabel dibentuk menggunakan kode 

php dan css sedangkan grafik dibentuk menggunakan 

layanan Highcharts. 

6.2 Saran 

Saran-saran yang dapat diberikan penulis antara 

lain: 

1. Aplikasi ini dapat dikembangkan lebih lanjut dengan 

menambahkan fungsionalitas untuk menambahkan data 

bencana atau laporan bencana secara langsung 

melalui pemetaan. 

2. Aplikasi ini dapat diberikan tautan untuk 

menampilkan berita-berita yang berhubungan dengan 

bencana. Sehingga pengguna dapat mengetahui 

informasi lebih lanjut mengenai suatu bencana. 

3. Aplikasi ini dapat dikembangkan lebih lanjut dengan 

menambahkan fungsionalitas untuk melakukan 

pengelolaan data pengungsi secara lebih lengkap.  

 

p

Kesimpulan yyanang dapat diambibill dari pembuatan tugas 

akhir ini adalalah sebagai berikut:

1. Telah h berhasil dibangun sebuah pererangkat lunak 

beerbasis wwebeb unttukuk ppenngegelololalaanan dana bebencana dan

data pengugungn si bencana, pemetataan, dan peembuatan

laapoporarann dan n ggrafik.

2.2. ApAplilikasisi yang dibangun dapat ddigunnakakanan untn uk 

mem naammpilkan laporan bencana pada peta oonllininee secarar  

inntteraktif. 

33. AAplikasi yang dibangun bisa menghasilkaan llapaporo an 

dalam bentuk PDF. Tabel dibentuk menggunaakann kkoddee

php dan css sedangkan grafik dibentuk mennggunakakann

layanan Highcharts.

6.22 Saran

Saran-saran yang ddapa atat ddiberikan penulis anttaarara 

lalain:

1. AAplplikasi ini dapap t dikembangkg an lebih lananjujutt dedengngan 

memenanambmbahahkakann fufungsisiononalalititasas untntukuk mmenenamambabahhkanan ddata 

bebencncananaa atatau llapa oran bbencanaa sececararaa lalanngsung 

melalui pemetaan.

2. Aplikasi ini ddapat diberikan tautan untuk

menampilkan beritata-beritta yang berhubungan dengan 

bencana. Sehinggaa peengguna dapat mengetahui

informasi lebih lanjjutt mengenai suatu bencana. 

3 Aplikasi ini dapat dikkembangkan lebih lanjut dengan
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1. Pendahuluan 

1.1 Tujuan 

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak 

(DPPL) ini bertujuan untuk mendefinisikan perancangan 

perangkat lunak yang akan dikembangkan. Dokumen 

tersebut akan digunakan oleh pengembang perangkat lunak 

sebagai acuan untuk implementasi pada tahap berikutnya. 

1.2 Lingkup Masalah 

Perangkat Lunak ATEN dikembangkan dengan tujuan 

untuk: 

1. Sinkronisasi data antara basis data lokal dan 

basis data pada web server secara periodik 

dengan menggunakan web service. 

2. Menampilkan data sebaran pengungsi bencana alam 

pada Google Maps. 

3. Pengelolaan data pengungsi bencana alam. 

 Dan berjalan pada lingkungan web. 

1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan 

Daftar definisi akronim dan singkatan: 

Keyword/Phrase Definisi 

DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak 

disebut juga Software Design 

Description (SDD). Merupakan 

deskripsi dari perancangan 

produk/perangkat lunak yang akan 

dikembangkan. 

DPPL-ATEN-XXX Kode yang merepresentasikan kebutuhan 

pada ATEN (Aplikasi Web untuk 

Dokumen Deskripipsisi Peranncacangan Perangkat Lunak 

(DPPL) ini berrtutujuan untuk mendefiininisikan perancangan

perangkat lulunak yangng akan dikembanngkgkan. Dokumen 

tersebutt akan digunakaann olo eheh ppenngegembang peraangkat lunak

sebagagai acuan ununtutuk implementasii ppadadaa tahap berir kutnya.

1.1.2 Lingngkukup p Masasallah 

PePerarangkakat Lunak ATEN dikembangkan dengagann tujuuan 

untutuk:k

1. SSinkronisasi data antara basis data lookakall dann

basis data pada web server secara pererioiodik 

dengan menggunakan web service.

22. Menampilkan data sebaran pengungsi bencaana allamm 

pada Google Maps.

33. Pengellololaaan datata pengungngsisi benccanana alam.

Dan berjalan pada lingkukungganan web.

1.1.33 DeDefinisi, Akronim dan Singkatan 

DaDaftf ar ddefefininisisii akakroninim m dadan n sisinngkakatatan:n: 

Keeywyworord/d/PhPhrarasee Defininisis

DPPL Deskrippsi Perarancangan Perangkat Lunak

disebuut juuga Software Design

Descriipption (SDD). Merupakan

deskripssi dari perancangan 

produk/peeraangkat lunak yang akan

dikembangkan
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Pelaporan Data Bencana Alam) di mana 

XXX merupakan nomor fungsi produk. 

ATEN Perangkat lunak untuk pemetaan data 

korban bencana berbasis web. 

Internet Internet merupakan istilah umum yang 

dipakai untuk menunjuk Network global 

yang terdiri dari komputer dan layanan 

servis dengan sekitar 30 sampai 50 

juta pemakai komputer dan puluhan 

layanan informasi termasuk e-mail, 

FTP, dan World Wide Web. 

Server Komputer yang menyediakan sumber daya 

bagi klien yang terhubung melalui 

jaringan. 

Web Service Metode komunikasi untuk memungkinkan 

terjadinya interaksi antara mesin 

dengan mesin melalui jaringan. 

Interaksi yang terjadi antara lain 

yaitu pertukaran data. 

Google Maps Aplikasi pemetaan berbasis desktop dan 

mobile yang disediakan oleh Google. 

Aplikasi ini menyediakan gambar dari 

satelit, peta jalan, dan API. 

API Merupakan singkatan dari Application 

Programming Interface atau antarmuka 

pemrograman aplikasi yang berisi 

sekumpulan perintah dan fungsi yang 

dapat dipanggil untuk membangun 

ATEN Peranggkakatt lulunak untuk pemetaan data 

kokorban bencana berbabasis web.

Internet Internnet merupakan istililah umum yang 

dipakaai unu tutuk k memenun njuk Netwwork global 

yayangn terdiri ddararii kokompmputer dann layanan 

servrvisis dengan sesekitar 3030 sampaai 50 

juta pemakai komputeter dadann puluuhan 

layanan informasi termmasa ukk ee--maill,

FTP, dan World Wide Web.

SeServr err Komputer yang menyediakan summberr ddaya a

bagi klien yang terhubung melalalul i

jaringan.

WeW b Service Metode komunikasi untuk memunngkinknkan 

teterjrjadadinya intntererakaksisi antara mesiinn 

dengan mesesinin melalui jaringaan.n. 

Interaksi yang terjadi antara lalainin 

yayaititu pertukaran ddatata.a.

GoGoogoglel  Maps ApAplilikasii ppememetaaann beberbrbasasis deskttopop dan 

mobile yang disediakann olel hh GoGoogle. 

Aplikassi ini menyediakan gambar dari 

satelitt, peta jalan, dan API.

API Merupakakan siinngkatan dari Application

Programmini g Interface atau antarmuka 

pemrogramaann aplikasi yang berisi 
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perangkat lunak. 

Username Nama yang digunakan untuk melakukan 

akses ke sistem. 

Password Kata sandi yang digunakan untuk 

autentifikasi pengguna sebelum 

pengguna dapat mengakses sistem. 

Login 
 
 

Fungsi yang digunakan oleh petugas 

untuk dapat masuk ke dalam sistem dan 

memperoleh hak akses. 

1.4 Referensi 

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak 

tersebut adalah: 

1. Septiana Rahayu Dewi / 6127, Spesifikasi 

Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) DEREZ, 

Universitas Atma Jaya Yogyakarta. 

 

 

Password Kaatata sandi yanng g digunakan untuk

autentifikasi penggguguna sebelum 

pengguuna dapa at mmene gakses ssisi tem.

Login FuFungsii yyanang g didigugunanakakan olehh petugas 

untuk dapapatt masuk keke dallama  sistetem dan

mmemperoleh hak aksess..

1.4 ReReffereennsi

Refeerensi yang digunakan pada perangngkatt lunakk

tetersr ebbut adalah:

1. Septiana Rahayu Dewi / 6127, Spese iffikikasii

Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) DEREZEZ,,

Universitas Atma Jaya Yogyakarta. 
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2 Perancangan Sistem 

2.1 Perancangan Asitektur 

Boundary Control Entity

userloginUI

bencanaUI

poskoUI

lapBencanaUI

lapPoskoUI

tampilPetaUI

laporanUI

laporan_posko

laporan_bencana

posko

bencanaCtrl

lapBencanaCtrl

poskoCtrl

lapPoskoCtrl

tampilPetaCtrl

bencana

laporanCtrl

loginCtrl

role

 

Gambar 2.1 Rancangan Arsitektur ATEN 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Boundary Control Entity

userloginUI

bencanaUIaU

poskooUI

lalapBenBe canaUUI

lappPoskoUI

taampilPetaUI

laporanUI

laporan_pn osko

laporan__bencana

possko

bencanaCtrl

lapBencanaCtrl

poskoCtrl

lapPoskoCtrl

tampilPetaCtrl

benbencanca a

laplaporaoranCtn rl

logoginCtrl

role

GaGambmbarar 22 1.1 RRanancacangnganan AArsrsiti ekektuturr ATATENEN
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2.2 Perancangan Rinci 

2.2.1 Sequence Diagram 

2.2.1.1 Fungsi Login 

 : aktor : aktor  : loginUI : loginUI  : loginCtrl : loginCtrl  : user : user  : role : role

1: loginPengguna()

2: 

3: entriLoginPengguna()

5: entriLoginPengguna()

8: cekLoginPengguna()

9: 

10: 

11: 

4: validasiLogin()

6: cekRole()

7: 

 
Gambar 2.2 Fungsi Login 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.2.1.1 Fungsi Logigin

 : aktor: aktor  : loginUI: loginUI ggg : loginCtrl: loginCtrl  : user: user  : role: role

1: loginPenggunana()

2:

3: entririLogiLoginPenn gguna()

5: entriLoginPengguna()

8: cekLoginPengguna()

9:

10:

11:

4: validasiLogin()

6: cekRole()R

7:

Gambarr 2.2 Funungsi Logiginn
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2.2.1.2 Fungsi Tambah Data Bencana 

 : aktor : aktor  : dataBencanaUI : dataBencanaUI  : dataBencanaCtrl : dataBencanaCtrl  : bencana : bencana

1: catatDataBencana()

2: 

3: tambahDataBencana()

9: 

4: tambahDataBencana()

8: 

6: tambahDataBencana()

7: 

5: validasiDataBencana()

 
Gambar 2.3 Fungsi Tambah Data Bencana 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 : aktor: aktor  : dataBeaBencanaUI: dataBaBencanaUI  : datataBeaB ncanaCtrl: datataBea ncanaCtrl  : bencana: bencana

1: catatDataBenBencana()

2: 

3: tambahDatataBeaBencancanna()

9: 

4: tambahDataBencana()

8: 

6: tambahDaDataBencacana(())

7:

5: valvalidid siDataBencanna()a()aasaas

Gambar 22.3.3 Fungsi Tambahah DDatata Bencana
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2.2.1.3 Fungsi Ubah Data Bencana 

 : aktor : aktor  : dataBencanaUI : dataBencanaUI  : dataBencanaCtrl : dataBencanaCtrl  : bencana : bencana

1: catatDataBencana()

2: 

3: cariDataBencana()

4: cariDataBencana()

5: cariDataBencana()

6: 

7: 

8: 

9: ubahDataBencana()

15: 

14: 

12: ubahDataBencana()

13: 

10: ubahDataBencana()

11: validasiDataBencana()

 
Gambar 2.4 Fungsi Ubah Data Bencana 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 : aktor: aktor  : datdataBencanaUI: datdataBencanaUI  : dataBencacanaCn trl: dataBencacanaCn trl  : bencana: bencana

1: catatDataataBencana()

2:

3: cariDataBaBencncanaana()

4: cariDataBencana()

5: cariDataBaBencencanaana()

6: 

7: 

8:

9: ubahDataBencana()

15: 

14: 

12: ubahDataBencana()

13: 

10: ubahDataBencana()

11: validasiDataBencana()dada

Gambar 2.4 Funungsi UbU ah Data Bencana
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2.2.1.4 Fungsi Tampil Data Bencana 

 : aktor : aktor
 : dataBencanaUI : dataBencanaUI  : dataBencanaCtrl : dataBencanaCtrl  : bencana : bencana

3: tampilDataBencana()

4: getDataBencana() 5: getDataBencana()

6: 

7: 

8: 

1: catatDataBencana()

2: 

 
Gambar 2.5 Fungsi Tampil Data Bencana 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 : aktor: aktor
 : ddatataBencanaUI: ddatataBencanaUI  : dataBenencac naCtrl: dataBenncac naCtrl  : bencana: bencana

3: tampilDatataBBenencacana()

4: getDataBencana() 5:5: getDataBeBenccanana(a()

6:6  

7: 

8: 

1: catatDatataBBencana()

2: 

Gambar 2.5 Fungsi Tampil Data Bencana

 

 



Program Studi Teknik Informatika DPPL – ATEN 15/ 105

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika

 

2.2.1.5 Fungsi Hapus Data Bencana 

 : aktor : aktor  : dataBencanaUI : dataBencanaUI  : dataBencanaCtrl : dataBencanaCtrl  : bencana : bencana
1: catatDataBencana()

2: 

3: cariDataBencana()

4: cariDataBencana()

5: cariDataBencana()

6: 

7: 

8: 

9: hapusDataBencana()

10: hapusDataBencana()

11: hapusDataBencana()

12: 

13: 

14: 

 
Gambar 2.6 Fungsi Hapus Data Bencana  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 : aktor: aktor  : ddatataBencanaUI: ddatataBencanaUI  : dataBencacanan Ctrl: dataBencacanaCtrl  : bencana: bencana
1: catatDataaBeBencana()

2: 

3: cariDataBaBenncacanan ()

4: cariDataBencana()

5: cariDataBaBenencacanan ()

6: 

7: 

8: 

9: hapusDataBencana()99

10: hapusDataBencana()

11: hapusDataBencana())11 ))

12:

13: 

1414:: 

Gaambmbaar 22 6.6 Fungsgsii HHapuuss DaDatata BBenencana 
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2.2.1.6 Fungsi Cari Data Bencana 

 : aktor : aktor  : dataBencanaUI : dataBencanaUI  : dataBencanaCtrl : dataBencanaCtrl  : bencana : bencana

1: catatDataBencana()

3: cariDataBencana()

8: 

4: cariDataBencana()

7: 

5: cariDataBencana()

6: 

2: 

 
Gambar 2.7 Fungsi Cari Data Bencana 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 : aktor: aktor  : ddatataBencanaUI: ddatataBencanaUI  : dataBencacanan Ctrl: dataBencacanan Ctrl  : bencana: bencana

1: catattDaDataBencana()

3: cariDataBaBenenccanana()

8: 

4: cariDataBencana()

7: 

5: cariDataBaBencanana()

6: 

2: 

GaGambmbarar 22 7.7 FFunungsi CaCariri DDatataa BeBencncana
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2.2.1.7 Fungsi Tambah Data Laporan Bencana 

 : aktor : aktor  : dataLapBencanaUI : dataLapBencanaUI  : dataLapBencanaCtrl : dataLapBencanaCtrl  : bencana : bencana  : laporan_bencana : laporan_bencana

1: catatDataLapBencana()

2: 

3: cariDataBencana()
4: cariDataBencana()

7: 

5: cariDataBencana()

6: 

8: 

9: tambahDataLapBencana()

10: tambahDataLapBencana()

11: validasiDataLapBencana()

12: tambahDataLapBencana()

13: 

14: 

15: 

 
Gambar 2.8 Fungsi Tambah Data Laporan Bencana 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 : aktor: aktor  : dataLapBencanaUI: dataLapBencanaUI  : dataLapBencananaCtraC l: dataLapBencananaCtra l  : bencana: bencana p _p _ : laporan bencana: laporan bencana

1: catatDataLapBencana())

2:

3: c: cariDataBencana()
4: cariDDataBataBencaencana()na()

7: 

5: ccariDariDataBataBencaencana()na()

6: 

8:

9: t9: tambahDatDataLapBencana()

10: tambahDataLapBencana()11

11: validasiDataLapBencana()asas

12: tambahDataLapBencana()L

13: 

14:

15: 

Gambar 2.8 Fungsii TaTambbahah DData Laporan Bencana
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2.2.1.8 Fungsi Ubah Data Laporan Bencana 

 : aktor : aktor  : dataLapBencanaUI : dataLapBencanaUI  : dataLapBencanaCtrl : dataLapBencanaCtrl  : bencana : bencana  : laporan_bencana : laporan_bencana

1: catatDataLapBencana()

2: 

3: cariDataBencana()

8: 

15: ubahDataLapBencana()

4: cariDataBencana()

7: 

16: ubahDataLapBencana()

17: validasiDataLapBencana()

20: 

21: 

5: cariDataBencana()

6: 

18: ubahDataLapBencana()

19: 

9: cariDataLapBencana()

10: cariDataLapBencana()

11: cariDataLapBencana()

12: 

13: 

14: 

 
Gambar 2.9 Fungsi Ubah Data Laporan Bencana 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 : aktor: aktor  : dataLapBencanaUIaUI: dataLapBencanaUIaUI  : dataLapBencanaCtraCtrl: dataLapBencan CtraCtrl  : bencana: bencana  : laporan_bencana: laporan_bencana

1: catatDataLapBencana()a()

2: 

3: cariDriDataBencana()

8: 

15: ubahDataLapBencana()(

4: cariDataBataBencaencana()na()

7:

16: ubahDataLapBencana()

17: validasiDataLapBencana()ss

20:

21:

5: cariDataBBencaencana()na()

6:

18: ubahDataDataLapBLap encana()aa

19:

99: cariDataLtaLapBencana()

10: cariDataLapBencana()

11: cariDataLapBencana()a

12:

13:

14:

Gambar 2.9 Fungsii Ubahh Data Laporan Bencana
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2.2.1.9 Fungsi Tampil Data Laporan Bencana 

 : aktor : aktor  : dataLapBencanaUI : dataLapBencanaUI  : dataLapBencanaCtrl : dataLapBencanaCtrl  : bencana : bencana  : laporan_bencana : laporan_bencana

1: catatDataLapBencana()

2: 

3: cariDataBencana()

4: cariDataBencana()

7: 

5: cariDataBencana()

6: 

8: 

9: tampilDataLapBencana()

10: getDataLapBencana()

11: getDataLapBencana()

12: 

13: 

14: 

 
Gambar 2.10 Fungsi Tampil Data Laporan Bencana 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 : aktor: aktor  : dataLapBencanaUI: dataLapBencanaUI  : dataLapBencanncanaCtra l: dataLapBencanncanaCtra l  : bencana: bencana  : laporan_bencana: laporan_bencana

1: catatDataLapBencana()

2:

3: cariDDataataBencana()

4: cariDDatataBencaencanna()

7:

5: ccariDariDataBataBencaencana()na()

6: 

8:

9: t9: tampilDataLaLapBencana()

10: getDataLapBencana()

11: getDataLapBencana()p

12: 

13:

14: 

GaG mbar 2.1.100 FFunggsisi Tampil DaDatta LLapaporan Bencacana
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2.2.1.10 Fungsi Hapus Data Laporan Bencana 

 : aktor : aktor  : dataLapBencanaUI : dataLapBencanaUI  : 
dataLapBencanaCtrl

 : 
dataLapBencanaCtrl

 : bencana : bencana  : laporan_bencana : laporan_bencana

1: catatDataLapBencana()

2: 

3: cariDataBencana()

4: cariDataBencana()

7: 

5: cariDataBencana()

6: 

8: 

9: cariDataLapBencana()

10: cariDataLapBencana()

11: cariDataLapBencana()

12: 

13: 

14: 

15: hapusDataLapBencana()

16: hapusDataLapBencana()

17: hapusDataLapBencana()

18: 

19: 

20: 

 
Gambar 2.11 Fungsi Hapus Data Laporan Bencana 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 : aktor: aktor  : dataLapBencanaUUII: dataLapBencanaUUII  ::
ppdataLapBencanaCtrldataLapBencanaCtrl

 : bencana: bencana  : laporan_bencana: laporan_bencana

1: catatDataLapBencana()a()

2: 

3: cariDaDataBencana()

4: cariDaataBtaBencencanaan ())

7: 

5: cariDataBtaBencencaana()()

6:

8: 

9:9: cariDataLaLapBencana()

10: cariDataLapBencana()

11: cariDataLapBencana()

12: 

13: 

14: 

5: hapusDataLapBencana())1

16: hapusDataLapBencana()11

17: hapusDataLapBencana()L

18: 

19: 

20: 

GaGambmbarar 2.1.111 Fungsisi Hapus DData Laapoporaann BeBencncananaa
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2.2.1.11 Fungsi Cari Data Laporan Bencana 

 : aktor : aktor  : dataLapBencanaUI : dataLapBencanaUI  : dataLapBencanaCtrl : dataLapBencanaCtrl  : bencana : bencana  : laporan_bencana : laporan_bencana

1: catatDataLapBencana()

2: 

3: cariDataBencana()

4: cariDataBencana()

7: 

5: cariDataBencana()

6: 

8: 

9: cariDataLapBencana()

10: cariDataLapBencana()

11: cariDataLapBencana()

12: 

13: 

14: 

 
Gambar 2.11 Fungsi Cari Data Laporan Bencana 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 : aktor: aktor  : dataLapBencanaUI: dataLapBencanaUI  : dataLapBencanncanaCtra l: dataLapBencanncanaCtra l  : bencana: bencana  : laporan_bencana: laporan_bencana

1: catatDataLapBencana()

2:

3: cariDDataataBencana()

4: cariDDatataBencaencanna()

7:

5: ccariDariDataBataBencaencana()na()

6: 

8:

9: c9: ariDataLLaapBencana()

10: cariDataLapBencana()

11: cariDataLapBencana()

12: 

13:

14: 

Gambar 22 1.111 FFungngsis  Cari DaDatta LLapaporo an Bencaanna
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2.2.1.12 Fungsi Tambah Data Posko 

 : aktor : aktor  : dataPoskoUI : dataPoskoUI  : dataPoskoCtrl : dataPoskoCtrl  : bencana : bencana  : posko : posko

1: catatDataPosko()

2: 

3: cariDataBencana()

8: 

4: cariDataBencana()

7: 

5: cariDataBencana()

6: 

9: tambahDataPosko()

10: tambahDataPosko()

11: validasiDataPosko()

12: tambahDataPosko()

13: 

14: 

15: 

 
Gambar 2.12 Fungsi Tambah Data Posko 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 : aktor: aktor  : dataPoskoUI: dataPoskoUI  : dataPoskok CtrlCtrl: dataPoskoCtrlCtrl  : bencana: bencana  : posko: posko

1: catatDataPosko()

2: 

3: c3: cariDataBencana()

8:

4: cariDDataBataBencaencana()na()

7: 

5: cariDDataBataBencaencana()na()

6: 

9: tambaahhDataPosko()

10: tambahDataPosko()

11: validasiDataPosko()lidlid

12: tambahDataPosko()a

13: 

14:

15:

Gambar 2.12 FuFungngsii TTambah Data Posko
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2.2.1.13 Fungsi Ubah Data Posko 

 : aktor : aktor  : dataPoskoUI : dataPoskoUI  : dataPoskoCtrl : dataPoskoCtrl  : bencana : bencana  : posko : posko

1: catatDataPosko()

2: 

9: cariDataPosko()

14: 

10: cariDataPosko()

13: 

15: ubahDataPosko()

16: ubahDataPosko()

17: validasiDataPosko()

18: ubahDataPosko()

19: 

20: 

21: 

11: cariDataPosko()

12: 

3: cariDataBencana()

4: cariDataBencana()

5: cariDataBencana()

6: 

7: 

8: 

 
Gambar 2.14 Fungsi Ubah Data Posko 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 : aktor: aktor  : dataPoskooUIUI: dataPoskooUIUI  : dataPoskoCtrll: dataPoskoCtrll  : bencana: bencana pp: posko: posko

1: catatDataPosko()()

2: 

9: cariDDaataPosko()

14: 

10: cariDataPosko()

13: 

15: ubahDataPosko()

16: ubahDataPosko()

17: validasiDataPosko()idid

18: ubahhDataDataPosko()

19: 9

20: 

21: 

11: cariDataPosko()

12: 2

3: cariDariDataBencana()

4: cariDDataBaBencacana()a()

5: ccariDariDataBataBencaencana()na(

6:

7: 

8: 

Gambar 2.14 Fungsi Ubah Data Posko
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2.2.1.14 Fungsi Tampil Data Posko 

 : aktor : aktor  : dataPoskoUI : dataPoskoUI  : dataPoskoCtrl : dataPoskoCtrl  : bencana : bencana  : posko : posko

1: catatDataPosko()

2: 

3: cariDataBencana()

8: 

4: cariDataBencana()

7: 

5: cariDataBencana()

6: 

9: tampilDataPosko()

10: getDataPosko()

11: getDataPosko()

12: 

13: 

14: 

 
Gambar 2.15 Fungsi Tampil Data Posko 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 : aktor: aktor  : dataPoskoUI: dataPoskoUI  : dataPoskoskoCtrlCt: dataPoskokoCtrlCt  : bencana: bencana  : posko: posko

1: catatDataPosko()

2:

3: cariDataataBencana()

8:

4: cariDatataBencaencanna()

7:

5: ccariDariDataBataBencaencana()na()

6:

9: tampilDlDataPosko()

10: getDataPosko()

11: getDataPosko()a

12: 

13: 

14:

Gambmbarar 2.1155 FuF ngsi TTamampil DaDatata Posko
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2.2.1.15 Fungsi Hapus Data Posko 

 : aktor : aktor  : dataPoskoUI : dataPoskoUI  : dataPoskoCtrl : dataPoskoCtrl  : bencana : bencana  : posko : posko

1: catatDataPosko()

2: 

9: cariDataPosko()

14: 

10: cariDataPosko()

13: 

11: cariDataPosko()

12: 

15: hapusDataPosko()

16: hapusDataPosko()

17: hapusDataPosko()

18: 

19: 

20: 

3: cariDataBencana()

4: cariDataBencana()

5: cariDataBencana()

6: 

7: 

8: 

 
Gambar 2.16 Fungsi Hapus Data Posko 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 : aktor: aktor  : dataPoskooUIUI: dataPoskooUIUI  : dataPoskoCtrCtrll: dataPoskoCtrCtrll  : bencana: bencana pp : posko: posko

1: catatDataPosko(o())

2: 

9: cariDaDataPosko()

14: 

10: cariDataPosko()

13: 

11: cariDataPosko()

12: 2

15: hapusDataPosko()

16: hapusDataPosko()

17: hapusDataPosko()D

18:18  88

19:1  

20: 

3: carriDiDataBencana()

4: cariDaD taBaBencncanaa(()

55: carariDaDataBtaBencencanaana()()

6: 

7: 

8: 

Gaambmbar 2.16 FuF ngsi HHapus Dattaa Poskskoo
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2.2.1.16 Fungsi Cari Data Posko 

 : aktor : aktor  : dataPoskoUI : dataPoskoUI  : dataPoskoCtrl : dataPoskoCtrl  : bencana : bencana  : posko : posko

1: catatDataPosko()

2: 

9: cariDataPosko()

14: 

10: cariDataPosko()

13: 

11: cariDataPosko()

12: 

3: cariDataBencana()

4: cariDataBencana()

5: cariDataBencana()

6: 

7: 

8: 

 
Gambar 2.17 Fungsi Cari Data Posko 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 : aktor: aktor  : dataPoskoUI: dataPoskoUI  : dataPoskokoCtrlCtr: dataPoskokoCtrlCtr  : bencana: bencana  : posko: posko

1: catatDataPosko()

2: 

9: cariDataPtaPosko()

14:

10: cariDataPosko()

13:

11: cariDataPosko()t

12:

3: cariDDatataBencana()

4: cariDDataBBencaencana())

5: ccariDariDataBat encaencana()na()

6:6:

7: 

8: 

GaGambmbar 2.177 Fungsi CCari Datata PPosko
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2.2.1.17 Fungsi Tambah Data Laporan Posko 

 : aktor : aktor  : dataLapPoskoUI : dataLapPoskoUI  : dataLapPoskoCtrl : dataLapPoskoCtrl  : bencana : bencana  : posko : posko  : laporan_posko : laporan_posko

1: catatDataLapPosko()

2: 

9: cariDataPosko()

14: 

10: cariDataPosko()

13: 

11: cariDataPosko()

12: 

15: tambahDataLapPosko()

16: tambahDataLapPosko()

17: validasiDataLapPosko()

18: tambahDataLapPosko()

19: 

20: 

21: 

3: cariDataBencana()

4: cariDataBencana()

5: cariDataBencana()

6: 

7: 

8: 

 
Gambar 2.18 Fungsi Tambah Data Laporan Posko 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 : aktor: aktor  : dataLapPoskoUI: dataLapPoskoUI d: dataLapPoskoCtrl: dataLapPoskoCtrl  : bencana: bencana  : posko: posko p _pp _p : laporan posko: laporan posko

1: catatDataLapPosko()

2: 

9: c9: cariDataPoskoo()()

14: 

10: cariDataPosko()

13: 

11: cariDataPosko()P

12:

15: tambahDataLapPosko()

16: tambahDataLapPosko()

17: validasiDataLapPosko()aa

18: tambahDataLapPosko()a

19: 

20:

21: 

3: cariDataBencancana()

4: cariDataBencaen na()

55: cariDariDataBaBencacana())

66: 

7: 

8:8:

GaGambmbarar 22.1.188 FuFungngsisi Tammbabahh DaDatata LLapapororanan PPososkoko
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2.2.1.18 Fungsi Ubah Data Laporan Posko 

 : aktor : aktor  : dataLapPoskoUI : dataLapPoskoUI  : dataLapPoskoCtrl : dataLapPoskoCtrl  : bencana : bencana  : posko : posko  : laporan_posko : laporan_posko

1: catatDataLapPosko()

2: 

9: cariDataPosko()

10: cariDataPosko()

13: 

11: cariDataPosko()

12: 

21: ubahDataLapPosko()

22: ubahDataLapPosko()

23: validasiDataLapPosko()

24: ubahDataLapPosko()

25: 

26: 

27: 

15: cariDataLapPosko()

14: 

16: cariDataLapPosko()

17: cariDataLapPosko()

18: 

19: 

20: 

3: cariDataBencana()

4: cariDataBencana()

5: cariDataBencana()

6: 

7: 

8: 

 
Gambar 2.19 Fungsi Ubah Data Laporan Posko 

 
 
 
 
 
 
 
 

 : aktor: aktor  : dataLapPoskoUI: dataLapPoskoUI pp: d: dataLapPoskoCtrl:: dataLapPoskoCtrl : b: encana: b: encana pp : posko: posko  : laporan_posko: laporan_posko

1: catatDataLapPosko()

2: 

9: c9: cariDariDataPaPoskoos ()

10: cariDataPosko()

13: 

11: cariDataPosko()a

12::

21: ubahDataLapPosko()

22: ubahubahDataDat LapPosko()

23: valvalidasiDataLapPoskoko(()aa

24: ubahDataLapPosko()

25: 

26: 

27:7:

15: cariDataLapPosko()

14: 

16: cariDataLapPosko()

17: cariDataLapPosko()

18: 

19: 

20: 

3: cariDataBencaanna()

4: cariDataBencaanna()

5: cariDariDataBataBencaencana()()

66: 

7: 

8:8: 

Gambar 2.19 Funggsi Ubahh Data Laporan Posko
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2.2.1.19 Fungsi Tampil Data Laporan Posko 

 : aktor : aktor  : dataLapPoskoUI : dataLapPoskoUI  : dataLapPoskoCtrl : dataLapPoskoCtrl  : bencana : bencana  : posko : posko  : laporan_posko : laporan_posko

1: catatDataLapPosko()

2: 

9: cariDataPosko()

14: 

10: cariDataPosko()

13: 

11: cariDataPosko()

12: 

15: tampilDataLapPosko()

16: getDataLapPosko()

17: getDataLapPosko()

18: 

19: 

20: 

3: cariDataBencana()

4: cariDataBencana()

5: cariDataBencana()

6: 

7: 

8: 

 
Gambar 2.20 Fungsi Tampil Data Laporan Posko 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 : aktor: aktor  : dataLapPoskoUI: dataLapPoskoUI  : dataLapPoskoCtrl: dataLapPoskoCtrl  : bencana: bencana  : posko: posko p _pp _p : laporan posko: laporan posko

1: catatDataLapPosko()

2:

9: c9 ariDariDataPosko()

14:

10: cariDataPosko()

13:

11: cariDataPosko()a

12:

15: tampilDataLapPosko()

16: getDataLapPosko()

17: getDataLapPosko()

18:

19: 

20:

3: cariDataBenencana()

4: cariDataBBeencana()

55: cariDar ataBaBencancana(()

66: 

7:

88:

GaG mbmbarar 22 2.200 FuFungngsis  Tampipill DaDatata LLapapororanan PPosskoko
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2.2.1.20 Fungsi Hapus Data Laporan Posko 

 : aktor : aktor  : dataLapPoskoUI : dataLapPoskoUI  : dataLapPoskoCtrl : dataLapPoskoCtrl  : bencana : bencana  : posko : posko  : laporan_posko : laporan_posko

1: catatDataLapPosko()

2: 

9: cariDataPosko()

10: cariDataPosko()

13: 

11: cariDataPosko()

12: 

14: 

21: hapusDataLapPosko()

22: hapusDataLapPosko()

15: cariDataLapPosko()

16: cariDataLapPosko()

17: cariDataLapPosko()

18: 

19: 

20: 

23: hapusDataLapPosko()

24: 

25: 

26: 

3: cariDataBencana()

4: cariDataBencana()

5: cariDataBencana()

6: 

7: 

8: 

 
Gambar 2.21 Fungsi Hapus Data Laporan Posko 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 : aktor: aktor  : dataLapPoskoUI: dataLapPoskoUI : dataLapPoskoCtrl: dataLapPoskoCtrl  : bencana: bencana  : posko: posko p _pp _p : laporan posko: laporan posko

1: catatDataLapPosko()

2:

9: c9: ariDriDataPtaPosko()

10: cariDataPosko()

13: 

11: cariDataPosko()a

12:

14:

21: hapusDataLapPosko()

22: hapusDataLapPosPosko()

15: cariDataLapPosko()

16: cariDataLapPosko()

17: cariDataLapPosko()7

18:

19: 

20:

23: hapusDataLapPosko(): )

24: 

25: 

26:

3: cariDataBencncana()

4: cariDataBencanc na()

5: cariDariDataBataBencaencanana()

6:: 

7:

8:8: 

Gambar 2.21 Fungsisi Hapusus Data Laporan Posko
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2.2.1.21 Fungsi Cari Data Laporan Posko 

 : aktor : aktor  : dataLapPoskoUI : dataLapPoskoUI  : dataLapPoskoCtrl : dataLapPoskoCtrl  : bencana : bencana  : posko : posko  : laporan_posko : laporan_posko

1: catatDataLapPosko()

2: 

9: cariDataPosko()

10: cariDataPosko()

13: 

11: cariDataPosko()

12: 

14: 

15: cariDataLapPosko()

16: cariDataLapPosko()

17: cariDataLapPosko()

18: 

19: 

20: 

3: cariDataBencana()

4: cariDataBencana()

5: cariDataBencana()

6: 

7: 

8: 

 
Gambar 2.22 Fungsi Cari Data Laporan Posko 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

: aktor: aktor  : dataLapPoskoUI: dataLapPoskoUI : dataLapPoskoCtrl: dataLapPoskoCtrl  : bencana: bencana  : posko: posko p _pp _p : laporan posko: laporan posko

1: catatDataLapPosko()

2:

99: cariDariDataPt osko()

10: cariDataPosko()

13:

11: cariDataPosko()t

12: 

14:

15: cariDataLapPosko()

16: cariDataLapPosko()

17: cariDataLapPosko()

18:

19:

20:

3: cariDataBencencana()

4: cariDataBBenencana()

55: cariDariDataBaBencacana()

66:

7:

8: 8:

Gambar 2.22 Fungsi Cari Data Laporan Poskoko
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2.2.1.22 Fungsi Tampil Data pada Peta 

 : aktor : aktor  : tampilPetaUI : tampilPetaUI  : tampilPetaCtrl : tampilPetaCtrl  : bencana : bencana  : posko : posko  : laporan_bencana : laporan_bencana  : laporan_posko : laporan_posko

1: tampilPeta()

2: tampilDataBencana()

3: getBencana()

4: 

18: 

5: 

6: tampilDataPosko()

7: getDataPosko()

8: 

9: 

10: tampilDataLapBencana()

11: getDataLapBencana()

12: 

13: 

14: tampilDataLapPosko()

15: getDataLapPosko()

16: 

17: 

 
Gambar 2.23 Fungsi Tampil Data pada Peta 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 : aktor: aktor  : tampilPetaUI: tampilPetaUI  : tampilPetaCtraCtrll: tampilPetaCtraCtrll  : bencana: bencana  : posko: posko  : laporan_bencana: laporan_bencana p _pp _p : laporan posko: laporan posko

1: tampilPeta()

2: tampipilDlDataBencana()2:2:

3: getBencana()

4: 

18:

5: 

6: tampiam lDatDa aPosPo ko()66

7: getDataPosko()

8: 

9: 

10:0: ampilDataLapBencana() tta:: a

11: getDataLapBencana()n

12:

13:

14: tampilDataLapPosko()4:4: k

15: getDataLapPosko()t

16: 1

17:

Gambar 2.23 Fungsisi TTaampil Data pada Peta
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2.2.1.23 Fungsi Generate Laporan 

 : aktor : aktor
 : laporanUI : laporanUI  : laporanCtrl : laporanCtrl  : bencana : bencana  : posko : posko  : laporan_bencana : laporan_bencana  : laporan_posko : laporan_posko

1: laporan()

18: 

2: tampilDataBencana()

5: 

6: tampilDataPosko()

9: 

10: tampilDataLapBencana()

13: 

14: tampilDataLapPosko()

17: 

3: getBencana()

4: 

7: getDataPosko()

8: 

11: getDataLapBencana()

12: 

15: getDataLapPosko()

16: 

 
Gambar 2.24 Fungsi Generate Laporan 

 
 

 

 : aktor: aktor
 : laporanUI: laporanUI  : laporanCtCtrlrl: laporanCtCtrlrl  : bencana: bencana  : posko: posko  : laporan_bencana: laporan_bencana p _pp _p : laporan posko: laporan posko

1: laporan()

18:

2: ttamampilDataBencana()2:2: (

5:5: 

6: tampimp lDatataPosaPosko()66

9: 

1010 tampilDataLapBencana(): t: t n

13: 

14: tampilDataLapPosko()44: o

17: 

3: g3: etBencana()

4: 4: 

7: g7: g tDetDataPotaPosko(sko())

8: 

11: getDataLapBencana()n

12:

15: getDataLapPosko()t

16: 1

Gambar 2.24 Fungngsis  Generate Laporan
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2.2.3 Class Diagram 

 
Gambar 2.25 Class Diagram 
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2.2.4 Class Diagram Specific Descriptions 

2.2.4.1 Specific Design Class loginUI 
loginUI <<boundary>> 

 

+loginPengguna() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

atribut dari kelas ini. 

+entriLoginPengguna() 

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data login. 

 

2.2.4.2 Specific Design Class dataBencanaUI 

dataBencanaUI <<boundary>> 

 

+catatDataBencana() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

atribut dari kelas ini. 

+tambahDataBencana() 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data bencana. 

+cariDataBencana() 

Operasi ini digunakan untuk mencari data bencana. 

+ubahDataBencana() 

Operasi ini digunakan untuk mengubah data bencana. 

+tampilDataBencana() 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data bencana. 

+hapusDataBencana() 

Operasi ini digunakan untuk menghapus data bencana. 

 

 

og U bou da y

+loginPenggunana()

Default kokonstruktor, ddigigunu aakan unu tuk inisiaialisasi semua 

atribuutt dari kkelelasas inii.

+enttriLogiinnPengggguna()

OpOperasii ininii digugunnakan untuk memasukkkkana datata a lol gin.

2..2.2.4.4 2 Specific Design Class dataBencanaUIU

dadatat BeenncanaUI <<<bob unndadaryr >>>

+cataatDataBencana()

Defauult konstruktor, digunakan untuk inisialisassi seemuaa 

attriribbut dari kelas ini.

+tambahDatat BeBencana()()

OOperasi ini digunakan untutuk k menambahkan data bencannaa.

+c+carriDi ataBencana()

OpOperrasasii ininii didigugunaakakann ununtut k k memencncararii dadatata bbenencacanana.

+uubabahDhDatataaBeBencncannaa(())

Operassii ininii digunakan unntuk mmengubah data bebencncana.

+tampilDataBencana()

Operasi ini digunakan unu tuk meenampilkan data bencana.

+hapusDataBencana()

Operasi ini digunakan untut k k menghapus data bencana.
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2.2.4.3 Specific Design Class tampilPetaUI 

tampilPetaUI <<boundary>> 

 

+tampilPeta() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

atribut dari kelas ini. 

 

2.2.4.4 Specific Design Class laporanUI 

laporanUI <<boundary>> 

 

+getLaporan() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

atribut dari kelas ini. 

 

2.2.4.5 Specific Design Class dataLapBencanaUI 

dataLapBencanaUI <<boundary>> 

 

+catatDataLapBencana() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

atribut dari kelas ini. 

+cariDataBencana() 

Operasi ini dilakukan untuk mencari data bencana. 

+tambahDataLapBencana() 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data laporan 

bencana. 

+cariDataLapBencana() 

Operasi ini digunakan untuk mencari data laporan 

bencana. 

+tampilPeta()

Default konsstrtruktor, digunakan untuk iininisialisasi semua

atribut dadari kelas inii.

2.2.2.4.4 SpSpecific DDeesign Classs lalaporanUII

llaporaannUIUI <<<<bbounu daaryr >>

+gegetLappooran()

DeDefaf ullt konstruktor, digunakan untuk inisialissasii sesemua

atatribbut dari kelas ini.

2.2.2.4.4 5 Specific Design Class dataLapBencanaUII

dataLLapBencacananaUUI <<boundaryy>>>>

++caatat tDataLapBencana()

DeDefafaulultt kokonsnstrtrukuktotor,r, ddigigunakkanan uuntntukuk iininisisialalisisasasii sesemmua

atatriribub t dariri kkelasas iinin .

+cariDiData aBaBenencana()

Operasi ini dilakukan uuntuk meencari data bencana.

+tambahDataLapBencana()

Operasi ini digunakan untuk k menambahkan data laporan 

bencana.

+cariDataLapBencana()
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+ubahDataLapBencana() 

Operasi ini digunakan untuk mengubah data laporan 

bencana. 

+tampilDataLapBencana() 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data laporan 

bencana. 

+hapusDataLapBencana() 

Operasi ini digunakan untuk menghapus data laporan 

bencana. 

 

2.2.4.6 Specific Design Class dataLapPoskoUI 

dataLapPoskoUI <<boundary>> 

 

+catatDataLapPosko() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

atribut dari kelas ini. 

+cariDataBencana() 

Operasi ini digunakan untuk mencari data bencana. 

+cariDataPosko() 

Operasi ini dilakukan untuk mencari data posko. 

+tambahDataLapPosko() 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data laporan 

posko. 

+cariDataLapPosko() 

Operasi ini digunakan untuk mencari data laporan posko. 

+ubahDataLapPosko () 

Operasi ini digunakan untuk mengubah data laporan 

posko. 

 

+tampilDataLapBencacanna()

Operasi ini didigunakan untuk menampililkak n data laporan 

bencana.

+hapusDaDataLapBBenncacana())

Operraasi inni didigugunakan untuk mengnghahapus data laporan 

beencana.a.

2.2.2.4.4 6 Specific Design Class dataLapPoskokoUI

dadatataLappPoskoUI <<<bounndadary>>>

+cataatDataLapPosko()

Defauult konstruktor, digunakan untuk inisialisasis  seemuaa 

attrir bbut dari kelas ini.

+cariDataBBenencacanana()()

OpO erasi ini digunakan untutuk k mencari data bencana.

+c+ arariDataPosko()

OpOpererasasii ininii didilalakukukakann ununtuk memencncararii dadatata ppososkoko.

+t+tamambab hDataLaLapapPPosksko(o())

Operasasii ininii digunakan untuk k menambahkkanan dattaa laporan 

posko.

+cariDataLapPosko()

Operasi ini digunakan ununtuk mmencari data laporan posko.

+ubahDataLapPosko ()

Operasi ini digunakan ununtuk mengubah data laporan 
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+tampilDataLapPosko() 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data laporan 

posko. 

+hapusDataLapPosko() 

Operasi ini digunakan untuk menghapus data laporan 

posko. 

 

2.2.4.7 Specific Design Class dataPoskoUI 

dataPoskoUI <<boundary>> 

 

+catatDataPosko() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

atribut dari kelas ini. 

+cariDataBencana() 

Operasi ini dilakukan untuk mencari data bencana. 

+tambahDataPosko() 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data posko. 

+cariDataPosko() 

Operasi ini digunakan untuk mencari data posko. 

+ubahDataPosko () 

Operasi ini digunakan untuk mengubah data posko. 

+tampilDataPosko() 

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data posko. 

+hapusDataPosko() 

Operasi ini digunakan untuk menghapus data posko. 

 
 
 

p

+hapusDataLapPoskoo()()

Operasi ini ddigunakan untuk menghaapupus data laporan 

posko.

2.2.2.4.7 SpSpecifific Desesigignn ClClasasss dataPPoskoUoUII

ddataPooskskooUIU <<<<bob undaary>>

+cacatatatDatataPosko()

DeDefafaultt konstruktor, digunakan untuk inisialisisasii ssemuaa

atatribuut dari kelas ini.

+cariiDataBencana()

Operaasi ini dilakukan untuk mencari data bencanaa.

+ttama bbahDataPosko()

Operasi innii didigugunanakakan ununtuk mmenaambmbahahkakann dadata posko.

+c+ ariDataPosko()

OpOpererasi ini digunakan untuk mencari data posko.

+u+ubabahDhDatataPaPososkoko (())

OpOpererasa i inii didigugunanakakann untutuk k mengngububahah ddatataa posko.o.

+tammpipilDl atataPaPosko()

Operasi ini digunakan uuntuk meenampilkan data posko.

+hapusDataPosko()

Operasi ini digunakan ununtuk mmenghapus data posko.
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2.2.4.8 Specific Design Class loginCtrl 

loginCtrl <<control>> 

 

+loginPengguna() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

atribut dari kelas ini. 

+validasiLogin() 

Prosedur ini dilakukan untuk melakukan validasi 

terhadap inputan pengguna. 

+entriLoginPengguna() : boolean 

Prosedur ini digunakan untuk melakukan pengecekkan 

terhadap username dan password untuk login. 

 

2.2.4.9 Specific Design Class dataBencanaCtrl 

dataBencanaCtrl <<control>> 

 

+catatDataBencana() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

atribut dari kelas ini. 

+tambahDataBencana() 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data bencana 

baru. 

+validasiDataBencana() 

Operasi ini digunakan untuk melakukan validasi terhadap 

inputan pengguna. 

+cariDataBencana() 

Operasi ini digunakan untuk mencari data bencana 

tertentu. 

 

+loginPengguna()

Default konsstrtruktor, digunakan untuk ininisialisasi semua

atribut ddaari kelas inii.

+validdaasiLoginn())

Prossedur ini dilakukukanan uuntntuk mmele akkukukan vvala idasi

teterhadapap iinpn utanan pengguna.

+entrtriiLoLoginnPPengguna() : boolean

Prososede ur ini digunakan untuk melakukan pengngececekkaan 

teerhrhadaap username dan password untuk login.

2.2.44.9 Specific Design Class dataBencanaCtrll

dataBBencanaCtrl <<coontrool>>>

+catatDataBencana()()

DDefault konstruktor, digunnaka an untuk inisialisasi sesemumua

atatriibubut dari kelas ini.

+t+tamambabahDhDatataBaBenencacanana()()

Oppererasasii ininii diigugunakaan n unnttuk mmenambmbahahkakan n dadatata bebencana

baru.

+validasiDataBencana()

Operasi ini digunakan uuntuk memelakukan validasi terhadap

inputan pengguna.

+cariDataBencana()

Operasi ini digunakan unu tuk mencari data bencana
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+ubahDataBencana() 

Operasi ini digunakan untuk mengubah data bencana. 

+getDataBencana() 

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan data bencana 

tertentu. 

+hapusDataBencana() 

Operasi ini digunakan untuk menghapus data bencana. 

 

2.2.4.10 Specific Design Class tampilPetaCtrl 

tampilPetaCtrl <<control>> 

 

+tampilPeta() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

atribut dari kelas ini. 

+tampilDataBencana() 

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan data bencana. 

+tampilDataPosko() 

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan data posko. 

+tampilDataLapBencana() 

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan data laporan 

bencana. 

+tampilDataLapPosko() 

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan data laporan 

posko. 

 
 
 
 
 

g ()

Operasi ini digunanakkan untuk mendndapatkan data bencana 

tertentu.

+hapusDataaBBencana()

Operasii ini diiguunanakan ununtutuk k memengnghahapupus data beencana.

2.2.2.4.1010 SpS ecififiic Design Class tamppili PetaaCtCtrlrl

tampmpililPePetaCtCtrl <<<<cocontn rol>l >

++tatampillPeta()

DeDefaullt konstruktor, digunakan untuk inisialisaasii sseemuaa 

atribbut dari kelas ini.

+tamppilDataBencana()

Oppere aasi ini digunakan untuk mendapatkan data benncaana.

+tampilDatataPoPosksko(o())

OpO erasi ini digunakan untutuk k mendapatkan data posko.

+t+ amampilDataLapBencana()

OpOpererasasii ininii didigugunanakakann unu tukk memendndapapatatkakann dadatata lalapoporran

bebencncana a.

+tammpipilDl atataLaLapPosko()

Operasi ini digunakan n untuk mendapatkan data laporan 

posko.
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2.2.4.11 Specific Design Class laporanCtrl 

laporanCtrl <<control>> 

 

+getLaporan() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

artibut dari kelas ini. 

+tampilDataBencana() 

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan data bencana. 

+tampilDataPosko() 

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan data posko. 

+tampilDataLapBencana() 

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan data laporan 

bencana. 

+tampilDataLapPosko() 

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan data laporan 

posko. 

 

2.2.4.12 Specific Design Class dataLapBencanaCtrl 

dataLapBencanaCtrl <<control>> 

 

+catatDataLapBencana() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

atribut dari kelas ini. 

+cariDataBencana() 

Operasi ini digunakan untuk mencari data bencana 

tertentu. 

+tambahDataLapBencana() 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data laporan 

bencana baru. 

+getLaporan()

Default konsstrtruktor, digunakan untuk ininisialisasi semua

artibut dadari kelas inii.

+tampiillDataBenncacanana()

Opererasi innii digugunakan ununtutukk memendapattkkan dadatat  benncac na.

+t+tampilDlDattaPaPoskoko()

Operrasasii inii digunakan untuk mendapatkan dad taa ppososkok .

+tamampipilDatataLapBencana()

OpOpererasii ini digunakan untuk mendapatkan daatat  lapapoorann 

bebenncanna.

+tat mppilDataLapPosko()

Operaasi ini digunakan untuk mendapatkan data laporrann 

poposko.

2.2 2.4.12 Specific Design n ClClass dataLapBencanaCtrl

dadatataLapBencanaCtrl <<cocontntrrol>l>>

+ccattatatDaDatataLaLappBeencncana(())

Defaulltt kokonstruktor, digigunakkana  untuk inisiialalisisasi semua

atribut dari kelas ini..

+cariDataBencana()

Operasi ini digunakann unttuk mencari data bencana 

tertentu.

+tambahDataLapBencana()
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+validasiDataLapBencana() 

Operasi ini digunakan untuk melakukan validasi terhadap 

inputan pengguna. 

+cariDataLapBencana() 

Operasi ini digunakan untuk mencari data laporan 

bencana tertentu. 

+ubahDataLapBencana() 

Operasi ini digunakan untuk mengubah data laporan 

bencana. 

+getDataLapBencana() 

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan data laporan 

bencana tertentu. 

+hapusDataLapBencana() 

Operasi ini digunakan untuk menghapus data laporan 

bencana. 

2.2.4.13 Specific Design Class dataLapPoskoCtrl 

dataLapPoskoCtrl <<control>> 

 

+catatDataLapPosko() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

atribut dari kelas ini. 

+cariDataBencana() 

Operasi ini digunakan untuk mencari data bencana 

tertentu. 

+cariDataPosko() 

Operasi ini digunakan untuk mencari data posko 

tertentu. 

+tambahDataLapPosko() 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data laporan 

p p gg

+cariDataLapBencanna(a()

Operasi ini ddigunakan untuk mencarari data laporan

bencana teerrtentu.

+ubahDatataLapBeenccanana()

Operraasi inni didigugunakan untuk menggubu ah data laporan

beencana.a.

+gettDaatataLaL pBeBencana()

Operrasasi inini digunakan untuk mendapatkan datata laporaran

beenncana tertentu.

+h+hapa ussDataLapBencana()

OpOperaasi ini digunakan untuk menghapus data laapoporaan n

bencaana.

2.2.4.4 13 Specific Design Class dataLapPoskoCtrll

dataLapPosskokoCtCtrlrl <<control>l>>>

+c+cattatatDataLapPosko()

DeDefafaulultt kokonsnstrtrukuktotorr, ddigiguunakakanan uuntntukuk iininisisialalisisaasi sesemua

attriribubutt dadariri kelelas inini.

+cariD tat BaBencana()

Operasi ini digunakaan untuuk mencari data bencana 

tertentu.

+cariDataPosko()

Operasi ini digunakan uuntuk mencari data posko 

tertentu.
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posko baru. 

+validasiDataLapPosko() 

Operasi ini digunakan untuk melakukan validasi terhadap 

inputan pengguna. 

+cariDataLapPosko() 

Operasi ini digunakan untuk mencari data laporan posko 

tertentu. 

+ubahDataLapPosko() 

Operasi ini digunakan untuk mengubah data laporan 

posko. 

+getDataLapPosko() 

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan data laporan 

posko tertentu. 

+hapusDataLapPosko() 

Operasi ini digunakan untuk menghapus data laporan 

posko. 

2.2.4.14 Specific Design Class dataPoskoCtrl 

dataPoskoCtrl <<control>> 

 

+catatDataPosko() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

atribut dari kelas ini. 

+cariDataBencana() 

Operasi ini digunakan untuk mencari data bencana 

tertentu. 

+tambahDataPosko() 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data posko 

baru. 

 

p g p

inputan pengguna.

+cariDataLapPososko()

Operasi innii digunakan n untuk mencari data laporan posko

tertentutu.

+ubaahhDataLaLapPosskoko(()

Opperasi ininii digugunakan untuk mengngubahh ddatata laapop ran

poskko..

+gettDaataLaLapPosko()

Oppeerasi ini digunakan untuk mendapatkan daata lalapoporann 

poposks o tertentu.

+h+hapuusDataLapPosko()

Operaasi ini digunakan untuk menghapus data laporarann 

pop sko.

2.2.4.14 SpSpececifificic Desigign Clasass dadatataPoPoskskoCoCtrl 

dad taPoskoCtrl <<controrol>l>>>

+c+catatatatDaDatataPoPosksko(o())

Deefafaulultt kokonsnstrtrukuktor, ddigunnakann untukuk ininisisialalisisasasi semua

atributt ddari kelas ini.

+cariDataBencana()

Operasi ini digunakaan untuuk mencari data bencana

tertentu.

+tambahDataPosko()

Operasi ini digunakan unntuk menambahkan data posko
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+validasiDataPosko() 

Operasi ini digunakan untuk melakukan validasi terhadap 

inputan pengguna. 

+cariDataPosko() 

Operasi ini digunakan untuk mencari data posko 

tertentu. 

+ubahDataPosko() 

Operasi ini digunakan untuk mengubah data posko. 

+getDataPosko() 

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan data posko 

tertentu. 

+hapusDataPosko() 

Operasi ini digunakan untuk menghapus data posko. 

 

2.2.4.15 Specific Design Class user 
User <<entity>> 

-id_user : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id dari 

pengguna. 

-id_role : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id dari 

role. 

-username : string 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data username 

dari pengguna. 

-password : string 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data password 

dari pengguna. 

-no_hp : string 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data nomor 

p p gg

+cariDataPosko()

Operasi ini digunakan untuk menccara i data posko 

tertentu.

+ubahDatataPoskoo())

Operraasi inii digugunanakan untuk mengubbahh dataa posko..

+ggetDatataPoPosksko()

OOperrassii inii digunakan untuk mendapattkak n dadatata poosko 

terttenentu.

+hhapapusDaDataPosko()

OpOpere assii ini digunakan untuk menghapus data possko.

22.2.4.15 Specific Design Class user
UUser <<eentitity>>>

-id_uuser : nuumbmberer

Atribut ini digunakan unu tutukk menyimpan data id dadariri 

pepengguna.

--idid_r_rololee :: nunumbmberer

AtAtriribut iinii didigugunakan n ununtutukk menyimimpapan ddata idd ddari 

rolele.

-username : string

Atribut ini digunakann untuk menyimpan data username

dari pengguna.

-password : string

Atribut ini digunakan ununttuk menyimpan data password 

d i
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telepon dari pengguna. 

-nama_lengkap : string 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data nama lengkap 

dari pengguna. 

-status : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data status dari 

pengguna. 

+user() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

atribut dari kelas ini. 

+cekLoginPengguna() 

Prosedur ini digunakan untuk pengecekan login. 

 

2.2.4.16 Specific Design Class role 
Role <<entity>> 

-id_role : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id dari 

role. 

-keterangan : string 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data keterangan 

dari pengguna. 

+role() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

atribut dari kelas ini. 

+cekRole() 

Prosedur ini digunakan untuk pengecekan role. 
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dari pengguna.

-status : numbmbeer

Atribut innii digunakan n untuk menyyimpan datata status dari 

penggunana.

+userer()

Deefaultt kokonsnstrukktotor, digunakan unttukuk inisisialalisi asi semua

atriibuutt dad rii kelas ini.

+cekkLoLoginnPPengguna()

Prroosedurur ini digunakan untuk pengecekan logiin.n

22.2.4.16 Specific Design Class role
Role <<eentityy>>>

--id_rrole : number

Atriibbut ini didigunakakan n untuk mmenyimimpapan data iid daariri 

role.

-kkete erangan : string

AtAtriributt ininii didigugunanakakann untuk memenynyimimpapann dadatata kketeterarangngan

dadariri penggunaa.

+roolel ()()

Default konstruktor, diigunakanan untuk inisialisasi semua

atribut dari kelas ini.

+cekRole()

Prosedur ini digunakan ununtukk pengecekan role.
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2.2.4.17 Specific Design Class bencana 
Bencana <<entity>> 

-id_bencana : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id dari 

bencana. 

-nama_bencana : string 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data nama 

bencana. 

-jenis_bencana : string 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data jenis 

bencana. 

-lokasi : string 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data lokasi 

bencana. 

-penyebab : string 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data penyebab 

bencana. 

-tanggal : date 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data tanggal 

terjadinya bencana. 

-jam : date 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data jam 

terjadinya bencana. 

-latitude : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data latitude 

lokasi bencana. 

-longitude : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data longitude 

lokasi bencana. 

 

Atribut ini digunanakakan untuk memenyn impan data id dari 

bencana.

-nama_bencacana : stringng

Atributt ini didigug nakakan n ununtutuk k memenyimpan data nama

benccaana.

-jejenis__bebencncaana : ststring

AAtribuutt ini digunakan untuk menyimmpap n ddatataa jeenis

benccanana.

-lolokasi : string

AtAtrir buutt ini digunakan untuk menyimpan datat  lookak sii 

bebencaana.

-penyyebab : string

Atribbut ini digunakan untuk menyimpan data ppenyyeebabb 

bencn aana.

-tanggal :: dadatete

AAtribut ini digunakan ununtuk menyimpan data tangnggagal

teterjrjada inya bencana.

--jajamm :: dadatete

AtAtriribubutt ininii didigunanakak n untuukk memenyn imimpapann dadatata jam 

terjadadininyaya bbencana.

-latitude : number

Atribut ini digunakann untuk menyimpan data latitude 

lokasi bencana.

-longitude : number

Atribut ini digunakan unttuk menyimpan data longitude
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-status : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data status 

bencana. 

+bencana() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

atribut dari kelas ini. 

+getDataBencana() 

Prosedur ini digunakan untuk mendapatkan data bencana. 

+tambahDataBencana() 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data bencana 

baru. 

+cariDataBencana() 

Operasi ini digunakan untuk mencari data bencana 

tertentu. 

+ubahDataBencana() 

Operasi ini digunakan untuk mengubah data bencana. 

+hapusDataBencana() 

Operasi ini digunakan untuk menghapus data bencana. 

2.2.4.18 Specific Design Class laporan_bencana 
Laporan_bencana <<entity>> 

-id_laporan : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id dari 

laporan bencana. 

-id_bencana : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id dari 

bencana. 

-tanggal_laporan : date 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data tanggal 

laporan bencana. 

+bencana()

Default konstrtruktor, digunakan untuk iinin sialisasi semua

atribut daari kelas inini.

+getDatataBencanna()()

Prosseedur inini diigugunakan untuk mendapatatkan data beencana.

+ttambahDhDaatataBBencanana()

Operrassii iinii digunakan untuk menambahkakan dadatata bencacana 

baruu.

+ccarariDatataBencana()

OpOpere assi ini digunakan untuk mencari dataa bbenencacana 

teterteentu.

+ubahhDataBencana()

OpO eraasi ini digunakan untuk mengubah data bencanna.

+hapapuusDataBencanana(a())

Operasi ini digunakan uuntntuk mmenenghapus data bencana.

2.2.4.18 Specific Design Class laporan_bencncanna
LaLapoporarann_bencananaa <<<<enentitityty>>

--idid_l_laporann :: nummbeberr

Atriibubutt ininii digunakan untukk menyimpann dad taa iid dari 

laporan bencana.

-id_bencana : number

Atribut ini digunakan untukk menyimpan data id dari 

bencana.

-tanggal_laporan : date
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-jam_laporan : time 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data jam laporan 

bencana. 

-meninggal : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data banyaknya 

orang yang meninggal. 

-luka_berat : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data banyaknya 

orang yang mengalami luka berat. 

-luka_ringan : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data banyaknya 

orang yang mengalami luka ringan. 

-hilang : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data banyaknya 

orang yang hilang. 

-mengungsi_jiwa : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data banyaknya 

orang yang mengungsi. 

-mengungsi_kk : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data banyaknya kk 

yang mengungsi. 

-rumah : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data banyaknya 

rumah yang mengalami kerusakan. 

-kantor : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data banyaknya 

kantor yang mengalami kerusakan. 

-fasilitas_kesehatan : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data banyaknya 

fasilitas kesehatan yang mengalami kerusakan. 

-meninggal : numberer

Atribut ini didigunakan untuk menyimpaann data banyaknya 

orang yangg meninggal.

-luka_b_berat : nuumbmber

Atriibbut inni diigugunakan untuk menyimmpap n dad ta babanyaknya

orrang yayangng mmengalalami luka berat.

-lukak _r_riningan n : number

Atriibubut inini digunakan untuk menyimpan dadata babanynyaknynya

orraang yayang mengalami luka ringan.

--hihilanng : number

AtAtribbut ini digunakan untuk menyimpan data bbanyyakaknyya a

orangg yang hilang.

-menggungsi_jiwa : number

Atriribbut ini digugunanakan untuk menynyimimpap n data babannyaknynya a

orang yang mengungsii.

--mengungsi_kk : number

AtAtriibubut ini digunakan untuk menyimpan data banynyakaknynya a kkk

yayangn  memengngunungsgsi.i.

-rurumamahh :: nunumbmberr

Atributt iini digunakan untukk menyimpan dad tta banyaknya 

rumah yang mengalami kkerusakann.

-kantor : number

Atribut ini digunakan untukk menyimpan data banyaknya 

kantor yang mengalami kerrussakan.

-fasilitas kesehatan : numbm er
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-fasilitas_pendidikan : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data banyaknya 

fasilitas pendidikan yang mengalami kerusakan. 

-fasilitas_umum : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data banyaknya 

fasilitas umum yang mengalami kerusakan. 

-sarana_ibadah : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data banyaknya 

sarana ibadah yang mengalami kerusakan. 

-jembatan : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data banyaknya 

jembatan yang mengalami kerusakan. 

-jalan : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data banyaknya 

jalan yang mengalami kerusakan. 

-tanggul : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data banyaknya 

tanggul yang mengalami kerusakan. 

-sawah : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data banyaknya 

sawah yang mengalami kerusakan. 

-lahan_pertanian : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data banyaknya 

lahan pertanian yang mengalami kerusakan. 

-lain_lain : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data banyaknya 

kerusakan yang lain. 

-bupati_tgl : date 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data tanggal 

bupati setempat melakukan kunjungan ke lokasi bencana. 

p y gg g

-fasilitas_umum : nnuumber

Atribut ini didigunakan untuk menyimpaann data banyaknya 

fasilitas uumum yang memengalami kerusakan.

-saranaa_ibadahh :: nun mberer

Atriibbut inni diigugunakan untuk menyimmpap n dad ta bbana yaknya 

saarana iibabadadah yangng mengalami kerusakakan.

-jembm atatanan : nnumber

Atriibubut inini digunakan untuk menyimpan dadata bbananyay knnyay

jeemmbatann yang mengalami kerusakan.

--jajalann : number

AtAtribbut ini digunakan untuk menyimpan data bbanyayaknknyaya 

jalann yang mengalami kerusakan.

-tangggul : number

Atriribbut ini digugunanakan untuk menynyimimpap n data bbananyaknyaya 

tanggul yang mengallamimi kkerussakakanan.

--sawah : number

AtAtriibubut ini digunakan untuk menyimpan data bbaanyayaknknya 

sasawaw hh yayangng mmenengagalalamimi kkererusu akakanan.

-lalahahan_n_pepertrtananiaann : nuumbm er

Atributt iini digunakan untukk menyimpan dad tta banyaknya 

lahan pertanian yang mmengalamii kerusakan.

-lain_lain : number

Atribut ini digunakan untukk menyimpan data banyaknya 

kerusakan yang lain.

-bupati tgl : date
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-bupati_jam : date 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data jam bupati 

setempat melakukan kunjungan ke lokasi bencana. 

-posko : boolean 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data apakah sudah 

ada atau belum posko untuk bencana. 

-koordinasi : boolean 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data apakah sudah 

ada atau belum koordinasi untuk bencana. 

-evakuasi : boolean 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data apakah sudah 

ada atau belum evakuasi untuk bencana. 

-kesehatan : boolean 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data apakah sudah 

ada atau belum upaya penanganan kesehatan untuk 

bencana. 

-dapur : boolean 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data apakah sudah 

ada atau belum upaya pendirian dapur untuk bencana. 

-distribusi : boolean 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data apakah sudah 

ada atau belum upaya distribusi untuk bencana. 

-pengerahan : boolean 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data apakah sudah 

ada atau belum upaya pengerahan aparat untuk bencana. 

-sumber_daya : string 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data sumber daya 

yang dibutuhkan. 

-kendala : string 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data kendala yang 

p j gg

-posko : boolean

Atribut ini didigunakan untuk menyimpan dad ta apakah sudah

ada atau bbeelum posko uuntuk bencana.

-koordiinasi : boooolel an

Atriibbut inii digugunanakan untuk menyimpaann datat  apakakah sudah

adda atauau bbeellum kokooordinasi untuk benncac na.

-evaka uauasisi : bboolean

Atriibubut inini digunakan untuk menyimpan dataa apakakah h sudadah

addaa atauu belum evakuasi untuk bencana.

--kekesehahatan : boolean

AtAtribbut ini digunakan untuk menyimpan data apakkah susudah h

ada atau belum upaya penanganan kesehatann untutukk

beb ncaana.

-daapupur : boolean

Atribut inii didigunakkann ununtuk memenynyiimpan ddatta apakah sudadahh 

aada atau belum upaya pendidirir an dapur untuk bencana..

-did ststrir busi : boolean

AtAtriribubutt ininii didigugunanakakann ununtut kk memenynyimimpapann dadatata aapapakakah susudah

adda a atatauau bbeleluum uupaya ddistrtriibussii untutuk k bebencncananaa.

-penger hahan : boolean

Atribut ini digunakan untuk meenyimpan data apakah sudah

ada atau belum upaya peengerahaan aparat untuk bencana.

-sumber_daya : string

Atribut ini digunakan untut kk menyimpan data sumber daya 

yang dibutuhkan.
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ada. 

-kebutuhan_mendesak : string 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data kebutuhan 

yang mendesak. 

-rencana_tidaklanjut : string 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data rencana 

tindak lanjut yang akan dilakukan. 

-tim_bpbd: number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data jumlah orang 

dari tim BPBD. 

-tim_dinsos: number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data jumlah orang 

dari dari tim dinsos. 

-tim_dinkes: number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data jumlah orang 

dari tim dinkes. 

-tim_pu: number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data jumlah orang 

dari tim pu. 

-sub_tim: number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data jumlah sub 

tim. 

-rencana_aksi: string 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data rencana 

aksi. 

-kesimpulan: string 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data kesimpulan 

dan saran. 

-penutup: string 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data penutup. 
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yang mendesak.

-rencana_tidaklklanjut : string

Atribut inini digunakaan untuk menyimpan data rencana 

tindak llanjut yaangng akaann didilalakuukakan.n.

-tim_m_bpbd: numbberer

Attribut ininii diguunanakan untuk menyimmpapan datata jujumlah orang 

darii ttimim BPBBDD.

-tim_m_didinsoos: number

Attrribut ini digunakan untuk menyimpan data jujumllahah orar ngg 

dadarir ddari tim dinsos.

--tit m__dinkes: number

Atribbut ini digunakan untuk menyimpan data jumllah oraangng 

dad ri tim dinkes.

-tiim_m_pu: number

Atribut inii didigunakkann ununtuk memenynyiimpan ddatta jumlah oraangng 

ddari tim pu.

-sus b_b tit m: number

AtAtriribubutt ininii didigugunanakakann ununtuukk memenynyimimpapann dadatata jujumlmlahah sub 

tiim.m.

-rencana_ kaksi: string

Atribut ini digunakann untukk menyimpan data rencana

aksi.

-kesimpulan: string

Atribut ini digunakan unntuuk menyimpan data kesimpulan 

dan saran.
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-status : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data status 

laporan bencana. 

+laporan_bencana() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

atribut dari kelas ini. 

+getDataLapBencana() 

Prosedur ini digunakan untuk mendapatkan data laporan 

bencana. 

+tambahDataLapBencana() 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data laporan 

bencana baru. 

+cariDataLapBencana() 

Operasi ini digunakan untuk mencari data laporan 

bencana tertentu. 

+ubahDataLapBencana() 

Operasi ini digunakan untuk mengubah data laporan 

bencana. 

+hapusDataLapBencana() 

Operasi ini digunakan untuk menghapus data laporan 

bencana. 

 

2.2.4.19 Specific Design Class laporan_posko 
Laporan_posko <<entity>> 

-id_laporan : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id dari 

laporan posko. 

-id_posko : string 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id posko. 

 

p

+laporan_bencana()()

Default konstrtruktor, digunakan untuk iinin sialisasi semua

atribut daari kelas inini.

+getDatataLapBenncaanana()

Prosseedur iinin ddigigunakan untuk mendadapapatkann data laporan

beencana.a.

+tammbaahDhDataLLaapBencana()

Operrasasi inini digunakan untuk menambahkan data a lal poraan

beenncana a baru.

+c+cara iDDataLapBencana()

OpOperaasi ini digunakan untuk mencari data lapapororanan 

bencaana tertentu.

+u+ bahhDataLapBencana()

Opereraasi ini didigugunanakak n untuk memengngubu ah data llaporaran n

bencana.

+h+hapusDataLapBencana()

OpOpererasasii ini digunakan untuk menghapus dattaa laapoporaran

bebencn annaa.

2.2.4.19 Specificc Desiggnn Class laporan_posko
Laporan_posko <<entity>>

-id_laporan : number

Atribut ini digunakan untuuk menyimpan data id dari 

laporan posko.
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-id_user : string 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id user. 

-tgl_lap_posko : date 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data tanggal 

dibuatnya laporan posko. 

-jam_lap_posko : date 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data jam 

dibuatnya laporan posko. 

-kapasitas : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data kapasitas 

dari posko. 

-fasilitas_dapur : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data jumlah 

fasilitas dapur yang ada di posko. 

-fasilitas_kesehatan : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data jumlah 

fasilitas kesehatan yang ada di posko. 

-fasilitas_mck : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data jumlah 

fasilitas mck yang ada di posko. 

-jumlah_kk : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data banyaknya kk 

yang ada di posko. 

-jumlah_pria : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data banyaknya 

pria yang ada di posko. 

-jumlah_wanita : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data banyaknya 

wanita yang ada di posko. 
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Atribut ini digunanakan untuk memenyn impan data tanggal 

dibuatnya lapoporan posko.

-jam_lap__poposko : datee

Atributt ini didigug nakakann unntutuk k mmenyyimpan data jam 

dibuuaatnya lal porarann posko.

-kakapasitatass :: numbmbeer

AAtriibuutt iini digunakan untuk menyimpann datata kkapa asiti as 

darii pposkoko.

-fafasilittas_dapur : number

AtAtrir buut ini digunakan untuk menyimpan datta jjumumlah 

fafasillitas dapur yang ada di posko.

-fasiilitas_kesehatan : number

AtA ribbut ini digunakan untuk menyimpan data jumumlahh 

fasisillitas kesehatatann yay ng ada di poposksko.

-fasilitas_mckk : numbmberer

AAtribut ini digunakan ununtuk menyimpan data jumumlalah 

fafasiililitas mck yang ada di posko.

--jujumlmlahah_kkkk :: nunumbmberer

Attriribubutt ininii ddigugunakan n untutukk meennyimpaann dadatata bbananyayaknknya kk

yang adda ddii posko.

-jumlah_pria : number

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data banyaknya 

pria yang ada di posko.

-jumlah_wanita : number

Atribut ini digunakan unttuk menyimpan data banyaknya
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-jumlah_balita : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data banyaknya 

balita yang ada di posko. 

-status : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data status 

laporan posko. 

+laporan_posko() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

atribut dari kelas ini. 

+getDataLapPosko() 

Prosedur ini digunakan untuk mendapatkan data laporan 

posko.  

+tambahDataLapPosko () 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data laporan 

posko baru. 

+cariDataLapPosko() 

Operasi ini digunakan untuk mencari data laporan posko 

tertentu. 

+ubahDataLapPosko() 

Operasi ini digunakan untuk mengubah data laporan 

posko. 

+hapusDataLapPosko() 

Operasi ini digunakan untuk menghapus data laporan 

posko. 

 

2.2.4.20 Specific Design Class posko 
Posko <<entity>> 

-id_bencana : string 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id bencana. 

 

y g p

-status : number

Atribut ini ddigunakan untuk menyimimpap n data status

laporan poossko.

+laporaan_poskoo())

Defaauult koonsn trukuktotor, digunakan unttukk inisis alisassi semua

attributt dadariri kellaas ini.

+gettDaatataLaL pPPoosko()

Prossededur iini digunakan untuk mendapatkan dataa llaporana  

poosksko.

+t+tama baahDataLapPosko ()

OpOperaasi ini digunakan untuk menambahkan dataa lapapororanan 

poskoo baru.

+c+ ariDataLapPosko()

Opereraasi ini digugunanakakan untuk mencncararii data laporranan poskoko 

tertentu.

+u+ubahDataLapPosko()

OpOpererasasii ini digunakan untuk mengubah dattaa laapoporaran 

poposks o.

+hhapapususDaDatataLaLapPpPososko()

Operasii ini digunakan untuuk menghapus ddata laporan 

posko.

2.2.4.20 Specific Desiign Class posko
Posko <<entity>>
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-nama_posko : string 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data nama posko. 

-latitude : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data latitude 

dari suatu lokasi. 

-longitude : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data longitude 

dari suatu lokasi. 

-lokasi_posko_dusun : string 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data nama dusun 

dari suatu lokasi. 

-lokasi_posko_kecamatan : string 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data nama 

kecamatan dari suatu lokasi. 

-lokasi_posko_kota : string 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data nama kota 

dari suatu lokasi. 

-lokasi_posko_provinsi : string 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data nama 

provinsi dari suatu lokasi. 

-status : number 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data status 

posko. 

+posko() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

atribut dari kelas ini. 

+getDataPosko() 

Prosedur ini digunakan untuk mendapatkan data posko.  

+tambahDataPosko () 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data posko 

Atribut ini digunanakkan untuk meenynyimpan data latitude

dari suatu lokkaasi.

-longitudee : number

Atributt ini did gugunan kan n ununtut k k memenynyimi pap n dataa longitude 

darii suatuu lokasasii.

-lolokasi_p_pososkko_dususuun : string

AAtriibuutt iini ddigunakan untuk menyimpan dad ta nnamama duusun

darii ssuatutu lokasi.

-lolokasi_posko_kecamatan : string

AtAtrir buut ini digunakan untuk menyimpan ddataa nnama 

kekecammatan dari suatu lokasi.

-lokaasi_posko_kota : string

AtA ribbut ini digunakan untuk menyimpan data naama kkotaa 

dariri suatu lokasi.i.

-lokasi_poskko_pro ivinsnsii :: striringng

AAtribut ini digunakan unu tuk menyimpan data nnamama

prprovvininsi dari suatu lokasi.

--ststatatusus :: nunumbmberer

Attriribubutt ininii didigunakakan unu tuk k menyyimimpaan n dadatata ststatus

posko.

+posko()

Default konstruktor, diigunakaann untuk inisialisasi semua 

atribut dari kelas ini.

+getDataPosko()

Prosedur ini digunakan untut k mendapatkan data posko
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baru. 

+cariDataPosko() 

Operasi ini digunakan untuk mencari data posko 

tertentu. 

+ubahDataPosko() 

Operasi ini digunakan untuk mengubah data posko. 

+hapusDataPosko() 

Operasi ini digunakan untuk menghapus data posko. 

 

3 Perancangan Data 

3.1 Dekomposisi Data 

3.1.1 Deskripsi Entitas BENCANA 
Nama Tipe Panjang Keterangan 

Id_bencana Integer - Id bencana, Primary Key  

Nama_bencana 
Variable 

Character 
50 Nama dari bencana 

Jenis_bencana 
Variable 

Character 
50 Jenis dari bencana 

Lokasi 
Variable 

Character 
50 Lokasi terjadinya bencana 

Penyebab 
Variable 

Character 
50 Penyebab terjadinya bencana 

Jam Time - Jam terjadinya bencana 

Tanggal Date - Tanggal terjadinya bencana 

Latitude Float - 
Latitude dari lokasi 

terjadinya bencana 

Longitude Float - 
Longitude dari lokasi 

terjadinya bencana 

p g p

tertentu.

+ubahDataPoskoo(()

Operasi innii digunakann untuk menggubah data pop sko.

+hapusDaDataPoskko()()

Operraasi inii digugunanakan untuk menghapuuss datata poskkoo.

3 PPereraancaanngan Data

3..11 Dekoomposisi Data 

3.1.1 Deskripsi Entitas BENCANNA
NaNama Tipe Panjang Keterar nggana

Id_bencanna Integer - Id bencana, Primarry KK

NaNamam _bbene ccana
Variable 

ChChararacactet r
50 Nama dari beencacana

Jeeninis_s_bencana
Variablele 

Character
50 Jenis dari bencaanana

Lokaasisi
VaVaririaba le 

ChCharacteterr
5050 LoLokakasisi ttererjajadidinynyaa ben

Penyebab
Variabblel  

Characteer
50 Penyebebabab ttererjjadinya b

Jam Time - Jam terjadinya bencan

Tanggal Date - Tanggal terjadinya be

Latitude Float -
Latitude dari lokasi 

terjadinya bencana
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Status Boolean - 
Status data, terhapus atau 

masih ada 

   

3.1.2 Deskripsi Entitas POSKO 
Nama Tipe Panjang Keterangan 

Id_posko Integer - Id posko, Primary Key 

Id_bencana Integer - 
Id dari bencana,  Foreign 

Key dari tabel BENCANA 

Nama_posko 
Variable 

Character 
50 Nama dari posko bencana 

Latitude Float - Latitude dari lokasi posko 

Longitude Float - Longitude dari lokasi posko 

Lokasi_posko_ 

dusun 

Variable 

Character 
50 Nama dusun dari lokasi posko 

Lokasi_posko_ 

kecamatan 

Variable 

Character 
50 

Nama kecamatan dari lokasi 

posko 

Lokasi_posko_ 

kota 

Variable 

Character 
50 Nama kota dari lokasi posko 

Lokasi_posko_ 

provinsi 

Variable 

Character 
50 

Nama provinsi dari lokasi 

posko 

Status Boolean - 
Status data, terhapus atau 

masih ada 

 

 

3.1.3 Deskripsi Entitas LAPORAN_POSKO 
Nama Tipe Panjang Keterangan 

Id_posko Integer - 
Id dari posko, Foreign Key 

dari tabel POSKO 

 

3.1.2 Deskripsi Entitass POSKO
Nama Tipee PaPanjnjanang Keterangan

Id_posko Inntegeer - IdId posko, PrPrimary Key

Id_benncana InInteger -
Idd darrii bencanana,  For

KeKey y dariri ttaba el BBENCAN

Namma_posskoko
Variable 

Character
50 Nama darari poposksko beencn a

LLatitutudede Float - Latitude ddarii lolokkasii

LLonggititude Float - Longitude ddarii lloko asii

Lookak si_poosko_

dudusuun

Variable 

Character
50 Nama dusun ddari lookaass

LoLokak sii_p_ oosko_

kekecac matan

Variable 

Characteter
50

Nama kecamattan ddarii l

pop skskoo

Lookakasis _posko_ 

kotata

Variable 

Character
50 Nama kota dari llokokaasi

Lokakasisi_ppososkoko_

provininsisi

VaVaririabablele 

Chhararaca terr
5050

NaNamama pprovivinsnsii dadariri lo

pooskskoo

Status Booleann -
Stattusus data,a, terhapus

masih ada

3.1.3 Deskriipspsi Entitas LAPORAN_POSKO
Nama Tipe Panjang Keterangan
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Id_user Integer - 

Id dari user yang membuat 

laporan, Foreign Key dari 

tabel USER 

Id_laporan Integer - 
Id dari laporan posko, 

Primary Key 

Tgl_lap_posko Date - 
Tanggal dari dibuatnya 

laporan posko 

Jam_lap_posko Time - 
Jam dari dibuatnya laporan 

posko 

Kapasitas Integer - Besar kapasitas posko 

Fasilitas_dapur Integer - 
Banyaknya fasilitas dapur 

yang ada di posko 

Fasilitas_ 

kesehatan 
Integer - 

Banyaknya fasilitas 

kesehatan yang ada di posko 

Fasilitas_MCK Integer - 

Banyaknya fasilitas MCK 

(Mandi Cuci Kakus) yang ada 

di posko 

Jumlah_kk Integer - 
Jumlah kepala keluarga yang 

ada di posko 

Jumlah_pria Integer - 

Jumlah orang yang berjenis 

kelamin pria yang ada di 

posko 

Jumlah_wanita Integer - 

Jumlah orang yang berjenis 

kelamin wanita yang ada di 

posko 

Jumlah_balita Integer - 

Jumlah orang yang berumur di 

bawah lima tahun yang ada di 

posko 

Status Boolean - 
Status data, terhapus atau 

masih ada 

Id_laporan IInteger -
Id dari laporan posko

Prrimi ary Key

Tgl_lap_poskoo Datee -
Tanggaall dari dibuatny

laporan poso ko

Jam_lap_p_posko Tiimeme --
JaJam daari dibbuau tnya la

pop skoo

Kapaasitaas Integer - Besaar r kapapasisitat s pposko

Faasilitatas_s daappur Integer -
Banyaknynya fafasisilitaass d

yang ada ddi poposkskoo

FFasililitatas__ 

kekeseehahatann
Integer -

Banyaknya faf siililitat s

kesehatan yaang aadad ddii

FaFasilil tass_MCK Integer -

Banyaknya faasilitaas MM

(Mandi Cuci Kakuus) yyaa

didi posko

Juumlmlaha _kk Integer -
Jumlah kepala keluluararg

ada di posko

Jumllahah_p_priiaa InInttegegerr -

Jumlah orarangng yyanangg ber

kekelalamiminn prpriia yyanangg ada

poosks o

Jumlah_wanita Integeer -

Jumlah orang yang ber

kelamin wanita yang a

posko

Jumlah_balita Integer -

Jumlah orang yang ber

bawah lima tahun yang

posko
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3.1.4 Deskripsi Entitas LAPORAN 
Nama Tipe Panjang Keterangan 

Id_laporan Integer - 
Id dari laporan bencana, 

Primary Key 

Id_bencana Integer - 
Id dari lokasi, Foreign Key 

dari tabel LOKASI 

Id_user Integer - 

Id dari user yang membuat 

laporan, Foreign Key dari 

tabel USER 

Tanggal_laporan Date - 
Tanggal dibuatnya laporan 

bencana 

Jam_laporan Time - 
Jam dibuatnya laporan 

bencana 

Meninggal Integer - 
Banyak orang yang meninggal 

dunia 

Luka_berat Integer - 
Banyak orang yang mengalami 

luka berat 

Luka_ringan Integer - 
Banyak orang yang mengalami 

luka ringan 

Hilang Integer - 
Banyak orang yang hilang 

akibat bencana 

Mengungsi_jiwa Integer - Banyak orang yang mengungsi 

Mengungsi_kk Integer - 
Banyaknya kepala keluarga 

yang mengungsi 

Rumah  Integer - 
Banyaknya rumah yang 

mengalami kerusakan 

Kantor  Integer - 
Banyaknya kantor yang 

mengalami kerusakan 

Fasilitas_ Integer - Banyaknya fasilitas 

Id_laporan InIntteger -
Id dari laporan benca

PrPrimary Key

Id_bencana Integegerr -
Id darari lokasi, Forei

dari tabbelel LOKASI

Id_userr InInteteger -

IdId dari userr yang mem

laporaran,n, Foreiigng  Key

tabebel USUSERR

Taannggal_l_lalaporaran Date -
Tanggall diibubuatatnya lap

bencana

JJam__lalapop raan Time -
Jam dibuattnyn a lalapop raan

bencana

MeMenininggall Integer -
Banyak orangg yang memenn

dunia

LuLukak _beraat Intet geger --
Banyak orangg yyaang memen

lulukaka bbere at

Luukaka_r_rini gan Integer -
Banyak orang yanngg mmen

luka ringan

Hilangng Integerr -
BaBanynyakak oorarangng yyanangg hil

akakibibatat bbenencacanana

Mengungsi_jijiwawa Integerr - Banyakk ooraranng yang men

Mengungsi_kk Integeer -
Banyaknya kepala kelu

yang mengungsi

Rumah Integer -
Banyaknya rumah yang 

mengalami kerusakan

Banyaknya kantor yang
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kesehatan kesehatan yang mengalami 

kerusakan 

Fasilitas_ 

pendidikan 
Integer - 

Banyaknya fasilitas 

pendidikan yang mengalami 

kerusakan 

Fasilitas_umum Integer - 
Banyaknya fasilitas umum 

yang mengalami kerusakan 

Sarana_ibadah Integer - 
Banyaknya sarana ibadah yang 

mengalami kerusakan 

Jembatan Integer - 
Banyaknya jembatan yang 

mengalami kerusakan 

Jalan  Integer - 
Banyaknya jalan yang 

mengalami kerusakan 

Tanggul  Integer - 
Banyaknya tanggul yang 

mengalami kerusakan 

Sawah  Integer - 
Banyaknya sawah yang 

mengalami kerusakan 

Lahan_pertanian Integer - 
Banyaknya lahan pertanian 

yang mengalami kerusakan 

Lain_lain Integer - 
Banyaknya sarana lain yang 

mengalami kerusakan 

Bupati_tgl Date - 
Tanggal bupati mengunjungi 

lokasi bencana 

Bupati_jam Time - 
Jam saat bupati mengunjungi 

lokasi bencana 

Posko  Boolean - Ada atau tidaknya posko 

Koordinasi  Boolean - 
Telah dilaksanakan atau 

tidaknya rapat koordinasi 

Evakuasi  Boolean - 
Telah dilaksanakan atau 

tidaknya evakuasi atau 

Fasilitas_ 

pendidikan
Innteteger -

y y

pendidikan yang menga

keerur sakan

Fasilitas_ummuum Integegerr -
Banyakknynya fasilitas u

yay ng mengaalami kerusa

Sarana_i_ibadah Intetegeger -
BaBanyakknya saarar na ibad

mem ngalalamamii kerussakan

Jembmbatann Integer -
Banyyaka nya a jejembm ataan ya

mengalamami kekerurusakaann

JJalann Integer -
Banyaknya a jaalalan n yay ngg 

mengalami kek ruusasakak n

Taangn gul Integer -
Banyaknya taangggulul yyanan

mengalami keerusakaan

SaSawaw h Integer -
Banyaknya sawah yangg 

memengalami keerurusakaann

Laahahan_n pertanian Integer -
Banyaknya lahan pepertrta

yang mengalami kkereruusa

Lainn_l_laiainn InIntetegegerr -
Banyyaknyya a sasaraanana llain

memengngalalamamii kkeruusasakkan

Bupati_ttglgl Date -
TaTangnggaall bubupapatiti mengun

lokasi bencana

Bupati_jam Time -
Jam saat bupati mengu

lokasi bencana

Posko Boolean - Ada atau tidaknya pos

Koordinasi Boolean -
Telah dilaksanakan at

tid k t k di
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penyelamatan bencana 

Kesehatan Boolean - 
Ada atau tidaknya layanan 

kesehatan 

Dapur Boolean - 

Telah dilaksanakan atau 

tidaknya pendirian dapur 

umum 

Distribusi Boolean - 

Telah dilaksanakan atau 

tidaknya pendistribusian 

bantuan makanan 

Pengerahan Boolean - 

Telah dilaksanakan atau 

tidaknya pengerahan tenaga 

aparat Pemda, TNI, Polri, 

SAR, Tagana, PMI, Relwan 

Masyarakat, dll 

Sumber_daya 
Variable 

Character 
500 

Sumber daya yang tersedia di 

lokasi bencana 

Kendala 
Variable 

Character 
500 

Kendala dan hambatan yang 

dialami di lokasi bencana 

Kebutuhan_ 

mendesak 

Variable 

Character 
500 

Kebutuhan mendesak yang 

diperlukan sesuai urutan 

prioritas 

Rencana_tindak_ 

lanjut 

Variable 

Character 
500 

Rencana tindak lanjut SATLAK 

PB/BPBD Kabupaten Kota 

Tim_bpbd Integer - Jumlah orang dari BPBD 

Tim_dinsos Integer - 
Jumlah orang dari Dinas 

Sosial 

Tim_dinkes Integer - 
Jumlah orang dari Dinas 

Kesehatan 

Tim_pu Integer - Jumlah orang dari PU 

Sub_tim Integer - Jumlah sub tim 

Dapur Boolean -

Telah dilaksanakan at

tiidadaknya pendirian da

umum

Distribuussi BoBoolean -

Telah dilaaksanakan at

titidaknnya penndid stribus

bab ntuauann mamakanann

Peengerraahan Boolean -

Telaah h diilalaksksana akaan at

tidaknyaya penengegerahaan n t

aparat Pememdaa,, TNTNI,I PPo

SAR, Taganaa, PPMIMI, Reel

Masyarakat, dlll

SuSumbmber_daaya
Variable 

Character
500

Sumber daya yang tterrss

lokasi bencana

KeKendn ala
VaVaririaba le 

Charactcterer
50500

KeKendala dan hahambattanan

dialami di lokasii beben

Kebubuttuhahan_ 

mendndesesakak

Variable 

ChChararacacteter
500

Kebutuhan mendesesakak ya

dipep rlukanan ssessuauaii uru

prprioioriritatass

Rencana_a_titindndakak_

lanjut

Variabblel  

Characteer
5500

ReRencn ananaa titindndakak lanjut

PB/BPBD Kabupaten Kot

Tim_bpbd Integeer - Jumlah orang dari BPB

Tim_dinsos Integerr -
Jumlah orang dari Din

Sosial

Tim_dinkes Integer -
Jumlah orang dari Din

K h t
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Rencana_aksi 
Variable 

Character 
500 Rencana aksi tim 

Kesimpulan 
Variable 

Character 
500 Kesimpulan dan rekomendasi 

Penutup 
Variable 

Character 
500 Penutup 

Status Boolean - 
Status data, terhapus atau 

masih ada 

 

 

3.1.5 Deskripsi Entitas USER 
Nama Tipe Panjang Keterangan 

Id_user Integer - Id user, Primary Key 

Id_role Integer - 
Id dari role, Foreign Key 

dari tabel USER 

Username 
Variable 

Character 
50 

Username yang digunakan 

untuk masuk ke dalam sistem 

Password 
Variable 

Character 
50 

Kata kunci yang digunakan 

bersama dengan username 

untuk masuk ke dalam sistem 

No_hp 
Variable 

Character 
50 

Nomor handphone dari 

pengguna 

Nama_lengkap 
Variable 

Character 
50 Nama lengkap dari pengguna 

Status Boolean - 
Status data, terhapus atau 

masih ada 

 

 

 

Kesimpulan
Chararacter

50500 Kesimpulan dan rekome

Penutup
Variable 

Characcter
500 Penuutut p

Status BoBooleaan -
Status datata, terhapus

mamasih ada

3.1.5 Deskripsi Entitas USSER
NNama Tipe Panjang KKetet rarangngan

Id_ususere Integer - Id user, Prrimararyy Key

Id__role Integer -
Id dari rolee, Foreigignn

dari tabel UUSER

UsUsere nameme
Variable 

Characteter
50

Username yanng didigunanak

untutukk masuk ke dallamam

Paasssswwordr
Variable 

Character
50

Kata kunci yang didigugun

bersama dengann uuseerrna

ununtukk masukk keke ddalalam

No_hp
VaVaririaba le 

Characteter
5050

Noomomorr handphhonone dari 

penggguguna

Nama_lengkap
Variablle 

Charactter
550 Nama lengkap dari pen

Status Boolean -
Status data, terhapus

masih ada

 

 



Program Studi Teknik Informatika DPPL – ATEN 63/ 105

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika

 

3.1.6 Deskripsi Entitas ROLE 
Nama Tipe Panjang Keterangan 

Id_role Integer - Id dari role, Primary Key 

Keterangan 
Variable 

Character 
50 Keterangan dari role 

 
 
 

Id_role Integegerr - Id dari role, Primary

Keterangan
VaVariable 

Character
50 Keetet rangan dari role
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3.2 Physical Data Model  

 
 

Gambar 3.2 Physical Data Model 
 

Gambar 3.22 Physiccal Data Model
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4 Deskripsi Perancangan Antarmuka 

4.1 Login  

 
Gambar 4.1 Rancangan Antarmuka Login 

Gambar 4.1 merupakan rancangan antarmuka untuk 

login. Untuk form login akan ditampilkan saat pengguna 

memilih untuk login. Pengguna akan mengisikan username 

dan password pada textbox yang tersedia. Kemudian 

pengguna akan memilih tombol Masuk untuk mencoba masuk 

ke dalam sistem. Saat pengguna memilih tombol Masuk, 

jika pengguna memasukkan username dan atau password 

yang tidak sesuai, maka akan memunculkan peringatan, 

dan meminta pengguna untuk mengecek kembali inputan 

username dan password. Jika username dan password yang 

dimasukkan sesuai dengan data yang ada pada basis data, 

maka pengguna berhasil masuk ke dalam sistem, dan 

sistem akan kembali ke halaman utama.  

Gambar 4.1 Rancangan Antarmuka Login

GGambar 4.11 mmererupupakan ranncacangnganan antarmukaka unttukuk 

login. Untuk form loginin akaann dditampilkan saat pengggununaa

mememilih untuk login. Penggug na akan mengisikan userernanamme 

dadan n papassssword ppada textbox yay ngg tersedia.a. Kememududiian 

pepengngguna akakan mmememililihh ttomomboboll MaMasukk ununttukk memencobaa mamasuk

ke dadalalam m sisisttemem. Saatat pengguunna memimilil hh totombmbolol MMasuk,

jika pengguna memasukkkan uses rname dan atau password 

yang tidak sesuai, maaka akann memunculkan peringatan,

dan meminta pengguna untuk mengecek kembali inputan 

username dan password. JJika username dan password yang 

dimasukkan sesuai dengan daata yang ada pada basis data,

maka pengguna berhasil masuk ke dalam sistem dan
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Gambar 4.2 Rancangan Antarmuka Beranda 

 Gambar 4.2 Merupakan rancangan antarmuka untuk 

beranda. Setelah pengguna berhasil melakukan login, 

maka akan menampilkan halaman antarmuka beranda. 

Terdapat pula pilihan untuk keluar dari sistem. Jika 

pengguna memilih untuk keluar dari sistem, maka akan 

diarahkan lagi ke beranda namun pilihan untuk keluar 

dari sistem akan digantikan dengan pilihan untuk masuk 

ke sistem. 

Gambar 4.2 Rancangan Antarmuka Berandaa 

Gambar 4.2 Merupakan rancangan antarmukka unttukk

beb rannda. Setelah pengguna berhasil melakukan loogin,, 

makaka akan memenanampmpililkak n halaamamann anantarmuka beberanddaa.

Terdapat pula pilihan ununtuuk k kkeluar dari sistem. JiJikaka 

pepengguna memilih untuk kkele uar dari sistem, maka akakaan 

didiara ahahkakan lagig ke beranda namun pip lihan ununtutukk kekeluluar 

dadarir  siistetemm akakanan ddiiganantitikakann dedengann ppililihihanan u tntukk mmaasuk 

ke sisistetem.m.
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4.2 Pencatatan Data Bencana 

 
Gambar 4.3 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Bencana 

 Gambar 4.3 merupakan rancangan antarmuka untuk 

pencatatan data bencana. Saat menu pencatatan data 

bencana dipilih, maka akan menampilkan form pengelolaan 

data bencana. Pengguna dapat melakukan pencarian data 

bencana dengan memasukkan kata kunci atau tangal 

bencana pada tempat yang disediakan. Kemudian saat 

pengguna memilih tombol cari, maka akan ditampilkan 

data bencana yang memenuhi kriteria pencarian. 

Gambbar 4.3 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Bencannaa

Gambar 4.3 merupakan rancangan antarmukka ununtukk

penccaatatan datataa bebencncana. Saatat mmenenu u pencatattanan datataa

bencana dipilih, maka akakana mmenenampilkan form pengelollaaaann

dadata bencana. Pengguna dapa at melakukan pencarian ddatata

bebencn ananaa denggan memasukkan kata kunci aatatauu tatangngal 

bebencn ana papadda ttemempat yayangng ddisiseddiaiakakan.n. KKemem dudiann ssaat 

pengnggugunana mmemililiih tommbob l carii, makaa akakann diditatampmpilkan

data bencana yang memenunuhi kkrir teria pencarian.
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Gambar 4.4 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Bencana 

Gambar 4.4 merupakan rancangan antarmuka untuk 

penambahan data bencana. Pengguna dapat melakukan 

pencatatan data bencana yang baru, yaitu menambahkan 

nama bencana, jenis bencana, lokasi bencana, penyebab 

bencana, tanggal terjadinya bencana, jam terjadinya 

bencana, latitude, dan longitude lokasi terjadinya 

bencana. Setelah selesai memasukkan data bencana, maka 

saat pengguna memilih tombol simpan, data bencana 

tersebut akan tersimpan dalam basis data. 

GaGambaar 4.4 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data a Beencncanaa

Gambar 4.4 merupakan rancangan antarmukka unttukk

pep nammbahan data bencana. Pengguna dapat meelakkukann 

penccaatatan dattaa bebencncana a yang bbararuu, yyaitu mennamambahkkanan 

nama bencana, jenis bebencncannaa, lokasi bencana, penyebebabab 

bebencana, tanggal terjadiinyn a bencana, jam terjaadidinynya

bebencn anana,a, latitude,, dan longitude lokasi teterjrjadadininya 

bebencn ana. SeSettelalah h selesasaii mememamasukkkanan ddatata bebencana,a, mmaka

saaatat ppenenggggunaa memililih tombolol simpapan, ddatataa bebencana

tersebut akan tersimpan n dalamm basis data.
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Gambar 4.5 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Bencana 

Gambar 4.5 merupakan rancangan antarmuka untuk 

pengubahan data bencana. Saat pengguna memilih untuk 

melakukan pengubahan data bencana, maka akan 

menampilkan form untuk melakukan pencarian data 

bencana. Pengguna akan memasukkan kata kunci atau 

tanggal bencana, kemudian memilih tombol cari data 

untuk mencari data bencana yang akan diubah. 

Setelah tombol cari data dipilih, maka akan 

ditampilkan data bencana yang memenuhi kata kunci yang 

dimasukkan oleh pengguna. Data bencana tersebut akan 

ditampilkan dalam bentuk tabel. Kemudian untuk mengubah 

data tertentu, pengguna dapat memilih pilihan ubah yang 

ada pada tiap-tiap baris yang ada pada tabel. 

GaGambaar 4.5 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data a Beencncanaa

Gambar 4.5 merupakan rancangan antarmukka unttukk

pep nguubahan data bencana. Saat pengguna memiliih uuntukk 

melalakkukan pepengngububahahaan data bbenencacana, makaka akakann

menampilkan form untntukuk mmelelakukan pencarian ddatataa

bebencana. Pengguna akan memasukkan kata kunci aatatau

tatangnggagall bencana,, kemudian memilih tombol cacariri ddaata

ununtut k mencncararii dadatata benncacanana yyanang akkanan ddiiubabahh.

SeSetetelalahh totombol cari dadata dipipililihih,, mamakaka akan

ditampilkan data bencanna yanng g memenuhi kata kunci yang 

dimasukkan oleh penggguna. Daata bencana tersebut akan 

ditampilkan dalam bentuuk tabeell. Kemudian untuk mengubah

data tertentu, pengguna dapaat memilih pilihan ubah yang

ada pada tiap-tiap baris yaang ada pada tabel.
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Gambar 4.6 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Bencana 

 Gambar 4.6 merupakan rancangan antarmuka untuk 

pengubahan data bencana. Sehingga akan menampilkan form 

baru yang berisi data bencana yang sebelumnya telah 

dipilih oleh pengguna. Untuk mengubah data, pengguna 

cukup mengganti data yang diinginkan. Setelah selesai 

melakukan perubahan, pengguna dapat memilih tombol 

simpan data untuk menyimpan perubahan data yang 

dilakukan. Jika pengguna tidak ingin menyimpan 

perubahan data, cukup berpindah ke halaman lain atau 

dapat menutup browser, karena apabila tombol simpan 

data tidak dipilih, maka perubahan data tidak akan 

tersimpan ke basis data. 

GaGambaar 4.6 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data a Beencncanaa

Gambar 4.6 merupakan rancangan antarmukka unttukk

pep nguubahan data bencana. Sehingga akan menampilkkan fformm 

baruu yang beririsisi ddatata bencanaa yayangng sebelumnyyaa telalahh

dipilih oleh pengguna. Untutukk mengubah data, pengggununaa

cucukup mengganti data yangg diinginkan. Setelah seelelesasai

memelal kukukakan pep rubahan,, pengguna dappat memililihih ttomombob l

sisimpmpan ddatata ununtutuk memenynyimimpapan peperurubabahahann ddataa yyang 

diilalakukukakan.n. JJikika peengn guna tidak ingnginin mmennyyimpan 

perubahan data, cukup beb rpinindah ke halaman lain atau 

dapat menutup browserr, karenna apabila tombol simpan

data tidak dipilih, mmaka peperubahan data tidak akan

tersimpan ke basis data..
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Gambar 4.7 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Bencana 

Untuk menghapus data bencana, pengguna dapat 

memilih untuk hapus data. Sebelum melakukan penghapusan 

data, maka pengguna terlebih dahulu melakukan pencarian 

untuk data bencana yang akan dihapus. Untuk menghapus 

data bencana, pengguna cukup memilih pilihan hapus pada 

samping kanan data bencana. Saat pengguna memilih 

pilihan tersebut, maka sistem akan menampilkan alert 

apakah pengguna yakin akan menghapus data seperti pada 

gambar 4.7. Jika pengguna memilih ya maka data akan 

terhapus pada basis data. 

 

 

 

GaGambaar 4.7 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data a Beencncanaa

Untuk menghapus data bencana, penggunaa dappatt 

mmemilih untuk hapus data. Sebelum melakukan pengghapupusann

datata,, maka penggggununaa teterlebih dahahululuu memelakukan pepencariaiann

untuk data bencana yanng g akkanan dihapus. Untuk menghaapupuss

dadata bencana, pengguna cukkup memilih pilihan hapuss ppadada

sasampmpiningg kanan data bencana. Saat ppenggggununaa mememimillih

pipilil han tetersebebutut, makaka ssisistetemm akkanan memenanampmpililkkan alalert

appakakahah ppenenggggunnaa yakin akan menenghapus ddattaa sesepepertrtii pada 

gambar 4.7. Jika pengggguna mmemilih ya maka data akan 

terhapus pada basis daata.
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4.3 Pencatatan Data Laporan Bencana 

 
Gambar 4.8 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Laporan 

Bencana 

 Gambar 4.8 merupakan rancangan antarmuka untuk 

pencatatan data laporan bencana. Saat menu pencatatan 

data laporan bencana dipilih, maka akan menampilkan 

form pencarian data bencana. Sebelum dapat menambahkan 

data laporan bencana yang baru, pengguna terlebih 

dahulu memilih data bencana. Pengguna akan memasukkan 

kata kunci atau tanggal bencana kemudian memilih tombol 

cari data untuk melakukan pencarian terhadap data 

bencana yang akan ditambah laporannya. 

 Setelah tombol cari data dipilih, maka akan 

ditampilkan data bencana yang dicari. Kemudian untuk 

menambahkan laporan, pengguna dapat memilih pilihan 

laporan bencana pada sisi kanan data bencana yang ada 

Gambbar 4.8 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Laporaan n 

Bencana

Gambar 4..88 memerurupap kan raancncanangagann antarmukkaa untutukk

pencatatan data laporaann beencncaana. Saat menu pencatatatanan 

dadata laporan bencana dippilih, maka akan menamppililkakan

foformr  pepencncarian data bencana. Sebelum dapap t memennambmbahahkkan

dadatat llapapororan bbenencanaa yyanangg bbaru, pepengngguguna tererlelebih

daahuhululu mmememililihh data bebencana. Penggunna a akakanan mmeemasasukkan

kata kunci atau tanggall bencana a kemudian memilih tombol

cari data untuk mellakukan pencarian terhadap data 

bencana yang akan ditammbah lapaporannya.

 Setelah tombol cacari data dipilih, maka akan 

ditampilkan data bencanaa yang dicari. Kemudian untuk 

menambahkan laporan pengguna dapat memilih pilihan
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untuk melakukan pengelolaan data laporan bencana pada 

bencana tertentu.  

 
Gambar 4.9 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Laporan 

Bencana 

Sistem akan menampilkan form untuk pengelolaan 

data laporan bencana seperti pada gambar 4.9. Saat 

pengguna memilih untuk menambahkan data laporan baru, 

maka sistem akan menampilkan form untuk tambah data 

laporan bencana. 

Gambbar 4.9 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Lappoorann 

Bencanaa

Sistem akan menaampmpilkakann form untuk pengelolalaanan 

dadata laporan bencana sepep rti pada gambar 4.9. SaSaaat 

pepengnggugunana memilih untuk menambahkan data lalapoporran babarru,

mamakak  siistetem akakanan mennamampipilklkanan forrmm ununtutukk ttambahh ddata

laapoporaran n bebencncannaa.
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Gambar 4.10 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Laporan 

Bencana 

Gambar 4.10 merupakan rancangan antarmuka untuk 

pencatatan data laporan bencana. Pengguna dapat 

melakukan pencatatan data laporan bencana yang baru, 

seperti data tanggal dan jam laporan, jumlah tim BPBD, 

jumlah tim dinsos, jumlah tim dinkes, jumlah tim PU, 

jumlah korban yang meninggal dunia, jumlah korban luka 

berat, jumlah korban luka ringan, jumlah kepala 

keluarga, jumlah korban yang hilang, jumlah jiwa yang 

mengungsi, jumlah kepala keluarga yang mengungsi, 

jumlah rumah, jumlah kantor, jumlah fasilitas 

kesehatan, jumlah fasilitas pendidikan, jumlah 

fasilitas umum, jumlah sarana ibadah, jumlah jembatan, 

jumlah jalan, jumlah tanggul, jumlah sawah, jumlah 

lahan pertanian, jumlah sarana lainnya, tanggal dan jam 

kedatangan bupati ke lokasi, ada atau tidaknya posko, 

GaGambaar 4.10 Rancangan Antarmuka Pencatatan Dataa Laapop raan n

Bencana

Gambar 4.10 merupakan rancangan antarmukka ununtukk

penccaatatan datataa lalapop ran beencncananaa. Penggunaa dappatat 

melakukan pencatatan ddatata lalaporan bencana yang bararu,u, 

seseperti data tanggal dan jaj m laporan, jumlah tim BPBPBDBD,

jujumlm ahah ttim dinsos,, jjumlah tim dinkes,, juj mlmlahah timim PPU, 

jujumlm ahh kkororbaban yayangng menenininggggalal dduniaia, juju lmlahah kkorbaan n lluka 

berar t,t, jjumumlalah h korbanan luka ringann,, jujumlmlahah kkepala

keluarga, jumlah korbaann yangg hilang, jumlah jiwa yang

mengungsi, jumlah keepala kkeluarga yang mengungsi, 

jumlah rumah, jumlaah kaantor, jumlah fasilitas

kesehatan, jumlah fafasiliitas pendidikan, jumlah 

fasilitas umum, jumlah sararaana ibadah, jumlah jembatan, 

jumlah jalan jumlah tanggul jumlah sawah jumlah
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ada atau tidaknya koordinasi, ada atau tidaknya 

evakuasi, ada atau tidaknya fasilitas kesehatan, ada 

atau tidaknya dapur umum, ada atau tidaknya distribusi, 

ada atau tidaknya pengerahan, sumber daya yang ada, 

data kebutuhan mendesak, data rencana tindak lanjut 

beserta tanggal dan jam laporan dibuat. Data untuk id 

laporan akan di-generate secara otomatis, sedangkan 

untuk data id user akan mengambil data dari pengguna 

yang sedang masuk ke dalam sistem. Setelah selesai 

memasukkan data bencana, maka saat pengguna memilih 

tombol simpan, data laporan bencana tersebut akan 

tersimpan dalam basis data. 

 
Gambar 4.11 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Laporan 

Bencana 

Gambar 4.11 merupakan rancangan antarmuka untuk 

mengubah data laporan bencana. Saat pengguna memilih 

untuk melakukan pengubahan data laporan bencana, maka 

ada atau tidaknyaa pengerahan, susumber daya yang ada,

data kebutuhanan mendesak, data rencanana tindak lanjut 

beserta taannggal dan jaj m laporan dibuat. DaD ta untuk id 

laporan n akan ddii-geneeraratete ssececararaa otomatis, sedangkan 

untuukk data id ususere  akan mengambiill dad ta dari pep ngguna 

yaang sededanang g masusukk ke dalam siiststeme . SeSetetelal h seelesai 

mmemaasuukkkkana ddaata bencana, maka saat ppene gggununaa memimilih

tombbolol simimpan, data laporan bencana teterssebebutut akakan 

teerrsimpaan dalam basis data.

Gambar 4.11 Rancangan Anntarmmuka Pencatatan Data Laporan

BBenncana

Gambar 4 11 merupakan rancangan antarmuka untuk
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pengguna dapat melakukan pencarian data laporan bencana 

pada form pengelolaan data laporan bencana dengan 

memasukkan tanggal laporan atau nama pengguna. Setelah 

memilih tombol cari data, maka data laporan bencana 

akan ditampilkan dalam bentuk tabel. Kemudian untuk 

mengubah data tertentu, pengguna dapat memilih pilihan 

ubah laporan yang ada pada tiap-tiap baris yang ada 

pada tabel. 

 
Gambar 4.12 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Laporan 

Bencana 

 Sehingga akan menampilkan form baru yang berisi 

data laporan bencana yang sebelumnya telah dipilih oleh 

pengguna seperti pada gambar 4.12. Untuk mengubah data, 

pengguna cukup mengganti data yang diinginkan. Setelah 

selesai melakukan perubahan, pengguna dapat memilih 

tombol simpan data untuk menyimpan perubahan data yang 

dilakukan. Jika pengguna tidak ingin menyimpan 

memilih tombol cararii data, makaka data laporan bencana

akan ditampilklkan dalam bentuk tabel.l. Kemudian untuk

mengubah ddaata tertentut , pengguna dapat mmeme ilih pilihan 

ubah lalaporan yaangng adada ppaddaa titiapp--tit ap barisis yang ada

padaa tabel.

Gaambmbarar 44..1212 Raanncangan AnA tarmukkaa Pencatatattanan DDatataa LaLaporan

Bencana a

 Sehingga akan meenampilkaan form baru yang berisi 

data laporan bencana yaang sebebelumnya telah dipilih oleh

pengguna seperti pada gaambarr 4.12. Untuk mengubah data,

pengguna cukup mengganti ddaata yang diinginkan. Setelah 

selesai melakukan perubahan pengguna dapat memilih
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perubahan data, cukup berpindah ke halaman lain atau 

dapat menutup browser, karena apabila tombol simpan 

data tidak dipilih, maka perubahan data tidak akan 

tersimpan ke basis data. 

 
Gambar 4.13 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Laporan 

Bencana 

Saat pengguna memilih untuk melakukan penghapusan 

data laporan bencana, pengguna dapat melakukan 

pemilihan terhadap data laporan bencana yang ingin 

dihapus. Untuk menghapus data laporan bencana, pengguna 

dapat memilih pilihan hapus untuk data  yang 

diinginkan. Sistem kemudian akan menampilkan alert 

apakah pengguna yakin akan menghapus data laporan 

seperti pada gambar 4.13. Jika pengguna memilih pilihan 

ya, maka data laporan tersebut akan terhapus. 

tersimpan ke basis ddata.

Gambar 4.13 Rancangan AnAntat rmmukuka Pencatatan Data Lapoorarann 

Beencana

SaSaatat ppengggguna memilih untuk melakukan pepengnghahapupussan

dadatat llapapororanan bbencanana,, pepennggunana ddapapatat mellakakuukan 

pemimililihahann tterhrhadap ddata a lapoporan bebencn ananaa yayangng ingin 

dihapus. Untuk menghapusus dattaa laporan bencana, pengguna

dapat memilih pilihhan happus untuk data  yang 

diinginkan. Sistem keemudiann akan menampilkan alert

apakah pengguna yakin akaan menghapus data laporan

seperti pada gambar 4.13. JJika pengguna memilih pilihan

ya maka data laporan tersebut akan terhapus
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4.4 Pencatatan Data Posko 

 
Gambar 4.14 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Posko 

 Gambar 4.14 merupakan rancangan antarmuka untuk 

pencatatan data posko. Saat menu pencatatan data posko 

dipilih, maka akan menampilkan form pencarian data 

bencana. Sebelum dapat menambahkan data posko yang 

baru, pengguna terlebih dahulu memilih data bencana. 

Pengguna akan memasukkan kata kunci atau tanggal 

kemudian memilih tombol cari data untuk melakukan 

pencarian terhadap data bencana yang akan ditambahkan 

data posko. 

 Setelah tombol cari data dipilih, maka akan 

ditampilkan data bencana yang memenuhi kata kunci dari 

pengguna. Kemudian untuk menambahkan data posko, 

pengguna dapat memilih pilihan pilih pada sisi kanan 

data bencana yang ada untuk melakukan pengelolaan data 

posko pada bencana tersebut. 

Gambbar 4.14 Rancangan Antarmuka Pencatatan Dattaa Poskko

Gambar 4.14 merupakan rancangan antarmukka ununtukk

penccaatatan dattaa poposkskoo. Saat menenuu pepencncatatan datataa poskskoo

dipilih, maka akan mmenenampipilklkan form pencarian dadatata 

bebencana. Sebelum dapat mem nambahkan data posko yyanang

babarur , pepengggug na terlebih dahulu memilih datataa bebencncanana.

PePengngguna aakkann mememasuukkkkanan kakata kkunun ici aattau tatangnggal

kemum didianan mmemililiih tommbob l cariri dataa unntutuk k mmelalakukan

pencarian terhadap dattaa benccana yang akan ditambahkan

data posko.

 Setelah tombol cac ri ddata dipilih, maka akan 

ditampilkan data bencanaa yanng memenuhi kata kunci dari 

pengguna. Kemudian unttukuk menambahkan data posko,

pengguna dapat memilih pilihan pilih pada sisi kanan
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Gambar 4.15 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Posko 

Gambar 4.15 merupakan rancangan antarmuka untuk 

penambahan data posko. Sistem akan menampilkan form 

pengelolaan data posko. Untuk menambahkan data posko, 

pengguna memilih pilihan tambah data.  

Sistem akan menampilkan form tambah data posko 

seperti pada gambar 4.16. Pengguna dapat melakukan 

pencatatan data posko baru, yaitu menambahkan nama 

posko, latitude, longitude, dusun, kecamatan, kota, dan 

provinsi. Untuk data id posko akan di-generate secara 

otomatis. Setelah selesai memasukkan data posko, maka 

saat pengguna memilih tombol simpan, data posko 

tersebut akan tersimpan dalam basis data. 

 

GaG mbbar 4.15 Rancangan Antarmuka Pencatatan Datta PoPoskkoo

Gambar 4.15 merupakan rancangan antarmukka unttukk

pep nammbahan data posko. Sistem akan menampilkkan fformm 

penggeelolaan daatata ppososkok . Untuk memenanambmbaha kan datata poskoko,

pengguna memilih pilihhanan tamambabahh data.

Sistem akan menampililkan form tambah data ppososkko

sesepepertrtii pap da ggambar 4.16. Pengggug na dappatat mmelelakakukukan 

pepencn att tatanan ddatataa poskskoo babaruru,, yaitituu menanambmb hahkann nnama 

posksko,o, llatatitituddee, longigitut de, duusun, kkececama atatanan,, kokotata, dan

provinsi. Untuk data iidd posksko akan di-generate secara 

otomatis. Setelah seleesai memmasukkan data posko, maka

saat pengguna memiliih tombmbol simpan, data posko

tersebut akan tersimpan dalaam basis data.
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Gambar 4.16 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Posko 

 
Gambar 4.17 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Posko 

Gambar 4.17 merupakan rancangan antarmuka untuk 

mengubah data posko. Saat pengguna memilih untuk 

GaG mbbar 4.16 Rancangan Antarmuka Pencatatan Datta PoPoskkoo
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melakukan pengubahan data posko, maka melakukan 

pencarian terhadap data posko yang akan diubah dengan 

memasukkan kata kunci dan memilih tombol cari data. 

Untuk mengubah data, maka pengguna dapat memilih 

pilihan ubah pada samping kanan data posko yang 

diinginkan. 

 
Gambar 4.18 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Posko 

Sehingga akan menampilkan form baru yang berisi 

data posko yang sebelumnya telah dipilih oleh pengguna 

seperti pada gambar 4.18. Untuk mengubah data, pengguna 

cukup mengganti data yang diinginkan. Setelah selesai 

melakukan perubahan, pengguna dapat memilih tombol 

simpan data untuk menyimpan perubahan data yang 

dilakukan. Jika pengguna tidak ingin menyimpan 

perubahan data, cukup berpindah ke halaman lain atau 

dapat menutup browser, karena apabila tombol simpan 

Untuk mengubah ddatata, maka pepengngguna dapat memilih 

pilihan ubah pada samping kanan ddata posko yang 

diinginkann.

GaGambmbarar 4.18 Rancangag n Antarmuka Pencatatan DaDatata PPososkoko

SSehihingnggaga aakakan meenanampmpililkakan foformrm bbararuu yang bbererisi

daatata ppososkoko yanangg sebelulumnya telelah dippililihih oolelehh pepenngguna 

seperti pada gambar 4.1818. Untut k mengubah data, pengguna

cukup mengganti data yang diinginkan. Setelah selesai

melakukan perubahan, penggununa dapat memilih tombol 

simpan data untuk meenyimmpan perubahan data yang

dilakukan. Jika penggugunana tidak ingin menyimpan 

perubahan data cukup berpindah ke halaman lain atau
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data tidak dipilih, maka perubahan data tidak akan 

tersimpan ke basis data. 

 
Gambar 4.19 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Posko 

Saat pengguna memilih untuk melakukan penghapusan 

data posko, maka sebelum melakukan pemilihan terhadap 

data laporan posko yang ingin dihapus, pengguna dapat 

terlebih dahulu memilih data posko. Kemudian pengguna 

akan memasukkan kata kunci, lalu memilih tombol cari 

data untuk mencari data posko. 

Data posko yang memenuhi inputan pengguna akan 

ditampilkan dalam bentuk tabel. Untuk menghapus data 

posko, pengguna cukup memilih pilihan hapus pada 

samping kanan data posko. Sistem akan menampilkan alert 

apakah pengguna yakin akan menghapus data posko seperti 

pada gambar 4.19. Jika pengguna memilih pilihan ya, 

maka data posko akan terhapus dari basis data. 

 

Gambmbar 4.19 Rancangan Antarmuka Pencatatan Dataa Poossko

Saat penggggununaa mememilih untutukk memelalakukan pengnghhapusasann

data posko, maka sebelelumum mmelelakukan pemilihan terhaadadapp

dadata laporan posko yang iingin dihapus, pengguna dadapapat

teterlr ebebihih dahulu memilih data pposko. Kemudidianan penengggguuna

akakana  memasas kukkakann kkata kkununcici,, llalu mmememililihih ttombooll ccari 

daatata uuntntukuk mennccari datta a posko..

Data posko yang mmemenuuhi inputan pengguna akan

ditampilkan dalam benntuk tabbel. Untuk menghapus data 

posko, pengguna cukupup memiilih pilihan hapus pada

samping kanan data poskoo. Siistem akan menampilkan alert

apakah pengguna yakin akaan menghapus data posko seperti

pada gambar 4 19 Jika pengguna memilih pilihan ya
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4.5 Pencatatan Data Laporan Posko 

 
Gambar 4.20 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Laporan 

Posko 

 Gambar 4.20 merupakan rancangan antarmuka untuk 

pencatatan data laporan posko. Saat menu pencatatan 

data laporan posko dipilih, maka akan menampilkan form 

pencarian data bencana. Sebelum dapat menambahkan data 

laporan posko yang baru, pengguna terlebih dahulu 

memilih data bencana.  

Pengguna akan memasukkan kata kunci kemudian 

memilih tombol cari data untuk melakukan pencarian 

terhadap data posko yang akan ditambah laporannya. 

Setelah tombol cari data dipilih, maka akan ditampilkan 

data posko yang memenuhi kata kunci dari pengguna 

seperti pada gambar 4.21. Kemudian untuk menambahkan 

laporan, pengguna dapat memilih pilihan laporan pada 

sisi kanan data posko yang ada untuk melakukan 

Gambaar 4.20 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data a Laporrann 

Posko

Gambar 4..2020 memerur pakan raancncanangagann antarmukkaa untutukk

pencatatan data laporaran n poposksko. Saat menu pencatatatanan 

dadata laporan posko dipiliih,h  maka akan menampilkann ffororm 

pepencn arariaian data bencana. Sebelum dapap t menambmbahahkakann dadata 

lalapoporan popo kskoo yayang bbararu,u, ppenggununaa teterlrl bebihih ddahahulu 

memimililih h dadatata bebencana.

Pengguna akan meemasukkkkan kata kunci kemudian 

memilih tombol cari data unntuk melakukan pencarian 

terhadap data posko yay ng aakan ditambah laporannya. 

Setelah tombol cari dataa dippilih, maka akan ditampilkan

data posko yang memenuhihi kata kunci dari pengguna

seperti pada gambar 4 21 Kemudian untuk menambahkan
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pengelolaan data laporan posko pada posko yang 

terpilih. 

 
Gambar 4.21 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Laporan 

Posko 

 
Gambar 4.22 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Laporan 

Posko 

Gambaar 4.21 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Laporrann 

Posko
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 Sistem akan menampilkan form pengelolaan data 

laporan posko seperti pada gambar 4.22. Untuk melakukan 

tambah data laporan posko, maka pengguna dapat memilih 

tombol tambah data.  

 
Gambar 4.23 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Laporan 

Posko 

Sistem akan menampilkan form tambah data laporan 

posko seperti pada gambar 4.23. Pengguna dapat 

melakukan pencatatan data laporan posko yang baru, 

yaitu menambahkan tanggal laporan, jam laporan, 

besarnya kapasitas posko, jumlah fasilitas dapur, 

jumlah fasilitas kesehatan, jumlah fasilitas MCK (Mandi 

Cuci Kakus), jumlah kepala keluarga, jumlah pria, 

jumlah wanita, dan jumlah balita. Untuk data id laporan 

akan di-generate secara otomatis. Untuk data id user 

akan diambil dari id pengguna yang sedang masuk ke 

sistem saat itu. Setelah selesai memasukkan data 

tombol tambah data..

Gambar 4.23 Rancangan AnAntat rmmukuka Pencatatan Data Lapoorarann 

PoPosko

SiSiststem akan menampilkan form tambah dadatata llapapororan 

poposks o sesepepe trtii pada ggamambabarr 4.4 2323. PePengngguna ddaapat 

melalakukukakann pepencncatatan data lalaporan poposkskoo yayangng baru, 

yaitu menambahkan taanggall laporan, jam laporan,

besarnya kapasitas pposko, jumlah fasilitas dapur,

jumlah fasilitas kesehaatan, jujumlah fasilitas MCK (Mandi

Cuci Kakus), jumlah kek palala keluarga, jumlah pria, 

jumlah wanita, dan jumlahh bbalita. Untuk data id laporan

akan di generate secara otomatis Untuk data id user
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laporan posko, maka saat pengguna memilih tombol 

simpan, data laporan posko tersebut akan tersimpan 

dalam basis data. 

 
Gambar 4.24 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Laporan 

Posko 

Saat pengguna memilih untuk melakukan ubah data 

laporan posko, maka akan menampilkan form untuk 

melakukan pencarian data bencana seperti pada gambar 

4.24. Pengguna akan memasukkan kata kunci atau tanggal 

dan memilih tombol cari data untuk melakukan pencarian. 

Gambmbaar 4.24 Rancncanangagann Antarmuka a PePencncatatatan Data a LLaporaran n

Poskskoo

Saat pengguna memiliihh untuk melakukan ubah ddatata

lalapoporarann pop sko,, maka akan menampip lkan ffororm ununttuk

memelal kukkann pencncarariaian dadatata bbenencana sesepepertrtii padda ggamambar

4.2424. PePengnggugunaa akan mememasukkanan kata kukunccii atatauau ttaanggal 

dan memilih tombol carii data untuk melakukan pencarian.
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Gambar 4.25 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Laporan 

Posko 

Sistem akan menampilkan form untuk melakukan 

pencarian data posko. Pengguna akan memasukkan kata 

kunci kemudian memilih tombol cari data untuk mencari 

data posko. 

Setelah tombol cari data dipilih, maka akan 

ditampilkan data posko yang memenuhi kata kunci yang 

dimasukkan oleh pengguna seeprti pada gambar 4.25. 

Kemudian pengguna memilih data posko yang laporannya 

hendak diubah dengan cara memilih pilihan laporan pada 

samping kanan data posko yang diinginkan. 

GaGambaar 4.25 Rancangan Antarmuka Pencatatan Dataa Laapop raan n

Posko

Sistem akan menampilkan form untuk meelakkuukann 

penccaarian dataa ppososkoko. Penggunana aakakann memasukkkaan kaatata 

kunci kemudian memilihih ttommboboll cari data untuk menccararii

dadata posko.

SeSetetelah tombol cari data dippilih,, mamakaka aakkan

diditat mpililkakann dadatata poskoko yyanang g memenunuhihi kkatataa kkunccii yyang 

diimam susukkkkanan olelehh pengggug na seeeeprti ppada a gagambmbaar 4.25.

Kemudian pengguna memiillih dadata posko yang laporannya 

hendak diubah dengan ccara memmilih pilihan laporan pada 

samping kanan data poskko yangg diinginkan. 
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Gambar 4.26 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Laporan 

Posko 

Setelah memilih data posko tertentu, kemudian akan 

ditampilkan data laporan posko seperti pada gambar 

4.26. Data laporan posko tersebut akan ditampilkan 

dalam bentuk tabel. Kemudian untuk mengubah data 

laporan tertentu, pengguna dapat memilih pilihan ubah 

laporan yang ada pada tiap-tiap baris data laporan 

posko yang ada pada tabel. 

GaGambaar 4.26 Rancangan Antarmuka Pencatatan Dataa Laapop raan n

Posko

Setelah memilih data posko tertentu, kemudiian akann 

ditatammpilkan dadatata llapaporan posskoko ssepepere ti pada a gambbarar 

4.26. Data laporan ppososko ttersebut akan ditampilklkanan 

dadalam bentuk tabel. Kemum dian untuk mengubah dadatta

lalapoporarann tertentu,, pep ngguna dappat memilih ppililihihanan uubab h

lalapoporan yayang aadada padada ttiaiapp--titiap bbarariis dadatta lalapoporan

poskskoo yayangng adaa pada taabeb l.
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Gambar 4.27 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Laporan 

Posko 

 Sehingga akan menampilkan form baru yang berisi 

data laporan posko yang sebelumnya telah dipilih oleh 

pengguna seperti pada gambar 4.27. Untuk mengubah data, 

pengguna cukup mengganti data yang diinginkan. Setelah 

selesai melakukan perubahan, pengguna dapat memilih 

tombol simpan data untuk menyimpan perubahan data yang 

dilakukan. Jika pengguna tidak ingin menyimpan 

perubahan data, cukup berpindah ke halaman lain atau 

dapat menutup browser, karena apabila tombol simpan 

data tidak dipilih, maka perubahan data tidak akan 

tersimpan ke basis data. 

GaGambaar 4.27 Rancangan Antarmuka Pencatatan Dataa Laapop raan n

Posko

 Sehingga akan menampilkan form baru yangg beerisii 

datata laporan ppososkoko yyana g sebeluumnmnyaya ttelah dipililiih olelehh

pengguna seperti pada gagambm arar 44.27. Untuk mengubah datata,a, 

pepengguna cukup mengganti ddata yang diinginkan. Setetelelaah 

seselel saaii melakukan pep rubahan, ppengggguna dapapatt mememimillih

totombm oll simimpapan dadatata untntukuk mmenenyiyimpann pperer bubahahan ddatta a yyang 

diilalakukukakan.n. JJikika peengn guna tidak ingnginin mmennyyimpan 

perubahan data, cukup beb rpinindah ke halaman lain atau 

dapat menutup browserr, karenna apabila tombol simpan

data tidak dipilih, mmaka peperubahan data tidak akan

tersimpan ke basis data..
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Gambar 4.28 Rancangan Antarmuka Pencatatan Data Laporan 

Posko 

Saat pengguna memilih untuk melakukan penghapusan 

data laporan posko, maka akan menampilkan form untuk 

melakukan pengelolaan data laporan posko. Untuk 

menghapus data laporan posko, pengguna cukup memilih 

pilihan hapus laporan pada samping kanan data laporan 

posko. Sehingga setelah pilihan hapus laporan dipilih, 

sistem akan menampilkan alert apakah pengguna yakin 

untuk menghapus data seperti pada gambar 4.28. Jika 

memilih pilihan ya, maka data laporan posko akan 

terhapus dari basis data. 

 

 

 

GaGambaar 4.28 Rancangan Antarmuka Pencatatan Dataa Laapop raan n

Posko

Saat pengguna memilih untuk melakukan pengghapupusann

datata laporan ppososkoko, maka akann memenanampmpilkan formrm unttukuk 

melakukan pengelolaann daatata laporan posko. Unntutukk

memenghapus data laporan poposko, pengguna cukup mememililiih 

pipilil hahann hapup s lapop ran pada sampip ngg kanan ddatataa lalapoporran

poposks o. SeSehihingnggaga ss tetellahah ppililihihan hahapupuss lalapoporan diipipillih,

siiststemem aakakann memenampillkak n alerrt apakkahah ppenenggggununa yakin

untuk menghapus data ssepertti pada gambar 4.28. Jika 

memilih pilihan ya, maka ddata laporan posko akan 

terhapus dari basis datta.
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4.6 Tampil Data pada Peta 

 
Gambar 4.29 Rancangan Antarmuka Peta Bencana 

 Gambar 4.29 merupakan rancangan antarmuka untuk 

pemetaan. Saat pengguna memilih untuk menampilkan peta, 

maka sistem akan menampilkan peta pengungsi bencana 

alam. Untuk dapat menggunakan fungsi ini, pengguna 

tidak perlu masuk ke dalam sistem. Pengguna dapat 

memilih bencana yang diinginkan dengan memasukkan kata 

kunci atau tanggal bencana dan memilih tombol cari data 

untuk menampilkan sederetan data bencana beserta waktu 

yang telah diurutkan berdasarkan waktu terjadinya 

bencana. Kemudian setelah pengguna memilih bencana 

tertentu, maka pada peta daerah bencana akan 

menampilkan data mengenai bencana dan posko pada waktu 

tertentu. Selain itu pengguna dapat menggeser peta 

secara manual dengan cara klik dan geser. 

Gambar 4.29 Rancangan Antarmuka Peta Bencaana

Gambar 4.29 merupakan rancangan antarmukka ununtukk

pemeettaan. Saatt pepengnggugunan  memilihih uuntntukuk menampilkkanan petta,a  

maka sistem akan menamampip lklkaan peta pengungsi benccananaa

alalam. Untuk dapat menggunakan fungsi ini, pengnggugunna 

titidad kk peperlrlu mamasusukk ke dalam sisistetem.m. PePengngguguna ddapapat 

mememim liihh bbencannaa yyang ddiiiingngininkakan dedengnganan memasukkaan n kkata 

kuncncii atatauau ttanangggal benncac na dann memilihih tomomboboll ccariri data

untuk menampilkan sederretan dad ta bencana beserta waktu 

yang telah diurutkann berdaasarkan waktu terjadinya

bencana. Kemudian settelah pengguna memilih bencana 

tertentu, maka pada petta daerah bencana akan 

menampilkan data mengenaii bbencana dan posko pada waktu 

t t t S l i it d t t
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4.7 Laporan 

 
Gambar 4.30 Rancangan Antarmuka Laporan 

Gambar 4.30 merupakan rancangan antarmuka untuk 

membuat laporan. Saat pengguna memilih untuk melihat 

laporan, maka akan ditampilkan menu untuk laporan. 

Pengguna tidak perlu login untuk dapat mengakses fungsi 

ini. Untuk dapat melihat laporan, terlebih dahulu 

pengguna memilih jenis laporan yang hendak dilihat. 

Terdapat enam macam jenis laporan yang dapat dipilih. 

Setelah pengguna memilih jenis laporan yang diinginkan, 

pengguna dapat memilih tombol tampil laporan. 

Gambar 4.30 Rancangan Antarmuka Laporann

Gambar 4.30 merupakan rancangan antarmukka ununtukk

membmbuuat laporaann. SaSaatat penggunnaa mememimilih untuk  mmelihahatt

laporan, maka akan ddititampipillkkan menu untuk laporaran.n. 

PePengguna tidak perlu loginn untuk dapat mengakses ffunungsgsi

inini.i UUntntuk dappat melihat lapporan,, terlebebihih ddahahuulu

pepengngguna mmemililihih jjenisis llapapororan yyanangg hehendnd kak dililihihat.

Terdrdapapatat enenam mmacam jejenis lapporan yayangng ddapapatat ddipipilih.

Setelah pengguna memilihih jenisi  laporan yang diinginkan,

pengguna dapat memilihh tombol tampil laporan.
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Gambar 4.31 Rancangan Antarmuka Laporan  

Saat pengguna memilih untuk menampilkan laporan 

awal bencana, maka sistem akan menampilkan form untuk 

melakukan pencarian data laporan awal bencana seperti 

pada gambar 4.31. Pengguna dapat melakukan pencarian 

berdasarkan kata kunci seperti nama bencana, jenis 

bencana, atau tanggal laporan bencana. Untuk memilih  

laporan tertentu yang ingin ditampilkan, pengguna dapat 

memilih pilihan laporan yang ada pada sisi kanan di 

setiap baris data laporan bencana. 

Gambar 4.31 Rancangan Antarmuka Laporann

Saat pengguna memilih untuk menampilkan laporrann

awa al bencana, maka sistem akan menampilkan forrm ununtukk

melalakkukan penccarariaiann dad ta laporranan aawawal bencanaa sepertrtii

pada gambar 4.31. Pengnggugunaa ddapat melakukan pencaririanan 

beberdasarkan kata kunci sseperti nama bencana, jejeninis

bebencn anana,a, atau tangggag l laporan bencana. Untutukk mememimillih

lalapoporan tetertrtenentutu yang iningiginn didittampililkakan,n, ppenengguna a dadapat

memimililih h pipililihahann laporaran yangg ada ppadada sisisisi kkananan di

setiap baris data laporaran benncana.
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Gambar 4.32 Rancangan Antarmuka Laporan 

 Sistem akan menampilkan form untuk mengisikan data 

rencana aksi, kesimpulan, rekomendasi, dan penutup 

beserta detail laporan bencana yang dipilih oleh 

pengguna seperti pada gambar 4.32. Jika pengguna belum 

masuk ke dalam sistem, form untuk melakukan pengisian 

data tidak dapat diakses. Apabila pengguna telah masuk 

ke dalam sistem, maka pengguna dapat memilih pilihan 

untuk menampilkan laporan ke dalam bentuk PDF. Sistem 

akan menampilkan dalam bentuk PDF untuk data laporan 

bencana yang dipilih pengguna seperti pada gambar 4.33. 

Gambar 4.32 Rancangan Antarmuka Laporann

 Sistem akan menampilkan form untuk mengisikkan daataa

rer ncaana aksi, kesimpulan, rekomendasi, dan pennuutupp 

beseerrta detailil llapaporo an bencacanana yyana g dipililihh olleheh 

pengguna seperti pada ggaambaarr 44.32. Jika pengguna belelumum 

mamasuk ke dalam sistem, foro m untuk melakukan pengigisisiaan 

dadatat ttididak dappat diakses. Apabila pep ngggug na ttelelahah mmasasuk 

keke dallam ssiistetem,m, makkaa pepengngguguna ddapapatat mememililihih ppililiihan 

unntutukk memenanammpillkakan lapoporan ke ddalam bbene tutukk PDPDFF. SSistem 

akan menampilkan dalamm bentutuk PDF untuk data laporan 

bencana yang dipilih ppengguna seperti pada gambar 4.33.
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Gambar 4.33 Rancangan Antarmuka Laporan  

 
Gambar 4.34 Rancangan Antarmuka Laporan 

Saat pengguna memilih untuk menampilkan laporan 

perkembangan bencana, maka sistem akan menampilkan form 

Gambar 4.33 Rancangan Antarmuka Laporann
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untuk melakukan pencarian data laporan bencana seperti 

pada gambar 4.34. Pengguna dapat melakukan pencarian 

berdasarkan kata kunci seperti nama bencana, jenis 

bencana, atau tanggal laporan bencana. Untuk memilih  

laporan tertentu yang ingin ditampilkan, pengguna dapat 

memilih pilihan laporan yang ada pada sisi kanan di 

setiap baris data laporan bencana. 

 
Gambar 4.35 Rancangan Antarmuka Laporan 

Sistem akan menampilkan form untuk mengisikan data 

rencana aksi, kesimpulan, rekomendasi, dan penutup 

beserta detail laporan bencana yang dipilih oleh 

pengguna seperti pada gambar 4.35. Jika pengguna belum 

masuk ke dalam sistem, form untuk melakukan pengisian 

data tidak dapat diakses. Apabila pengguna telah masuk 

ke dalam sistem, maka pengguna dapat memilih pilihan 

untuk menampilkan laporan ke dalam bentuk PDF. 

bencana, atau tangngggal laporan bebencana. Untuk memilih

laporan tertennttu yang ingin ditampilkakan, pengguna dapat

memilih pipillihan lapoorran yang ada pada sis si kanan di 

setiap bbaris ddatta a lapoorarann bebencncanana.a.

GaGambmbarar 44.3535 RaRancncanangagann AAntatarmrmukukaa LaLapoporaran

SiSiststemem akakan menampmpilkan foform unttukuk mmenengigisisikakann data 

rencana aksi, kesimpululan, rekomendasi, dan penutup 

beserta detail laporran benncana yang dipilih oleh 

pengguna seperti pada ggambar 4.35. Jika pengguna belum 

masuk ke dalam sistem, formm untuk melakukan pengisian

data tidak dapat diakses.. AApabila pengguna telah masuk 

ke dalam sistem maka pengguna dapat memilih pilihan
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Gambar 4.36 Rancangan Antarmuka Laporan 

Sistem akan menampilkan dalam bentuk PDF untuk 

data laporan bencana yang dipilih pengguna seperti pada 

gambar 4.36. 

Saat pengguna memilih untuk menampilkan laporan 

awal posko, maka sistem akan menampilkan form untuk 

melakukan pencarian data bencana seperti pada gambar 

4.37. Pengguna dapat melakukan pencarian berdasarkan 

kata kunci seperti nama bencana, jenis bencana, atau 

tanggal bencana. Untuk memilih  laporan tertentu yang 

ingin ditampilkan, pengguna dapat memilih pilihan 

laporan yang ada pada sisi kanan di setiap baris data 

bencana. 

 

 

 

Gambar 4.36 Rancangan Antarmuka Laporann

Sistem akan menampilkan dalam bentuk PDF untn uk 

dad ta laporan bencana yang dipilih pengguna seperrti ppadaa 

gambmbaar 4.36.

Saat pengguna meemimilil hh uuntuk menampilkan lapoorarann

awawal posko, maka sistem akan menampilkan form ununtutuk 

memelal kukukakan pep ncarian data bencana sepep rti papadada ggamambab r

4.4.373 . PPengnggunana ddapatt mmelelakakukukan ppenencaca irianan bberdaasasarrkan 

kaatata kkununcici sepeperti nama a benccaana, jjenenis bbenencacanana, atau 

tanggal bencana. Untukk memillih  laporan tertentu yang

ingin ditampilkan, ppengguna dapat memilih pilihan 

laporan yang ada pada sisi kkanan di setiap baris data

bencana.
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Gambar 4.37 Rancangan Antarmuka Laporan 

 
Gambar 4.38 Rancangan Antarmuka Laporan 

 Setelah memilih pilihan laporan, maka sitem akan 

menampilkan data posko yang ada seperti pada gambar 

Gambar 4.37 Rancangan Antarmuka Laporann
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4.38. Tombol tampil dalam PDF hanya muncul saat 

pengguna telah masuk ke dalam sistem. Pengguna dapat 

memilih pilihan tampil detai yang terletak di bagian 

kanan pada tiap data posko untuk melihat data laporan 

awal posko. 

 
Gambar 4.39 Rancangan Antarmuka Laporan 

 Saat pengguna memilih pilihan tampil detail, maka 

sistem akan menampilkan letak posko pada peta beserta 

data laporan posko seperti nama posko, lokasi, 

koordinat, kapasitas, fasilitas, dan jumlah pengungsi 

seperti pada gambar 4.39. 

Saat pengguna memilih untuk menampilkan laporan 

dalam bentuk PDF, sistem akan menampilkan laporan awal 

posko untuk setiap posko yang ada pada bencana terpilih 

dalam bentuk tabel dengan format PDF seperti pada 

gambar 4.40. 

 

kanan pada tiap daatata posko unttukuk melihat data laporan

awal posko.

Gambar 4.39 Rancanngan Antarmuka Laporan

SSaaaat pep ngggug na memilih pilihan tampip l dedetatailil,, mamaka 

sisists em akakann memenanammpilkakann leletatakk poskskoo papadada p teta bebeseserta

daatata llapapororann posko sepertiti namaa poposksko,o, llookasi, 

koordinat, kapasitas, ffasiliitas, dan jumlah pengungsi

seperti pada gambar 4.39.

Saat pengguna memim lih uuntuk menampilkan laporan

dalam bentuk PDF, sistemem akaan menampilkan laporan awal 

posko untuk setiap posko yaang ada pada bencana terpilih

dalam bentuk tabel dengan format PDF seperti pada
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Gambar 4.40 Rancangan Antarmuka Laporan 

 
Gambar 4.41 Rancangan Antarmuka Laporan 

Gambar 4.40 Rancangan Antarmuka Laporann
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 Saat pengguna memilih untuk menampilkan laporan 

perkembangan posko, maka sistem akan menampilkan form 

untuk melakukan pencarian data bencana seperti pada 

gambar 4.41. Pengguna dapat melakukan pencarian 

berdasarkan kata kunci seperti nama bencana, jenis 

bencana, atau tanggal bencana. Untuk memilih  laporan 

tertentu yang ingin ditampilkan, pengguna dapat memilih 

pilihan laporan yang ada pada sisi kanan di setiap 

baris data bencana. 

 
Gambar 4.42 Rancangan Antarmuka Laporan 

Setelah memilih pilihan laporan, maka sitem akan 

menampilkan data posko yang ada seperti pada gambar 

4.42. Tombol tampil dalam PDF hanya muncul saat 

pengguna telah masuk ke dalam sistem. Pengguna dapat 

memilih pilihan tampil detail yang terletak di bagian 

kanan pada tiap data posko untuk melihat data laporan 

perkembangan posko. 

gambar 4.41. Peengngguna dapatt melakukan pencarian 

berdasarkan kakata kunci seperti namma a bencana, jenis 

bencana, aattau tanggall bencana. Untuk memimilih laporan

tertentutu yang inngigin diitatampmpililkakan,n, ppene gguna dapapat memilih

piliihhan laporaan n yay ng ada pada sisisisi kananan dii setiap 

baaris dadatata bbencanana.

Gambar 4.42 Rancncangaann Antarmuka Laporan

Setelah memilih ppilihan laporan, maka sitem akan 

menampilkan data poskoko yang ada seperti pada gambar

4.42. Tombol tampil dad lamm PDF hanya muncul saat

pengguna telah masuk ke dadalam sistem. Pengguna dapat 

memilih pilihan tampil detail yang terletak di bagian
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Gambar 4.43 Rancangan Antarmuka Laporan 

Saat pengguna memilih pilihan tampil detail, maka 

sistem akan menampilkan letak posko pada peta beserta 

data laporan posko seperti nama posko, lokasi, 

koordinat, kapasitas, fasilitas, dan jumlah pengungsi 

seperti pada gambar 4.43. 

Saat pengguna memilih untuk menampilkan laporan 

dalam bentuk PDF, sistem akan menampilkan laporan 

perkembangan posko untuk setiap posko yang ada pada 

bencana terpilih dalam bentuk tabel dengan format PDF 

seperti pada gambar 4.44. 

 

 

 

Gambar 4.43 Rancangan Antarmuka Laporann

Saat pengguna memilih pilihan tampil detaiil, mmakaa

siststeem akan meenanampmpililkak n letak poposkskoo pap da petaa bbesertrtaa

data laporan posko sseperertiti nama posko, lokasasi,i, 

kokoordinat, kapasitas, fasisilitas, dan jumlah penggunungsgsi

sesepepertrtii pap da ggambar 4.43.

SSaatat penenggggununa meemimililihh ununtukk memenanampmpililkkan lalapoporan

daalalam m bebentntuk PPDF, sisistem aakkan meenanamppililkakann lalaporan

perkembangan posko unttuk setetiap posko yang ada pada

bencana terpilih dalamm bentukk tabel dengan format PDF

seperti pada gambar 4.444 .
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Gambar 4.44 Rancangan Antarmuka Laporan 

 
Gambar 4.45 Rancangan Antarmuka Laporan 

Saat pengguna memilih untuk menampilkan grafik 

perkembangan bencana, maka sistem akan menampilkan form 

Gambar 4.44 Rancangan Antarmuka Laporann

 

 



Program Studi Teknik Informatika DPPL – ATEN 104/ 105

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika

 

untuk melakukan pencarian data bencana seperti pada 

gambar 4.45. Pengguna dapat melakukan pencarian 

berdasarkan kata kunci seperti nama bencana, jenis 

bencana, atau tanggal bencana. Untuk memilih  laporan 

tertentu yang ingin ditampilkan, pengguna dapat memilih 

pilihan laporan yang ada pada sisi kanan di setiap 

baris data bencana. 

 

 
Gambar 4.46 Rancangan Antarmuka Laporan 

Sistem akan menampilkan data perkembangan bencana 

dalam bentuk grafik seperti pada gambar 4.46. Data yang 

ditampilkan yaitu data korban bencana alam, data 

kerusakan, dan data jumlah jumlah pengungsi yang ada di 

tiap posko pada bencana terpilih. 

bencana, atau tangnggagal bencana. UUntn uk memilih laporan

tertentu yangg iingin ditampilkan, pengggguna dapat memilih 

pilihan laaporan yangg ada pada sisi kannan di setiap 

baris dadata benncaanana.

GaGambmbarr 44.46 RaRancangan AAntarmukuka LaLapoporarann

Sistem akan menampmpilkann data perkembangan bencana 

dalam bentuk grafik seeperti paada gambar 4.46. Data yang

ditampilkan yaitu daatat  korrban bencana alam, data

kerusakan, dan data jumllah jjumlah pengungsi yang ada di

tiap posko pada bencana tterrpilih.
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Gambar 4.47 Rancangan Antarmuka Laporan 

Saat pengguna memilih grafik ringkasan 

perkembangan bencana, maka sistem akan menampilkan 

pilihan untuk memilih tahun dalam bentuk combobox. 

Pengguna dapat memilih tahun tertentu atau semua tahun 

untuk menampilkan jumlah bencana yang ada. Sistem akan 

menampilkan jumlah bencana dalam bentuk grafik seperti 

pada gambar 4.47. 

 

Gambar 4.47 Rancangan Antarmuka Laporann

Saat pengguna memilih grafik ringkassann 

pep rkeembangan bencana, maka sistem akan menaampiillkann 

pililihhan untuk mememimililih tahun dadalalamm bentuk cocomboboxox.

Pengguna dapat memilihih ttahunun ttertentu atau semua tahahunun 

ununtuk menampilkan jumlah bbencana yang ada. Sistemm akakaan 

memenan mpmpililkan juj mlah bencana dalam bentuk grg afafikik sesepeperrti

papadad  gambabarr 4.4.4747.
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1 Pendahuluan 

1.1 Tujuan  

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak 

(SKPL) ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan 

perangkat lunak ATEN (Aplikasi Web untuk Pelaporan Data 

Bencana Alam) untuk mendefinisikan kebutuhan perangkat 

lunak yang meliputi antarmuka eksternal (antarmuka 

antara sistem dengan sistem lain perangkat lunak dan 

perangkat keras, dan pengguna) dan atribut (fitur – 

fitur tambahan yang dimiliki sistem), serta 

mendefinisikan fungsi perangkat lunak. SKPL-ATEN ini 

juga mendefinisikan batasan perancangan perangkat 

lunak. 

1.2 Lingkup Masalah 

Perangkat Lunak ATEN dikembangkan dengan tujuan 

untuk: 

1. Sinkronisasi data antara basis data lokal dan 

basis data pada web server secara periodik 

dengan menggunakan web service. 

2. Menampilkan data sebaran pengungsi bencana alam 

pada Google Maps. 

3. Pengelolaan data pengungsi bencana alam. 

 Dan berjalan pada lingkungan web. 

1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan 

Daftar definisi akronim dan singkatan: 

Keyword/Phrase Definisi 

SKPL Merupakan spesifikasi kebutuhan dari 

perangkat lunak yang akan dikembangkan. 

Dokumen Spesiffikikasi Kebututuhan Perangkat Lunak

(SKPL) ini mmeerupakan dokumen spesisifikasi kebutuhan 

perangkat lulunak ATEN (Aplikasi Web untukk PeP laporan Data 

Bencana a Alam) untut k memendndefefinnisisikikanan kebutuhanan perangkat 

lunakk yang mmelelipiputi antarmuka ekekstternal (aantn armuka 

annttara ssisisttem deengngan sistem lainin peranngkgkatat lunaak dan 

pperanggkakatt keerras, dan pengguna) dan aatrt ibbutut ((fif tuur –

fituurr tatambahan yang dimiliki sisstet m)m),, sertrta

meendndefinnisikan fungsi perangkat lunak. SKPKPL-ATATENE innii

jujugag  mendefinisikan batasan perancangan perar ngngkatt

lulunakk.

1.2 LLingkup Masalah

PPerangkat Lunak ATEN dikembangkan dengann tutujuanan 

untuk:k

1. Sinkronisasi data ananttara basis data lokal dadann

basis data pada web server secara ppererioioddiik 

denggan menenggggununakakanan web b seservrvicicee.

2.2 Menampmpililkkan dadata ssebebaaran ppene guungngsis  bencaanana alam 

pada GGooogle Maps..

3. Pengelolaan dataa pengungngsi bencana alam.

Dan berjalan pada lingngkungan web.

1.3 Definisi, Akronim daan Siinngkatan

Daftar definisi akronim dadann singkatan: 

/ i i i
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SKPL-ATEN-XXX Kode yang merepresentasikan kebutuhan 

pada ATEN (Aplikasi Web untuk Pelaporan 

Data Bencana Alam) di mana XXX 

merupakan nomor fungsi produk. 

ATEN Perangkat lunak untuk pemetaan  data 

korban bencana berbasis web. 

Internet Internet merupakan istilah umum yang 

dipakai untuk menunjuk Network global 

yang terdiri dari komputer dan layanan 

servis dengan sekitar 30 sampai 50 juta 

pemakai komputer dan puluhan layanan 

informasi termasuk e-mail, FTP, dan 

World Wide Web. 

Server Komputer yang menyediakan sumber daya 

bagi klien yang terhubung melalui 

jaringan. 

Web Service Metode komunikasi untuk memungkinkan 

terjadinya interaksi antara mesin 

dengan mesin melalui jaringan. 

Interaksi yang terjadi antara lain 

yaitu pertukaran data. 

Google Maps Aplikasi pemetaan berbasis desktop dan 

mobile yang disediakan oleh Google. 

Aplikasi ini menyediakan gambar dari 

satelit, peta jalan, dan API. 

API Merupakan singkatan dari Application 

Programming Interface atau antarmuka 

pemrograman aplikasi yang berisi 

sekumpulan perintah dan fungsi yang 

merurupakan nomor fufungsi produk.

ATEN Perangkat lunak untuk pep metaan  data 

korbann bbenencacanana bbere basis web.b.

Internrnet InIntternet merupakakanan iisstilah ummum yang 

dipapakakaii untukk memenun njuk NeNetwt ork glg obal 

yang terdiri dari kompputerr ddanan layaanan 

servis dengan sekitar 30 ssampaaii 5050 jututa

pemakai komputer dan puluhhan llaya anann 

informasi termasuk e-mail, FTP,P, dan 

World Wide Web.

Serveer Komputer yang menyediakan sumbber dayya

bagi klien yang terhubung melaalluii

jaj ringan.

Web Service Metode kkomununikikasi untuk memungkinkkanan 

terjadinya interaksi antara memesisinn

dedengngan mesin mmelelala uiu jjariningagann. 

InInteraksksii yayanng ttererjajadidi aa tntara lalain

yaitu pep rtukarraan data.

Google Maps Aplikasisi pemettaan berbasis desktop dan 

mobile yang disediakan oleh Google.

Aplikasii ini menyediakan gambar dari 

satelit, petta jalan, dan API.

API Merupakan singkatan dari Application
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dapat dipanggil untuk membangun 

perangkat lunak. 

Username Nama yang digunakan untuk melakukan 

akses ke sistem. 

Password Kata sandi yang digunakan untuk 

autentifikasi pengguna sebelum pengguna 

dapat mengakses sistem. 

Login 
 
 

Fungsi yang digunakan oleh petugas 

untuk dapat masuk ke dalam sistem dan 

memperoleh hak akses. 

 

1.4 Referensi 

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak 

tersebut adalah: 

1. Septiana Rahayu Dewi / 6127, Spesifikasi 

Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) DERES, 

Universitas Atma Jaya Yogyakarta. 

2. Nana Tambayong / 6477, Spesifikasi Kebutuhan 

Perangkat Lunak (SKPL) IBANKS, Universitas Atma 

Jaya Yogyakarta. 

1.5 Deskripsi umum (Overview) 

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian 

utama.  Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen 

SKPL tersebut yang mencakup tujuan pembuatan SKPL, 

ruang lingkup masalah dalam pengembangan perangkat 

lunak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi umum 

tentang dokumen SKPL ini. 

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang 

perangkat lunak ATEN yang akan dikembangkan, mencakup 

perspektif produk yang akan dikembangkan, fungsi produk 

y g g

akseses ke sistem.

Password Kata sandi yang didigunakan untuk

autenttifikasa i pengn guna sebebelum pengguna

dadapap t memengngakaksesess siiststemem.

Logiin FuF ngsi yyanangg digunaakak n oleh pep tugas

uuntuk dapat masuk keke dallamam sistem m dan

memperoleh hak akses.

1.1.44 Refferensi

Reeferensi yang digunakan pada perangkaat lulunak

terseebut adalah: 

1.. Septiana Rahayu Dewi / 6127, Spessifikkaasii

Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) DDEERESS,

Univverersisitas Atmaa Jaya YoYogyakartaa. 

2. Nana Tambayong // 646477, Spesifikasi Kebutuuhahann

Perangkat Lunak (SKPL) IBANKS, Universitaass AtAtmma 

Jayay YYoggyayakakartrtaa.

1.55 DeDeskskriripspsii umumum (OvOverviiew)

Secara umum dokumenn SKPLL ini terbagi atas 3 bagian 

utama.  Bagian utama bberisi peenjelasan mengenai dokumen

SKPL tersebut yang mmene cakupp tujuan pembuatan SKPL, 

ruang lingkup masalah dallam pengembangan perangkat 

lunak tersebut, definisi,, referensi dan deskripsi umum 

d k i i
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perangkat lunak, karakteristik pengguna, batasan dalam 

penggunaan perangkat lunak dan asumsi yang dipakai 

dalam pengembangan perangkat lunak ATEN tersebut. 

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci 

tentang kebutuhan perangkat lunak ATEN yang akan 

dikembangkan. 

2 Deskripsi Kebutuhan 

2.1 Perspektif produk 

ATEN merupakan perangkat lunak yang dikembangkan 

untuk membantu melakukan pemetaan data korban bencana 

dengan menggunakan web. Aplikasi ini membantu para 

relawan dan Badan Penanggulangan Bencana Daerah (BPBD) 

untuk menyimpan serta mengelola data bencana alam dan 

data pengungsi bencana alam secara terpusat. 

Aplikasi ini menangani antara lain: pencatatan 

data bencana, pencatatan data laporan bencana, 

pencatatan data posko, pencatatan data laporan posko, 

pemetaan pengungsi bencana alam, pembuatan laporan, dan 

menerima data bencana.  

Perangkat lunak ATEN ini dapat berjalan pada web 

browser yang mendukung HTML5, dan dibuat menggunakan 

bahasa pemrograman PHP dengan framework CodeIgniter. 

Sedangkan untuk lingkungan pemrogramannya menggunakan 

Sublime Text 2, untuk basis data akan menggunakan 

MySQL. 

 

Bagian ketiga bberisi penjelasaan n secara lebih rinci 

tentang kebubuttuhan perangkat lunak ATA EN yang akan 

dikembangkgkan.

2 Deeskripsii KKeebbutuhhan

2.2.1 Persrspepektktif prproduk

ATATENE mmerupakan perangkat lunak yanng g didikekembmbangkgkan 

untutukk meemmbantu melakukan pemetaan data korbr ann bbeencanna 

dedengngan menggunakan web. Aplikasi ini membbantutu pparaa 

rerellawaan dan Badan Penanggulangan Bencana Daerarah (B(BPBP D) 

untukk menyimpan serta mengelola data bencana alam danan 

data pengungsi bencana alam secara terpusat.

Aplikasi ini menangani antara lain: penncatatatann

data bencananaa, penccata atan ddata llapaporan bbencanana,,

pencatatan data posko, ppencncatatan data laporan posskoko,,

pepemem taan pengungsi bencana alam, pembuatan laporanan, dadan

memeneneririmama ddatataa bebencncananaa..

Perangkaatt llunak ATATENEN iinini dappatt bbere jalan papadada web 

browowseserr yyangng mendukungng HTML55, dan didibubuatt mmenenggggunakan 

bahasa pemrograman PHHPP denggana  framework CodeIgniter.

Sedangkan untuk lingkkungan ppemrogramannya menggunakan

Sublime Text 2, untuuk basiis data akan menggunakan 

MySQL.
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Publik

Database 
Server

Petugas

Web Server

Gambar 1.1 Arsitektur Perangkat lunak ATEN 

2.2 Fungsi Produk 

Fungsi produk perangkat lunak ATEN adalah sebagai 

berikut: 

1. Fungsi Login (SKPL-ATEN-001). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh pengguna 

untuk dapat masuk dalam aplikasi yang akan 

digunakan. 

2. Fungsi Catat Data Bencana (SKPL-ATEN-002). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola 

data bencana.  

Fungsi Catat Data Bencana (SKPL-ATEN-002) 

meliputi: 

a. Fungsi Tambah Data Bencana (SKPL-ATEN-002-01). 

 Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menambahkan data bencana baru. 

 

Publik

DatabaasseDatabaase 
SeerverSerrver

PPetugass

WWeb Seervverer

Gambar 1.1 Arsitektur Perangkat lununak ATATENE

2.2.22 Fuungsi Produk

FuFungsi produk perangkat lunak ATEN adalahh seebabagaaii

berikkut:

1.. Fungsi Login (SKPL-ATEN-001).

Meruupapakakann fufungngsii yangg didigugunanakakann olo eh penggununaa

untuk dapat masukk dalam aplikasi yang aakakann

digunakan.

2.2 FuFungngsisi CaCatatatt DaDatata BeBencncananaa ((SKSKPLPL-ATATENEN-000022)).

MeMeruruppakakann fungsii yang ddigunakann untutukk memengngelola

data bencana. 

Fungsi Catat Data Bencana (SKPL-ATEN-002)

meliputi:

a. Fungsi Tambah Datta a BBencana (SKPL-ATEN-002-01).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk
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b. Fungsi Ubah Data Bencana (SKPL-ATEN-002-02). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah 

data bencana. 

c. Fungsi Hapus Data Bencana (SKPL-ATEN-002-03). 

 Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus 

data bencana yang sudah ada. 

d. Fungsi Cari Data Bencana (SKPL-ATEN-002-04).  

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari 

data bencana yang ada. 

e. Fungsi Tampil Data Bencana (SKPL-ATEN-002-05).  

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menampilkan data bencana yang ada. 

3. Fungsi Catat Data Laporan Bencana (SKPL-ATEN-

003). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola 

data laporan bencana. 

Fungsi Catat Data Laporan Bencana (SKPL-ATEN-003) 

meliputi: 

a. Fungsi Tambah Data Laporan Bencana (SKPL-ATEN-

003-01). 

 Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menambahkan data laporan bencana baru. 

b. Fungsi Ubah Data Laporan Bencana (SKPL-ATEN-

003-02). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah 

data laporan bencana. 

data bencana.

c. Fungsi HaHapus Data Bencana (SKSKPL-ATEN-002-03).

 Merruupakan fungsg i yang digunakan uuntn uk menghapus

ddata bencaana yayangng ssududahah adada.

d. Fungn si CaCarii Data Bencana (SKSKPLPL-ATTENE -002-040 ).

MeMerrupakakan fungsi yang digunaakak n ununtutuk menncari

ddataa bencana yang ada.

e. FFungsi Tampil Data Bencana (SKPL-ATENEN-000022--05).

Merupakan fungsi yang digunakaan n ununtukk

menampilkan data bencana yang ada.

3.. Fungsi Catat Data Laporan Bencana (SKKPL-ATEEN--

003).

Merupapakakan fungsii yang ddigunakan ununtuk mengelololaa

data laporan bencanana..

Fungsi Catat Data Laporan Bencana (SKPL-ATATENEN--00033)

memelilipuputiti::

a.a. FuFungngsisi TTambah Data Laapporan BeBencananaa ((SKSKPLPL--ATEN-

003-01).

 Merupakan fuungsi yang digunakan untuk 

menambahkan datata laporran bencana baru.

b. Fungsi Ubah Dataa LLaporan Bencana (SKPL-ATEN-

003-02).
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c. Fungsi Hapus Data Laporan Bencana (SKPL-ATEN-

003-03). 

 Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus 

data laporan bencana yang sudah ada. 

d. Fungsi Cari Data Laporan Bencana (SKPL-ATEN-

003-04).  

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari 

data laporan bencana yang ada. 

e. Fungsi Tampil Data Laporan Bencana (SKPL-ATEN-

003-05).  

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menampilkan data laporan bencana yang ada. 

4. Fungsi Catat Data Posko (SKPL-ATEN-004). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola 

data posko.  

Fungsi Catat Data Posko (SKPL-ATEN-004) meliputi: 

a. Fungsi Tambah Data Posko (SKPL-ATEN-004-01). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menambahkan data posko baru. 

b. Fungsi Ubah Data Posko (SKPL-ATEN-004-02). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah 

data posko yang telah ada. 

c. Fungsi Hapus Data Posko (SKPL-ATEN-004-03). 

 Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus 

data posko yang ada. 

 

 

 Merupakan fungsii yayangng digunakan untuk menghapus

data laporaran bencana yang ssudu ah ada.

d. Funggssi Cari Data Laporan Benccana a (SKPL-ATEN-

00003-04).

Merupakakann fungsi yang diigugunanakkan untuk k mencari

dadatata laporarann bencana yangg aada.

e.e. FuF nggsisi Tampil Data Laporan Benccana a ((SKSKPLP -ATTEN-

00033-05).

Merupakan fungsi yang digunakakan ununtukk

menampilkan data laporan bencana yang aada..

4.. Fungsi Catat Data Posko (SKPL-ATEN-004).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk meengellolaa

data posko. 

Fungsi Catat Data PoPoskkoo (SKPL-ATEN-004) meliputiti::

a. Fungsi Tambah Data Posko (SKPL-ATEN-004-011)..

MeMerurupapakakann fufungngsis yyanang g didigugunanakakann ununttuk

memenanambmb hahkakan dadata ppososko bbaru.

b. Fungsi Ubah Dataa Poskkoo (SKPL-ATEN-004-02).

Merupakan fungsis  yang digunakan untuk mengubah 

data posko yang telah ada.

c. Fungsi Hapus Dataa Poosko (SKPL-ATEN-004-03).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus
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d. Fungsi Cari Data Posko (SKPL-ATEN-004-04).  

 Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari 

data posko yang ada. 

e. Fungsi Tampil Data Posko (SKPL-ATEN-004-05).  

 Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menampilkan data posko yang ada. 

5. Fungsi Catat Data Laporan Posko (SKPL-ATEN-005). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola 

data laporan posko.  

Fungsi Catat Data Laporan Posko (SKPL-ATEN-005) 

meliputi: 

a. Fungsi Tambah Data Laporan Posko (SKPL-ATEN-

005-01). 

 Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menambahkan data laporan posko baru. 

b. Fungsi Ubah Data Laporan Posko (SKPL-ATEN-005-

02). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah 

data laporan posko. 

c. Fungsi Hapus Data Laporan Posko (SKPL-ATEN-005-

03). 

 Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus 

data laporan posko yang sudah ada. 

d. Fungsi Cari Data Laporan Posko (SKPL-ATEN-005-

04).  

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari 

data laporan posko yang ada.  

data posko yangg aadada.

e. Fungsi TaTampil Data Posko (SKSKPLP -ATEN-004-05).

 Merruupakan ffunu gsi yang diggunu akan untuk 

mmenamppilkaan daatata poposkkoo yayangng ada.

5.5. Funggsis  Caatatat Data Lapop ran Poskskoo (SKKPLP -ATENN-005).

MeMeruruppakan n fungsi yang digunakakan n untutuk k mengele ola

dadata llaporan posko. 

Fungngsi Catat Data Laporan Posko (SKKPLP -ATATENEN-0055)

meeliputi:

a. Fungsi Tambah Data Laporan Posko (SKKPL--ATATENEN--

005-01).

 Merupakan fungsi yang digunakan uuntukk 

menambbahahkakan dadatat  laporaann poskskoo baru.

b. Fungsi Ubah Dataa LaLapporan Posko (SKPL-ATEN-000055--

02).

MeMerurupapakakann fufungngsisi yanangg didigugunaakakann ununtutukk mmengngububah 

dadatata llapoporran pop skkoo.

c. Fungsi Hapus Daatta Lapoporan Posko (SKPL-ATEN-005-

03).

 Merupakan fungsi yangg digunakan untuk menghapus

data laporan poskko yayang sudah ada.

d. Fungsi Cari Data LLaporan Posko (SKPL-ATEN-005-
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e. Fungsi Tampil Data Laporan Posko (SKPL-ATEN-

005-05).  

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menampilkan data laporan posko yang ada.  

6. Fungsi Tampil Data pada Peta (SKPL-ATEN-006). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan 

data pengungsi bencana alam pada peta. Peta yang 

ditampilkan memanfaatkan layanan dari Google Map. 

Pada peta akan ditampilkan data pengungsi bencana 

alam pada setiap posko, untuk bencana yang ada. 

7. Fungsi Generate Laporan (SKPL-ATEN-007). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan 

laporan mengenai data pengungsi bencana alam. 

Laporan tersebut yaitu laporan awal bencana, 

laporan perkembangan bencana, laporan awal posko, 

laporan perkembangan posko, grafik perkembangan 

korban bencana, grafik perkembangan kerusakan 

akibat bencana, grafik jumlah pengungsi untuk 

tiap posko, dan grafik ringkasan jumlah bencana 

berdasarkan tahun menggunakan layanan dari 

Highcharts. 

8. Fungsi Terima Data Bencana (SKPL-ATEN-008). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menerima 

data bencana. Data bencana yang diterima berasal 

dari sistem aplikasi pencatatan data bencana dan 

posko yang memiliki fungsi untuk membaca lokasi 

dan mengirimkan data bencana dan data laporan 

bencana. 

Merupakan fungngsisi yang digunakan untuk

menampilkaann data laporan poosks o yang ada.

6. Fungsii Tampil Data pada Peta (SKPLL-ATEN-006).

Meerupakan fufungsii yyanang g didigugunanakak n untuk mem nampilkan

data pengugungngsi bencana alam papadda peta. PePeta yang

ditatampmpilkan mememanfaatkan lalayayanan daariri Googllee Map. 

PaPadada peetta akan ditampilkan data pepengunungsgsi bencncana

ala amm pada setiap posko, untuk bencannaa yaangng ada.

7. Fuungsi Generate Laporan (SKPL-ATEN-007).)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk meenampmpililkan

laporan mengenai data pengungsi bencanna alamm..

Laporan tersebut yaitu laporan awal bencanna,,

laporan perkembangan bencana, laporan awall ppoosko,,

laporann pperkembabangan ppososkko, grrafafik perkekembangagann

korban bencana, grgrafafiik perkembangan kerusaakakann

akibat bencana, grafik jumlah pengungsi untntuuk 

titiapap ppososkoko, dadann grafik rriningkgkasasanan jjumumlalah bebencncaana

berdasararkakann tahuhunn memenggug nakakann layanan n ddari 

HiHighghcharartts.

8. Fungsi Terima Datta Bencaana (SKPL-ATEN-008).

Merupakan fungsii yang digunakan untuk menerima 

data bencana. Datata benncana yang diterima berasal 

dari sistem aplikasis  pencatatan data bencana dan

posko yang memiliki fungsi untuk membaca lokasi
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2.3 Karakteristik Pengguna 

Karakteristik dari pengguna perangkat lunak ATEN 

adalah sebagai berikut: 

1. Memahami pengoperasian Microsoft Windows. 

2. Mengerti tentang internet dan web. 

3. Memahami pengunaan aplikasi ATEN.  

2.4 Batasan-batasan 

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak 

ATEN tersebut adalah:  

1. Kebijaksanaan Umum 

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan 

perangkat lunak ATEN. 

2. Keterbatasan perangkat keras 

Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini 

berjalan (sesuai dengan kebutuhan). 

2.5 Asumsi dan Ketergantungan 

Sistem ini dapat dijalankan pada aplikasi web 

browser apapun. 

3 Kebutuhan khusus  

3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal 

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak 

ATEN meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka 

perangkat keras, antarmuka perangkat lunak, antarmuka 

komunikasi. 

adalah sebagai berikut:

1. Memahami ppeengoperasian Micrososoft Windows.

2. Menggererti tentangng internet dan web. 

3. MeMemahamii ppenengunaaanan aaplplikkasasii ATA EN.

2.44 Batasaann-b- atasann

Baatatasasan-bbatatasan dalam pengembangann perarangngkat lulunak

ATENN tetersebebut adalah:

1. KeKebijaksanaan Umum 

Berpedoman pada tujuan dari penngemmbabangan 

perangkat lunak ATEN.

22. Keterbatasan perangkat keras 

Dapat diketahui kemudian setelah sistetemm innii

berjjalalanan ((sesesusuaiai ddengaan kekebubututuhahan)n). 

2.2.55 Asumsi dan Ketergantungan

SiSiststemem iinini ddapapatat dijjalalanankakann papadada aaplplikikasasii wweb

brbroowwseser appapapunun.

3 Kebbuttuhan khusus 

3.1 Kebutuhan antarmukka a eksterrnal

Kebutuhan antar mukaa eksstternal pada perangkat lunak

ATEN meliputi kebutuhan aantarmuka pemakai, antarmuka 

perangkat keras antarmukak perangkat lunak antarmuka
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3.1.1 Antarmuka pemakai 

Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang 

ditampilkan dalam bentuk form. 

3.1.2 Antarmuka perangkat keras 

Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam 

perangkat lunak ATEN adalah: 

1. Perangkat desktop (Windows XP, 512 MB RAM). 

2. Perangkat Database Server. 

3. Perangkat Web Server. 

3.1.3 Antarmuka perangkat lunak 

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk 

mengoperasikan perangkat lunak ATEN adalah sebagai 

berikut : 

1. Nama  : MySQL 

Sumber  : Oracle Coorporation 

Sebagai Basis data Management System (DBMS) yang 

digunakan untuk penyimpan data di sisi server. 

2. Nama  : Firefox/Chrome/Opera 

Sumber  : berbagai sumber 

Sebagai aplikasi web browser untuk membuka sistem 

web. 

3. Nama  : Apache 

Sumber  : Apache Software Foundation. 

Sebagai web server. 

4. Nama  : Windows 7 

Sumber  : Microsoft. 

Sebagai sistem operasi. 

ditampilkan dalam bentuk form.

3.1.2 Antarmukukaa perangkat keras

Antarmrmuka perangngkat keras yang ddigigunakan dalam 

perangkakat lunak ATATEN adadalalahh::

1. PePeranggkakat desktopp (Windows XXP, 55121  MB RARAM).

2. PePerrangkakatt Database Server.

3.3. Perarangkat Web Server.

3.1.1.33 AAntarmuka perangkat lunak

Perrangkat lunak yang dibutuhkann ununtukk

meengooperasikan perangkat lunak ATEN adalah seebabagaaii

berikkut :

1. NaNamam   :: MyMySQSQL

Sumber  : Oraclele CCoorprpooration

Sebagai Basis data Mananagement SyMM stem (DBMS) yayanng m

diigugunanakan untuk pep nyimpan data di sisi serrveverr. 

2.2. NaN maa  : FiFirefofox/x/ChChroromeme/O/Opeperara

SuSumbmberer  : berbbagagai sumbeber

Sebagai aplikasi webeb broowsw er untuk membuka sistem 

web.

3. Nama  : Apachee

Sumber  : Apache Softtware Foundation.

Sebagai web server.

4 Nama : Windows 77
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3.1.4 Antarmuka Komunikasi 

Antarmuka komunikasi perangkat lunak ATEN 

menggunakan protocol TCP/IP, sedangkan untuk aplikasi 

web menggunakan protocol HTTP. 

3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak 

3.2.1 Use Case Diagram 

 

Gambar 3.1 Use Case Diagram 

menggunakan protocol TCPCP/I/IP,P, sedangkan untuk aplikasi

web menggunakan prprotocol HTTP. 

3.2 Kebutuuhahan fungsiononalitas Perangkat LLununak 

3.2.1 UsUse Casee DDiaiagramm
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4 Spesifikasi Rinci Kebutuhan 

4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas 

4.1.1 Use Case Specification: Login 
1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 

memperoleh akses ke sistem. Login didasarkan pada 

sebuah username dari pengguna dan password yang 

berupa rangkaian karakter. 

2. Primary Actor 

1. Petugas 

3. Supporting Actor 

- 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk melakukan login. 

2. Sistem menampilkan antarmuka untuk login. 

3. Aktor memasukkan username dan password. 

4. Sistem memeriksa username dan password yang 

diinputkan aktor. 

E-1 Username atau password tidak sesuai. 

5. Sistem memberikan akses ke aktor. 

6. Use Case selesai. 

5. Alternative Flow 

- 

6. Error Flow 

E-1 Username atau password tidak sesuai. 

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa 

username atau password tidak sesuai. 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3. 

 

4.1.1 Use Casese Specification: LoL gin
1. Brief Descriription

Use e Case inii diggunakan oleh aktor untuk 

memppeeroleh aksksese kkee sisiststemem.. LoLogiginn didasaarkan pada 

sesebuah usernrnama e dari pep ngguna dad n passwordr  yang

berupapa rrana gkaiaiaan karakter.

2. PrPrimimarary AcActtor

1.1. PPetugugas

3.. SuS ppoorting Actor 

--

4.4. Bassic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memililihh

untuk melakukan login. 

2. Sistemem mmenenama pilkan antntararmumukak  untuk logoginin.

3. Aktor memasuukkkkana uuseserrname dan password.

4. Sistem memeriksasa username dan password yyanang

diinputkan aktor.

EE-11 UsUserernanameme atataau papasssswowordrd titidadakk seesusuai.

55. SiSiststemem membeberikan akksses kee aakttoror.

6.6 Use Case selesesai.

5. Alternative Flow 

-

6. Error Flow 

E-1 Username atau ppasssword tidak sesuai.

1 Sistem menampilkan peringatan bahwa
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7. PreConditions 

- 

8. PostConditions 

1. Aktor masuk ke dalam sistem dan dapat 

menggunakan fungsi - fungsi pada sistem. 

4.1.2 Use Case Specification: Pencatatan Data 
Bencana 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 

melakukan pencatatan data bencana ke dalam sistem.  

2. Primary Actor 

1. Petugas. 

3. Supporting Actor 

- 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk melakukan pencatatan data bencana. 

2. Sistem menampilkan antarmuka pencatatan data 

bencana. 

3. Aktor memilih untuk melakukan tambah data 

bencana. 

A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah 

data bencana. 

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus 

data bencana. 

A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari 

data bencana. 

A-4 Aktor memilih untuk melakukan tampil 

data bencana. 

4. Sistem memberikan form untuk mengisikan data 

bencana baru. 

1. Aktor mmaasuk ke dalalam m sistem dan dapat 

mengngggunakan fungsi - fungsii ppada sistem.

4.1.2 Use Case Speecicifif cacatitionn: Pencatatanan Data
BeBencana

1. Brriief Deescriiptptioion

UsUse e Case ini digunakan oleh akaktor untuk

memelalakukukkan pencatatan data bencana ke dad lam m sisists emm..

2. PrPrimimary y Actor

1. Pettugas.

3.3. SSuppporting Actor 

-

4. Baasic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memimilihh

untuk memelal kukan pencatatatanan data bencananaa.

2. SiSi tstem menamampipilkann aantntarmukka pencatatan ddatataa

bencana.

3. Aktor memilih untuk melakukan tambmbaah ddatata

bebencncananaa.

AA-11 Aktotor mememiliihh untutuk memelalakukukakan ubah 

data bencanna.

A-2 Aktorr memiliih untuk melakukan hapus

data bencaana.

A-3 Aktor memiilih untuk melakukan cari 

data bencana.

A-4 Aktor memmilih untuk melakukan tampil
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5. Aktor menginputkan data bencana. 

6. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data 

bencana yang telah diinputkan. 

7. Sistem mengecek data bencana yang telah 

diinputkan. 

E-1 Data bencana yang diinputkan aktor 

salah. 

8. Sistem menyimpan data bencana ke basis data. 

9. Use Case selesai. 

5. Alternative Flow 

A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data 

bencana. 

1. Sistem menampilkan form untuk melakukan 

pencarian data bencana. 

2. Aktor mengetikkan kata kunci seperti nama 

bencana, jenis bencana, lokasi bencana, 

atau tanggal bencana. 

3. Sistem menampilkan data bencana hasil 

pencarian. 

4. Aktor memilih data bencana yang ingin 

diubah. 

5. Sistem menampilkan form berisi data 

bencana yang terpilih. 

6. Aktor mengubah data bencana. 

7. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data 

bencana yang telah diubah. 

8. Sistem melakukan pengecekan terhadap data 

bencana yang telah diubah. 

  E-2 Data bencana yang telah diubah 

salah. 

9. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8. 

7. Sistem mmeengecek datata bencana yang telah 

diinnpputkan.

E-1 Daata bencana yang diiiinpn utkan aktor 

sasalal h.

8. Sistemem mmenyimpan data beenccana a kek basiiss data.

9.9. UsUse Casese selesai.

55. Alteternrnata ivvee Flow 

A-1 Aktor memilih untuk melakukaann ububahah datata

bebencana.

1. Sistem menampilkan form untuk melal kukukan

pencarian data bencana.

2. Aktor mengetikkan kata kunci seperrti naamama

bencana, jenis bencana, lokasi bbencaana,,

atau tanggal bencana.

3.3 SiSi tstem mmenenampiilklkanan dd tata beb ncana hasisill

pencarian.

4. Aktor memilih data bencana yangng iingngiin 

didiububahah.

5.5. SSiststem menamamppilkkaan fforo m m beberirisisi data 

bencana yanng terrpilih.

6. Aktor menggubah daata bencana.

7. Aktor memiinta sistem untuk menyimpan data

bencana yanng tellah diubah.

8. Sistem melakkukkaan pengecekan terhadap data 

bencana yang ttelah diubah. 
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A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data 

bencana. 

1. Sistem menampilkan form untuk melakukan 

pencarian data bencana. 

2. Aktor mengetikkan kata kunci seperti nama 

bencana, jenis bencana, lokasi bencana, 

atau tanggal bencana. 

3. Sistem menampilkan data bencana hasil 

pencarian. 

4. Aktor memilih data bencana yang dihapus. 

5. Sistem menghapus data bencana. 

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9. 

A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari data 

bencana. 

1. Sistem menampilkan form untuk melakukan 

pencarian data bencana. 

2. Aktor mengetikkan kata kunci seperti nama 

bencana, jenis bencana, lokasi bencana, 

atau tanggal bencana. 

3. Sistem menampilkan data bencana hasil 

pencarian. 

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9. 

A-4 Aktor memilih untuk melakukan tampil data 

bencana. 

1. Sistem menampilkan data. 

2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9. 

6. Error Flow 

E-1 Data bencana yang diinputkan aktor salah. 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

data yang diinputkan salah. 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 5. 

pencarriaian data bencaanan .

2. AkAkttor mengetikkan kata kkunu ci seperti nama

bencana, jenis bencana, lookak si bencana,

atatauau tanggggalal bbenncacanana..

3. Siiststemem menampilkan ddatata beb ncanaa hasil

penccarariian.

4. AAktor memilih data bencana yay ngg ddihihapa uss.

5. Sistem menghapus data bencana..

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 99.

A-3 Aktor memilih untuk melakukan ccarii dad taa 

bencana.

1. Sistem menampilkan form untuk mmelakukakann

pencarian data bencana.

2. Aktor mengetikkan kata kunci seperrtiti naamama

bebencanaa, jejenis bebencncana, lolokak si bencanana,,

atau tanggal bbencana.

3. Sistem menampilkan data bencannaa hahasisil

pepencncarariaiann.

4.4. BBerlrlanjutut ke BaBasic c Floww lanngkgkahah kkee 99.

AA-44 AAktor memilih h unttuk melakukan tatammpil data 

bencana.

1. Sistem mennampilkaan data. 

2. Berlanjut kke Bassic Flow langkah ke 9.

6. Error Flow 

E-1 Data bencana yangn  diinputkan aktor salah.
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E-2 Data bencana yang diinputkan aktor salah. 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

data yang diubah salah. 

2. Kembali ke Alternative Flow A-1 langkah ke 

5. 

2. PreConditions 

1. Use Case Login telah dilakukan. 

2. Aktor telah masuk ke dalam sistem. 

3. PostConditions 

1. Data bencana di basis data telah terupdate. 

4.1.3 Use Case Specification: Pencatatan Data 

Laporan Bencana 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 

melakukan pencatatan data laporan bencana ke dalam 

sistem.  

2. Primary Actor 

1. Petugas. 

3. Supporting Actor 

- 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk melakukan pencatatan data laporan 

bencana. 

2. Sistem menampilkan form untuk melakukan 

pencarian data bencana. 

3. Aktor mengetikkan kata kunci seperti nama 

bencana, jenis bencana, lokasi bencana, atau 

tanggal bencana. 

4. Sistem menampilkan data bencana hasil 

pencarian. 

2. Kemballii ke Alternatitivev  Flow A-1 langkah ke 

5.5.

2. PreCondiittions

1.1. Use CCassee Logiin n tetelalah didilalakuk kan. 

2. Aktorr ttelelah masuk ke dalaam m sisisteme .

3.. PostCoCondnditi ionss 

1.1. Daatata bencana di basis data teelal h ttererupupdatee.

4.1..33 Use Case Specification: Pencatattana DDatataa

Lapporan Bencana

1.1. BrB ieef Description

Use Case ini digunakan oleh aktoor ununtukk

meelakukan pencatatan data laporan bencana kke dallamam 

siistem. 

2. PrPrimary Actor

1. Petugass.

3.3 Supporting Actor 

-

4.4. BaBasisicc FlFlowow 

1.1. UsUsee CaCase iini ddiimulaiai kketetikkaa akaktotorr mememmilih

untuk melakuukan pencatatan ddatataa laporan

bencana.

2. Sistem menaampilkann form untuk melakukan

pencarian datata benccana.

3. Aktor mengetikkkaann kata kunci seperti nama

bencana, jenis bbencana, lokasi bencana, atau 
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5. Aktor memilih data bencana yang akan 

dilakukan pencatatan laporan bencana. 

6. Sistem menampilkan antarmuka pencatatan data 

laporan bencana. 

7. Aktor memilih untuk melakukan tambah data 

laporan awal bencana. 

A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah 

data laporan bencana. 

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus 

data laporan bencana. 

A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari 

data laporan bencana. 

A-4 Aktor memilih untuk melakukan tampil 

data laporan bencana. 

A-5 Aktor memilih untuk melakukan tambah 

data laporan perkembangan bencana.  

8. Sistem memberikan form untuk mengisikan data 

laporan awal bencana. 

9. Aktor menginputkan data laporan bencana. 

10. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data 

laporan bencana yang telah diinputkan. 

11. Sistem mengecek data laporan bencana yang 

telah diinputkan. 

E-1 Data laporan bencana yang diinputkan 

aktor salah. 

12. Sistem menyimpan data laporan bencana ke 

basis data. 

13. Use Case selesai. 

 

 

 

laporan bebencana.

7. Aktoorr memilih untuk melakukukan tambah data

llaporan awalal bencana.

AA-11 Aktoorr mememimiliihh ununtuk melakuk kan ubah 

daatata llaporan bencana.

A-2 AkAktor memilih ununtut k memelalakuk kan hapus

ddata laporan bencana.

A-3 Aktor memilih untuk meelakukukakan caarir  

data laporan bencana.

A-4 Aktor memilih untuk melakukkan tamampill

data laporan bencana.

A-5 Aktor memilih untuk melakukann tambabahh

data laporan perkembangan bencana.

8. Sistem memberikan form untuk mengisikkanan datataa

lalapporan awawalal beb ncananaa.

9. Aktor menginputtkakan data laporan bencana.

10. Aktor meminta sistem untuk menyimpmpaan ddatata

lalapoporaran  bebencncananaa yayangng ttelelahah ddiiiinpnpututkakann.

1111.. SiSiststemem menngeg cekk datata lalapoporaann bebencncanana yang 

ttelah diinputktkan.

E-1 Datta laporaan bencana yang diinputkan

aktor saalah.

12. Sistem menyimpm an data laporan bencana ke 

basis data.

13. Use Case selesaii.
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5. Alternative Flow 

A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data 

laporan bencana. 

1. Sistem menampilkan form untuk melakukan 

pencarian data laporan bencana. 

2. Aktor mengetikkan kata kunci seperti nama 

pengguna atau tanggal laporan bencana. 

3. Sistem menampilkan data laporan bencana 

hasil pencarian. 

4. Aktor memilih data laporan bencana yang 

akan diubah. 

5. Sistem menampilkan form berisi data 

laporan bencana yang terpilih. 

6. Aktor mengubah data laporan bencana. 

7. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data 

laporan bencana yang telah diubah. 

8. Sistem melakukan pengecekan terhadap data 

laporan bencana yang telah diubah. 

  E-2 Data laporan bencana yang telah 

diubah salah. 

9. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 12. 

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data 

laporan bencana. 

1. Sistem menampilkan form untuk melakukan 

pencarian data laporan bencana. 

2. Aktor mengetikkan kata kunci seperti nama 

pengguna atau tanggal laporan bencana. 

3. Sistem menampilkan data laporan bencana 

hasil pencarian. 

4. Aktor memilih data laporan bencana yang 

akan dihapus. 

1. Sistemm menampilkan form untuk melakukan

pepencarian data laporan beencn ana.

22. Aktor menngetikkan kata kuncici seperti nama

pepengngguguna atatauau tananggggall lal poran beencn ana. 

3. Siiststemem menampilkan ddatataa laaporan bencana

hasiill pencarian.

4. AAktor memilih data laporrana bbenencacanan yyang

akan diubah.

5. Sistem menampilkan form beerisisi dataa

laporan bencana yang terpilih.

6. Aktor mengubah data laporan bencanna.

7. Aktor meminta sistem untuk menyimppan datataa

laporan bencana yang telah diubah.

8. Sistem melakukan pengeg cekan terhaddapap datataa

llaporaann bebencncanaa yayangng tt lelahah ddiui bah. 

 E-2 Data lal poran bencana yang ttelelahah 

diubah salah.

9.9. BeBerlr aanjnjutut kke e BaBasisicc FlFlowow llanangkgkahah kkee 1122..

AA-22 AAktktorr memililih uuntukuk melelakakukukanan hhapapusus data

llaporan bencanna.

1. Sistem meenampilkkan form untuk melakukan

pencarian data laaporan bencana.

2. Aktor mengete ikkakan kata kunci seperti nama

pengguna ataau ttanggal laporan bencana. 

3. Sistem menammppilkan data laporan bencana
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5. Sistem melakukan penghapusan data laporan 

bencana pada basis data. 

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 13. 

A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari data 

laporan bencana. 

1. Sistem menampilkan form untuk melakukan 

pencarian data laporan bencana. 

2. Aktor mengetikkan kata kunci seperti nama 

pengguna atau tanggal laporan bencana. 

3. Sistem menampilkan data laporan bencana 

hasil pencarian. 

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 13. 

A-4 Aktor memilih untuk melakukan tampil data 

laporan bencana. 

1. Sistem menampilkan data laporan bencana. 

2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 13. 

A-5 Aktor memilih untuk melakukan tambah data 

laporan perkembangan bencana. 

1. Sistem memberikan form untuk mengisikan 

data laporan perkembangan bencana. 

2. Aktor menginputkan data laporan bencana. 

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data 

laporan bencana yang telah diinputkan. 

4. Sistem mengecek data laporan bencana yang 

telah diinputkan. 

E-3 Data laporan bencana yang diinputkan 

aktor salah. 

5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 12. 

6. Error Flow 

E-1 Data laporan awal bencana yang diinputkan 

aktor salah. 

A-3 Aktor mmememiilih untukk melakukan cari data 

lapoporran bencana.

11. Sistem mmenampilkan form unntut k melakukan

pepencncara iann dadatata llapapororanan bencana.

2. Akktotorr mengetikkan katata kkuncii seperrti nama

pengngguguna atau tanggall lal poraann bebencana.a. 

3.. SSistem menampilkan data lal poorarann benccana

hasil pencarian.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkahh ke 1313.

A-4 Aktor memilih untuk melakukan tammpill dad taa 

laporan bencana.

1. Sistem menampilkan data laporan benncana.

2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 13.

A-5 Aktor memilih untuk melakukan tambbahah datataa

lalapporan peperkrkemembab ngganan bebenncana.

1. Sistem membeerir kan form untuk mengisisikakan

data laporan perkembangan bencana.

2.2. AkAktot rr memengngininppututkakann dadatata llapapororanan bbenencaanana.

3.3. AkAktotor meemim nttaa siststem uuntn ukuk mmenenyiyimpmpanan data

laporan benncana yang telah ddiiiinpnpututkan. 

4. Sistem meengecek dad ta laporan bencana yang

telah diinnputkan..

E-3 Data lal poraan bencana yang diinputkan

aktor salaah.

5. Berlanjut ke BBasic Flow langkah ke 12.
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1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

data yang diubah salah. 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 8. 

E-2 Data laporan perkembangan bencana yang 

diinputkan aktor salah. 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

data yang diubah salah. 

2. Kembali ke Alternative Flow A-1 langkah ke 

5. 

E-3 Data laporan bencana yang diinputkan aktor 

salah. 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

data yang diubah salah. 

2. Kembali ke Alternative Flow A-5 langkah ke 

1. 

7. PreConditions 

1. Use Case Login telah dilakukan. 

2. Aktor telah masuk ke dalam sistem. 

8. PostConditions 

1. Data laporan bencana di basis data telah 

terupdate. 

4.1.4 Use Case Specification: Pencatatan Data Posko 
1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 

melakukan pencatatan data posko ke dalam sistem.  

2. Primary Actor 

1. Petugas. 

3. Supporting Actor 

- 

 

 

E-2 Data lalaporan perkkemembab ngan bencana yang 

diinputkkaan aktor salah.

11. Sistem mmemberikan pesan periringatan bahwa 

dadatata yangg didiububahah salalahah.

2. Keembmbalali ke Alternativeve FFllow A-1 lanangkah ke

5.

EE-33 Datata laporan bencana yang ddiinpnpututkakan akaktor 

salalah.

1. Sistem memberikan pesan peringgatanan bahwaa 

data yang diubah salah.

2. Kembali ke Alternative Flow A-5 laangkkahah kee

1.

7. PrreConditions

1. Use Case Login telah dilakukan. 

2. AAktktoor tt lelahah mmasasuk kke e dadalalam isiststem.

8.8 PostConditions 

1. Data laporan bencana di basis datata tetelalah

teterurupdpdata e.e.

4.1.1 44 Ussee Case Specic ficatition: Pencatatata an Datataa Posko
1. Brief Description

Use Case ini digunaakan oleh aktor untuk

melakukan pencatatann data pposko ke dalam sistem. 

2. Primary Actor

1. Petugas.

3 S ti t

 

 



Program Studi Teknik Informatika SKPL –ATEN 27/ 41

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk melakukan pencatatan data posko. 

2. Sistem menampilkan form untuk melakukan 

pencarian data bencana. 

3. Aktor mengetikkan kata kunci seperti nama 

bencana, jenis bencana, lokasi bencana, atau 

tanggal bencana. 

4. Sistem menampilkan data bencana hasil 

pencarian. 

5. Aktor memilih data bencana yang akan 

dilakukan pencatatan data posko. 

6. Sistem menampilkan antarmuka pencatatan data 

posko. 

7. Aktor memilih untuk melakukan tambah data 

posko. 

A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah 

data posko. 

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus 

data posko. 

A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari 

data posko. 

A-4 Aktor memilih untuk melakukan tampil 

data posko. 

8. Sistem memberikan form untuk mengisikan data 

posko baru. 

9. Aktor menginputkan data posko. 

10. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data 

posko yang telah diinputkan. 

11. Sistem mengecek data posko yang telah 

diinputkan. 

2. Sistem mmenampilkan fforo m untuk melakukan

penccaarian data bencana.

3. AAktor menggete ikkan kata kuncii seperti nama

benccanna,a, jennisis bbenncacanana,, lokasi benncana, atau 

tanggagall bencana.

4.. SiSistem menampilkan ddatata bebencncana a hasil

peenncarian. 

5. Aktor memilih data bencana yyanangg akkana  

dilakukan pencatatan data posko.

6. Sistem menampilkan antarmuka pencattatanan ddata

posko.

7. Aktor memilih untuk melakukan tambbah datataa

posko.

A-1 Aktor memilih untuk melakukakann ubbahah 

dadatta pooskskoo.

A-2 Aktor mememim lih untuk melakukan hahapupus

data posko.

AA-33 AkAktotor r mem mimililihh ununtutuk k memelalakukukakan ccari 

ddatata posksko.

A-4 Aktor memillih untuk mellakakukukan tampil

data poskoo.

8. Sistem membeerikan fform untuk mengisikan data 

posko baru.

9. Aktor menginputkt anan data posko.

10. Aktor meminta ssistem untuk menyimpan data
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E-1 Data posko yang diinputkan aktor 

salah. 

12. Sistem menyimpan data posko ke basis data.  

13. Use Case selesai. 

5. Alternative Flow 

A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data 

posko. 

1. Sistem menampilkan form untuk melakukan 

pencarian data posko. 

2. Aktor mengetikkan kata kunci seperti nama 

posko atau lokasi posko. 

3. Sistem menampilkan data posko hasil 

pencarian. 

4. Aktor memilih data posko yang ingin 

diubah. 

5. Sistem menampilkan form berisi data posko 

yang dipilih. 

6. Aktor mengubah data posko. 

7. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data 

posko yang telah diubah. 

8. Sistem melakukan pengecekan terhadap data 

posko yang telah diubah. 

  E-2 Data posko yang telah diubah salah. 

9. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 12. 

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data 

posko. 

1. Sistem menampilkan form untuk melakukan 

pencarian data posko. 

2. Aktor mengetikkan kata kunci seperti nama 

posko atau lokasi posko. 

13. Use Case sselesai.

5. Alternativee FFlow 

A-1 Aktor memimilih untuk melakukakan ubah data

poposko.

1. Siiststemem menampilkan ffororm m unntuk memelakukan

penccarariian data posko.

2.. AAktor mengetikkan kata kununci ssepepererti nan ma

posko atau lokasi posko.

3. Sistem menampilkan data pooskoo hasill

pencarian.

4. Aktor memilih data posko yanng ininginn

diubah.

5. Sistem menampilkan form berisi datta poposkoo

yangg dipilih.

6.6 AkAkttor memengngububah ddatataa ppo ksko.

7. Aktor meminttaa sistem untuk menyimpan ddatata

posko yang telah diubah.

8.8. SiSists emem mmelelakakukkanan ppenengegececekakann teterhrhadadapp ddata

poosksko yaangn ttelelah ddiuiubab h.h.

E-2 Data poskkoo yang telah ddiuiubabahh salah.

9. Berlanjut ke Basiic Flow langkah ke 12.

A-2 Aktor memilihi  untuuk melakukan hapus data

posko.

1. Sistem menamampiilkan form untuk melakukan

pencarian datata posko.
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3. Sistem menampilkan data posko hasil 

pencarian. 

4. Aktor memilih data posko yang ingin 

dihapus. 

5. Sistem melakukan penghapusan data posko 

pada basis data. 

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 13. 

A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari data 

posko. 

1. Sistem menampilkan form untuk melakukan 

pencarian data posko. 

2. Aktor mengetikkan kata kunci seperti nama 

posko atau lokasi posko. 

3. Sistem menampilkan data posko hasil 

pencarian. 

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 13. 

A-4 Aktor memilih untuk melakukan tampil data 

posko. 

1. Sistem menampilkan data posko. 

2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 13. 

6. Error Flow 

E-1 Data posko yang diinputkan aktor salah. 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

data yang diinputkan salah. 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 8. 

E-2 Data posko yang diinputkan aktor salah. 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

data yang diubah salah. 

2. Kembali ke Alternative Flow A-1 langkah ke 

5. 

 

dihapupuss.

5. SiSistem melakukan penghapapusan data posko

pada basiis data.

6. BeBerlrlaanjutt kkee BaBasisicc FlFlowo  langkah ke 13.

A-3 Aktorr mmemilih untuk mmelelaka ukana  carri data 

poposko.

1. SSistem menampilkan form unu tuuk k memelakukukan

pencarian data posko.

2. Aktor mengetikkan kata kunci sepe errtiti namaa

posko atau lokasi posko.

3. Sistem menampilkan data poskoo hahasill

pencarian.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 13.

A-4 Aktor memilih untuk melakukan tamppilil daatata 

poosksko.

1. Sistem menampipilkan data posko.

2. Berlanjut ke Basic Flow langkah kee 113.3. 

6.6. ErErroror r FlFlowow 

EE-11 DaDatta poposko yay ngg ddiinpnputkakann akaktotorr sasalalah.h.

11. Sistem memmbeb rikakan pesan periringngatatan bahwa 

data yang diinputtkan salah.

2. Kembali kee Basic Flow langkah ke 8.

E-2 Data posko yaang diiiinputkan aktor salah.

1. Sistem membeberiikan pesan peringatan bahwa 

data yang diububah salah.
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7. PreConditions 

1. Use Case Login telah dilakukan. 

2. Aktor telah masuk ke dalam sistem. 

8. PostConditions 

1. Data posko di basis data telah terupdate. 

4.1.5 Use Case Specification: Pencatatan Data 
Laporan Posko 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 

melakukan pencatatan data laporan posko ke dalam 

sistem.  

2. Primary Actor 

1. Petugas. 

3. Supporting Actor 

- 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk melakukan pencatatan data laporan 

posko. 

2. Sistem menampilkan form untuk melakukan 

pencarian data bencana. 

3. Aktor mengetikkan kata kunci seperti nama 

bencana, jenis bencana, lokasi bencana, atau 

tanggal bencana. 

4. Sistem menampilkan data bencana hasil 

pencarian. 

5. Aktor memilih data bencana yang akan 

dilakukan pencatatan data laporan posko. 

6. Sistem menampilkan form untuk melakukan 

pencarian data posko. 

8. PostConditions 

1. Data pposko di basis data telalahh terupdate.

4.1.5 Use Case Speecicifif cacatitionn: Pencatatanan Data
LaLaporan PoPoskskoo

1. Brriief Deescriiptptioion

UsUse e Case ini digunakan oleh akaktor untuk

memelalakukukkan pencatatan data laporan pop skkoo keke dala am 

ssisisttem.. 

2.. Primarary Actor

11. PPetugas.

3.3. Suppporting Actor 

-

4.4 Baasic Flow 

1. Use Casese ini dimulai kketika aktor mememiliihh

unttukk melalakukukak n pepencatatan ddata laporarann

posko.

2. Sistem menampilkan form untuk memelalakukukakan

pepencncarariaiann dadatata benencacanana.

33. AkAkttorr menggete ikkkakan kakata kkunu cici ssepeperertiti nama

bbencana, jenisis benncana, lokasi bbencana, atau 

tanggal benccana. 

4. Sistem menaampilkann data bencana hasil

pencarian. 

5. Aktor memilihh data bencana yang akan 

dilakukan pencattatan data laporan posko.
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7. Aktor mengetikkan kata kunci seperti nama 

posko atau lokasi posko. 

8. Sistem menampilkan data posko hasil 

pencarian. 

9. Aktor memilih data posko yang akan dilakukan 

pencatatan data laporan posko. 

10. Sistem menampilkan antarmuka pencatatan data 

laporan posko. 

11. Aktor memilih untuk melakukan tambah data 

laporan posko. 

A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah 

data laporan posko. 

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus 

data laporan posko. 

A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari 

data laporan posko. 

A-4 Aktor memilih untuk melakukan tampil 

data laporan posko. 

12. Sistem menampilkan form untuk mengisikan data 

laporan posko baru. 

13. Aktor menginputkan data laporan posko. 

14. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data 

laporan posko yang telah diinputkan. 

15. Sistem mengecek data laporan posko yang telah 

diinputkan. 

E-1 Data laporan posko yang diinputkan 

aktor salah. 

16. Sistem menyimpan data laporan posko ke basis 

data.  

17. Use Case selesai. 

 

pencarian.n. 

9. Aktoorr memilih data posko yanang akan dilakukan 

ppencatatan ddata laporan posko.

1010. Sisttemm mmenammpipilklkanan aantn ararmum ka pencatatatan data

laporarann posko.

1111.. AkAktor mememilih untuk memelal kukaann tat mbahh data

laapporan posko.

A-1 Aktor memilih untuk meelakukukakann ubbaha  

data laporan posko.

A-2 Aktor memilih untuk melakuukak n n hahapus

data laporan posko.

A-3 Aktor memilih untuk melakukkan caariri 

data laporan posko.

A-4 Aktor memilih untuk melakukann ttampipill

dadatta lalapoporaran n pooskskoo.

12. Sistem menampilklkana  form untuk mengisikan ddatata

laporan posko baru.

1313. AkAktotorr meengngininpuputkt anan ddatataa lalapoporarann poposkskoo.

1414.. AkAktotor memimintn a sisistemem untntukuk mmenenyiyimpmpaan data

llaporan posko yang telah diinpututkakann.

15. Sistem mengecek dataa laporan posko yang telah 

diinputkan.

E-1 Data laporran posko yang diinputkan

aktor salah..

16. Sistem menyimpann data laporan posko ke basis
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5. Alternative Flow 

A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data 

laporan posko. 

1. Sistem menampilkan form untuk melakukan 

pencarian data laporan posko. 

2. Aktor mengetikkan kata kunci seperti nama 

pengguna atau tanggal laporan posko. 

3. Sistem menampilkan data laporan posko 

hasil pencarian. 

4. Aktor memilih data laporan posko yang  

ingin diubah. 

5. Sistem menampilkan form berisi data 

laporan posko yang terpilih. 

6. Aktor mengubah data laporan posko. 

7. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data 

laporan posko yang telah diubah. 

8. Sistem melakukan pengecekan terhadap data 

laporan posko yang telah diubah. 

 E-2 Data laporan posko yang telah diubah 

salah. 

9. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 16. 

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data 

laporan posko. 

1. Sistem menampilkan form untuk melakukan 

pencarian data laporan posko. 

2. Aktor mengetikkan kata kunci seperti nama 

pengguna atau tanggal laporan posko. 

3. Sistem menampilkan data laporan posko 

hasil pencarian. 

4. Aktor memilih data laporan posko yang akan 

dihapus. 

1. Sistemm menampilkan form untuk melakukan

pepencarian data laporan poposks o.

22. Aktor meenngetikkan kata kuncici seperti nama

pepengnggug na atatauu tatangnggagall laporan poosko.

3. Siiststemem menampilkan ddatata laporann posko

hasiill pencarian.

4.. AAktor memilih data lapororan poposksko yay ng

ingin diubah.

5. Sistem menampilkan form beerisisi dataa

laporan posko yang terpilih.

6. Aktor mengubah data laporan posko.

7. Aktor meminta sistem untuk menyimppan datataa

laporan posko yang telah diubah.

8. Sistem melakukan pengeg cekan terhaddapap datataa

llaporaann poposksko yayangng ttelel hah ddiuiubab h.

E-2 Data lalapop ran posko yang telah diuiubabahh

salah.

9.9. BeBerlr aanjnjutut kke e BaBasisicc FlFlowow llanangkgkahah kkee 1166..

AA-22 AAktktorr memmili ihh untukuk melelakakukukanan hhapapuus data

laporan poskoo.

1. Sistem meenampilkkan form untuk melakukan

pencarian data laaporan posko.

2. Aktor mengete ikkakan kata kunci seperti nama

pengguna ataau ttanggal laporan posko. 

3. Sistem menammpilkan data laporan posko
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5. Sistem melakukan penghapusan data laporan 

posko pada basis data. 

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 17. 

A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari data 

laporan posko. 

1. Sistem menampilkan form untuk melakukan 

pencarian data laporan posko. 

2. Aktor mengetikkan kata kunci seperti nama 

pengguna atau tanggal laporan posko. 

3. Sistem menampilkan data laporan posko 

hasil pencarian. 

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 17. 

A-4 Aktor memilih untuk melakukan tampil data 

laporan posko. 

1. Sistem menampilkan data laporan posko. 

2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 17. 

6. Error Flow 

E-1 Data laporan posko yang diinputkan aktor 

salah. 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

data yang diinputkan salah. 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 12. 

E-2 Data laporan posko yang diinputkan aktor 

salah. 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

data yang diubah salah. 

2. Kembali ke Alternative Flow A-1 langkah ke 

5. 

7. PreConditions 

1. Use Case Login telah dilakukan. 

2. Aktor telah masuk ke dalam sistem. 

A-3 Aktor mmememiilih untukk melakukan cari data 

lapoporran posko.

11. Sistem mmenampilkan form unntut k melakukan

pepencncara iann dadatata llapapororanan posko.

2. Akktotorr mengetikkan katata kkuncii seperrti nama

pengngguguna atau tanggall lal poraann poposko. 

3.. SSistem menampilkan data laapoporarann poosko

hasil pencarian.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkahh ke 1717.

A-4 Aktor memilih untuk melakukan tammpill dad ta

laporan posko.

1. Sistem menampilkan data laporan posks o.

2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 17.

6. ErError Flow 

E-1 DaDatta lalapoporarann pooskskoo yyang ddiiiinputkan aktotorr

salah.

1. Sistem memberikan pesan peringattanan bbahahwwa 

dadatata yyanangg didiini puputktkanan ssallahah..

2.2. KKembmb lalii kek Basasiic FFlolow lalangn kakahh keke 1122.

EE-22 Data laporann possko yang diiinpnpututkakan aktor 

salah.

1. Sistem meemberikaan pesan peringatan bahwa 

data yang did ubahh salah.

2. Kembali ke AAlteernative Flow A-1 langkah ke 

5.
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8. PostConditions 

1. Data laporan posko di basis data telah 

terupdate. 

4.1.6 Use Case Specification: Tampil Data pada Peta 
1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 

menampilkan data pengungsi bencana alam pada peta. 

2. Primary Actor 

1. Pengguna 

3. Supporting Actor 

- 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk menampilkan peta pengungsi bencana 

alam. 

2. Sistem menampilkan antarmuka untuk 

menampilkan data pengungsi bencana alam  pada 

peta. 

3. Sistem menampilkan data pengungsi bencana 

untuk bencana paling baru pada peta. 

4. Aktor memilih untuk menampilkan data bencana 

lain untuk ditampilkan. 

5. Aktor mengetikkan kata kunci seperti nama 

bencana, jenis bencana, lokasi bencana, atau 

tanggal bencana. 

6. Sistem menampilkan data bencana hasil 

pencarian dan peta bencana terakhir yang 

terpilih. 

7. Aktor memilih data bencana yang akan 

ditampilkan di peta. 

4.1.6 Use Caasse Specification: TaTampm il Data pada Peta
1. Brief Dessccription 

Use e Case inii ddiggununaka ana  oleh aka tor untuk 

menanampilkan dadatata pengngunungsg ii bebencncananaa alam paddaa peta.

2. PPrimaryy Actoror 

1. Pengngguguna

3. SSupuppoportining Actor

-

4. BBasicic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktorr mememimilih

untuk menampilkan peta pengungsi beenncannaa

alam.

2. Sistem menampilkan antarmuka uuntukk 

menanampmpililkkann data pengnguungsii bebencana allaam paadada 

peta.

3. Sistem menampilkan data pengungsi beencncanana

ununtutukk bebencncanana palingg bbararuu papadada ppetetaa. 

4. Aktotorr memiliihh ununtutukk menampmpililkan data bebencncana

llainin untuk diditampillkkan.

5. Aktor mengettiikkan kata kunci seperti nama

bencana, jennis bencana, lokasi bencana, atau 

tanggal bencaana. 

6. Sistem menammpilkkan data bencana hasil 

pencarian dan ppeta bencana terakhir yang 

i i
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8. Sistem menampilkan peta data pengungsi 

bencana alam untuk data bencana yang 

terpilih. 

9. Use Case selesai. 

5. Alternative Flow 

- 

6. Error Flow  

- 

7. PreConditions 

- 

8. PostConditions 

- 

4.1.7 Use Case Specification: Generate Laporan 
1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk generate 

laporan. Aktor dapat menampilkan laporan awal 

bencana, laporan perkembangan bencana, laporan awal 

posko, laporan perkembangan posko, grafik 

perkembangan bencana, dan grafik ringkasan bencana. 

2. Primary Actor 

1. Pengguna. 

3. Supporting Actor 

- 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk melakukan melihat laporan. 

2. Sistem menampilkan antarmuka laporan. 

3. Aktor memilih laporan awal bencana. 

A-1 Aktor memilih laporan perkembangan 

bencana. 

A-2 Aktor memilih laporan awal posko. 

9. Use Case sselesai.

5. Alternativee Flow

-

6. Erroror Flow  

-

7.. PreCoCondndititions 

-

8. PoPoststCondnditions

-

4.4.11.7 Use Case Specification: Generate Laporo anan
1. Briief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk generaatee

laaporan. Aktor dapat menampilkan laporaan awall 

bebencn ana, llapapororan ppere kembangagan bbencncanana, lapoorran awwalal 

posko, laporan ppere kekembangan posko, graafifikk

perkembangan bencana, dan grafik ringkasan bencacanana.

2.2. PrP imimararyy AcActotorr 

1.1 Penggunaa.

3. SuSupppporortitingg AActor 

-

4. Basic Flow 

1. Use Case inini dimuulai ketika aktor memilih

untuk melakukaan meelihat laporan.

2. Sistem menampilklkaan antarmuka laporan.

3 i i
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A-3 Aktor memilih laporan perkembangan 

posko. 

A-4 Aktor memilih grafik perkembangan 

bencana. 

A-5 Aktor memilih grafik ringkasan 

bencana. 

4. Sistem menampilkan form untuk melakukan 

pencarian data laporan awal bencana. 

5. Aktor mengetikkan kata kunci seperti nama 

bencana, jenis bencana, lokasi bencana, nama 

pengguna pembuat laporan, atau tanggal 

bencana. 

6. Sistem menampilkan data laporan bencana hasil 

pencarian. 

7. Aktor memilih data laporan bencana yang akan 

dilakukan generate laporan. 

8. Sistem menampilkan data laporan awal bencana 

dalam format yang telah ditentukan. 

9. Aktor menginputkan data laporan bencana untuk 

rencana aksi tim, kesimpulan dan rekomendasi, 

dan penutup. 

10.Aktor meminta sistem untuk menampilkan 

laporan awal bencana dalam bentuk PDF. 

11.Sistem mengecek data laporan awal bencana 

yang telah diinputkan. 

E-1 Data laporan bencana yang diinputkan 

aktor salah. 

12.Sistem menyimpan masukkan aktor dan 

menampilkan laporan awal bencana dalam bentuk 

PDF. 

13.Use Case selesai. 

bencannaa.

AA--55 Aktor memilih ggrafik ringkasan

bencana.

4. Sisttemem mennamampipilklkanan ffororm untuk melakukan

pep ncarariaian data laporan awawalal bencncana.

5.5. AkAktor memengetikkan katata kuncii ssepepertii nama

bencncana, jenis bencana, lokaasis bbenencacanan , nan ma 

pengguna pembuat laporan, ata auu ttangggala  

bencana. 

6. Sistem menampilkan data laporan benccanaa hhasa ill 

pencarian. 

7. Aktor memilih data laporan bencana yana g akkanan 

dilakukan generate laporan.

8. Sistem menampilkan data laporan awal bbeencaanana 

dadalalam fformrmatat yyana g tetelalahh didittentntukukan.

9. Aktor menginputkkana  data laporan bencana ununtutuk

rencana aksi tim, kesimpulan dan rekomomenendadasisi,

dadann pepenuututup.p.

1010.AkAktotorr memiminta siststem uuntntukuk mmenenamampipilkan 

llaporan awal bbencanna dalam bentutukk PDPDFF.

11.Sistem mengeecek daata laporan awal bencana

yang telah diiinputkaan.

E-1 Data llaporaan bencana yang diinputkan 

aktor salah..

12.Sistem menyimpmpan masukkan aktor dan 
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5. Alternative Flow 

A-1 Aktor memilih laporan perkembangan bencana. 

1. Sistem menampilkan form untuk melakukan 

pencarian data laporan perkembangan 

bencana. 

2. Aktor mengetikkan kata kunci seperti nama 

bencana, jenis bencana, lokasi bencana, 

nama pengguna pembuat laporan, atau 

tanggal bencana. 

3. Sistem menampilkan data laporan bencana 

hasil pencarian. 

4. Aktor memilih data laporan bencana yang 

akan dilakukan generate laporan. 

5. Sistem menampilkan data laporan 

perkembangan bencana dalam format yang 

telah ditentukan. 

6. Aktor menginputkan data laporan bencana 

untuk rencana aksi tim, kesimpulan dan 

rekomendasi, dan penutup. 

7. Aktor meminta sistem untuk menampilkan 

laporan perkembangan bencana dalam bentuk 

PDF. 

 E-2 Data laporan bencana yang diinputkan 

aktor salah. 

8. Sistem menyimpan masukkan aktor dan 

menampilkan laporan perkembangan bencana 

dalam bentuk PDF. 

9. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 13. 

A-2 Aktor memilih laporan awal posko. 

1. Sistem menampilkan form untuk melakukan 

pencarian data bencana. 

pencarriaian data llaporan perkembangan 

bebencana.

22. Aktor menngetikkan kata kuncici seperti nama

bebencncana a, jjenenisis bbenencacanan , lokasisi bencana,

naamama pengguna pembbuauat t lal poran,n, atau 

tangggagal bencana.

3. SSistem menampilkan data lal poorarann benccana 

hasil pencarian.

4. Aktor memilih data laporan beencaanana yyangg

akan dilakukan generate laporan.

5. Sistem menampilkan data laapoporann

perkembangan bencana dalam formmata  yanangg

telah ditentukan.

6. Aktor menginputkan data laporan bebencananaa

uunttukk rerencncana a akaksisi ttiim, kkesimpulan ddanan 

rekomendasi, ddan penutup.

7. Aktor meminta sistem untuk menenamampipilklkaan 

lalapoporarann peperkrkemmbabangnganan beencncanana a dadalalamm bebentntuk

PPDFF.

E-2 Data lapoorran bencana yaangng ddiiinputkan

aktor saalah.

8. Sistem mmenyimpaan masukkan aktor dan

menampilkann lapporan perkembangan bencana 

dalam bentukk PPDDF.

9. Berlanjut ke BBasic Flow langkah ke 13.
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2. Aktor mengetikkan kata kunci seperti nama 

bencana, jenis bencana, lokasi bencana, 

atau tanggal bencana. 

3. Sistem menampilkan data bencana hasil 

pencarian. 

4. Aktor memilih data bencana yang akan 

dilakukan generate laporan awal posko. 

5. Sistem menampilkan laporan awal posko 

dalam bentuk PDF. 

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 13. 

A-3 Aktor memilih laporan perkembangan posko. 

1. Sistem menampilkan form untuk melakukan 

pencarian data bencana. 

2. Aktor mengetikkan kata kunci seperti nama 

bencana, jenis bencana, lokasi bencana, 

atau tanggal bencana. 

3. Sistem menampilkan data bencana hasil 

pencarian. 

4. Aktor memilih data bencana yang akan 

dilakukan generate laporan perkembangan 

posko. 

5. Sistem menampilkan laporan perkembangan 

posko dalam bentuk PDF. 

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 13. 

A-4 Aktor memilih grafik perkembangan bencana. 

1. Sistem menampilkan form untuk melakukan 

pencarian data bencana. 

2. Aktor mengetikkan kata kunci seperti nama 

bencana, jenis bencana, lokasi bencana, 

atau tanggal bencana. 

3. Sistemm menampilkann data bencana hasil

pepencarian.

44. Aktor mememilih data bencanana yang akan 

didilalakuk kann gegeneneraratete laapoporan awal pposko.

5. Siiststemem menampilkan llapaporann awalal posko

dalaamm bbentuk PDF.

6. BBerlanjut ke Basic Flow langngkah h keke 113.

A-33 Aktor memilih laporan perkembanggan ppososko.

1. Sistem menampilkan form untukk memelalakukann

pencarian data bencana.

2. Aktor mengetikkan kata kunci sepeertii nnamaa

bencana, jenis bencana, lokasi bencanana,,

atau tanggal bencana. 

3. Sistem menampilkan data bencanaa hasiill

ppencariaian.n.

4. Aktor memiliihh data bencana yang akakaan 

dilakukan generate laporan perkrkemembabangngaan

poposkskoo.

5.5. SSiststem mmenammpipilkanan llapaporranan peperkrkemembabangan 

posko dalamm benttuk PDF.

6. Berlanjut ke Basiic Flow langkah ke 13.

A-4 Aktor memiliih grafikik perkembangan bencana.

1. Sistem mennampilklkan form untuk melakukan

pencarian daatat  bencana.

2. Aktor mengetikikkan kata kunci seperti nama
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3. Sistem menampilkan data bencana hasil 

pencarian. 

4. Aktor memilih data bencana yang akan 

dilakukan generate grafik perkembangan 

bencana. 

5. Sistem menampilkan grafik perkembangan 

bencana seperti data korban jiwa, data 

kerusakan, dan jumlah pengungsi untuk 

setiap posko yang ada. 

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 13. 

A-5 Aktor memilih grafik ringkasan bencana. 

1. Sistem menampilkan data tahun bencana. 

2. Aktor memilih semua tahun atau tahun 

tertentu yang akan dilakukan generate 

grafik ringkasan bencana. 

3. Sistem menampilkan grafik ringkasan 

bencana untuk tahun terpilih. 

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 13. 

6. Error Flow 

E-1 Data yang diinputkan aktor salah. 

1.Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

data yang diinputkan salah. 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 8. 

E-2 Data yang diinputkan aktor salah. 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

data yang diinputkan salah. 

2. Kembali ke Alternative Flow A-1 langkah ke 

5.  

7. PreConditions 

- 

 

dilakuukakan generatee grafik perkembangan 

bebencana.

55. Sistem mmenampilkan grafikk perkembangan

bebencncana a sesepepertrtii dadatata korban jij wa, data 

keerurusaakan, dan jumlalah h pengn ungsii untuk

setiiapap posko yang ada.

6. BBerlanjut ke Basic Flow langngkah h keke 113.

A-55 Aktor memilih grafik ringkasan bbencacanana.

1. Sistem menampilkan data tahun beencaanana.

2. Aktor memilih semua tahun attau ttaha un 

tertentu yang akan dilakukan genenerar tee

grafik ringkasan bencana.

3. Sistem menampilkan grafik riingkaasann

bencana untuk tahun terppilih.

4.4 BeBe lrlanjujutt keke Basasicic FFlolow llangngkak h ke 13.

6.6 Error Flow 

E-1 Data yang diinputkan aktor salah. 

1.1.SiSiststemem mmemembeberiikakann pepesasann peperiringngatatanan bbahahwa 

dadatata yanngg diiininputkkaan salalahh.

22. Kembali ke Basicc Flow langkahh keke 88.

E-2 Data yang diiinputkann aktor salah. 

1. Sistem meemberikaan pesan peringatan bahwa 

data yang did inpuutkan salah.

2. Kembali ke AAlteernative Flow A-1 langkah ke 

5.

 

 



Program Studi Teknik Informatika SKPL –ATEN 40/ 41

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika

8. PostConditions 

1. Data laporan bencana di basis data telah 

terupdate. 

4.1.8Use Case Specification: Menerima Data Bencana 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan aktor untuk menerima data 

bencana yang berasal dari Apakor.  

2. Primary Actor 

1. Sistem 

3. Supporting Actor 

- 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika terdapat data 

kiriman dari aplikasi Apakor. 

2. Aktor melakukan perbaikan terhadap format 

data yang diterima. 

3. Aktor menyimpan data yang diterima ke basis 

data. 

4. Sistem menyimpan data ke basis data. 

5. Use Case selesai. 

5. Alternative Flow 

- 

6. Error Flow 

- 

7. PreConditions 

- 

8. PostConditions 

1. Data bencana di basis data telah terupdate. 

2. Data laporan bencana di basis data telah 

terupdate. 

3. Data posko di basis data telah terupdate. 

4.1.8Use Case Speciifification: Mennererima Data Bencana

1. Brief Descriipption

Use CCase ini digigunakan aktor untukk menerima data

bencanana yangg bbererasall ddararii ApApakakoror..

2. Prriimary Actoor r

1.1. SiSistem

33. Supppporortit ngg Actor 

--

4.. Basicc Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika terddapa atat ddata

kiriman dari aplikasi Apakor.

2. Aktor melakukan perbaikan terhadapp formamatt

data yang diterima.

3. Aktor menyyimpan data yyang g diterima kkee basiiss

dadatta.

4. Sistem menyimpann data ke basis data.

5. Use Case selesai.

5.5. AlAlteternrnatativivee FlFlowow

-

6. Errororr FlFlow 

-

7. PreConditions

-

8. PostConditions 

1. Data bencana di basis data telah terupdate.
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4. Data laporan posko di basis data telah 

terupdate. 

5 ERD 
 

Gambar 5.1 ERD 

 

 


