BAB VI

PENUTUP

6.1. Kesinpul an

6.

2.

Ber dasar kan analisis, desain dan inplenentasi
perangkat |unak dan penbahasan pada bab-bab
sebel umya, naka dapat ditarik kesinpulan dar
Tugas Akhir ini vyaitu perangkat |unak Sistem
Layanan Berbasis Lokasi Jogja Backpacker (Joker)
berhasi| di bangun dengan nenggunakan framework
Googl e APl yang dapat nenberikan |ayanan dengan
bai k.

Sar an

Saran yang dapat dianbil dari proses analisis
sanpai pada penbuatan Joker pada penbuatan tugas
akhir ini adal ah sebagai berikut:

1. Dal am pengenbangan |ebih lanjut, sebaiknya
di kembangkan sistem | ogi n yang nemanf aat kan API
dari apl i kasi lain seperti Facebook dan
Four squar e supaya pengguna tidak perlu nmem|liKi
banyak akun bar u.

2. Mengenbangkan apli kasi Joker dengan nenanbahkan
fungsi onalitas baru, seperti penggunaan kanera
dal am nenangkap ganbar | okasi yang akan
di t ambahkan supaya pengguna dapat | ebi h
nmenget ahui gamnbar an | okasi yang akan

di kunj ungi nnya.
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1 Pendahul uan

1.1 Tujuan

Dokumen  Spesi fi kasi Kebut uhan  Per angkat Lunak
(SKPL) ini merupakan dokunmen spesifikasi kebutuhan
per angkat | unak JOKER(Jogj a Backpaker) unt uk
mendefi ni si kan kebutuhan perangkat |unak yang akan
di kembangkan neliputi antarnuka eksternal (antarnuka
antara sistem dengan sistem |ain perangkat |unak dan
per angkat keras, dan pengguna), tenpat penyi npanan yang
di but uhkan, serta keakuratan), dan atribut (feature-
feature t ambahan yang di mliKki sisten, serta
mendef i ni si kan fungsi perangkat |unak. SKPL-JOKER i ni
juga nendefinisikan batasan perancangan perangkat
| unak.

Dokunen ini digunakan ol eh pengenbang perangkat
| unak sebagai acuan tekni s pengenbangan perangkat | unak

pada tahap sel anj ut nya.

1.2 Lingkup Masal ah
Perangkat Lunak JOKER di kenbangkan dengan tuj uan

unt uk :

1. Menangani pencarian posi si pengguna.

2. Menangani pencarian |okasi tenpat w sata, tenpat
pengi napan, tenpat mnmakan, dan tenpat nendapatkan
transportasi umum dari posi si pengguna.

3.  Menangani penyi npanan data |okasi tenpat w sata,
t enpat pengi napan, t enpat makan, dan tenpat
mendapat kan transportasi unmum

4. Menangani informasi seputar tenpat w sata, tenpat
pengi napan, tenpat nmakan, dan tenpat nendapatkan

transportasi unmum
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5. Menangani

navigasi rute perjalanan dari posisSi

pengguna hi ngga tenpat tujuan.

1.3 Definisi, Akronimdan Singkatan

Daft ar defi ni si

akroni m dan si ngkat an :

Keywor d/ Phr ase

Def i ni si

SKPL

Mer upakan spesifikasi kebutuhan dari
per angkat | unak yang akan
di kembangkan.

SKPL- JOKER- XXX

Kode yang nerepresentasi kan kebutuhan
pada JOKER (Jogja Bacpacker) dimana

XXX nmerupakan nonor fungsi produk.

JOKER

Per angkat l unak  untuk nenyedi akan
I nf or masi dan meneberi kan rute
perjal anan di sekitar w layah Daerah

I stimewa Yogyakart a.

LBS

LBS (Location Based Service) adalah
suatu bentuk layanan informasi yang
di akses ol eh perangkat nobile nel al ui
j aringan nobi | e dan mem | i ki
kemanpuan unt uk menakai posi si
geografis dari per angkat nobi | e

t er sebut

Locati on

Posi Si spesifik dari suatu ruang

secara fisik

I nt er net

I nternet nerupakan istilah unum yang
di pakai untuk nenunjuk Network gl obal
yang terdiri dari konput er dan
| ayanan servis dengan sekitar 30
sanpai 50 juta penakai konputer dan

pul uhan | ayanan informasi termsuk e-
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mai |, FTP, dan Wrld W de Web.

Server Konput er yang nenyedi akan sunber daya
bagi klien yang terhubung nelal ui

j aringan.

dient Konput er yang menghubungi server

mel al ui jaringan

1.4 Referensi
Ref erensi yang di gunakan pada penmbangunan per angkat
| unak tersebut adal ah:

1. Dharmayanto Yul i us, Spesi fi kasi Kebut uhan
Per angkat Lunak Asset Manajenen System (SKPL-
AVS) , Jurusan Tekni k Informati ka UAJY, 2011.

2. Hendradjaya Bayu, Panduan Penulisan Spesifikasi
Kebut uhan Perangkat Lunak (SKPL), Jurusan Teknik
Informati ka | TB.

3. Sapta Juli, Spesi fi kasi Kebut uhan Per angkat
Lunak SC3, Universitas Atma Jaya Yogyakarta,
2006.

1.5 Deskripsi umum (Overvi ew)

Secara unmum dokunen SKPL ini terbagi atas 2 bagi an
utama. Bagi an utama berisi penjelasan nengenai dokunen
SKPL tersebut yang nmencakup tujuan penbuatan SKPL,
ruang |ingkup nasalah dalam pengenbangan perangkat
| unak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi unmum
tent ang dokunen SKPL ini .

Bagi an kedua Dberisi penjelasan unum tentang
perangkat |unak JOKER yang akan di kenbangkan, nencakup
perspektif produk yang akan di kenbangkan, fungsi produk
perangkat |unak, karakteristik pengguna, batasan dal am
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penggunaan perangkat |unak dan asunsi yang dipakai
dal am pengenbangan perangkat | unak JOKER tersebut.

2 Deskripsi Kebutuhan

2.1 Perspektif produk

JOKER nerupakan perangkat |unak yang di kenbangkan
untuk nmenbantu pengguna nenget ahui posi si di mana
diri nya berada, kenudian dari posisi tersebut pengguna
dapat nengetahui | okasi tenpat w sata, penginapan, dan
transportasi unum terdekat di sekitar dia berada.
Pengguna juga dapat nengetahui informasi yang |ebih
detail tentang tenpat yang ditanpil kan tersebut. Sel ain
itu aplikasi ini juga dapat nenbantu pengguna dalam
memandu untuk nencapai |okasi tertentu yang telah
di t anpi | kan sebel unmya dal am pet a.

Perangkat |unak JOKER ini berjalan pada platform
Android dengan kebutuhan m ni nmal mem | i ki si stem
operasi Android versi 2.2 (froyo) dan dibuat dengan
bahasa penrograman Java. Sedangkan untuk [|ingkungan
penrt ogr amannya nenggunakan Ecli pse 3. 6. 2.

Pengguna akan berinteraksi dengan sistem nel al ui
antarnuka GQUI (G aphical User Interface) pada perangkat
nobile. Pada sistem ini, seperti terlihat pada ganbar
1, aplikasi ini bersifat client-server, yaitu pengguna
mengakses data yang terdapat pada web server. Kenudian
I nputan data yang di masukkan akan di si npan dal am basi s

dat a.
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c Google
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.’T\

GOOGLE MAP API

SATELITE
d - U
PENGGUNA WEB SERVER

M I

i |

=

ADMINISTRATOR DATABASE

Ganbar 1. Arsitektur Perangkat |unak JOKER

2.2 Fungsi Produk
Fungsi produk perangkat |unak JOKER adal ah sebaga
beri kut :
1. Fungsi Login Adm ni strator (SKPL- JOKER- 001) .
Mer upakan fungsi yang di gunakan adm ni strator untuk
dapat masuk ke dal am si stem JOKER
2. Fungsi Pengel ol aan Data Venue (SKPL-JOKER-002)
Mer upakan fungsi yang di gunakan adm ni strator untuk
nmel akukan pengel ol aan venue berupa data | okasi
t enpat pengi napan, t enpat makan, dan tenpat
transportasi umum
Fungsi Pengel ol aan Data Venue nencakup
a. Fungsi Tanbah Data Venue (SKPL-JOKER-002-01)
Mer upakan fungsi yang di gunakan untuk nmemasukkan
data venue yang baru.
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b. Fungsi Tanpil Data Venue (SKPL-JOKER-002-02)

Mer upakan fungsi yang di gunakan unt uk
menanpi | kan dat a venue yang tel ah ada
sebel umya.

c. Fungsi Tanpil Peta (SKPL-JOKER-002-03)

Mer upakan fungsi yang di gunakan unt uk
menanpi | kan venue pada pet a.

Fungsi Logi n User (SKPL-JOKER-003)

Merupakan fungsi yang di gunakan pengguna untuk

dapat masuk ke dal am si stem JOKER

Fungsi Pencari an Posisi Sekarang (SKPL-JOKER- 004)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk rmenperol eh

posi si pengguna saat itu juga.

Fungsi Tanpil Venue Berdasarkan Katagori (SKPL-

JOKER- 005)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk melakukan

pencari an | okasi venue berdasarkan katagori. Adapun

kat agor i yang tersedia yaitu | okasi t enpat
nmengi nap, |okasi tenpat makan, dan | okasi tenpat
transportasi unmum

Fungsi Pencari an Venue Ber dasar kan Kat agor i

mel i puti

a. Fungsi Pencarian Lokasi Sekarang (SKPL-JOKER-
005-01)

Mer upakan fungsi yang di gukanan unt uk
nmenper ol eh posi si pengguna saat itu.

b. Fungsi Tanpil Detail Venue (SKPL-JOKER-005-02)
Mer upakan f ungsi yang di gunakan unt uk
menperol eh informasi sel engkapnya tentang venue
yang di pilih.
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c. Fungsi Tanpil Navigasi Venue (SKPL-JOKER-005-
03)
Mer upakan fungsi yang di gunakan unt uk
mananpi | kan rute navigasi yang akan dil al ui
pengguna untuk sanpai pada |okasi venue yang
di pilih.

d. Fungsi Lihat dan Tanbah Konentar (SKPL-JOKER-
005- 04)
Mer upakan fungsi untuk nenperol eh data konentar
ant ar pengguna pada venue yang dipilih pengguna
dan nmenanbahkan konent ar

6. Fungsi Pencarian Venue Ter dekat ( SKPL- JOKER- 006) .

Merupakan fungsi yang digunakan untuk nencar

| okasi venue dalam radius 1 Kkiloneter, dan

nmenanpi | kannya dal am daftar venue terdekat.

Fungsi Pencarian Venue terdekat neliputi

a. Fungsi Pencarian Lokasi Sekarang (SKPL-JOKER-
006-01)
Mer upakan fungsi yang di gukanan unt uk
menper ol eh posi si pengguna saat itu.

b. Fungsi Tanpil Detail Venue (SKPL-JOKER-006-02)
Mer upakan fungsi yang di gunakan unt uk

menperol eh i nformasi sel engkapnya tentang venue

yang dipili h.

c. Fungsi Tanpil Navigasi Venue (SKPL-JOKER-006-
03)
Mer upakan fungsi yang di gunakan unt uk

mananpi | kan rute navigasi yang akan dil al ui
pengguna untuk sanpai pada |okasi venue yang
di pilih.
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d. Fungsi Tanbah Konentar (SKPL-JOKER-006-04)
Mer upakan fungsi untuk nenperol eh data konentar
ant ar pengguna pada venue yang dipilih pengguna
dan nenanbahkan konent ar

2.3 Karakteristik Pengguna
Karakteristik dari pengguna perangkat |unak JOKER
adal ah sebagai beri kut
1. Adm nistrator.
a. Memaham pengoperasi an konput er.
b. Mengerti tentang internet.
c. Memaham pengoperasi an web browser.
2. Pengguna
a. Memaham pengoper asi an per angkat nobi | e
ber basi s Androi d.
2.4 Bat asan- bat asan
Bat asan- bat asan dal am pengenbangan perangkat | unak
JOKER t ersebut adal ah :
1. Kebijaksanaan Urum
Ber pedoman pada t uj uan dari pengenbangan
per angkat | unak JOKER
2. Ket er bat asan perangkat keras
Dapat di ketahui kenudian setelah sistem ini

berj al an (sesuai dengan kebut uhan).

2.5 Asunsi dan Ketergantungan
Sistem ini dapat dijalankan pada perangkat nobile
yang nenggunakan sistem operasi Android m ninmal dengan

versi 2.2 (Froyo).
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3 Kebut uhan khusus

3.1 Kebutuhan ant arnmuka eksterna

Kebut uhan antar nuka eksternal pada perangkat | unak
JOKER neliputi kebutuhan antarnuka penmakai, antarnuka
perangkat keras, antarnuka perangkat | unak, antarnuka

konmuni kasi .

3.1.1 Antarnuka penakai
Pengguna beri nt er aksi dengan antarnuka  yang

di t anpi | kan dal am bent uk form dan ganbar

3.1.2 Antarnuka perangkat keras
Ant ar ruka perangkat keras yang digunakan dal am
per angkat | unak JOKER adal ah:
1. Perangkat nobi | e dengan sistem operasi
Andr oi d.
Layar Sentuh
3. aGPs

3.1.3 Antarnuka perangkat | unak
Per angkat I unak yang di but uhkan unt uk
nmengoper asi kan perangkat |unak Joker di sisi server
adal ah sebagai beri kut
1. Nama © MySQL
Sunber . MySQL
Sebagai dat abase nmanagenent system (DBMS) yang

di gunakan untuk penyi npan data di sisi server.

2. Nama : Google Android

Sunber . CGoogl e

Sebagai sistem operasi untuk perangkat nobile.
3. Nama . Apache

Sunber . Apache

Sebagai web server | okal
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4. Nama : Google APl v.8
Sunber . Googl e
Sebagai franmework tanbahan

3.1.4 Antarnuka Konuni kasi

Ant ar nuka komuni kasi per angkat | unak JOKER
t er hubung nmenggunakan prot okol HTTP.
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3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak

3.2.1 Use Case Diagram

oy
— \,77//
7
e Pencarian Lokasi Sekarang
—— /] )
O _~ f e
) / // ,f; \ //"
/ ; <<éxtend>> —
X / <<extend>> " Tambah Komentar
Pengguna\ / P
<<include>> - /
\ | <<extend>> Y
\ 7 /,/
N N /
, - o
X ( _a /,/ P d>>ﬂ/ \\‘
/ \ A\ | / \,,,,/
. / <<;5(tend>>
/ \ Tampil Venue Berdasarkan / " Tampil Detai Venue
o Katagori W .
/ <<include>> sy 2
) \ @ -
NS / <<extend>> <<éxf S
\ / Pz end> |
Login User <<include>> - N
— Vs —
T <<extend>> N
Cari Venue Terdekat Tampil Navigasi Venue
[\ <<include>> "
b S
Administrator Pengelolaan Data Venue Login Administrator

Ganbar 2. Use Case Di agram
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4 Spesifikasi Rinci Kebutuhan
4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

4.1.1 Use case Spesification: Login Adm nistrator
1. Brief Description
Use Case ini di gunakan ol eh aktor unt uk
menper ol eh akses ke sistem aplikasi .
2. Primary Actor
Adm ni strator
3. Supporting Actor
none
4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dinulai ketika aktor nmemlih untuk
mel akukan | ogi n.
2. Si stem nmenanpi | kan ant ar nuka unt uk | ogi n.
3. Aktor nemasukkan id | ogin dan password.
4. Sistem nmeneriksa id login dan password yang
di i nput kan akt or.
E-1 Password dan id | ogin user tidak sesuai
5. Sistem nmenberi kan akses ke aktor.
6. Use Case ini sel esai
5. Alternative Fl ow
none
6. Error Fl ow
E-1 Password dan id login user tidak sesua
1. Sistem nenanpil kan peringatan bahwa password dan
id login user tidak sesuai
2. Kenbali ke Basic Fl ow | angkah ke- 3.
7. PreConditions
1. Sistem berjal an dengan bai k dan | ancar.
2. Aktor nmemliki koneksi internet sehingga dapat
t er hubung dengan sistem
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3. Si stem berj al an dengan bai k dan | ancar.

4. Aktor telah terdaftar pada sistem

5. Aktor telah nenbuka hal aman ant ar nuka | ogi n.
8. Post Condi ti ons

1. Aktor dapat nemasuki sistem aplikasi.

N

.1.2 Use case Spesification: Pengel ol aan Data Venue
1. Brief Description
Use Case ini di gunakan ol eh aktor unt uk
mel akukan pengel ol aan venue
2. Primary Actor
Adm ni strator
3. Supporting Actor
none
4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dinmulai ketika aktor memlih untuk
mel akukan pengel ol aan venue. Pengel ol aan venue
meliputi tanmbah data venue, edit data venue,
tanpi| data venue dan hapus data venue .
2. Sistem nenanpil kan ant ar nuka pengel ol aan venue.
Aktor mem |ih untuk nel akukan tanmbah data venue.
A-1 Aktor nmemlih untuk nelakukan tanpil data
venue.
A-2 Aktor nmemlih untuk nelakukan tanpil
venue pada peta.
4. Sistem nmenanpil kan antarnuka untuk nel akukan
t anbah data venue.
Akt or memasukkan data venue.
Akt or nenyi npan data venue ke dat abase.
E-1 Sanbungan internet terputus.
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7. Sistem nenanpil kan data venue vyang telah
t er updat e.
8. Use Case ini selesai
5. Alternative Flow
A-1 Aktor mem lih untuk nel akukan tanpil data venue
1. Sistem nenanpil kan antarnmuka untuk el akukan
tanpi | data venue.
2. Lanjut ke basic flow | angakah ke- 2.
A-2 Aktor memlih untuk nelakukan tanpil venue pada
pet a.
1. Sistem nenanpil kan antarnmuka untuk mel akukan
tanpi | venue pada peta.
2. Lanjut ke basic flow | angakah ke-2.
6. Error Fl ow
E-1 Sambungan internet terputus.
1. Sistem nenanpil kan peringatan bahwa data yang
di i nput kan tidak tersinpan.
2. Kenbali ke Basic Flow | angkah ke-5.
7. PreConditions
1. Sistem berjal an dengan bai k dan | ancar.
2. Aktor telah nenbuka hal aman ant arnmuka pengel ol aan
venue.
8. Post Condi ti ons
1. Aktor telah terdaftar sebagai pengguna dari
sistem
2. Aktor telah nmem|liki akun untuk nenperoleh akses

ke sistem

4.1.3 Use case Spesification: Pencari an Posi si
Sekar ang
1. Brief Description
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Use Case ini di gunakan ol eh aktor unt uk
menperol eh posisi aktor saat itu juga. Dengan
di ket ahi unya posisi ini maka dapat dilakukan aksi
selanjutnya vyaitu pencari an venue ber dasar kan
kat agori dan pencari an venue terdekat.

. Primary Actor
Pengguna JOKER
. Supporting Actor

none

. Basi ¢ Fl ow

1. Use Case ini dinulai ketika aktor nmemlih untuk
nmel akukan pencarian posisi dirinya dalam peta
Googl e.

2. Sistem nenanpi | kan proses pencari an | okasi .

E-1 Sanmbungan internet terputus.
E- 2 Koordi nat | okasi tidak ditenmukan.

3. Sistem nmenyi npan koordi nat | okasi aktor.

4. Use Case sel esai .

. Alternative Fl ow

none

. Error Fl ow

E-1 Sanmbungan internet terputus.

1. Sistem nenberi kan pesan peringatan bahwa sanbungan
I nternet terputus.

2. Kenbali ke Basic Flow | angkah ke-2.

E- 2 Koordi nat | okasi tidak ditenukan.

1. Sistem nenberikan pesan bahwa | okasi ti dak
di t enmukan.

2. Kenbali ke Basic Flow | angkah ke-2.

. PreConditions

1. Use Case Login telah dil akukan.
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2. Aktor telah nenmasuki sistem
8. Post Condi ti ons
1. Aktor telah nenyinpan data | okasi senmentara aktor

dal am si stem

4.1.4 Use case Spesification: Login User
1. Brief Description
Use Case ini di gunakan ol eh aktor unt uk
menper ol eh akses ke sistem aplikasi .
2. Primary Actor
1. Pengguna JOKER
3. Supporting Actor
none
4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dinulai ketika aktor nemlih untuk
mel akukan | ogi n.
2. Si stem nmenanpi | kan ant ar ruka unt uk | ogi n.
3. Aktor nemasukkan id |ogin dan password.
4. Sistem neneriksa id login dan password yang
di i nput kan akt or.
E-1 Password dan id |login user tidak sesuai
5. Sistem nenberi kan akses ke aktor.
6. Use Case ini sel esai
5. Alternative Flow
none
6. Error Fl ow
E-1 Password dan id | ogin user tidak sesua
1. Sistem nenanpil kan peringatan bahwa password dan
id login user tidak sesuai
2. Kenbali ke Basic Fl ow | angkah ke- 3.
7. PreCondi tions
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3.
4.
5.

Si stem berjal an dengan bai k dan | ancar.
Aktor nmemliki koneksi internet sehingga
t er hubung dengan sistem

Si stem berjal an dengan bai k dan | ancar.

Akt or telah terdaftar pada sistem

Akt or tel ah nmenbuka hal aman ant ar nuka | ogi n.

8. Post Condi ti ons

dapat

1. Aktor dapat nenmasuki sistem aplikasi.
4.1.5 Use case Spesification: Lihat Detail Venue
1. Brief Description
Use Case ini digunakan ol eh aktor untuk nelihat
detail informasi venue yang dipilih aktor.
2. Primary Actor
1. Pengguna JOKER
2. Admi ni strator

3. Supporting Actor

none

4. Basic Fl ow

1. Use Case ini dinulai ketika aktor nemlih untuk
mel akukan |i hat detail venue.
2. Sistem nencari detail venue berdasarkan yang
dipilih aktor.
E-1 Sanmbungan internet teputus.
3. Sistem nenenpi | kan detail venue.
4. Use Case sel esai.
5. Alternative Flow
none
6. Error Fl ow
E-1 Data Sanbungan internet terputus.
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1. Sistem menberi akan pesan peri ngat an bahwa
sanmbungan i nternet terputus.
2. Kenbal i ke Basic Flow | angkah ke-2
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dil akukan.
2. Aktor telah nemasuki sistem
3. Use Case Pencarian venue berdasarkan katagori dan

pencari an venue terdekat sudah dil akukan.

8. Post Condi ti ons

1. Aktor telah nelihat detail informasi venue.
4.1.6 Use case Spesification: Tanpil Navigasi Venue
1. Brief Description

Use Case ini digunakan ol eh aktor untuk nelihat
navi gasi rute yang harus dilalui aktor untuk sanpa
pada | okasi venue yang dipilih.

2. Primary Actor
Pengguna JOKER
3. Supporting Actor
none
4. Basi c Fl ow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor nmemlih untuk
mel akukan tanpi|l navi gasi venue.
2. Sistem nemasukkan koordi nat | okasi venue dan
| okasi keberadaan akt or.
3. Sistem nenanpi | kan navi gasi Googl e.
E-1 Sanbungan internet terputus.
4. Use Case sel esai .
5. Alternative Fl ow
none

6. Error Flow
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E-1 Sanmbungan internet terputus
1. Sistem nenanpil kan penberitahuan bahwa sanbungan
I nternet terputus.
2. Kenbali ke Basic Flow | angkah ke- 3.
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dil akukan.
2. Aktor telah nemasuki sistem
3. Use Case Pencarian venue berdasarkan katagori dan
pencari an venue terdekat sudah dil akukan.
8. Post Condi ti ons
1. Aktor nenulai navigasi Google dari posisi aktor

hi ngga | okasi venue.

N

.1.7 Use case Spesification : Tanbah Konent ar
1. Brief Description
Use Case ini di gunakan ol eh aktor unt uk
menanpi | kan dan nenanbahkan konentar pada suatu
venue yang di pilih aktor.
2. Primary Actor
Pengguna JOKER
3. Supporting Actor
none
4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dinulai ketika aktor memlih untuk
mel akukan tanpil dan tanbah konmentar untuk venue
yang dipili h.
2. Sistem nencari data konentar venue yang dipilih
ol eh aktor.
3. Si stem nenanpi | kan konmentar venue
E-1 Sanbungan internet terputus.
4. Si stem nenyedi akan nenu tanbah konentar
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A-1 Aktor mem |ih untuk nenanbah konentar.
5. Use Case sel esai.
5. Alternative Fl ow
A-1 Aktor mem lih untuk nenanbah konentar.
1. Akt or nemasukkan konentar.
2. Aktor mem |ih nmenanbahkan konentar ke sistem
3. Si stem nenanbahkan koment ar aktor pada venue.
4. Kenbal i kebasic flow | angkah ke-5.
6. Error Fl ow
E-1 Sanbungan internet terputus.
1. Sistem nmenberi kan pesan peringatan bahwa sanmbungan
i nt ernet terputus.
2. Kenbali ke Basic Fl ow Langkah ke- 3.
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dil akukan.
2. Aktor telah nemasuki sistem
3. Use Case Pencarian venue berdasarkan katagori dan
pencari an venue terdekat sudah dil akukan.
8. Post Condi ti ons
1. Aktor berhasil nenanbahkan konmentar pada venue
yang dipilih aktor.
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1 Pendahul uan

1.1 Tujuan

Dokumen  Deskri psi Per ancangan Per angkat Lunak
( DPPL) bertujuan untuk nendefinisikan perancangan
perangkat |unak yang akan di kenbangkan. Dokunmen DPPL
tersebut di gunakan oleh pengenbang perangkat | unak
sebagai acuan unt uk I npl enent asi pada t ahap

sel anj ut nya.

1.2 Ruang Li ngkup
Per angkat Lunak JOKER di kenbangkan dengan tujuan
unt uk :
1. Menangani pencarian posisi pengguna.
2. Menangani pencarian venue terdekat dari posisi
pengguna.
Menangani penyi npanan data | okasi venue.
Menangani I nf or masi seput ar venue yang
di t anmpi | kan.
5. Menangani navigasi rute perjalanan dari posi Si
pengguna sekarang hi ngga sanpai pada | okasi venue.

6. Menangani penberian konentar pada suatu venue.

Dan berjal an pada |ingkungan dengan pl atform Androi d.

1.3 Definisi dan Akroni m

Daft ar defini si akroni mdan singkatan :

Keywor d/ Phr ase Definis

DPPL Deskr i psi Per ancangan Per angkat Lunak

pr oduk/ per angkat | unak yang
di kembangkan.

di sebut juga Software Design Description
(SDD) merupakan deskripsi dari perancangan

akan
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JOKER Merupakan akronim dari Jogja Backpacker

i nformasi dan nenberi kan navi gasi

suatu venue.

Venue

Dat abase Mer upakan t enpat penyi npanan dat a.

LBS Merupakan singkatan dari Location Based
Service vyang nmerupakan bentuk |ayanan
informasi yang diakses oleh perangkat
nobi | e mel al ui j ari ngan nobi | e
mem | i Ki kemanpuan unt uk memanf aat kan
posisi geografis dari perangkat nobile
tersebut.

Locati on Mer upakan posisi spesifik dari suatu ruang
secara fisik.

I nt er net | nt er net merupakan istilah unum yang

di pakai untuk nenunjuk Network gl obal

1.4 Ref er ensi
Ref erensi yang digunakan pada perangkat | unak
t ersebut adal ah:
1. Dharmayant o, Yul i us. Spesi fi kasi Kebut uhan
Perangkat Lunak Joker, Universitas Atma Jaya
Yogyakarta, 2012.
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yang nerupakan aplikasi untuk nmenanpil kan

terdiri dari konmputer dan |ayanan servis
dengan sekitar 30 sanpai 50 juta penakai
konputer dan puluhan |ayanan i nformasi
termasuk e-mail, FTP, dan World W de \Web.




2. Dharmayanto, Yul i us. Deskri psi Per ancangan

Perangkat Lunak AMS, Universitas Atma Jaya
Yogyakarta, 2011.
3. Vialliresa, Emmanuel . Deskri psi Per ancangan

Per angkat Lunak SIMPONI UAJY, Universitas Atma

Jaya Yogyakarta, 2011.

2 Perancangan Sistem

2.1 Per ancangan Arsiteksur

View Controler | Model
loginAdmin \
submitLocation\\
> users
userMgr —
locationList \ /
loginUser P comments
\ » commentMgr o
| searchLocation \

> locations

addComment
| ~~& locationMgr <
|~
getDirrection <l
googleAPI
getMyLocation
viewOnMap

Ganbar 1. Perancangan Arsitektur
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2.2 Per ancangan Ri n

ci Sequence Di agram

2.2.1.1 Logi n Adm ni strator

A

: Admin

| 1. start interface

: loginAdmin . users

2. input username & password

3. getUserData()

4. getDataUser()
<7 N =
1 7/ |

Ganbar 2. Sequence Diagram: Login Adm nistrator
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2.2.1.2 Mengel ol a Data Lokasi

2.2.1.2.1 Add Venue

A0 O O

- Admin : submitL ocation : locationMgr . locations

| 1. start interface | ‘

2. input data location

3. saveDatalocation() ‘

4. savelocation()
< . e
<7 [

Gambar 3. Sequence Di agram : Add Venue

< — — —

2.2.1.2.2 Di splay Info Location

2 O )

: locationinfo _ locationMgr. - locations

. Admin

| 1. display location list ‘ ‘

2. getLocByCategory()

3. getLoc()

T |
|

Ganbar 4. Sequence Diagram: Display Info Location
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2.2.1.2.3 View on Map

0 O O O

stemService(LOCATIO‘N_SERVICE)

3. getLatitude()
3. getLongitude()
= — —
4. getLocByName()

. Admin : iewOnMap : leAPI _ locations
1. locationinfo() ‘ ‘
I —
2. get$!

.

Ganbar 5. Sequence Diagram: View on Map
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2.2.1.3 Login User

A 0. O O

. User — loginUse _ userMg

‘ 1. start interface ‘ ‘

2. input username & password

3. getUserData() ‘

<

4. getDataUser() [ﬁ
T

Ganbar 6. Sequence Diagram: Login User

2.2.1.4 Display Info Location

2 OO0 O

_ locationInfo : locations

_ Admin

| 1. display location list ‘ ‘

2. getLocByCategory()

3. getLoc()

Ganbar 7. Sequence Diagram: Display Info Location
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2.2.1.5 Add Comment

X RO O

_ User : addComment _ commentMgr . comments

\ 1. input comme \ ‘ ‘

2. saveDataComment()

38 sa»eCommentsJ)

ei

Ganbar 8. Sequence Diagram: Add Comrent

2.2.1.6 Get My Location

A OO O

_ User : getMyl ocation _ locationMgr _: googleAP|

\ 1. viewOnMap \ ‘

2. getSystemSenice(LOCATION, SERVICE)

3. getLatitude()

3. getLongitude()
< N

T |

Ganbar 9. Sequence Diagram: Get My Location
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2.2.1.7 Get Dirrection

A FO O O

: User :_getDirection : locationMgr : googleAPI : locations

‘ 1. get direction ‘ ‘ ‘ ‘

2. getSenerlocationData(loc| name) ‘ ‘

3. getSenerLocatjonData()

<—
4. getNavigation()

Ganbar 10. Sequence Diagram: Get Dirrection

2.2.1.8 Search Location

SRS TN S S

: User

‘ 1. searchLocation() ‘ ‘

2. getLocByLocName(loc_name)

Ganmbar 11. Sequence Di agram: Search Location
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2.2.2 dass D agram

loginAdmin users
) ) &yid_user : String
#loginAdmin() &yusername : String
$getUserData() & password : String
#signin() yemail : String
&yis_admin : String
submitLocation
%setld_user()
®submitLocation() ®getld_user()
#saveDatalocation() userNgr ®setUsername()
> %getUsemame()
= U 0 B I #setPassword()
- saveUsers @,
locationinfo getPassword()
:ge:gs emr‘jam ?)0 “%setEmail()
getDataUser 1
%locationList() $getEmail() )
%getLocationName() i :Sit:z—:gm:zg
%getlocByCategory() commentivar *gave_users()
%getUserByUsername()
: ®saveComments() get W
euiEn #getCommentByldLoc() ®getidUserData()
“viewOnMap() 7 comment
\ &id_comment : String
loginUser locationMgr Q;?dfuser_: String_
N &bid_location : String
f comment : Strin
:logmUserO = %savelLocations() | & 9
etUserDatal LY i
’9‘ 0 getDatal ocation() $setld_comment()
signin() “getServerLocationData() getid_comment()
7 :getLocByName_() Ssetid_user()
searchLocation S getServerLocationData() ®getid_user()
_— %getLoc() ® :
== SgetSystemSenice() setld_locat!on()
%searchLocation() ; . %getld_location()
®getLocByLocName() / ! \ *setComment()
%search() \ ®getComment()
\ #save_comment()
\ LY
IICO e, \\ getCommentByldLoc()
\\\ locations
Raddcomment) \ &id_location : String
#saveDataC t
saveDataComment() &ylocation_name : String

\ %addre;s_ : String

\ &ydescription : String
\ &ycontact : String

\ G‘bema_ll : String

\ &longitude : Double
\ | @latitude : Double

\ &ycategory : String

getDirrection

®getDirrection()
*getNavigation()

getMyLocation \ “setld_|ocation()
%®getld_location()

\ %setLocation_name()

\ %getLocation_name()

\ ¥setAddress()

\ ®getAddress()

\ “%setDiscription()

V “getDiscription()

googleApi %setContact()

®getContact
&ylatitude : Double g 0

! “setEmail()
&ylongitude : Double SgetEmail()

%setLongitude()
%getlLongitude()
“setLatitude()
®getLatitude()
“%setCategory()
“getCategory()
%save_location()
%getLocations()
%getDataDetailLocByName()
%getDataLocByName()
%getLocByName()

#getMyLocation()

%getLatitude()
®getLongitude()

Ganmbar 12. O ass Diagram
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2.2.3 Cl ass Di agram Specific Descriptions
2.2.3.1 Specific Design Cass | oginAdm n

| ogi nAdni n | <<boundar y>>

+l ogi nAdm n()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kel as |ogin.

+get User Dat a( user nane, pass) : String

Prosedur i1ni digunakan untuk nencari data adm n.

+signl n()

Prosedur ini digunakan untuk nel akukan proses masuk ke
dal am apl i kasi

2 2 S Specific Design Class submitLocation

subm t Locat i on | <<boundar y>>

+subm t Location ()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attri bute dari kel as manager.

+saveDat aLocat i on()

Prosedur untuk nel akukan perintah penyi npanan data

| okasi .

2.2.3.3 Speci fic Design C ass |ocationList

| ocationlnfo | <<boundar y>>

+l ocati onl nfo()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas | ocationList.

+get Locat i onNane()

Prosedur untuk nel akukan perintah penganbil an nama

| okasi data | okasi .

+get LocByCat egory

Prosedur untuk nel akukan perintah penganbil an data

| okasi berdasar kan kategori .

2.2.3.4 Specific Design Cass | oginUser

| ogi nUser | <<boundar y>>

+| ogi nUser ()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attri bute dari kel as |ogin.

+get User Dat a( user nane, pass) : String

Prosedur ini digunakan untuk nencari data pengguna.
+signln()

Program Studi Teknik Informatika \ DPPL-JOKER ] 17/ 38

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




Prosedur ini digunakan untuk nel akukan proses nmasuk ke
dal am apl i kasi

2.2.3.5 Specific Design Class searchLocation

sear chLocat i on | <<boundar y>>

+sear chLocati on()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kel as searchLocation

+get LocByLocNane()

Prosedur ini digunakan untuk nencari data | okasi

ber dasar kan nama | okasi

+sear ch()

Prosedur ini digunakan untuk nel akukan proses

pencari an.

2 2 Speci fic Design C ass addConment

addConment | <<boundar y>>

+addComent ()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attri bute dari kel as addComent .

+saveDat aComment ()

Prosedur untuk nel akukan perintah penyi npanan data
konent ar .

2.2.3.7 Specific Design Class getDirrection

getDirrection | <<boundar y>>

+getDirrection ()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas getD rrection

+get Navi gati on()

Prosedur untuk nel akukan perintah pencarian rute.

2.2.3.8 Specific Design Class get MyLocation

get MyLocat i on | <<boundar y>>

+ get MyLocation ()
Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semnmua
attri bute dari kel as get MyLocati on.
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2.2.3.9 Speci fic Design Cass viewOnMap

vi ewOnMap | <<boundar y>>

+vi ewOnMap ()
Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kel as vi enOnMap.

2.2.3.10 Specific Design O ass userMr

user Myr | <<control >>

+user Myr ()

Def ault konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas userMyr.

+saveUsers()

Prosedur ini digunakan untuk nenyi npan data pengguna.
+get User nane()

Prosedur ini digunakan untuk nendapatkan usernane dari
basi s dat a.

+get Dat aUser ()

Prosedur ini digunakan untuk nendapat kan data user yang
di gunakan dal am veri vi kasi keti ka nel akukan | ogi n.

2.2.3.11 Specific Design Cass conment Myr

conment Myr | <<contr ol >>

+coment Myr ()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attri bute dari kelas conment Myr.

+saveConment s()

Prosedur ini digunakan untuk nenyinpan data konentar
dari pengguna.

+get Coment Byl dLoc()

Prosedur ini digunakan untuk nendapat kan data konentar
yang akan ditanpil kan dal am | ocati on descripti on.

2.2.3.12 Specific Design O ass |ocationMwr

| ocati onMyr | <<cont r ol >>

+ locationMyr ()

Def ault konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semnmua
attribute dari kelas |ocationwr.

+savelLocati ons()

Prosedur ini digunakan untuk nenyi npan data | okasi.

+get Dat aLocat i on()

Prosedur ini digunakan untuk mnendapatkan data | okasi
yang akan ditanpi | kan dal am | ocati on description.
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+get Ser ver Locat i onDat a()

Prosedur ini digunakan untuk nendapatkan data id
| okasi, longitude dan |atitude dari basis data.

+get LocByNane()

Prosedur ini digunakan untuk nendapatkan data | okasi
ber dasar kan nama | okasi

+get Loc()

Prosedur ini digunakan untuk mnendapatkan data | okasi
yang akan ditanpil kan dal am | ocati on descri pti on.

2.2.3.13 Specific Design O ass users

users | <<entity>>

-id_user : String

Atribut ini untuk nenyinpan data id pengguna
-usernanme : String

Atribut ini untuk nmenyinpan data usernanme pengguna
-password : String

Atribut ini untuk nmenyinpan data password pengguna
-email : String

Atribut ini untuk nenyinpan data enail pengguna
-is_admin : String

Atribut ini untuk nenyinpan data status pengguna

+users()

Def aul t konstruktor dari kel as user

+save_user() : String

Unt uk nenanbah data pengguna ke dal am basi s data
+get User ByUsernane() : String

Unt uk nenmanggi | data pengguna yang ada di dal am basi s data,
sesuai dengan nasukan user name

+get UserData() : String

Unt uk nmenanggi| data pengguna yang ada di dal am basi s data
- set User nane()

Prosedur untuk nenginisialisasi atribut usernane

- set Passwor d()

Prosedur untuk nenginisialisasi atribut password
-setEmail ()

Prosedur untuk nenginisialisasi atribut emil
-setld_User()

Prosedur untuk nenginisialisasi atribut idUser
-setls_Adm n()

Prosedur untuk nenginisialisasi atribut isAdmn
-getUsernanme : String

Fungsi untuk nendapatkan nilai dari atribut usernane
-get Password : String

Fungsi untuk nendapatkan nilai dari atribut password
-getEmail : String

Fungsi untuk nmendapatkan nilai dari atribut emnai
-getld_User : String

Fungsi untuk nmendapatkan nilai dari atribut idUser
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-getls_Admn : String
Fungsi untuk nendapatkan nilai dari atribut isAdmn

2.2.3.14 Specific Design O ass |ocations

| ocati ons | <<entity>>

-id_location : String

Atribut ini untuk nmenyinpan data id | okasi

-l ocation_nane : String

Atribut ini untuk menyinpan data nama | okasi
-address : String

Atribut ini untuk nmenyinpan data al amat | okasi
-description : String

Atribut ini untuk nmenyinpan data deskripsi dari | okasi
-cont act

Atribut ini untuk nmenyinpan data kontak dari | okas
- emai |

Atribut ini untuk nmenyinpan data emmil|l dari | okasi
-category : String

Atribut ini untuk nenyinpan data kategori | okasi

| okasi tersebut

-latitude: String

Atribut ini untuk nenyinpan data | atitude | okasi
-longitude : String

Atribut ini untuk nmenyinpan data | ongitude | okasi

+l ocati ons()

Def aul t konstruktor dari kel as |ocations

+save_| ocation()

Unt uk nenyi npan data | okasi ke dal am basi s data

+get LocByNane()

Unt uk nenganbi| data | okasi dari basis data berdasarkan nama
| okasi

+get Dat aLocByNane()

Unt uk nenganbi| data | okasi dari basis data berdasarkan nana
| okasi

+get Dat aDet ai | LocByNane()

Unt uk nenganbi| data detail |okasi dari basis data
ber dasar kan nama | okasi

+get Locat i ons()

Unt uk nenganbil data | okasi dari basis data
-setld_location()

Prosedur untuk menginisialisasi atribut id_|location
-set Locati on_namne()

Prosedur untuk nmenginisialisasi atribut |ocation_nane
- set Addr ess

Prosedur untuk nenginisialisasi atribut address

-set Description

Prosedur untuk nmenginisialisasi atribut description

- set Cont act

Prosedur untuk nenginisialisasi atribut contact

-set Emai |
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Prosedur untuk nenginisialisasi atribut emil
-set Cat egory

Prosedur untuk nenginisialisasi atribut category

-set Latitude

Prosedur untuk nenginisialisasi atribut |atitude

- set Longi t ude

Prosedur untuk nenginisialisasi atribut |ongitude
-getld_location()

Fungsi untuk nmendapatkan nilai dari atribut id_|location
-get Locati on_namne()

Fungsi untuk nmendapatkan nilai dari atribut |ocation_nane
- get Addr ess

Fungsi untuk nmendapatkan nilai dari atribut address
-get Description

Fungsi untuk nmendapatkan nilai dari atribut description
- get Cont act

Fungsi untuk nmendapatkan nilai dari atribut contact

- gett Emai |

Fungsi untuk nendapatkan nilai dari atribut enai

- get Cat egory

Fungsi untuk nmendapatkan nilai dari atribut category
-get Latitude

Fungsi untuk nmendapatkan nilai dari atribut |atitude

- get Longi t ude

Fungsi untuk nendapatkan nilai dari atribut |ongitude

2.2.3.15 Specific Design Cass comrents

comment s | <<entity>>

-id_conment : String

Atribut ini untuk nenyinpan data id konentar
-id_location : String

Atribut ini untuk nmenyinpan data id | okasi
-id_user : String

Atribut ini untuk menyinpan data id pengguna
-coment : String

Atribut ini untuk nmenyinpan data konentar

+comrent s()

Def aul t konstruktor dari kel as comrents
+save_conment ()

Unt uk nenyi npan data konentar ke dal am basi s data
+get Conmrent Byl dLoc()

Unt uk nenganbil data konentar dari basis data berdasarkan id
| okasi

-set | d_conment

Prosedur untuk nenginisialisasi atribut id_coment
-setld_| ocation

Prosedur untuk nenginisialisasi atribut id_|location
-setld_user

Prosedur untuk nenginisialisasi atribut id_user

- set Comment
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Prosedur untuk nenginisialisasi atribut conment
-getld_conmmrent

Fungsi untuk nmendapatkan nilai dari atribut id_conment
-getld_l ocation

Fungsi untuk nendapatkan nilai dari atribut id_|ocation
-getld_user

Fungsi untuk nendapatkan nilai dari atribut id user

- get Conment

Fungsi untuk mendapatkan nilai dari atribut comrent

2.2.3.16 Specific Design C ass googl eApi

googl eApi | <<entity>>

-latitude : Doubl e
Atribut untuk menyinpan data | atitude suatu | okasi
-l ongi tude : Doubl e
Atribut untuk menyinpan data | ongitude suatu | okasi

+get Latitude() : Double

Unt uk nemanggi| data koordinat |atitude | okasi
+get Longi tude() : Doubl e

Unt uk nenmanggi| data koordi nat |ongitude | okasi
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3 Perancangan Dat a

3.1 Dekonposi si Data
3.1.1 Deskripsi Entitas users
Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan
| D USER I nt eger - Id pengguna, Primary key,
Uni que
USER_NANE Var char 35 User name dari pengguna
PASSWORD Var char 10 Password dari pengguna
EMAI L Var char 25 Enmai | dari pengguna
IS ADM N Bool ean - Status role
3.1.2 Deskripsi Entitas |ocations
Nama Ti pe Panj ang Ket er angan
| D_LOCATI ON I nt eger - Id lokasi, Primary key,
Uni que
LOCATI ON_NAME Var char 100 Nama | okasi
ADDRESS Var char 165 Al amat | okasi
DESCRI PTI ON Var char 250 Deskri psi | okasi
CONTACT Var char 20 Kont ak dari | okasi/venue
EMAI L Var char 25 Emai | dari | okasi/venue
LONG TUDE Fl oat - Koor di nat | ongi t ude
| okasi
LATI TUDE FI oat - Koordi nat | atitude | okasi
CATEGORY Var char 25 Kat egori dari | okasi yang
ada
3.1.3 Deskri psi Entitas coments
Nama Ti pe Panj ang Ket er angan
| D COVMVENT I nt eger - Id konentar, Primary Key,
Uni que
| D_LOCATI ON I nt eger - Id | okasi, Foreign Key
| D_USER I nt eger - I d Pengguna, Foreign Key
COMVENT Var char 250 Konent ar terhadap | okasi
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3.2 Physi cal Data Model
LOCATION
ID_LOCATION int
LOCATION_NAME  varchar(100)
ID_LOCATION = ID_LOCATION LONGITUDE float
- — LATITUDE float
CATEGORY varchar(25)
ADDRESS varc har (165)
DESCRIPTION varc har (250)
CONTACT varchar(20)
EMAIL varchar(25)
COMMENTS USERS
1D MMENT int 1D ER int
ID_LOCATION int USERNAME varchar(35)
ID_USER int p-| PASSWORD  varchar(10)
USER_COMMENT varchar(250) ID_USER = ID_USER EMAIL varc har(25)
ID_ADMIN bit
Ganbar 13. Physical Data Model
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4 Perancangan Ant ar muka
4.1 Antarnuka Hal aman Login Adm n

LOGIN ADMIN
username
pas%ra _______
Sign In

Ganbar 14. Rancangan Antarnuka Logi n Admin

Ant ar ruka ganbar 14 adal ah rancangan antarnuka
ketika admnistrator ingin nelalukan |ogin kedal am
apl i kasi pengel ol aan  Joker. Adm nistrator dimnta
mengi si kan usernane dah passwordnya pada textfields
yang tersedia untuk bisa login. Jika username dah
password benar, mnmaka pengguna akan masuk ke form
beranda. Ji ka sal ah, maka si stem akan nenanpi | kan pesan

kesal ahan.
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4.2 Ant ar nuka Ber anda Adm n

IMAGE

Auto Submit

Manual Submit

Location List

Exit Application

Ganmbar 15 Rancangan Ant ar muka Ber anda

Ant ar nuka ganbar 15 adalah rancangan antarnmuka
ber anda, keti ka admnistrator nmasuk pertama Kkali
kedal am sistem Dari antarnuka ini, adm nistrator bisa
mulai nmem lih menu-nenu yang di sedi akan aplikasi. Menu
yang di sedi akan di hal aman beranda antara |ain checkin
submt dan manual submt untuk nenanbahkan data | okasi
Sedangkan menu | ocati on list di gunakan unt uk

menanpi | kan |ist data | okasi yang tel ah ada sebel umya.
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4.3 Ant ar nruka Submit Location

location name

address

description

longitude

latitude

email

contact

catagory

(o> RESTAURANTS
@ ATTRACTIONS
@ HOTEL

— —

ADD  RETRY | CANCEL

Ganbar 16 Rancangan Ant arnuka Submit

Ant armuka ganbar 16 adal ah rancangan antarnuka
submt yang dilakukan admnistrator. Pada hal aman
submt ini adm nistrator dapat nmem |ih untuk nmemasukkan
data koordinat(l ongitude dan |l atitude) secara otomatis
maupun  manual . Ji ka nenghendaki memasukkan data
koordi nat |okasi secara otomatis nmaka pada hal aman
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beranda admn harus masuk ke nenu check in submt
sedangkan ji ka ingin nmenmasukkan data secara manual neka
pada halam beranda adm nistrator harus nemlih nenu

manual submt.

4.4 Ant ar nuka Li st Lokasi

Location List

icon1 icon2 icon3

Location List by Catagory

Ganbar 17 Rancangan Ant arnuka List Lokasi

Ant arnuka ganbar 17 ini adal ah rancangan antar nuka
untuk nelihat daftar |okasi yang telah dikel onpokkan
ber dasar kan kat agori . Kat agor i yang ada adal ah
hot el s/tenpat nenginap, attractions/tenpat w sata, dan

restaurants/tenpat nekan.
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4.5 Antarnuka Deskripsi Lokasi (adm n)

Location Description

Location Description

Home Map

Ganbar 18 Rancangan Ant arnuka Deskri psi Lokasi

Ant ar ruka ganbar 18 ini adal ah rancangan antarnuka
unt uk nmenanpil kan detail venue yang telah tersinpan
dal am basis data. Pada hal aman deskripsi |okasi ini
terdapat 4 nenu yaitu:

1. Home, nenu ini sebagai shortcut untuk nenuju
hal aman beranda tanpa harus kenbali ke
hal aman | ocation |ist.

2. Map, nenu ini akan nenanpil kan detail | okasi
yang disajikan dalam peta google. Rancangan
antarnuka untuk nenanpil kan peta tersebut
adal ah seperti ganbar 19:
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Detail Map

GOOGLE MAP
C
Ganbar 19 Rancangan Ant arnuka detail | okasi dal am peta
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4.6 Ant ar nuka Hal aman Ut ana User

My Location Near Me

Caregory Search

About Help Exit

Ganbar 20 Perancangan Antarnuka Hal aman Ut ama User

Ant ar nruka ganbar 20 adal ah rancangan antarnuka

hal aman utama yang nenanpil kan 4 buah nenu. Menu yang
di sedi akan adal ah:

1. Catagories, nenu ini nmenungkinkan user untuk

mel i hat dat a | okasi venue yang tel ah
di kel onpokkan berdasarkan katagori. Rancangan
antarnuka untuk nenanpil kan category |ist

tersebut adal ah seperti ganbar 17.

2. My Location, nenu ini nenungkinkan user untuk
mel i hat | okasi keberadaannya dalam peta
googl e. Rancangan antarnuka untuk nenanpil kan
pet a keberadaan user adal ah sebagai beri kut,
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My Location

¢

GOOGLE MAP

Ganbar 21 Perancangan Antarnuka Peta My Location

3. Help, nmenu ini digunakan untuk menbantu user

yang baru pertama kali nenggunakan aplikasi

j oker. Pada hal aman i ni beri si tutori al

menggunakan apl i kasi Joker.

4. Credit, menu i ni akan nenanpil kan data

seput ar penbangunan apl i kasi Joker.
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4.7  Antarnuka Hal aman Deskripsi Lokasi (User)

Location Description

Location Description

Home Comment || Direction | Previous

Ganbar 22 Perancangan Ant arnuka Hal aman Deskri psi Lokasi

Ant ar nruka ganbar 22 adalah ini adalah rancangan
ant arnuka untuk nenanpil kan detail venue yang telah
tersi npan dalam basis data. Pada halamn deskri psi
| okasi ini terdapat 4 nenu yaitu.

1. Home, nenu ini sebagai shortcut untuk nenuju
hal aman beranda tanpa harus kenbali ke
hal aman | ocation |ist.

2. Comment, nenu ini akan nenanpil kan form yang
menmungki nkan user untuk nenanbahkan konentar
pada |okasi yang telah diseleksi. Untuk
menanbahkan konment ar user har us | ogin
terl ebi h dahul u.
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3. Direction, nenu ini nenmungkinkan user

unt uk

nel i hat | okasi keberadaannya dal am peta dan

memandu dal am mencapai | okasi

yang

di i ngi nkan. Rancangan antarnuka direction

adal ah sebagai beri kut,

Direction |

¢

GOOGLE MAP

Ganbar 23 Rancangan Antarnmuka Get Direction

4. Previous, nenu ini .nenungkinkan user untuk
kenbal i ke hal aman sebel umya.
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4.8 Antarnuka Login User
LOGIN USER

username

password

e, S

Sign Up

Sign In

Ganbar 24 Perancangan Antarnuka Login User

Ant arnmuka ganbar 24 adal ah rancangan antarnuka
keti ka user ingin nenanbahkan konmentar ke dal am | okasi
yang telah diseleksi. Antarnuka aplikasi mem nt a
masukan pengguna berupa usernane dan password. Setel ah
pengguna nemasukan data-data yang diperlukan, sistem
meneri ksa bilamana terjadi kesal ahan pada inputan. Jika
terjadi, maka sistem akan nenanpil kan pesan kesal ahan
dan nmem nta pengguna nenginputkan wulang data yang
di maksud. Ji ka usernane dan password tidak ditenukan d
dal am basis data nmaka user akan dimnta untuk sign up
terl ebi h dahul u. Ji ka senua data valid, naka sistem

akan nebuka form konmentar untuk diisi kan user.
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4.9 Antarnuka Sign Up

Sign Up

username

password

retype password

email

Ganbar 25 Perancangan Antarmnuka Sign Up

Ant armuka ganbar 25 adal ah rancangan antarnuka
keti ka user bel um menmpunyai akun untuk | ogin. Antarnuka
apl i kasi mem nta  masukan user berupa usernane,
password, dan emil. Setelah pengguna nenmasukan dat a-
dat a yang di perl ukan, sistem neneriksa bilamana terj adi
kesal ahan pada inputan. Jika terjadi, naka sistem akan
menanpi | kan pesan kesalahan dan nemnta pengguna
mengi nput kan ul ang data yang di maksud. Jika senua data
valid, maka sistem akan nenyi npan ke dal am basi s dat a.
Set el ah data wuser tersinpan, naka login ke dalam
apli kasi untuk nmenanbahkan komentar pada | okasi sudah
dapat di | akukan.
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4.10 Antarnuka Tanbah Konent ar

Add Comment

Comment

Add Comment

Ganmbar 26 Perancangan Antarnmuka Add Comment

Ant arnmuka ganbar 26 adal ah rancangan antarnuka
keti ka user ingin nenanbahkan konentar pada | okasi yang
telah dipilih. Untuk nenanbahkan komentar user harus

mem | i ki akun dan | ogin gahul u ke dal am si stem
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