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BAB 6 

KESIMPULAN DAN SARAN 

6.1. Kesimpulan 

Berdasarkan analisa, dan implementasi aplikasi 

APJOLI pada bab-bab sebelumnya, maka dapat ditarik 

beberapa kesimpulan yaitu : 

1. Telah berhasil dibangun aplikasi jual beli 

online toko Koen-B Fashion berbasis mobile dan 

web. 

2. Aplikasi APJOLI telah berhasil memfilter email 

secara periodik agar dapat membedakan pembeli 

yang sudah membayar dan yang baru pesan. 

3. Aplikasi APJOLI telah berhasil memberikan 

arahan atau petunjuk navigasi lokasi untuk 

pembeli yang memilih metode pembayaran COD 

(Cash On Delivery) 

4. Aplikasi APJOLI dapat memberikan kemudahan 

bagi pelanggan toko yang sering melakukan 

pembelian produk pada toko Koen-B Fashion 

secara online.  

5. Aplikasi APJOLI dapat otomatis merubah status 

pembayaran jika pelanggan sudah transfer, 

karena sistem menggunakan query cron job untuk 

mengecek pembayaran setiap jam. 
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6.2. Saran 

Saran yang dapat diambil dari proses analisis 

sampai pada pembuatan APJOLI di tugas akhir ini: 

1. APJOLI dapat dikembangkan lebih lanjut untuk 

bagian reporting sehingga bisa menghasilkan 

informasi yang lebih berkualitas yang dibutuhkan 

toko Koen-B Fashion dalam mendukung proses bisnis. 

2. Menambahkan fungsionalitas pada web, agar web 

APJOLI tidak berguna sebagai back-end saja tetapi 

juga sebagai front-end agar pelanggan dapat 

memesan melalui web. 
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