BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan pada bab-bab sebelumnya,
maka dapat ditarik beberapa kesimpulan yaitu :

1. Pembangunan perangkat lunak Sistem Pendukung
Keputusan berdasarkan Siklus Hidup Produk telah

' menghasilkan suatu perangkat lunak yang handal
yang dapat menentukan keberadaan suatu produk
dalam siklus hidupnya dan strategi pemasaran yang
dapat dilaksanakan Dberdasarkan Siklus Hidup
Produk-nya tersebut serta dapat menentukan media
periklanan yang sesuai dengan segmen target dari
pemasaran.

2. Walaupun masih dalam taraf sederhana, namun
aplikasi Sistem Pendukung Keputusan ini berhasil
dibangun sesuai dengan tujuan semula vyakni
membangun sebuah perangkat 1lunak yang mampu
membantu dalam melakukan pengelolaan bauran media
periklanan, data promosi dan penawaran keputusan

terhadap strategi pemasaran yang tepat.

5.2. Saran
Beberapa saran yang dapat diambil dari proses
analisis sampai pada pembuatan tugas akhir ini adalah
sebagai berikut :
1. Perangkat 1lunak diharapkan dapat dikembangkan
lebih lanjut dengan mengintegrasikan Sistem
Pendukung Keputusan dengan data warehouse yang

memiliki informasi mengenai data customer,
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sehingga strategi pemasaran dapat lebih efektif
untuk membangun brand loyality konsumen.
Perangkat lunak diharapkan dapat dikembangkan
lebih lanjut dengan mengembangkan proses
pemasaran secara terintegrasi yang mencakup
proses pemasaran secara keseluruhan.

Perangkat lunak diharapkan dapat dikembangkan
lebih lanjut dengan penambahan fungsionalitas dan
interface yang lebih menarik untuk pelayanan agar
dapat memberikan kenyamanan terikat dengan

fasilitas yang diberikan.
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Sistem Pendukung Keputusan Promosi Produk dan
Layanan Telkom berbasis Web berdasarkan
Siklus Hidup Produk

1 Pendahuluan
1.1 Tujuan

Dokumen ini berisi tentang penjelasan Spesifikasi
Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL). Dokumen SKPL ini
merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan perangkat lunak
untuk Sistem Pendukung Keputusan yang akan dibangun.

Dokumen ini digunakan oleh pengembang perangkat
lunak sebagai acuan teknis untuk pengembangan perangkat
lunak. Dalam SKPL ini akan dijelaskan mengenai
kebutuhan-kebutuhan yang harus tersedia agar perangkat

lunak yang diharapkan dapat terwujud.

1.2 Lingkup Masalah

Sejak tahun 2004, TELKOM telah menyediakan
layanan akses pita lebar berbasis telepon “Speedy” yang
merupakan teknologi dengan layanan internet access end
to end dengan Dbasis teknologi Asymetric Digital
Subscriber Line (ADSL), yang dapat menyalurkan data dan
suara secara simultan melalui satu saluran telepon
biasa dengan kecepatan maksimal 384 kbps yang
dijaminkan dari modem sampai BRAS (Broadband Remote
Access Server). Dengan teknologi Speedy ini, saluran
telepon dapat digunakan secara Dbersamaan dengan
fasilitas akses Internet (Speedy) tanpa saling
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menggganggu dengan kecepatan upstream/downstream
64K/384K disisi akses TELKOM ADSL.

Sampai dengan 31 Desember 2006, terdapat lebih
dari 93.200 pelanggan di daerah tempat layanan tersebut
tersedia, Speedy tersedia di seluruh Divisi I sampai
VII. Pelanggan Speedy biasanya adalah pengguna dial-up
rumahan dengan penggunaan bulanan 1lebih dari Rp
250.000, perusahaan skala kecil - menengah, agen
perjalanan, kafe internet dan sekolah-sekolah.

Hadirnya teknologi Speedy ini memberikan respon
yang sangat baik dari masyarakat, hal ini ditunjukkan
dengan dengan semakin meningkatnya jumlah peminat
Speedy untuk menggunakan layanan ini. Hal ini tentunya
memberikan keuntungan tersendiri bagi pihak Telkom,
teknologi Speedy yang ditawarkan dapat menjadi salah
satu alternatif untuk mereka yang bertujuan untuk dapat
menikmati akses internet dengan kehandalan dan
kemudahan yang dimiliki Speedy.

Kemajuan tersebut hendaknya harus dapat dibarengi
dengan efektifitas dari promosi jenis-jenis layanan
yang disediakan. Sehingga masyarakat dapat menggunakan
jenis layanan yang serihg disebut dengan paket Speedy
ini dengan tepat. Seperti contoh untuk penggunaan
layanan pribadi dengan kebutuhan akan akses internet
tidak terlalu signifikan, lebih efisien apabila
menggunakan paket layanan personal. Maka dari itu
promosi dari paket layanan yang disediakan akan sangat
membantu baik itu dari sisi pengguna maupun penyedia.
Selain itu, hal ini dapat meningkatkan efektifitas
penyebarluasan produk layanan yang disediakan, yang

tentunya akan memberikan keuntungan bagi pihak Telkom.
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Untuk mendukung hal diatas, diperlukan menéjemen
yang baik terhadap promosi yang telah dilakukan serta
adanya suatu sistem vyang memberikan fasilitas untuk
mendukung keputusan yang akan diambil dalam rangka
menentukan strategi pemasaran maupun pemilihan media
periklanan yang tepat untuk melakukan promosi. Selama
ini, promosi hanya dilakukan menggunakan berkas dari
berbagai catatan media promosi yang ada, berdasarkan
berkas-berkas itulah pemilihan media promosi dilakukan.
Dan apabila telah dilakukan kesepakatan promosi
terhadap suatu media tertentu, maka hal ini akan
dicatat 1lagi ke dalam suatu berkas promosi, yang
menyebabkan tidak efektifnya menejemen promosi untuk
produk Speedy ini. Selain itu, hal ini tentunya akan
menyulitkan apabila kita ingin mengetahui promosi apa
saja yang telah dilakukan dan kapan promosi itu
berakhir, karena kita harus mencari berkas-berkas
tersebut serta penyesuaian terhadap segmen target dari
paket layanan yang akan dipromosikan akan menjadi lebih
rumit. Sementara itu banyak pekerjaan lain yang harus
dilakukan.

Maka dari itu diperlukan suatu sistem yang baik
yang dapat menangani hal iniji. Sistem Pendukung
Keputusan mengenai proses promosi yang akan
dikembangkan ini merupakan suatu solusi atas
permasalahan yang dihadapi. Dengan adanya sistem ini,
akan memberikan efisiensi dan efektifitas serta
memberikan kemudahan karena semuanya dilakukan secara
komputerisasi. Disamping itu, dengan dikembangkannya
Sistem Pendukung Keputusan ini akan memeberikan

teputusan yang baik dalam hal strategi promosi yang
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akan dilaksanakan. Dengan adanya sistem ini, promotor

dapat mengetahui sejauh mana tahap kesiapan pembeli

terhadap produk yang akan ditawarkan, sehingga promotor

dapat melakukan promosi sesuai dengan masing-masing

tahap kesiapan pembeli tersebut. Selain itu informasi

dari promosi paket 1layanan Speedy ini dapat diakses

oleh banyak pengguna yang terhubung dengan jaringan

lokal di PT. Telekomunikasi Indonesia Tbk. Kandatel

Yogyakarta.

Sehingga bagi mereka yang berkepentingan

dapat mengetahui informasi 1ini tanpa harus mencari

lembaran-lembaran media promosi yang ada dan promosi

yang telah dijalankan.

1.3 Definisi Akronim dan Singkatan

Daftar definisi dan akronim yang digunakan :

Keyword atau

Phrase Dallaiss
SKPL Dokumen yangberisi tentang spesifikasi
kebutuhan pengembagna perangkat lunak.
ADSL Asymetric Digital Subscriber Line
DBMS DataBase Management System atau pengelola

manajemen data base

DSS

Keputusan)

Decision Support System(Sistem Pendukung

TBL_SKPL_0l1. Tabel definisi akronim dan singkatan

1.4 Referensi

Dokumen yang digunakan sebagai acuan dalam rencana

pengembangan perangkat lunak ini adalah :

Program Studi Teknik Informatika SKP1-DSSPromosi
Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Prodi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketabui Prodi Teknik Informatika

10/ 107



1. Software Engineering, 1997, Roger S. Pressman, Mc
Graw-Hill International Edition.

2. Software Requirements, 1993, Alan M. Davis,
Prentice Hall, International Edition..

3. Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak, GLO1,
Jurusan Teknik Informatika - UAJY

4. Rekayasa Perangkat Lunak, 1997, Presman Roger S.,
McGraw-Hill Book Co., Andi Yogyakarta.

5. PRODUCT-KNOWLEDGE Speedy, 2007, PT. Telekomunikasi

Indonesia TBK.

1.5 Deskripsi umum (Overview)

Dokumen SKPL ini dibagi menjadi empat bab. Bab
pertama adalah Pendahuluan, yang Dberisi tentang
deskripsi dokumen. Bab kedua adalah Deskripsi
Keseluruhan, yang berisi 'penjelasan secara umum
mengenai system yang akan dikembangkan meliputi fungsi-
fungsi dari sistem, karakteristik pengguna, batasan dan
asumsi yang diambil dalam pengembangan perangkat lunak.
Bab ketiga adalah Spesifikasi Rinci Kebutubhan, yang
berisi penjelasan Tentang kebutuhan sistem yang akan
dikembangkan secara lebih rinci. Bab keempat adalah
Realisasi Use Case, yang berisi realisasi use case
dalam tahap analisis (konseptual), yang akan digunakan

sebagai dasar realisasi use case pada tahap desain.

2. Deskripsi Kebutuhan
2.1 Perspektif Produk

DSS Promosi Speedy adalah perangkat 1lunak yang
dikembangkan untuk membantu berbagai proses vyang

berkaitan dengan pengelolaan promosi paket layanan
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Speedy pada PT. Telekomunikasi Indonesia Tbk. Kandatel
Yogyakarta. Perangkat 1lunak yang dikembangkan ini
diharapkan mampu untuk menangani menejemen promosi baik
itu untuk penyebaran media promosi maupun pengelolaan
terhadap data-data promosi yang telah dilakukan serta
mampu memberikan solusi terhadap strategi promosi apa
yang efisien untuk dilaksanakan sesuai dengan tahap
kesiapan pembeli dari produk yang ditawarkan. Selain
itu juga, perangkat lunak ini diharapkan dapat membantu
kinerja staff serta Memfasilitasi dengan Information

On-line.

Information On-line 1ini dapat dilakukan oleh
karyawan dengan berinteraksi terhadap sistem yang
ditampilkan dalam bentuk halaman web. Secara garis
besar, proses diawali dengan adanya request halaman web
dari Client, yang diteruskan dari browser ke Web
Server, kemudian membuat HTTP request yang dikirimkan
kepada web server tersebut. Web server mencari file
yang berisi kumpulan instruksi tersebut. Web server
mengenali tipe file yang di-request kemudian
mengirimkannya kepada handler yang bertugas menangani
tipe file tersebut, yang selanjutnya dikompilasi,
kemudian hasil eksekusinya dikirimkan kembali pada
browser sebagai response. Dimana dalam hal ini akan
diberikan suatu layanan terhadap system akan informasi

tentang penyebaran media promosi dan data-data promosi.

Perangkat 1lunak DSS Promosi Speedy akan dibangun
menggunakan bahasa pemrograman ASP .Net (C#). Pengguna

akan Dberinteraksi dengan perangkat 1lunak melalui
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antarmuka berbasis GUI, sehingga piranti masukan yang

digunakan adalah mouse dan keyboard.

2.2 Antarmuka Sistem

Perangkat lunak DSS Promosi Speedy ini memiliki
antarmuka sistem yang berinteraksi berbasis web, vyang
sifatnya adalah menggunakan sebuah web server dan
sebuah database server (server yang digunakan untuk
penyimpanan data utama) yang dapat diakses oleh banyak
browser menggunakan jaringan internet. Komputer-
komputer browser nantinya dapat digunakan oleh user.
Dengan demikian, proses insert, update, dan delete
ataupun langkah-langkah yang diambil untuk melakukan
pengelolaan data-data yang bersangkutan dari komputer
browser akan berpengaruh terhadap data dalam server
database, yang menggunakan konsep object-relational
tersebut sesuai dengan pengelolaan yang dilakukan oleh

user sistem.

Web Server Data Base Server

I I

n-Browser Intranet

Gambar 2.1. Arsitektur Aplikasi
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2.3 Kebutuhan Fungsionalitas Perangkat Lunak

2.3.1. Package Depedencies
1 1 [l |
Account Promotion }é Produk 0SS
&= = — —>
[ 4
\ I /
Perilanan
= [
Elektronk MediaCelak
1 RS G|
intemet MediaCetakindoor
=~
25 Banner Broswr
BY - ]
Radio S Posier
1 o
Buku Koran
W W )
ediCetakOutdor
LW
Bikboard Branding
]
- Umbul
. —
Neon Spanduk

Gambar 2.2 Package Depedencies

2.3.1.1. Use Case for Package Account

Operaor
) <<inchude>> \.\&

I

T —

Gambar 2.3 Use Case Package Account
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2.3.1.2. Use Case for Package Elektronik

/m Pmm\<"w>

/ \_‘ <<m> N}A,/ /"\
Akbr Penge!o!aan Perklanan Login
\ Radio M@)
Petmlnhm Periklanan
Telovisi

Gambar 2.4 Use Case Package Elektronik

2.3.1.3. Use Case for Package Media Cetak Indoor

Gambar 2.5 Use Case Package Media Cetak Indoor
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2.3.1.4. Use Case for Package Media Cetak Outdoor

Y
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" Bitboard l\\
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Pengeldiaan Perikianan
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Gambar 2.6 Use Case Package Media Cetak Outdoor

2.3.1.5. Use Case for Package Produk

e e
y o \_\k”/" \\_/
Aktor Pengelolaan Data Produk Login

Gambar 2.7 Use Case Package Produk

2.3.1.6. Use Case for Package Promosi

< TN <<include>>
N \\._/' S
‘Akinr Pengelolaan Dala Login
Promosi

Gambar 2.8 Use Case Package Promosi

2.3.1.7. Use Case for Package DSS

1) T <<inchude>>
/Akbr SPK Promosi Periklanan togin

Gambar 2.9 Use Case Package DSS
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2.3.2. Fungsi Produk

2.3.2.1. Use Case : Login
Use case ini digunakan oleh aktor baik
administrator maupun operator untuk memperoleh
akses ke sistem. Login didasarkan pada sebuah
username, password dan role masing-masing user.
Lihat : Spesifikasi Use Case : Login

2.3.2.2 Use Case : Account.Pengelolaan Data Operator
Use case ini digunakan oleh aktor (administrator)
untuk melakukan pengelolaan data operator dari
sistem, yang meliputi penambahan operator,
pencarian data dan penghapusan operator. Sistem
hanya memiliki satu account administrator yang
tidak dapat diubah maupun dihapus.
Lihat : Spesifikasi Use Case : Account.Pengelolaan
Data Operator

2.3.2.3. Use Case : Account.Ubah Password
Use case ini digunakan oleh aktor untuk melakukan
pengubahan password dari user aktif.
Lihat : Spesifikasi Use Case : Account.Ubah

Password

2,.3.2.4. Use Case : Periklanan.Elektronik.Pengelolaan
Periklanan Internet
Use case ini digunakan untuk melakukan pengelolaan
data periklanan internet yang meliputi penambahan
data periklanan internet, pengubahan periklanan
internet ,pencarian data periklanan internet dan

penghapusan data periklanan internet.
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Lihat : Spesifikasi Use Case : Periklanan.

Elektronik.Pengelolaan Periklanan Internet

2.3.2.5. Use Case : Periklanan.Elektronik.Pengelolaan
Periklanan Radio
Use case ini digunakan untuk melakukan pengelolaan
data periklanan radio yang meliputi penambahan
data periklanan radio, pengubahan data periklanan
radio, pencarian data periklanan radio dan
penghapusan data periklanan radio.
Lihat : ©Spesifikasi Use Case : Periklanan.
Elektronik.Pengelolaan Periklanan Radio

2.3.2.6. Use Case : Periklanan.Elektronik.Pengelolaan

Periklanan Televisi

Use case ini digunakan untuk melakukan pengelolaan
data periklanan televisi yang meliputi penambahan
data periklanan televisi, pengubahan data
periklanan televisi , pencarian data periklanan
televisi dan penghapusan data periklanan televisi.
Lihat : Spesifikasi Use Case : Periklanan.
Elektronik.Pengelolaan Periklanan Televisi

2.3.2.7. Use Case : Periklanan.MediaCetak.
MediaCetakIndoor.Pengelolaan Periklanan Banner
Use case ini digunakan untuk melakukan pengelolaan
data periklanan media cetak indoor banner vyang
meliputi  penambahan data periklanan banner,
pengubahan data periklanan banner ,pencarian data
periklanan banner dan penghapusan data periklanan

bannex.
Program Studi Teknik Informatika SKPL-DSSPromosi 18/ 167
Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Prodi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang uniuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui Prodi Teknik Informatika



Lihat : Spesifikasi Use Case : Periklanan.
MediaCetak.MediaCetakIndoor.Pengelolaan Periklanan

Banner

2.3.2.8. Use Case : Periklanan.MediaCetak.
MediaCetakIndoor.Pengelolaan Periklanan Buku
Use case ini digunakan untuk melakukan pengelolaan
data periklanan media cetak indoor buku vyang
meliputi penambahan data periklanan buku,
pengubahan data periklanan buku ,pencarian data
periklanan buku dan penghapusan data periklanan
buku.
Lihat : Spesifikasi Use Case : Periklanan.
MediaCetak.MediaCetakIndoor.Pengelolaan Periklanan
Buku

2.3.2.9. Use Case : Periklanan.MediaCetak.
MediaCetakIndoor.Pengelolaan Periklanan Brosur
Use case ini digunakan untuk melakukan pengelolaan
data periklanan media cetak indoor brosur yang
meliputi  penambahan data periklanan  brosur,
pengubahan data periklanan brosur ,pencarian data
periklanan brosur dan penghapusan data periklanan
brosur.
Lihat : Spesifikasi Use Case : Periklanan.
MediaCetak.MediaCetakIndoor.Pengelolaan Periklanan

Brosur

2.3.2.10. Use Case : Periklanan.MediaCetak.
MediaCetakIndoor.Pengelolaan Periklanan Majalah
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Use case ini digunakan untuk melakukan pengelolaan
data periklanan media cetak indoor majalah yang
meliputi penambahan data periklanan majalah,
pengubahan data periklanan majalah ,pencarian data
periklanan majalah dan penghapusan data periklanan
majalah.

Lihat : Spesifikasi Use Case : Periklanan.
MediaCetak .MediaCetakIndoor.Pengelolaan Periklanan
Majalah

2.3.2.11. Use Case : Periklanan.MediaCetak.
MediaCetakIndoor.Pengelolaan Periklanan Koran
Use case ini digunakan untuk melakukan pengelolaan
data periklanan media cetak indoor koran yang
meliputi penambahan data periklanan koran,
pengubahan data periklanan koran ,pencarian data
periklanan koran dan penghapusan data periklanan
koran.
Lihat : Spesifikasi Use Case : Periklanan.
MediaCetak .MediaCetakIndoor.Pengelolaan Periklanan

Koran

2.3.2.12. Use Case : Periklanan.MediaCetak.
MediaCetakIndoor.Pengelolaan Periklanan Poster
Use case ini digunakan untuk melakukan pengelolaan
data periklanan media cetak indoor poster vyang
meliputi penambahan data periklanan poster,
pengubahan data periklanan poster ,pencarian data
periklanan poster dan penghapusan data periklanan

poster.
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Lihat : Spesifikasi Use Case : Periklanan.
MediaCetak.MediaCetakIndoor.Pengelolaan Periklanan

Poster

2.3.2.13. Use Case : Periklanan.MediaCetak.
MediaCetakOutdoor.Pengelolaan Periklanan Billboard
Use case ini digunakan untuk melakukan pengelolaan
data periklanan media cetak outdoor billboard yang
meliputi penambahan data periklanan billboard,
pengubahan data periklanan billboard ,pencarian
data periklanan billboard dan penghapusan data
periklanan billboard.
Lihat : Spesifikasi Use Case : Periklanan.
MediaCetak.MediaCetakOutdoor.Pengelolaan
Periklanan Billboard

2.3.2.14. Use Case : Periklanan.MediaCetak.
MediaCetakOutdoor.Pengelolaan Periklanan Branding
Use case ini digunakan untuk melakukan pengelolaan
data periklanan media cetak outdoor branding yang
meliputi penambahan data periklanan branding,
pengubahan data periklanan branding , pencarian
data periklanan branding dan penghapusan data
periklanan branding.
Lihat : Spesifikasi Use Case : Periklanan.
MediaCetak .MediaCetakOutdoor.Pengelolaan

Periklanan Branding

2.3.2.15. Use Case : Periklanan.MediaCetak.
MediaCetakOutdoor.Pengelolaan Periklanan Neon
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Use case ini digunakan untuk melakukan pengelolaan
data periklanan media cetak outdoor Neon yang
meliputi penambahan data periklanan neon,
pengubahan data periklanan neon, pencarian data
periklanan neon dan penghapusan data periklanan
neon.

Lihat : Spesifikasi Use Case : Periklanan.
MediaCetak .MediaCetakOutdoor.Pengelolaan

Periklanan Neon

2.3.2.16. Use Case : Periklanan.MediaCetak.
MediaCetakOutdoor.Pengelolaan Periklanan Spanduk
Use case ini digunakan untuk melakukan pengelolaan
data periklanan media cetak outdoor spanduk yang
meliputi penambahan data periklanan spanduk,
pengubahan data periklanan spanduk, pencarian data
periklanan spanduk dan penghapusan data periklanan
spanduk. ‘
Lihat : Spesifikasi Use Case : Periklanan.
MediaCetak.MediaCetakOutdoor.Pengelolaan
Periklanan Spanduk

2.3.2.17. Use Case : Periklanan.MediaCetak.

MediaCetakOutdoor.Pengelolaan Periklanan Umbul

Use case ini digunakan untuk melakukan pengelolaan
data periklanan media cetak outdoor umbul-umbul
yang meliputi penambahan data periklanan umbul-
umbul, pengubahan data periklanan umbul-umbul,
pencarian data periklanan umbul-umbul dan
penghapusan data periklanan umbul-umbul.
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Lihat : Spesifikasi Use Case : Periklanan.
MediaCetak .MediaCetakOutdoor.Pengelolaan
Periklanan Umbul

2.3.2.18. Use Case : Pengelolaan Data Produk
Use case ini digunakan untuk melakukan pengelolaan
data produk yang meliputi penambahan data produk,
pencarian data produk dan pengubahan data produk.
Lihat : Spesifikasi Use Case : Pengelolaan Data
Produk

2.3.2.19. Use Case : Pengelolaan Data Promosi
Use case ini digunakan untuk melakukan pengelolaan
data promosi yang meliputi penambahan, pencarian
data promosi, pengubahan data promosi.
Lihat : Spesifikasi Use Case : Pengelolaan Data

Promosi

2.3.2.20. Use Case : SPK Promosi Periklanan
Use case ini merupakan sistem pendukung keputusan
terhadap strategi pemasaran yang harus dilakukan
berdasarkan tahap kesiapan pembeli terhadap produk
yang akan ditawarkan.
Lihat : Spesifikasi Use Case : SPK Promosi

Periklanan

2.4. KRarakteristik Pengguna
Karakteristik pengguna yang menggunakan perangkat lunak
DSSPROMOSI yaitu :

2.3.1 Administrator

1. Memahami pengoperasian komputer secara aktif

Program Studi Teknik Informatika SKPL-DSSPromosi
Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Prodi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui Prodi Teknik Informatika



2. Memahami sistem komputer tempat perangkat lunak

dijalankan

3. Mengerti tentang internet

2.3.2 Operator

1. Memahami pengoperasian komputer

2. Mengerti

digunakan

dan

memahami perangkat lunak yang

3. Deskripsi Rinci Kebutuhan
3.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas
3.1.1 Spesifikasi Use Case : Login

Tabel 3.1 Spesifikasi Use Case : Login

Use Case ID UC-DSSPROMOSI-01
Use Case Name Login
Use Case Type Essential
Priority High
Actors Administrator, Operator
Use case ini digunakan oleh aktor untuk
memperoleh akses ke sistem. Login
Description ‘
didasarkan pada sebuah username unik dan
password yang berupa rangkaian karakter.
Preconditions -
1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
login.
2. Aktor memasukkan username dan password.
Basic Path 3. Sistem memeriksa username dan password
Aktor.
4. Sistem meberikan akses ke user sesuai
statusnya{administrator, operator).
Alternative
Paths B
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Postconditions

Aktor memasuki sistem dan dapat

menggunakan fungsi-fungsi pada sistem.

Exception Paths

Username atau password vyang dimasukkan
tidak
sesual (setelah Tabel 3.1 Basic Path 2)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
password tidak sesuai.
b. Kembali ke Tabel 3.1 Basic Path 2.

Extends

Includes

Business Rules

3.1.2 Spesifikasi Use Case : Account.Pengelolaan Data

Operator
Tabel 3.2 Spesifikasi Use Case : Pengelolaan Data Operator
Use Case ID UC-DSSPROMOSI-02
Use Case Name Pengelolaan Data Operator
Use Case Type Essential
Priority High
Actors Administrator
Use case ini digunakan oleh aktor untuk
melakukan pengelolaan data operator,
Description dimana pengelolaan ini meliputi
penambahan data operator, pencarian data
operator dan penghapusan data operator.
Preconditions Use Case : lLogin sudah dilaksanakan dan
user sudah berhasil memasuki sistem.
Tambah Data Operator
1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penambahan data operator.
Basic Path 2. Aktor memasukkan username operator.
3. Aktor memasukkan password dan
konfirmasi password operator.
4. Sistem menambahkan data operator ke
dalam basis data.
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A-1. Penghapusan Data Operator
1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penghapusan data operator.
2. Aktor akan memilih data operator
yang akan dihapus.
3. Sistem akan menghapus data operator

tersebut dari basis data.

Alternative
A-2. Pencarian Data Operator
' 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pencarian data operator.

2. Aktor akan memasukkan username
operator vyang akan dicari pada
tempat yang telah tersedia.

3. Sistem akan menampilkan data
operator yang akan dicari.

N oditions Data operator di basis data bertambah

atau berkurang.

Exception Paths

1. Username yang dimasukkan sudah ada
(setelah tabel 3.2 Basic Path 3)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
username sudah terdaftar.

b. Kembali ke Tabel 3.2 Basic Path 2.
2. Password dan konfirmasi password tidak
sama (setelah Tabel 3.2 Basic Path 3)

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
password dan konfirmasinya tidak
sama.

b. Kembali ke Tabel 3.2 Basic Path 3.

3. Password aktor tidak cocok (setelah

Tabel 3.2 Alternative Paths A-1.3)

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
password aktor tidak cocok.

b. Kembali ke Tabel 3.2 Alternative

Paths A-1.3
Extends -
Includes Use Case : Login
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Extends

Includes

Use Case : Login

Business Rules

3.1.4 Use Case

: Periklanan.Blektronik.Pengelolaan

Periklanan Internet

Tabel 3.4 Spesifikasi Use Case : Periklanan Internet

Use Case ID

UC-DSSPROMOSI-04

Use Case Name

Pengelolaan Periklanan Internet

Use Case Type

Essential

Priority

High

Actors

Administrator, Operator

Description

Use case ini digunakan oleh aktor untuk
melakukan pengelolaan periklanan
internet, dimana pengelolaan ini meliputi
penambahan data periklanan internet,
pengubahan data periklanan internet,
pencarian data periklanan internet dan

penghapusan data periklanan internet.

Preconditions

Use Case : Login sudah dilaksanakan dan

user sudah berhasil memasuki sistem.

Basic Path

Tambah Data Periklanan Internet
1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penambahan data periklanan
internet.
2. Aktor memasukkan detail data
periklanan internet.
3. Sistem menyimpan data periklanan

internet ke dalam basis data.

Alternative

A-1, Pengubahan Data Periklanan Internet
1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pengubahan data periklanan
internet.
2. Aktor akan memilih data periklanan

internet yang akan diubah.
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3. Aktor mengubah data periklanan
internet pada tempat yang
disediakan.

4. Sistem menyimpan data periklanan

internet ke basis data.

A-2. Penghapusan Data Periklanan Internet

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penghapusan data periklanan
internet.

2, Aktor akan memilih data periklanan

internet yang akan dihapus.

3. Sistem menghapus data periklanan |

internet dari basis data.

A-3. Pencarian Data Periklanan Internet

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pencarian data periklanan internet.

2. BAktor akan memasukkan situs yang
akan dicari pada tempat yang telah
tersedia.

3. Sistem akan menampilkan data
periklanan internet yang akan

dicari.

Postconditions

Data periklanan internet di basis data

ter-update.

Exception Paths

1.

Data periklanan internet baru yang
diinputkan salah (setelah Tabel 3.4
Basic Path 2 atau setelah Tabel 3.4
Alternative Paths A-1.3)

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
data periklanan internet tidak wvalid.
b. Kembali ke Tabel 3.4 Basic Path 2
atau ke Tabel 3.4 Alternative Paths
A-1.3.

Extends

Includes

Use Case : Login

Business Rules
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3.1.5 Spesifikasi Use Case : Periklanan.Elektronik.

Pengelolaan Periklanan Radio

Tabel 3.5 Spesifikasi Use Case : Periklanan Radio

Use Case ID UC-DSSPROMOSI-05
Use Case Name ' Pengelolaan Periklanan Radio
Use Case Type Essential
Priority High
Actors Administrator, Operator
Use case ini digunakan oleh aktor untuk
melakukan pengelolaan data radio, dimana
Description pengelolaan ini meliputi penambahan data
radio, pengubahan data radio, pencarian
dan penghapusan data radio.
Use Case : Login sudah dilaksanakan dan
Preconditions
user sudah berhasil memasuki sistem.
Tambah Data Radio
1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penambahan data radio.
Basic Path
2. Aktor memasukkan detail data radio.
3. Sistem menyimpan data radio ke
dalam basis data.
A-1. Pengubahan Data Radio
1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pengubahan data radio.
2. Rktor akan memilih data radio yang
akan diubah.
3. Aktor nmengubah data radio pada
Alternative tempat yang disediakan.
4. Sistem menyimpan data radio ke
basis data.
A-2. Penghapusan Data Radio
1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penghapusan data radio.
2. Bktor akan memilih data radio yang
‘ akan dihapus.
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3. Sistem menghapus data radio dari
basis data.

A-3. Pencarian Data Periklanan Radio

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pencarian data periklanan radio.

2. Aktor akan memasukkan nama radio
vang akan dicari pada tempat yang
telah tersedia.

3. Sistem akan menampilkan data

periklanan radio yang akan dicari.

Data periklanan radio di basis data ter-
Postconditions
update.

1. Data periklanan radio baru vyang
‘diinputkan salah (setelah Tabel 3.5
Basic Path 2 atau setelah Tabel 3.5
Alternative Paths A-1.2)
Exception Paths a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
data periklanan radio tidak valid.
b. Kembali ke Tabel 3.5 Basic Path 2
atau ke Tabel 3.5 Alternative Paths
A-1.2.

Extends -

Includes Use Case : Login

Business Rules -

3.1.6 Spesifikasi Use Case : Periklanan.Elektronik.
Pengelolaan Periklanan Televisi

Tabel 3.6 Spesifikasi Use Case : Periklanan Televisi

Use Case 1ID UC-DSSPROMOSI-06

Use Case Name Pengelolaan Periklanan Televisi

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Administrator, Operator

Description Use case ini digunakan oleh aktor untuk
melakukan pengelolaan data televisi,
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dimana pengelolaan ini meliputi
penambahan data televisi, pengubahan data
televisi dan pencarian data televisi dan
pencarian data televisi.
Use Case : Login sudah dilaksanakan dan
Preconditions
user sudah berhasil memasuki sistem.
Tambah Data Televisi
1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penambahan data televisi.
Basic Path 2. Aktor memasukkan detail data
televisi.
3. Sistem menambahkan data televisi ke
dalam basis data.
A-1. Pengubahan Data Televisi
1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pengubahan data televisi.
2. Aktor akan memilih data televisi
yang akan diubah.
3. Aktor mengubah data televisi pada
tempat yang disediakan.
4. Sistem akan menyimpan data televisi
tersebut ke basis data.
A-2. Penghapusan Data Televisi
e . 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penghapusan data televisi.
2. Aktor akan memilih data televisi
yang akan dihapus.
3. Sistem menghapus data televisi dari
basis data.
A-3. Pencarian Data Periklanan Televisi
1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pencarian data periklanan televisi.
2. Aktor akan memasukkan key televisi
yang akan dicari pada tempat yang
telah tersedia.
3. Sistem akan menampilkan data
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periklanan televisi yang akan
dicari.
Data televisi di basis data bertambah
Postconditions
atau ter-update.
1 Data periklanan televisi baru vyang
diinputkan salah (setelah Tabel 3.6

Basic Path 2 atau setelah Alternatif

Exception Paths Alternative Paths A-1.2)

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
data televisi tidak wvalid.

b. Kembali ke Tabel 3.6 Basic Path 2.

Extends =

Includes Use Case : Login

Business Rules =

3.1.7 Spesifikasi Use Case : Periklanan.MediaCetak.
MediaCetakIndoor.Pengelolaan Periklanan Banner

Tabel 3.7 Spesifikasi Use Case : Pengelolaan Periklanan

Banner

Use Case ID UC~-DSSPROMOSI-07

Use Case Name Pengelolaan Periklanan Banner

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Administrator, Operator
Use case ini digunakan oleh aktor untuk
melakukan pengelolaan data media
periklanan banner, dimana pengelolaan ini
meliputi penambahan data media periklanan

Description
banner, pengubahan data media periklanan
banner, pencarian data media periklanan
banner dan penghapusan data media
periklanan banner.
Use Case : Login sudah dilaksanakan dan

Preconditions
user sudah berhasil memasuki sistem.

Basic Path Tambah Data Media Periklanan Banner
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1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penambahan data media periklanan
banner.

2. Aktor memasukkan detail data media
periklanan banner.

3. Sistem menambahkan data media
periklanan banner ke dalam basis

data.

A-1. Pengubahan Data Media Periklanan
Banner
1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pengubahan data media periklanan
banner.
2. Aktor akan memilih data media
periklanan banner yang akan diubah.
3. Aktor mengubah data media
periklanan banner pada tempat yang
disediakan.
4, Sistem akan menyimpan data media

periklanan banner tersebut ke basis

data.
Alternative A-2. Penghapusan Data Media Periklanan
Banner

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penghapusan data media periklanan
banner.

2. Bktor akan memilih data media
periklanan banner yang akan
dihapus.

3. Sistem akan menghapus data media
periklanan banner tersebut dari
basis data.

A-3. Pencarian Data Periklanan Banner

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pencarian data periklanan banner.

2. Aktor akan memasukkan 'key banner

Program Studi Teknik Informatika SKPL-DSSPromosi

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Prodi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui Prodi Teknik Informatika

34/ 107



yang akan dicari pada tempat vyang
telah tersedia.
3. Sistem akan menampilkan data

periklanan banner yang akan dicari.

Postconditions

Data media periklanan banner di basis

data ter-update.

Exception Paths

1. Data periklanan banner baru vyang
diinputkan salah (setelah Tabel 3.7
Basic Path 2 atau setelah Alternatif
Alternative Paths A-1.2)

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
data banner tidak wvalid.
b. Kembali ke Tabel 3.7 Basic Path 2.

Extends

Includes

Use Case : Login

Business Rules

3.1.8 Spesifikasi

Use Case : Periklanan.MediaCetak.

MediaCetakIndoor.Pengelolaan Periklanan Buku

Tabel 3.8 Spesifikasi Use Case :Pengelolaan Periklanan Buku

Use Case ID UC-DSSPROMOSI-08

Use Case Name Pengelolaan Periklanan Buku

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Administrator, Operator
Use case ini digunakan oleh aktor untuk
melakukan pengelolaan data media
periklanan cetak, yakni buku dimana
pengelolaan ini meliputi penambahan data

Description media periklanan buku, pengubahan data
media periklanan cetak buku, pencarian
data media periklanan cetak buku dan
penghapusan data media periklanan cetak
buku.

Preconditions Use Case : Login sudah dilaksanakan dan
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user sudah berhasil memasuki sistem.

1.

Basic Path 2.

Tambah Data Media Periklanan Cetak Buku

Sistem menampilkan antarmuka untuk
penambahan data media periklanan
cetak buku.

Aktor memasukkan detail data media

periklanan cetak buku.

. Sistem menambahkan data media

periklanan cetak buku ke dalam

basis data.

A-1.
Cetak

Alternative

A-2.
Cetak

Pengubahan Data Media Periklanan

Buku

. Sistem menampilkan antarmuka untuk

pengubahan data media periklanan

cetak buku.

. Aktor akan memilih data media

periklanan cetak buku vyang akan
diubah.

. BAktor mengubah data media

periklanan cetak buku pada tempat

yang disediakan.

. Sistem akan menyimpan data media

periklanan cetak buku tersebut ke
basis data.
Penghapusan Data Media Periklanan

Buku

. Sistem menampilkan antarmuka untuk

penghapusan data media periklanan
cetak buku.

. Aktor akan memilih data media

periklanan cetak buku vyang akan

dihapus.

. Sistem akan menghapus data media

periklanan cetak buku tersebut dari

basis data.

A-3. Pencarian Data Periklanan Buku
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3.1.9

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pencarian data periklanan buku.

2. Aktor akan memasukkan key buku yang
akan dicari pada tempat yang telah
tersedia.

menampilkan data

3. Sistem akan

periklanan buku yang akan dicari.

Exception Paths

Data media periklanan cetak buku di basis
Postconditions
data ter-update.
1. Data periklanan buku Dbaru yang
diinputkan salah (setelah Tabel 3.8

Basic Path 2 atau setelah Alternatif

Alternative Paths A-1.2)

a.Sistem menampilkan peringatan bahwa
data buku tidak valid.

b.Kembali ke Tabel 3.8 Basic Path 2.

Extends

Includes

Use Case : Login

Business Rules

Spesifikasi Use Case :

Periklanan.MediaCetak.

MediaCetakIndoor.Pengelolaan Periklanan Brosur

Tabel 3.9 Spesifikasi Use Case : Pengelolaan Periklanan

Brosur

Use Case ID

UC-DSSPROMOSI-09

Use Case Name

Pengelolaan Periklanan Brosur

Use Case Type Essential
Priority High
Actors Administrator, Operator
Use case ini digunakan oleh aktor untuk
melakukan pengelolaan data media
bescription periklanan cetak, vyakni brosur dimana

pengelolaan ini meliputi penambahan data
media periklanan brosur, pengubahan data

media periklanan cetak brosur, pencarian
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data media periklanan cetak brosur dan

penghapusan data media periklanan cetak

brosur.

Use Case : Login sudah dilaksanakan dan
Preconditions user sudah berhasil memasuki sistem.

Tambah Data Media Periklanan Cetak Brosur

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penambahan data media periklanan
cetak brosur.

Basic Path 2. Aktor memasukkan detail data media
periklanan cetak brosur.

3. Sistem menambahkan data media
periklanan cetak brosur ke dalam
basis data.

A-1. Pengubahan Data Media Periklanan
Cetak Brosur

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pengubahan data media periklanan
cetak brosur.

2. Aktor akan memilih data media
periklanan cetak brosur yang akan
diubah.

3. Aktor mengubah data media
periklanan cetak brosur pada tempat

Alternative yang disediakan.

4. Sistem akan menyimpan data media
periklanan cetak brosur tersebut ke
basis data.

A-2. Penghapusan Data Media Periklanan
Cetak Brosur

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penghapusan data media periklanan
cetak brosur.

2. Aktor akan memilih data media
periklanan cetak brosur yang akan
dihapus.
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3. Sistem akan menghapus data media
periklanan cetak brosur tersebut
dari basis data.

A-3. Pencarian Data Periklanan Brosur

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pencarian data periklanan brosur.

2. Aktor akan memasukkan key brosur
yang akan dicari pada tempat yang
telah tersedia.

3. Sistem akan menampilkan data

periklanan brosur yang akan dicari.

Postconditions

Data media periklanan cetak brosur di

basis data ter-update.

Exception Paths

1. Data periklanan brosur baru yang
diinputkan salah (setelah Tabel 3.9
Basic Path 2 atau setelah Alternatif
Alternative Paths A-1.2)
a.Sistem menampilkan peringatan bahwa

data brosur tidak wvalid.

b.Kembali ke Tabel 3.8 Basic Path 2.

Extends

Includes

Use Case : Login

Business Rules

3.1.10 Spesifikasi Use Case : Periklanan.MediaCetak.
MediaCetakIndoor.Pengelolaan Periklanan Majalah

Tabel 3.10 Spesifikasi Use Case : Pengelolaan Periklanan

Majalah
Use Case ID UC-DSSPROMOSI-10
Use Case Name Pengelolaan Periklanan Maijalah
Use Case Type Essential
Priority High
Actors Administrator, Operator
Description Use case ini digunakan oleh aktor untuk
melakukan pengelolaan data media
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periklanan cetak indoor, vyakni majalah.
Dimana pengelolaan ini meliputi
penambahan data media periklanan majalah,
pengubahan data media periklanan majalah,
pencarian data media periklanan majalah
dan penghapusan data media periklanan
majalah.

Use Case : Login sudah dilaksanakan dan

Pre user sudah berhasil memasuki sistem.

Tambah Data Media Periklanan Cetak

Majalah

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penambahan data media periklanan
cetak majalah.

Basic Path

2. Aktor memasukkan detail data media
periklanan cetak majalah.

3. Sistem menambahkan data media
periklanan cetak majalah ke dalam
basis data.

A-1. Pengubahan Data Media Periklanan
Cetak Majalah

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pengubahan data media periklanan
cetak majalah.

2. Aktor akan memilih data media
periklanan cetak majalah yang akan

Alternative b

3. Aktor mengubah data media
periklanan cetak majalah pada
tempat vyang disediakan.

4. Sistem akan menyimpan data media
periklanan cetak majalah tersebut
ke basis data.

A-2. Penghapusan Data Media Periklanan
Cetak Majalah
1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
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penghapusan data media periklanan
cetak majalah.

2. Aktor akan memilih data media
periklanan cetak majalah yang ékan
dihapus.

3. Sistem akan menghapus data media
periklanan cetak majalah tersebut
dari basis data.

A-3. Pencarian Data Periklanan Majalah

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pencarian data periklanan majalah.

2. Aktor akan memasukkan key majalah
yang akan dicari pada tempat yang

telah tersedia.

3. Sistem akan menampilkan data
periklanan majalah yang akan
dicari.

Postconditions

Data media periklanan cetak majalah di

basis data ter-update.

Exception Paths

1. Data periklanan majalah baru yang
diinputkan salah (setelah Tabel 3.10
Basic Path 2 atau setelah Alternatif
Alternative Paths A-1.2)

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
data majalah tidak valid.
b. Kembali ke Tabel 3.10 Basic Path 2.

Extends

Includes

Use Case : Login

Business Rules

3.1.11 Spesifikasi Use Case : Periklanan.MediaCetak.

MediaCetakIndoor.Pengelolaan Periklanan Koran

Tabel 3.11 Spesifikasi Use Case : Pengelolaan Periklanan

Koran

Use Case ID

UC-DSSPROMOSI-11
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Use Case Name Pengelolaan Periklanan Koran

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Administrator, Operator

Use case ini digunakan oleh aktor untuk
melakukan pengelolaan data media
periklanan cetak outdoor,yaitu majalah
S dimana pengelolaan ini meliputi
o penambahan data media periklanan koran,
pengubahan data media periklanan koran,
pencarian data media periklanan koran dan
penghapusan data media periklanan koran.
Use Case : Login sudah dilaksanakan dan
Preconditions
user sudah berhasil memasuki sistem.
Tambah Data Media Periklanan Cetak Koran

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penambahan data media periklanan
cetak koran.

Basic Path 2. Aktor memasukkan detail data media
periklanan cetak koran.

3. Sistem menambahkan data media
periklanan cetak koran ke dalam
basis data.

A-1. Pengubahan Data Media Periklanan
Cetak Koran

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pengubahan data media periklanan
cetak koran.

Alternative 2. Aktor akan memilih data media
periklanan cetak koran yang akan
diubah.

3. Aktor mengubah data media
periklanan cetak koran pada tempat
yang disediakan.

4, Sistem akan menyimpan data media
periklanan cetak koran tersebut ke
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basis data.
A-2. Penghapusan Data Media Periklanan
Cetak Koran

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penghapusan data media periklanan
cetak koran.

2. Bktor akan memilih data media
periklanan cetak koran yang akan
dihapus.

3. Sistem akan menghapus data media
periklanan cetak koran tersebut
dari basis data.

A-3., Pencarian Data Periklanan Koran

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pencarian data periklanan koran.

2. Aktor akan memasukkan key koran
yang akan dicari pada tempat yang
telah tersedia.

3. Sistem akan menampilkan data

periklanan koran yang akan dicari.

Postconditions

Data media periklanan cetak koran di

basis data ter-update.

Exception Paths

1. Data periklanan koran baru yang
diinputkan salah (setelah Tabel 3.11
Basic Path 2 atau setelah Alternatif
Alternative Paths A-1.2)

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
data koran tidak valid.
b. Kembali ke Tabel 3.11 Basic Path 2.

Extends

Includes

Use Case : Login

Business Rules

3.1.12 Spesifikasi Use Case : Periklanan.MediaCetak.
MediaCetakIndoor.Pengelolaan Periklanan Poster
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Tabel 3.12 Spesifikasi Use Case : Pengelolaan Periklanan

Poster
Use Case ID UC-DSSPROMOSI-12
Use Case Name Pengelolaan Periklanan Poster
Use Case Type Essential
Priority High
Actors Administrator, Operator
Use case ini digunakan oleh aktor untuk
melakukan pengelolaan data media
periklanan cetak outdoor,yaitu poster
dimana pengelolaan ini meliputi
Description penambahan data media periklanan poster,
pengubahan data media periklanan poster,
pencarian data media periklanan poster
dan penghapusan data media periklanan
poster.
B ditions Use Case : Login sudah dilaksanakan dan
user sudah berhasil memasuki sistem.
Tambah Data Media Periklanan Cetak Poster

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penambahan data media periklanan
cetak poster.

Basic Path 2. Bktor memasukkan detail data media
periklanan cetak poster.

3. Sistem menambahkan data media
periklanan cetak poster ke dalam
basis data.

A-1. Pengubahan Data Media Periklanan
Cetak Poster
1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
Alternative pengubahan data media periklanan
cetak poster.

2. Bktor akan memilih data media
periklanan cetak poster yang akan
diubah.

3. Aktor mengubah data media
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periklanan cetak poster pada tempat
yang disediakan.

4. Sistem akan menyimpan data media
periklanan cetak poster tersebut ke
basis data.

A-2. Penghapusan Data Media Periklanan
Cetak Poster

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penghapusan data media periklanan
cetak poster.

2. Aktor akan memilih data media
periklanan cetak poster yang akan
dihapus.

3. Sistem akan menghapus data media
periklanan cetak poster tersebut
dari basis data.

A-3. Pencarian Data Media Periklanan
Poster

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pencarian data periklanan poster.

2. Aktor akan memasukkan key poster
yvang akan dicari pada tempat yang
telah tersedia.

3. Sistem akan menampilkan data

periklanan poster yang akan dicari.

Postconditions

Data media periklanan cetak poster di

basis data ter-update.

Exception Paths

1. Data periklanan poster baru vyang
diinputkan salah (setelah Tabel 3.12
Basic Path 2 atau setelah Alternatif
Alternative Paths A-1.2)

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
data poster tidak wvalid.
b. Kembali ke Tabel 3.12 Basic Path 2.

Extends -
Includes Use Case : Login
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Business Rules -

3.1.13 Spesifikasi Use Case : Periklanan.MediaCetak.
MediaCetakIndoor.Pengelolaan Periklanan

Billboard
Tabel 3.13 Spesifikasi Use Case : Pengelolaan Periklanan
Billboard
Use Case ID UC-DSSPROMOSI-13
Use Case Name Pengelolaan Periklanan Billboard
Use Case Type Essential
Priority High
Actors Administrator, Operator
Use case ini digunakan oleh aktor untuk
melakukan pengelolaan data media
periklanan cetak outdoor,yaitu billboard
dimana pengelolaan ini‘ meliputi
] penambahan data media periklanan
i Scr prion billboard, pengubahan data media
periklanan billboard, pencarian data
media periklanan billboard dan
penghapusan data media periklanan
billboard.
e o Use Case : Login sudah dilaksanakan dan
user sudah berhasil memasuki sistem.
Tambah Data Media Periklanan Cetak

Billboard

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penambahan data media periklanan

Basic Path cetak billboard.

2. Aktor memasukkan detail data media
periklanan cetak billboard.

3. Sistem menambahkan data media
periklanan cetak billboard ke dalam
basis data.

Alternative A-1. Pengubahan Data Media Periklanan
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Cetak

Billboard

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pengubahan data media periklanan
cetak billboard.

2. BRktor akan memilih data media
periklanan cetak Dbillboard vyang
akan diubah.

3. Aktor mengubah data media
periklanan cetak billboard pada
tempat yang disediakan.

4, Sistem akan menyimpan data media
periklanan cetak billboard tersebut
ke basis data.

A-2. Penghapusan Data Media Periklanan
Cetak Billboard

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penghapusan data media periklanan
cetak billboard.

2. Aktor akan memilih data media
periklanan cetak billboard vyang
akan dihapus.

3. Sistem akan menghapus data media
periklanan cetak billboard tersebut
dari basis data.

A-3. Pencarian Data Media Periklanan
Billboard

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pencarian data periklanan
billboard.

2. Aktor akan memasukkan key billboard
yvang akan dicari pada tempat yang
telah tersedia.

3. Sistem akan menampilkan data
periklanan billboard yang akan
dicari.

Postconditions Data media periklanan cetak billboard di
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basis data ter-update.

Exception Paths

1. Data periklanan billboard baru yang
diinputkan salah ({setelah Tabel 3.13
Basic Path 2 atau setelah Alternatif
Alternative Paths A-1.2)

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
data billboard tidak wvalid.
b. Kembali ke Tabel 3.13 Basic Path 2.

Extends

Includes

Use Case : Login

Business Rules

3.1.14 Spesifikasi Use Case : Periklanan.MediaCetak.
MediaCetakIndoor.Pengelolaan Periklanan

Branding
Tabel 3.14 Spesifikasi Use Case : Pengelolaan Periklanan
Branding
Use Case ID UC-DSSPROMOSI-14
Use Case Name Pengelolaan Periklanan Branding
Use Case Type Essential
Priority High
Actors Administrator, Operator
Use case ini digunakan oleh aktor untuk
melakukan pengelolaan data media
periklanan cetak outdoor,yaitu branding
dimana pengelolaan ini meliputi
Description penambahan data media periklanan
branding, pengubahan data media
periklanan branding, pencarian data media
periklanan branding dan penghapusan data
media periklanan branding.
Preconditions Use Case : Login sudah dilaksanakan dan
user sudah berhasil memasuki sistem.
Basic Path Tambah Data Media Periklanan Cetak
Branding
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1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penambahan data media periklanan
cetak branding.

2. Aktor memasukkan detail data media
periklanan cetak branding.

3. Sistem menambahkan data media
periklanan cetak branding ke dalam
basis data.

A-1. Pengubahan Data Media Periklanan
Cetak Branding

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pengubahan data media periklanan
cetak branding.

2. Bktor akan memilih data media
periklanan cetak branding yang akan
diubah.

3. Aktor mengubah data media
periklanan cetak branding pada
tempat yang disediakan.

4. Sistem akan menyimpan data media
periklanan cetak branding tersebut

Alternative ke basis data.
A-2. Penghapusan Data Media Periklanan
Cetak Branding

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penghapusan data media periklanan
cetak branding.

2. Aktor akan memilih data media
periklanan cetak branding yang akan
dihapus.

3. Sistem akan menghapus data media
periklanan cetak branding tersebut
dari basis data.

A-3. Pencarian Data Media Periklanan
Branding
1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
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pencarian data periklanan branding.
2. BDktor akan memasukkan key branding
yang akan dicari pada tempat yang
telah tersedia.
3. Sistem akan menampilkan data
periklanan branding yang akan

dicari.

Data media periklanan cetak branding di

Postconditions
basis data ter-update.
1. Data periklanan branding baru yang
diinputkan salah (setelah Tabel 3.14
Basic Path 2 atau setelah Alternatif
Exception Paths Alternative Paths A-1.2)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
data branding tidak wvalid.
b. Kembali ke Tabel 3.14 Basic Path 2.
Extends -
Includes Use Case : Login

Business Rules -

3.1.15 Spesifikasi Use Case : Periklanan.MediaCetak.
MediaCetakIndoor.Pengelolaan Periklanan Neon

Tabel 3.12 Spesifikasi Use Case : Pengelolaan Periklanan Neon

Use Case ID UC-DSSPROMOSI-15

Use Case Name Pengelolaan Periklanan Neon
Use Case Type Essential

Priority High

Actors Administrator, Operator

Use case ini digunakan oleh aktor untuk
melakukan pengelolaan data media
periklanan cetak outdoor,yaitu neon
Description dimana pengelolaan ini meliputi
penambahan data media periklanan neon,
pengubahan data media periklanan neon,

pencarian data media periklanan neon dan
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penghapusan data media periklanan neon.

Preconditions

Use Case : Login sudah dilaksanakan dan

user sudah berhasil memasuki sistem.

Basic Path

1.

Tambah Data Media Periklanan Cetak Neon

Sistem menampilkan antarmuka untuk
penambahan data media periklanan
cetak neon.

Aktor memasukkan detail data media
periklanan cetak neon.

Sistem menambahkan data media
periklanan cetak neon ke dalam

basis data.

A-1

Alternative

Cetak

2.

A-2.
Cetak

2.

Pengubahan Data Media Periklanan

Neon

. Sistem menampilkan antarmuka untuk

pengubahan data media periklanan
cetak neon.

Aktor akan memilih data media
periklanan cetak neon yang akan

diubah.

. Aktor mengubah data media

periklanan cetak neon pada tempat
vang disediakan.

Sistem akan menyimpan data media
periklanan cetak neon tersebut ke
basis data.

Penghapusan Data Media Periklanan

Neon

. Sistem menampilkan antarmuka untuk

penghapusan data media periklanan
cetak neon.

Aktor akan memilih data media
periklanan cetak neon vyang akan

dihapus.

. Sistem akan menghapus data media

periklanan cetak neon tersebut dari

Program Studi Teknik Informatika

SKPL-DSSPromosi

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Prodi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui Prodi Teknik Informatika

51/107



basis data.
A-3. Pencarian Data Media Periklanan Neon

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pencarian data periklanan neon.

2. BAktor akan memasukkan key neon yang
akan dicari pada tempat yang telah
tersedia.

3. Sistem akan menampilkan data

periklanan neon yang akan dicari.

Postconditions

Data media periklanan cetak neon di basis

data ter-update.

Exception Paths

1. Data periklanan neon baru yang
diinputkan salah (setelah Tabel 3.15
Basic Path 2 atau setelah Alternatif
Alternative Paths A-1.2)

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
data neon tidak wvalid.
b. Kembali ke Tabel 3.15 Basic Path 2.

Extends

Includes

Use Case : Login

Business Rules

3.1.16 Spesifikasi Use Case : Periklanan.MediaCetak.
MediaCetakIndoor.Pengelolaan Periklanan Spanduk

Tabel 3.16 Spesifikasi Use Case : Pengelolaan Periklanan

Spanduk

Use Case 1D UC-DSSPROMOSI-16

Use Case Name Pengelolaan Periklanan Spanduk

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Administrator, Operator
Use case ini digunakan oleh aktor untuk
melakukan pengelolaan data media

Description
periklanan cetak outdoor,yaitu spanduk
dimana pengelolaan ini meliputi
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penambahan data media periklanan spanduk,
'pengubahan data media periklanan spanduk,
pencarian data media periklanan spanduk
dan penghapusan data media periklanan
spanduk.

Use Case : Login sudah dilaksanakan dan

Preconditions

user sudah berhasil memasuki sistem.
Tambah Data Media Periklanan Cetak

Spanduk

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penambahan data media periklanan
cetak spanduk.

RN 2. Aktor memasukkan detail data media
periklanan cetak spanduk.

3. Sistem menambahkan data media
periklanan cetak spanduk ke dalam
basis data.

A-1. Pengubahan Data Media Periklanan
Cetak Spanduk

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pengubahan data media periklanan
cetak spanduk.

2. Aktor akan memilih data media
periklanan cetak spanduk yang akan
diubah.

Ny 3. Aktor mengubah data media
periklanan cetak spanduk pada
tempat yvang disediakan.

4. Sistem akan menyimpan data media
periklanan cetak spanduk tersebut
ke basis data.

A-2. Penghapusan Data Media Periklanan
Cetak Spanduk

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penghapusan data media periklanan
cetak spanduk.
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2. Aktor akan memilih data media
periklanan cetak spanduk yang akan
dihapus.

3. Sistem akén menghapus data media
periklanan cetak spanduk tersebut
dari basis data.

A-3. Pencarian Data Media Periklanan
Spanduk

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk

pencarian data periklanan spanduk.

-2, Aktor akan memasukkan key spanduk
yang akan dicari pada tempat yang
telah tersedia.

3. Sistem akan menampilkan data
periklanan spanduk yang akan

dicari.

Postconditions

Data media periklanan cetak spanduk di |

basis data ter-update.

Exception Paths

1. Data periklanan spanduk baru yang
diinputkan salah (setelah Tabel 3.16
Basic Path 2 atau setelah Alternatif
Alternative Paths A-1.2)

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
data spanduk tidak valid.
b. Kembali ke Tabel 3.16 Basic Path 2.

Extends

Includes

Use Case : Login

Business Rules

3.1.17 Spesifikasi Use Case : Periklanan.MediaCetak.
MediaCetakIndoor.Pengelolaan Periklanan Umbul

Tabel 3.17 Spesifikasi Use Case : Pengelolaan Periklanan

Unmbul

Use Case ID

UC-DSSPROMOSI~-17

Use Case Name

Pengelolaan Periklanan Umbul
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Use Case Type Essential

Priority High

‘Actors Administrator, Operator

- Use case ini digunakan oleh aktor wuntuk
melakukan pengelolaan data media
periklanan cetak outdoor,yaitu umbul-
umbul dimana pengelolaan ini meliputi

Description penambahan data media periklanan umbul-

umbul, pengubahan data media periklanan
umbul-umbul, pencarian data media
periklanan umbul-umbul dan penghapusan
data media periklanan umbul-umbul.

Use Case : Login sudah dilaksanakan dan

Preconditions

user sudah berhasil memasuki sistem.
Tambah Data Media Periklanan Cetak Umbul

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penambahan data media periklanan
cetak umbul-umbul.

Basic Path 2. Aktor memasukkan detail data media
periklanan cetak umbul-umbul.

3. Sistem menambahkan data media
periklanan cetak umbul-umbul ke
dalam basis data.

A~1. Pengubahan Data Media Periklanan
Cetak Umbul '

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pengubahan data media periklanan
cetak umbul-umbul.

Alternative 2. Aktor akan memilih data media
periklanan cetak umbul-umbul vyang
akan diubah.

3. Aktor mengubah data media
periklanan cetak umbul-umbul pada
tempat yang disediakan.

4, Sistem akan menyimpan data media
periklanan cetak umbul-umbul
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tersebut ke basis data.

A-2. Penghapusan Data Media Periklanan
Cetak Umbul

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penghapusan data media periklanan
cetak umbul-umbul.

2. Aktor akan memilih data media
periklanan cetak wumbul-umbul yang
akan dihapus.

3. Sistem akan menghapus data media
periklanan cetak umbul-umbul

tersebut dari basis data.

A-3. Pencarian Data Media Periklanan

Umbul

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pencarian data periklanan umbul-
umbul.

2. Aktor akan memasukkan key umbul-
umbul yang akan dicari pada tempat
yang telah tersedia.

3. Sistem akan menampilkan data
periklanan umbul-umbul yang akan

dicari.

Postconditions

Data media periklanan cetak umbul-umbul

di basis data ter-update.

Exception Paths

1.

Data periklanan umbul-umbul baru yang
diinputkan salah (setelah Tabel 3.17
Basic Path 2 atau setelah Alternatif
Alternative Paths A-1.2)

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
data umbul-umbul tidak valid.
b. Kembali ke Tabel 3.17 Basic Path 2.

Extends

Includes

Use Case : Login

Business Rules
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3.1.18 Spesifikasi Use Case : Pengelolaan Data Produk

Tabel 3.18 Spesifikasi Use Case : Pengelolaan Data Produk

Use Case ID UC-DSSPROMOSI-18
Use Case Name Pengelolaan Data Produk
Use Case Type Essential
Priority High
Actors Administrator, Operator
Use case ini digunakan oleh aktor untuk
melakukan pengelolaan data produk, dimana
Description pengelolaan ini meliputi penambahan data
produk, pengubahan data produk, pencarian
vdata produk dan penghapusan data produk.
Use Case : Login sudah dilaksanakan dan
Preconditions
user sudah berhasil memasuki sistem.
Tambah Data Produk
1, Sistem menampilkan antarmuka untuk
penambahan data produk.
Basic Path 2. Bktor memasukkan detail data
produk.
3. Sistem menyimpan data produk ke
dalam basis data.
A-1. Pengubahan Data Produk
1. Sistem menampilkan antarmuka unfuk
pengubahan data produk.
2. Aktor akan memilih data produk yang
akan diubah.
3. Aktor mengubah data produk pada
Alternative tempat yang disediakan.
4. Sistem menyimpan data produk ke
basis data.
A-2. Pencarian Data Produk
1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pencarian data produk.
2. Aktor akan memasukkan key produk
yang akan dicari pada tempat yang
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telah tersedia.
3. Sistem akan menampilkan data produk

vang akan dicari.

Postconditions

Data produk di basis data ter-update.

Exception Paths

1. Data produk baru yang diinputkan salah
(setelah Tabel 3.18 Basic Path 2 atau
setelah Alternatif Alternative Paths A-
1.2)

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
data produk tidak valid.
b. Kembali ke Tabel 3.18 Basic Path 2.

Extends

Includes

Use Case : Login

Business Rules

3.1.19 Spesifikasi Use Case : Pengelolaan Data Promosi

Tabel 3.19 Spesifikasi Use Case : Pengelolaan Data Promosi

Use Case ID UC-DSSPROMOSI-19
Use Case Name Pengelolaan Data Promosi
Use Case Type Essential
Priority High
Actors Administrator, Operator
Use case ini digunakan oleh aktor untuk
melakukan pengelolaan data promosi,
Description dimana pengelolaan ini meliputi
penambahan data promosi dan pengubahan
data promosi dan pencarian data promosi
preconditions Use Case : Login sudah dilaksanakan dan
user sudah berhasil memasuki sistem.
Tambah Data Promosi
1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
Basic Path penambahan data promosi.
2. Aktor memasukkan detail data
promosi. |
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3. Sistem menambahkan data promosi ke

dalam basis data.

Alternative

A-1. Pengubahan Data Promosi
1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pengubahan data promosi.
2. Aktor akan memilih data promosi
yang akan diubah.
3. BAktor mengubah data promosi pada
tempat yang disediakan.
4. Sistem akan menyimpan data promosi
tersebut ke basis data.
A-2. Pencarian Data Periklanan Promosi
1.Sistem menampilkan antarmuka untuk
pencarian data periklanan promosi.
2.Aktor akan memasukkan key promosi
yang akan dicari pada tempat yang
telah tersedia.
3.S8istem akan menampilkan data

periklanan promosi yang akan dicari.

Postconditions

Data promosi di basis data bertambah -atau

ter-update.

Exception Paths

1. Data promosi baru yang diinputkan
salah (setelah Tabel 3.19 Basic Path 2
atau setelah Alternatif Alternative
Paths A-1.2)
a.Sistem menampilkan peringatan bahwa

data promosi tidak valid.
b.Kembali ke Tabel 3.19 Basic Path 2.

Extends

Includes

Use Case : Login

Business Rules

3.1.20 Spesifikasi Use Case : SPK Promosi Periklanan

Tabel 3.20 Spesifikasi Use Case : SPK Promosi Periklanan

Use Case ID

UC-DSSPROMOSI~-20
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Use Case Name SPK Promosi Periklanan

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Administrator, Operator
Use case ini digunakan oleh aktor untuk
menentukan strategi pemasaran vyang akan

Description dijalankan serta media periklanan yang
tepat sesuai dengan produk vyang akan
ditawarkan.

Use Case : Login sudah dilaksanakan dan

Preconditions f

user sudah berhasil memasuki sistem.

Penentuan Keputusan

1. Sistem akan menampilkan antarmuka
untuk penentuan strategi pemasaran
dan penentuan media perikalan.

2. Aktor memasukkan detail faktor

Basic Path penentuan keputusan pada tempat yang
telah tersedia.

3. Sistem akan memberikan keputusan
terhadap strategi pemasaran yang
harus dilakukan beserta bauran media
periklanan yang sesuai

Alternative -
Strategi pemasaran dan media periklanan
Postconditions
akan ditampilkan
l1.Data kriteria keputusan yang diinputkan
salah (setelah Tabel 3.20 Basic Path 2)
Exception Paths a.Sistem menampilkan peringatan bahwa
data tidak valid.
b.Kembali ke Tabel 3.20 Basic Path 2.
Extends -
Includes Use Case : Login
Business Rules -
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3.2. Spesifikasi Kebutuhan Non-Fungsionalitas
3.2.1. Kebutuhan Antarmuka Eksternal
Kebutuhan antar muka eksternal pada sistem
DSSPROMOSI mencakup kebutuhan antarmuka
pemakai, antarmuka perangkat keras dan

antarmuka perangkat lunak.

3.2.2. Antarmuka Pemakai
Pemakai Dberinteraksi langsung dengan sistem
DSSPROMOSI dengan antarmuka berbasis  GUI.
Piranti masukan yang digunakan untuk memasukkan
data masukan adalah keyboard dan mouse.
Sedangkan keluaran dari sistem berupa data-data
yang disimpan dalam basis data dan dalam bentuk
file serta akan ditampilkan langsung ke layar

monitor.

3.2.3. Antarmuka Perangkat Keras
Antarmuka perangkat keras yang dibutuhkan dalam
penggunaan perangkat
lunak DSSPROMOSI adalah:
» PC Compatible
» Keyboard

» Mouse

3.2.4. Antarmuka Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk mendukung
berjalannya perangkat

lunak DSSPROMOSI adalah:
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» Nama
Sumber
Fungsi

» Nama

Sumber
Fungsi

» Nama
(IIS)
Sumber
Fungsi

> Nama
Sumber
Fungsi

» Nama

Sumber
Fungsi

4. Realisasi Use Case

Windows Me/NT/2000/XP
Microsoft
Sistem Operasi Komputer

ASP .NET 2003
(Bahasa Pemrograman C#)

: Microsoft

Tool perancang antarmuka
aplikasi

Internet Information Server

Microsoft
Web Server

Internet Explorer
Microsoft
Internet Browser

: MySqgl 5.0

Open Source
Database Management System

4.1. Static Structure Diagram

4.1.1. Analysis Class Diagram : Use Case Login

Gambar 4.1 Analysis Class Diagram : Use Case Login
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4.1.2. Analysis Class Diagram : Use Case

Account.Pengelolaan Data Operator

L)

7 Ao
Account 1.1
/ .
. /s N\
1.4 .
4 1.
s O
AccounMainnanceVl AccounManager

Gambar 4.2 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan Data

Operator

4.1.3. Analysis Class Diagram : Use Case Account.Ubah

Password

// =
/ N
o Y
HOp )
ChangePasswordUi Account

Gambar 4.3 Analysis Class Diagram : Use Case Ubah Password
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4.1.4. Analysis Class Diagram : Package Periklanan

/ 4 ~
- / PerMacaphtanager ~ ~_
pr—4 / ~—
- V4 N, ~
14 ) ™
( )'1_.1__ wg ? 14
g 1
/1 ] [ A ] Perbdonan /1_1 3
y /1-1MediaCatakMainisnancett
Nt 141 \§1

E |t riuanager
10 etairimancels D 1 1 etesiviaicionanost R iy h\
4. 1 / ¥ 147" - \\1 //11 b
oo s eolre @ a— 0
i 1n 1.4,
- Tologa' 1 o ModiaCelakOubloor /;71 (XN Umbul
o 1.1 M |\'l
4" 7 !"b" }_Og____1
at \?_’_QLt_—-_m‘-i' '1—-——_ﬂ. -
P S5 — 3 | N HoomMenancald " Neon
Jin 14 1y 1 — / | . Ay
o BamaerMsinkonaciosU) — ~ ModieColaldndoor \ . [
10 ~ ~ — 1™~ Y \ 1 1.4 Ny 1
< : SRS L RO
| 1

S 3 \ s ’ \\ . 14 =
N ‘>"Q y/“ 1 v S a4 ' Yy da ey é/{n

( ) 0 Oa——+0 -
BukuManager PosterManager Poster KererViensger Koren Majaich MjalahManagot BrendngMeneger Brarding Spanduk

Gambar 4.4 Analysis Class Diagram : Package Periklanan



4.1.5. Analysis Class Diagram Package Elektronik

Mo N
! \11 1...;7&4
BleborikMairkrancel] xd Elitonk
g 2\ 1 1. (/\\
TR 2 , AN
& Wanagor - 147 Rado

_‘F\
i
_./

L
InsrnetManager © ~An RadioManager
O30
TelevisiManager Telovisi

Gambar 4.5 Analysis Class Diagram Package Elektronik

4.1.6. Analysis Class Diagram Package MediaCetakIndoor

KomnManeger  Muajahh

Gambar 4.6 BAnalysis Class Diagram Package MediaCetakIndoor



4.1.7. Analysis Class Diagram Package MediaCetakOutdor

1 1.1
/7 1 Pﬁr’-m-mi A W IR -
L /
N\,
L/ . An RN ! 1 ~ k‘"
14 Ln e 1.4 1.0
O S Ne ¢
SrandngManager Branding Spenduk SpenduManager  Noooutanager Neon

Gambar 4.7 Analysis Class Diagram Package MediaCetakOutdoor

4.1.8. Analysis Class Diagram : Use Case
Periklanan.Elektronik.Pengelolaan Periklanan
Internet

1//@\1..1
InisrnelManager.
T .
bt e
Je)
Inierna ainbnanceUl Intemnet

Gambar 4.5 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Internet
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4.1.9. Analysis Class Diagram : Use Case Periklanan.

Elektronik.Pengelolaan Periklanan Radio

Ol

e Rah'nManager N
-~ .

Gambar 4.9 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Radio
4.1.10. Analysis Class Diagram : Use Case
Periklanan.Elektronik.Pengelolaan Periklanan

Televisi

Gambar 4.10 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Televisi

4.1.11. Analysis Class Diagram : Use Case Periklanan.
MediaCetak .MediaCetakIndoor.Pengelolaan
Periklanan Banner

1 4;7@\\

7 U\
" BannerMatafer N
e N
1.4 ~
BannerMainienanceUl Banmer

Gambar 4.11 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan
Periklanan Banner
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4.1.12. Analysis Class Diagram : Use Case
Periklanan.MediaCetak.MediaCetakIndoor.Pengelol

aan Periklanan Buku

Gambar 4.12 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Buku
4.1.13. Analysis Class Diagram : Use Case
Periklanan .MediaCetak .MediaCetakIndoor.

"Pengelolaan Periklanan Brosur

e
D/ ~gn
BrowurMainenancaUl Brosw

Gambar 4.13 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan
Periklanan Brosur
4.1.14. Analysis Class Diagram : Use Case Periklanan.
MediaCetak.MediaCetakIndoor.Pengelolaan Periklanan
Majalah

MajalshMainienanceUl Majalah

Gambar 4.14 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Majalah
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4.1.15. Analysis Class Diagram : Use Case
Periklanan.MediaCetak. MediaCetakIndoor.Pengelolaan

Periklanan Koran

Gambar 4.15 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan
Periklanan Koran
4.1.16. Analysis Class Diagram : Use Case
Periklanan.MediaCetak. MediaCetakIndoor.Pengelolaan

@d-ﬂ
1.

1
>

Periklanan Poster

‘Gambar 4.16 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan
Periklanan Poster
4.1.17. Analysis Class Diagram 2 Use Case
Periklanan.MediaCetak.MediaCetakOutdoor.

Pengelolaan Periklanan Billboard

o
/ in.ﬂlhnw\\ 4
~
U/ ~ 1.0
BifboardMainisnanceUl Biboard

Gambar 4.17 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Billboard
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4.1.18. Analysis Class Diagram : Use Case
Periklanan.MediaCetak.MediaCetakOutdoor.Pengelolaan

Periklanan Branding

BrandingMeintenanceUt Branding

Gambar 4.18 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Branding

4.1.19. Analysis Class Diagram 8 Use Case
Periklanan.MediaCetak.MediaCetakOutdoor.Pengelolaan

Periklanan Neon

A, N
P NeorManager &
S ~
I=d ~Aa
)_Og‘j— o 1.JI ;Q
NeonMainisnancetl : Neon

Gambar 4.19 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan
Periklanan Neon
4.1.20. Analysis Class Diagram 5 Use Case
Periklanan.MediaCetak.MediaCetakOutdoor.Pengelolaan
Periklanan Spanduk

Gambar 4.20 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Spanduk
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4.1.21. Analysis Class Diagram : Use Case
Periklanan.MediaCetak.MediaCetakOutdoor.Pengelolaan
Periklanan Umbul

UmbulMainenanceUl Umbul

Gambar 4.21 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan
Periklanan Umbul
4.1.22. Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan Data

Produk
ﬂ@\‘:-f
" PhoikMenager ™ ~_
/ ~
Vi ~1.n
O
ProdukMainenanceUl Produk

Gambar 4.22 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan Produk
4.1.23. Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan

Data Promosi

// 1 Pmrmmsr\
g/ o
0
PromosiMainnanceUl Promos

Gambar 4.23 Analysis Class Diagram : Use Case Pengelolaan Promosi
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4.1.24. Analysis Class Diagram : Use Case SPK Promosi

Periklanan
1.1 1.0
—————— >
1 1
ProdukManager DSSPromosiManager DSSPromotonMainienanceUt

Gambar 4.24 Analysis Class Diagram : Use Case SPK Promosi

Periklanan

4.2. Interaction Diagram
4.2.1. Analisis Collaboration Diagram : Use Case Login
1.1 Reset
—>
1. Masukkan Username /
2. Masukkan Password (
3.2 Validasi Username dan Password

3. Login
| @
% |
RN U <

. \ 3.2.1 Hasil Validasi
: Alluser : LoginUl , : AccountManager

.
3.1.1 aNewAccount §§ 3.1 New

AN

O

: aNewAccount :Account

Gambar 4.25 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengolahan

Login
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4.2.2. Analisis Collaboration Diagram : Use Case
Pengelolaan Data Operator
4.2.2.1. Penambahan Data Operator

3.3.. Simpan Account
e

1. Masukkan Usemame
2. Masukkan Password
3. Tambah Account 3.2, Validasi account
L_—= 7 Fi @
|
e P
/N u 2.1. Hasil Vafidasi
: Administrator : AccountMain ot ] : AccountManager
N

\\ 3.1, New
M 4

3.1.1. aNewAccount ( ?

. aNewAccount :Account

Gambar 4.26 ARnalysis Collaboration Diagram : Use Case Pengolahan
Data Operator -

Penambahan Data Operator

4.2.2.2. Pencarian Data Operator

1. Display Ul
2. Masukkan Key Search
3. Search Operator 3.2. Get Data Account

A =—0

O\, 3.2.1. Show Data Account
: AllUser : AccountMeintenanceUl : AccountManager

\§ Q 3.1. New
TN

\ “

3.1.1. aNewAccount \

O

: aNewAccount
:Account

Gambar 4.27 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengolahan
Data Operator - Pencarian Data Operator
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4.2.2.3. Penghapusan Data Operator

1.1. Di Data tor 4.1. Hapus Account
isplay Data Opera pus
1. Display Ul
2, Pilih Operator
3. Masukkan Password 1.1.1. Get Operator
. 4. Hapus Account 3.1. Validasi Password

—> i O\ ~
rd
y pY U 3.1.1. Hasil Validasi

: Administrator : AccountMaintenanceU! : AccountManager

Gambar 4.28 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengolahan

Data Operator - Penghapusan Data Operator

4.2.3. Analisis Collaboration Diagram : Use Case
Ubah Password

1. Display Ul
2. Masukkan Password Lama
3. Masukkan Password Baru
4. Masukkan Konfirmasi Password Baru
5. Ubah Password

e ey
N |

/
: Operator ) /ChangePasswordUl

5.1 Validasi Password Lama /
5.2. Validasi Password Baru dan Konfimasinya

5.3. Simpan Password Baru /2

—_— Y 5.1.1. Hasil Validasi Password Lama
7~ 5.2.1. Hasl Validasi Password Baru dan Konfimasinya
; ) /
/

: AccountManager

Gambar 4.29 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Ubah

Password
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4.2.4. Analisis Collaboration Diagram : Use Case
Periklanan.Elektronik.Pengelolaan Periklanan
Internet

4.2.4.1. Penambahan Data Periklanan Internet

1. Display Ul

2. Masukkan Deta# Internet
3. Tambah Data intemet 3.1. New

i gy il SR
N L <—

. 3.1.1. aNewinternet

. : aNewinternet
il IntemetMantenanbUl\ 32£Isdaulntamet “Internet
T \\\\.\ 3.3, Simpan Deta Internet

N /
32.1. Hesil Velidasl ™ /
“

-~

: InternetManager
Gambar 4.30 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan
Periklanan Internet - Penambahan Data Periklanan Internet
4.2.4.2. Pengubahan Data Periklanan Internet

33 Slrnpan Data Intemet

1. Display
LHpilin Intemet 1.1.1. Get Intemet
3. Ubah Data Intemet 32Vd|dasl intemet
% 1
|
<
7S / u 3.2, Hasil Validasi Internet
: p : IntemetManager
Aliliser g /ot nelMamtenarkUl
31.1. Editedinternst 7/ N 21New
s / \

/ 31 New © s
N
/
Q 2.1.1. Cumentinternet \Q

: Editedinternet : aNewintemet
<intemet “infemet

Gambar 4.31 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Internet - Pengubahan Data Periklanan Internet
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4.2.4.3. Pencarian Data Periklanan Internet

1. Display U1
2. Input Key Search
C > R — | N —_—

S ! ™ \/ <

' : \, 3.2.1. Show Data Internet

: AllUser : InternetMainténanceUl  IntemetManager

§\ 31. New
\

3.1.1. aNewintemet \

)

: aNewintemet
‘Intemet

Gambar 4.32 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Internet - Pencarian Data Periklanan Internet

4.2.4.4. Penghapusan Data Periklanan Internet

11D|splay tnteet 3.1. Hapus Intemet
—
1. Display Ul /
2. Pilih Intemet (
3. Hapus Intemet 21, Get Data intemet

5 ®

: Aliuser : IntemetMamtenanceU# : IntemetManager

Gambar 4.33 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Internet - Penghapusan Data Periklanan Internet
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4.2.5. Analisis Collaboration Diagram : Use Case
Periklanan.Elektronik.Pengelolaan Periklanan
Radio

4.2.5.1. Penambahan Data Periklanan Radio

1. Display Ul
2. Masukkan Detat Radio
- 3. Tambah Radio 3.1. New

A= OO

SN .

y S 3.1.1. aNewRadio i i

: Alluser : RadioMail Ul : aNewRadio :Radio
O\ 3.2. Validasi Radio
N ) J
™ N 3.3. Simpen Radio

N

\
3.2.1. Hasi Validasi Radio \ ﬂ

: RadioManager

Gambar 4.34 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Radio - Penambahan Data Periklanan Radio

4.2.5.2. Pengubahan Data Periklanan Radio

3.2.1. Hasil Validasi 3.3. Simpan Radio
e —_—
1. Display Ul ( — (“}
2. Pilih Radio .1.1. Get Radio
3. Ubah Data Radio 3.2. Validasi Radio
i —
AN AN
/ TN 3.2.1. Hasil Validasi
: AllUser /2 RadioMaintenanceUl : RadioManager
3.1.1. EditedRadio ’ )
‘ ///1// \\Q
// \ “
Q 2.1.1. CurrentRadio Q
: EditedRadio : aNewRadio :Radio
:Radio

Gambar 4.35 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Radio - Pengubahan Data Periklanan Radio
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4.2.5.3. Pencarian Data Periklanan Radio

1. Dsiplay Ul
2. input Search Key )
3. Search Radio .2. Get Data Radio
Y = L) - @
]
n S\<Z- 3.2.1 Show Radio
: AliUser : RadtoMamten{\erI : RadioManager
.
\ "\ 3.1. New

N IR
311 aNewRadio >\

; aNewRadio :Radio

Gambar 4.36 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Radio - Pencarian Data Periklanan Radio

4.2.5.4. Penghapusan Data Periklanan Radio
1.1. Display Radio 3.1. Hapus Radio

—_—
—~
1. Display Ul
2, Pilih Radio
2.1. Get Data Radio

3. Hapus Radio

T

: Alluser : RadioMaintenanceUi : RadioManager

’

Gambar 4.37 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Radio - Penghapusan Data Periklanan Radio
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4.2.6. Analisis Collaboration Diagram : Use Case
Periklanan.Elektronik.Pengelolaan Periklanan
Televisi

4.2.6.1. Penambahan Data Periklanan Televisi

1. Display UI
2. Masukkan Detail Televisi 21
3. Simpan Televisi 1. New
# a0 \WUMisg -
e <-—
‘ )\ N 3.1.1. aNewTelevisi
: Alluser : TelevusnMamteﬁaqceUl : aNewTelevisi
™\ 32 Validasi Televisi ‘Televisi
NNy . "
V\\\\\ 3&_Sgpan Televisi
3.2.1. Hasil Validasi ~

ENA
O

: TelevisiManager

Gambar 4.38 Rnalysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Televisi -~ Penambahan Data Periklanan Televisi

4.2.6.2. Pengubahan Data Periklanan Televisi

1.1. Display Televisi 3.3. Simpan Televisi
— —>
1. Display Ul '
2. Pilih Televisi 1.1.1. Get Televisi
3. Ubah Data Televisi 3.2. Validasi
gz —3 L Televis—> @
./ ! <-
/ \ -
s U 32.1. Hasil Validasi
: Aliuser // TelevisiMainterianceUl : TelevisiManager
3.1 EditedTelevisi /’7-7/ , N L 21.New ‘
L 3y, NN
/ New \\ \\\
Q 2.4.1, CurrentTelevisi Q
: : aNewTelevisi
BrbtegiEplevisi Televist

Gambar 4.39 RAnalysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Televisi - Pengubahan Data Periklanan Televisi
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4.2.6.3. Pencarian Data Periklanan Televisi

1. Display Ul
2. Input Search Key
3. Search Televisi 3.2. Get Telsvisi
(% 5 >
rd
- u 32.1. Show Televisi
: Alluser : TelevnsnMamtehqnerl : TelevisiManager
\,
AN

@,

: aNewTelevisi
Televisi

Gambar 4.40 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Televisi -~ Pencarian Data Periklanan Televisi

4.2.6.4. Penghapusan Data Periklanan Televisi

1.1. Display Televisi 3.1. Hapus Televisi
/’\
1. Display Ul
2. Pilih Televisi

_ 3. Hapus Televisi 2.1 Get Data Televisi

f\)? — { N — @
/ \\ v
: AllUser : TelevisiMaintenanceUl : TelevisiManager

Gambar 4.41 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Televisi - Penghapusan Data Periklanan Televisi
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4.2.7. Analisis Collaboration Diagram : Use Case
Periklanan.MediaCetak.MediaCetakIndoor.
Pengelolaan Periklanan Banner

4.2.7.1. Penambahan Data Periklanan Banner

1. Display Ul

2. Masukkan Detail Banner
— 3. Tambah Banner 3.1. New
=

® — e

AN | \'/ =

. . 3.1.1. aNewBanner

: AllUser : BannerMain ceUl : aNewBanner :Banner
Q2 Validasi Banner

& '
\ 3.3. Simpan Banner

321 Hasi Validasi (/\
\'O
: BannerManager

Gambar 4.42 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Banner - Penambahan Data Periklanan Banner

4.2.7.2. Pengubahan Data Periklanan Banner

1.1. Display Banner 3.3. Simpan Banner
—> —>
1. Display Ul
2. Pilih Banner 1.1.1. Get Banner
3. Ubah Data Banner 3.2, Validasi Banner !
Ve N I \_J é—‘_
/ ) 3.2.1. Hasil Validasi
: AllJser /BannerMaintenanceUl : BannerManager
Ve
3.1.1. EditedBanner ///l// ~ 6 2.1. New

// Y 31New

/ \\\\\§\

Q 2.1.1. CurrentBanner Q

: EditedBanner : aNewBanner :Banner
:Banner

Gambar 4.43 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan
Periklanan Banner - Pengubahan Data Periklanan Banner
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4.2.7.3. Pencarian Data Periklanan Banner

1. Display Ul
2. Input Search Key
3. Search Banner 3.2. Get Data Banner

A= O

3.2.1. Show Data Banner

: AllUser : @Ul : BannerManager

AN N 3.1. New

\
3.1.1. aNewBanner AN

O

: aNewBanner :Banner

&

N\,

Gambar 4.44 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Banner - PencarianData Periklanan Banner

4.2.7.4. Penghapusan Data Periklanan Banner

1.1. Display Banner 3.1. Hapus Banner
—> — =
1. Display Ul ! /
2. Pilih Banner |
- 3. Hapus Banner 2.1. Get Data Banner
——H o ——)

Ve ! \‘\ w

: AliUser : BannerMaintenanceUl : BannerManager

Gambar 4.45 ARnalysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Banner - Penghapusan Data Periklanan Banner
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4.2.8. Analisis Collaboration Diagram : Use Case
Periklanan.MediaCetak.MediaCetakIndoor.
Pengelolaan Periklanan Buku

4.2.8.1. Penambahan Data Periklanan Buku

1. Display Ul
2 M;s}qkkan DeBta: Buku .
—~ . Tambah Buku .1. New
e O O
s <—
e :B kuM'\ nceu13'1'1' R - NewBuku :Buk
- Alluser :Bul amteha\\ 32, Valosi Buku : aNewBuku :Buku

NN P
™\ N 3.3. Simpan Buku

21, Hesi Validasi > N/
3.2.1. Hasil Validas \\(\

: BukuManager

Gambar 4.46 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Buku - Penambahan Data Periklanan Buku

4.2.8.2. Pengubahan Data Periklanan Buku

1. Di 3.3.8i Buk
1.1. Display Buku —ﬂ‘ uku
™,

1. Di Ul

2. Pilih Buku 1.1.1. Get Data Buku
o 3. Ubah Buku 3.2, Validasi Buku
Q - |
/J\ | 4 1. Hasil Valida
’ : ] .2.1. Hasil Validasi
: Alluser - BukuMain noealﬁ : BukuManager

3.1 EdtedBuku 71/ 4\ \ \\2_1_New
1. N
v AN
AN
:/ 2.1.1. CurentBuku
: EditedBuku : aNewBuku :Buku

:Buku

Gambar 4.47 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Banner - Pengubahan Data Periklanan Banner
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4.2.8.3. Pencarian Data Periklanan Buku

1. Display Ul
2. Input Search Key
3. Search Buky 3.2. Get Data Buku

s U= O

SN ) 3.2.1. Show Data Buku
: AllUser ‘ : BukuMaintenanceUl : BukuManager

\ 3.1. New

NN

@,

: aNewBuku :Buku

Gambar 4.48 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Buku - PencarianData Periklanan Buku

4.2.8.4. Penghapusan Data Periklanan Buku

1.1. Display Buku 3.1. Hapus Buku
—>

» —
1. Dsplay Ul /
2. Pilih Buku
X 3. Hapus Buku 2.1, Get Data Buku
e a O =
/ 4 \\\ \_/

: AllUser : BukuMaintenanceUl : BukuManager

Gambar 4.49 RBnalysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Buku - Penghapusan Data Periklanan Buku
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4.2.9. Analisis Collaboration Diagram : Use Case
Periklanan.MediaCetak.MediaCetakIndoor.
Pengelolaan Periklanan Brosur

4.2.9.1. Penambahan Data Periklanan Brosur

1. Display Ul
2 h%aTanbat?gh : 31.N
. rosur 1. New
% — L O —n
7N [ U 1.1. aNewBrosur
: AllUser : BrosurMaintepancelf : aNewBrosur Brosur

\Qg Validasi Brosur
AN 3.3. Simpan Brosur
321. Hasw&ugsu —4

\0)
ke

: BrosurManager

Gambar 4.50 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Brosur - Penambahan Data Periklanan Brosur

4.2.9.2. Pengubahan Data Periklanan Brosur

1.1, Display Broswur 33 Sh\pa; Brosur

N,
1. Display Ul
2, Pilih Brosur ( 111 GetDalaBrosur ( \
— 3.UbahDataBrosm

: AllUser /érosurMa?mg nce?U HasﬁVaIudas : BrosurManager

/3.1, New ‘
3.1.1.Edte$r% /34, v\ f 1 New

/
Q 211, Cunemeroshr
: EditedBrosur Q
:Brosur : aNewBrosur Brosur

Gambar 4.51 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Brosur - Pengubahan Data Periklanan Brosur
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4.2.9.3. Pencarian Data Periklanan Brosur

1. Display Ul
2. input Search Key
3. Search Key 3.2, Get Data Brosur

Q. - [L 7 -
e \ U 321, Show Data Brosur

: Aliuser  BrosurMaintenanceu : BrosurManager

N

3.1.1. aNewBrosur \ N

~

: aNewBrosur Brosur

Gambar 4.52 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Brosur - PencarianData Periklanan Brosur

4.2.9.4. Penghapusan Data Periklanan Brosur

1.1. Display Brosur 3.1. Hapus Brosur
—> —_
e
1, Display Ul
2, Pilih Brosur
) 3. Hapus Brosur 2.1. Get Data Brosur
% — ™~ P —>
A\ L N
: AllUser : BrosurMaintenanceUl : BrogurManager

Gambar 4.53 Rnalysis Collaboration Diagram : Use Case
Pengelolaan Periklanan Brosur - Penghapusan Data

Periklanan Brosur
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4.2.10. Analisis Collaboration Diagram : Use Case
Periklanan.MediaCetak.MediaCetakIndoor.
Pengelolaan Periklanan Majalah

4.2.10.1. Penambahan Data Periklanan Majalah

1. Display Ul
2. Masukkan Detail Majalah
3. Tambah Majalah 3.1 New
O A T

Py | —()
w U 314, aNecha]alah
- AllUser MaplahMaheoa - aNewMajatah

\3\2 Validasi Majalah- 322"
\ 3.3. Simpan Majalah

—>
321, HasWar \ (W

: MajalahManager

Gambar 4.54 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan ’

Periklanan Majalah - Penambahan Data Periklanan Majalah

4.2.10.2. Pengubahan Data Periklanan Majalah

141, D'EgMajalah 33. S'mpan Majalah
1. Display Ul '(x
2. Pilih Majalah 1.1.1. Get Majalah
3. Ubah Data Majalah 10: 3.2 Vali

. idasi Majalal
s N Sy
oA <
g 4 N, 3.2.1. Hasil Validasi
: Alluser /'MajalahMah\tgmmeH?Sd : MajalahManager
3.1.1. EdtedMajalah 77 / ‘

\,
2.1. New
/ / 3.1. New \\\\

\\\
/ Rt
Q 2.1.1. CurrentMajatah™ Q
: EditedMajalah : aNewMajalah
:Majalah :Majalah

Gambar 4.55 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Majalah - Pengubahan Data Periklanan Majalah
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4.2.10.3. Pencarian Data Periklanan Majalah

1. Display Ut
2. Input Search Key

_ 3. Search Majalah 3.1. New

% — —
S , 311, aNewt

) AN aj
: AllUser : MajalahMaintenanceUl jalah : aNewMajalah
:Majalah

O

: MajalahManager

Gambar 4.56 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Majalah - PencarianData Periklanan Majalah

4.2.10.4. Penghapusan Data Periklanan Majalah

1.1. Display Majalah 3.1. Hapus Majalah
—> —>

1. Display Ul \ &
2. Pilih Majalah (
3: Hapus Majalah ) 2.1. Get Majalah
L= /Y >
N | \_/

: Alluser : MajalahMaintenanceUl : MajalahManager

Gambar 4.57 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Majalah - Penghapusan Data Periklanan Majalah
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4.2.11. Analisis Collaboration

Diagram : Use Case
Periklanan.MediaCetak .MediaCetakIndoor.

Pengelolaan Periklanan Koran

4.2.11.1. Penambahan Data Periklanan Koran

1. Dk ul
2. Masukkan Detail Koran
~ 3: 3. Tambah Koran

jﬁ' Ll [ m 31 New Q

T —
oo k‘/& 3.1.1. aNewKoran
: AllUser : KoranMain

ancell : aNewKoran :Koran
AN 3.2. Validasi Koran

\&. 33 s_l_npg Koran
324, Hasilv:%li\a\sl\\ ( \\

: KoranManager

Gambar 4.58 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan
Periklanan Koran - Penambahan Data Periklanan Koran

4.2.11.2. Pengubahan Data Periklanan Koran

i 33.8i
1.1.05@Ka'an 3. Simpan Koran
1. Display Ul
2. Pifih Koran 1.1.1. GetKoran m
N 3. Ubah Koran 3.2. Validasi Koran
E=rO—=—0
e ! U
/ \, 3.2.1. Hasil Validasi
: Aliuser ) //f KoranMaﬁ\@?nceU : KoranManager
31.1. EditedKorar’” \\ \2.1. New
1 31, New SN
b L. \\\Q
(\2 214, Curenﬂ(%@
: EditedKoran
:Koran

: aNewKoran :Koran

Gambar 4.59 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan
Periklanan Koran - Pengubahan Data Periklanan Koran
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4.2.11.3. Pencarian Data Periklanan Koran

1. Display Ut
2. Masukkan Search Key
— 3. Search Koran 3.1. New
if— —> — g >
, | ’
N <
SN KJ\ 3.1.1. aNewkoran
: AllUser : KoranMaintenangeUI : aNewKoran :Koran
éx\ N
b 48 N 3.2. Get Koran

% \\
3.2.1. Show Koran N

O

: KoranManager

Gambar 4.60 Aunalysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Koran - PencarianData Periklanan Koran

4.2.11.4. Penghapusan Data Periklanan Koran

1.1. Display Koran 3.1. Hapus Koran
—> —>
1, Display Ul /\
2. Pilih Koran (
3. Hapus Koran 2.1. Get Koran
’ | >
b | U

7 N
: AltUser : KoranMaintenanceU! : KoranManager

Gambar 4.61 ARnalysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Koran - Penghapusan Data Periklanan Koran
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4.2.12. Analisis Collaboration Diagram : Use Case
Periklanan.MediaCetak.MediaCetakIndoor.
Pengelolaan Periklanan Poster

4.2.12.1. Penambahan Data Periklanan Poster

1. Di ul
2. Masukkan Poster

~ 3. Tambah Poster 2.1, New
F—t )

A 21.1. aNewPost
1.8 er
: AllUser : PosterMai nanoel]l : aNewPoster :Poster
\. 32. Velidasi Poster

\Q Y 3.3. Simpan Poster

. >
3.2.1. Hasi Validasi \ m

+ PosterManager

Gambar 4.62 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Poster - Penambahan Data Periklanan Poster

4.2.12.2. Pengubahan Data Periklanan Poster

1.1. Dk P 3.3. Simpan Poster
Display Poster pa
12‘35?,'3’.;{; (N 1.1.1. Get Poster \
. 3 UbahPoster .. 3.2, Vialidasi Poster
g MEE o meSE o
AN <-
AN o
/ ~ 3.2.1. Hasil Validasi
: AllUser ; omMainfénm\neL?l : PosterManager
/
311 EdtedPosr 7/ 31 oy \\\2-1 New
S/ LN
/ v \\‘\\
Q 2.1.1. CurrentPoster Q
: EditedPoster : aNewPoster :Poster

:Poster

Gambar 4.63 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Poster - Pengubahan Data Periklanan Poster
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4.2.12.3. Pencarian Data Periklanan Poster

1. Display Ul
2'??5;:?(”” 3.2 GetP
. Search Key 2. Get Poster
]
N <
7N \J 3.2.1. Show Poster
: Alluser : PosterMaintenanceUl : PosterManager
~\
AN

3.1.1. aNewPoster Y
AN

@,

: aNewPoster :Poster

Gambar 4.64 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Poster - PencarianData Periklanan Poster

4.2.12.4. Penghapusan Data Periklanan Poster

11. Display Poster 3.1. Hapus Poster
—_— ——

1. Display Ul
2. Pilih Poster
3. Hapus Poster 2.1. Get Poster
Q — | —>
N |

: AliUser : PosterMaintenancell : PosterManager

Gambar 4.65 ARnalysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Poster - Penghapusan Data Periklanan Poster
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4.2.13. Analisis Collaboration Diagram : Use Case
Periklanan.MediaCetak.MediaCetakOutdoor.
Pengelolaan Periklanan Billboard

4.2.13.1. Penambahan Data Periklanan Billboard

1. Display Ul
2. Masukkan Detail Bilboard

Q ambah Poster (—m 3i§w
A - 2% Q

: AllUser Bnboam\m{-amedi NOWPOSI . NewBilboard
32 Validasi Poster -Bilboard

33. Smpan Poster

324 Hasi Valuh\sl ﬂ
O

: BillboardManager

Gambar 4.66 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan
Periklanan Billboard - Penambahan Data Periklanan
Billboard

4.2.13.2. Pengubahan Data Periklanan Billboard

1.1. Display Bilboard 33, Simpen Bilboard

1., Dispiay Ul )
2 bR ard [ 1.1.1 Get Billboard

3 3. Ubah Billboard

p : 3.2.Vahdmi Biliboard
“— O
S "N
. .U 32mi|Vandas: ,
: Alluser ; BillboardManager
7

3.1.1. Edited Billboanf/é/ 3.1 New R\ \\2-1-New
/ \;
Q 2.1.1. CurrentBi Q

: EditedBillboard : aNewBillboard
Billboard: :Bilboard

2\

Gambar 4.67 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Billboard-Pengubahan Data Periklanan Billboard
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4.2.13.3. Pencarian Data Periklanan Billboard

1. Display Ul
% gggch Billbolf:g 3.2. Get Billboard

e <

N . 3.2.1. Show Billb

: Alluser : BillboardMaintonanceUl : BillboardManager
\,
Ny S 3.1. New
N

N
3.1.1. aNewBilboard .
4

@

: aNewBillboard
:Bitboard

Gambar 4.68 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Billboard - PencarianData Periklanan Billboard

4.2.13.4. Penghapusan Data Periklanan Billboard

1.1. Display Billboard 3.1. Hapus Biliboard
—_— >
1. Display Ut
2. Pilih Billboard
3. Hapus Billboard 2.1. Get Billboard
|
% ]
SN \/
: Alluser : BillboardMaintenanceU! : BillboardManager

Gambar 4.6% Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan
Periklanan Billboard - Penghapusan Data Periklanan
Billboard
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4.2.14. Analisis Collaboration Diagram : Use Case
Periklanan.MediaCetak.MediaCetakOutdoor.
Pengelolaan Periklanan Branding

4.2.14.1. Penambahan Data Periklanan Branding

1. Display Ul
2'M3 Tanbgt?ggnd " 3.1.New

Q== ° ﬁ\ - Q

SN

- AllUser Brandnw\m%noedi aNewtrandng - aNewBranding

qz Validasi Branding :Branding

= >\ 4 3.3. Sirpan Branding
3.2.. Hasil Validasi \\ f\

: BrandingManager

Gambar 4.70 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Branding - Penambahan Data Periklanan Branding

4.2.14.2. Pengubahan Data Periklanan Branding
11 Dlsplg Branding 33. Simpag Branding

R, () e,
— S S

/\\
. . 3.2.1. Validasi
3.1.1. Edited Brandifly/ AN
/31 New N OG- New
¥ ®
AN "
Q 21.1. CurrentBranduD
: EditedBranding : aNewBranding
Brandmg ‘Branding

Gambar 4.71 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan
Periklanan Branding - Pengubahan Data Periklanan Branding
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4.2.14.3. Pencarian Data Periklanan Branding

1. Display Ul
2. Input Search Key
3. Search Branding 3.2. Get Branding

F——— =0

’ ™, 3.2.1. Show Brading
: AllUser : BrandingMaintenanceUl : BrandingManager

AN
~ 3.1. New
R\} \\'\\\
3.1.1. aNewBranding \\
: aNewBranding
:Branding

Gambar 4.72 RAnalysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Branding -~ PencarianData Periklanan Branding

4.2.14.4. Penghapusan Data Periklanan Branding

1.1. Display Bradning 3.1. Hapus Branding
—> —>
N N
1. Display Ul / /
2. Pilih Branding ( (
3. Hapus Branding 2.1, Get Branding
\ —J
i
: AllUser : BrandingMaintenanceUl : BrandingManager

Gambar 4.73 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan
Periklanan Branding - Penghapusan Data Periklanan

Branding
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4.2.15. Analisis Collaboration Diagram : Use Case
Periklanan.MediaCetak .MediaCetakOutdoor.
Pengelolaan Periklanan Neon

4.2.15.1. Penambahan Data Periklanan Neon

1, Dk Ul
2. l\ga?ukkan il Neon o
9 — }J/”\\ —> ; ;
v AN U <
b 3.1.1. aNewNeon
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: NeonManager

Gambar 4.74 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Neon - Penambahan Data Periklanan Neon

4.2.15.2. Pengubahan Data Periklanan Neon

1. Di 3.3. Simpan Neon
1.1. Display Neon pa
. Ul
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e O ©
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3.1.1. EditedNeon //31New \\21New
Y
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g::) 2.1.1. aNewNeon Q::}
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Gambar 4.75 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan
Periklanan Neon - Pengubahan Data Periklanan Neon
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4.2.15.3. Pencarian Data Periklanan Neon

1. Display U}
2. Input Search Key
3. Search Neon 3.2, GetNeon
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: AllUser : NeonMa'ntehtheUl : aNewNeon :Neon
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Gambar 4.76 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Neon - PencdrianData Periklanan Neon

4.2.15.4. Penghapusan Data Periklanan Neon

1.1. Display Neon 3.1. Hapus Neon
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ek /\
1. Display Ul
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3. Hapus Neon 2.1. Get Neon P
x ] D

// \\ \_/ \\
: AliUser : NeonMaintenanceUi : NeonManager

Gambar 4.77 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Neon - Penghapusan Data Periklanan Neon
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4.2.16. Analisis Collaboration Diagram : Use Case
Periklanan.MediaCetak .MediaCetakOutdoor.
Pengelolaan Periklanan Spanduk

4.2.16.1. Penambahan Data Periklanan Spanduk
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Gambar 4.78 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Spanduk - Penambahan Data Periklanan Spanduk

4.2.16.2. Pengubahan Data Periklanan Spanduk
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Gambar 4.79 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Spanduk - Pengubahan Data Periklanan Spanduk
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4.2.16.3. Pencarian Data Periklanan Spanduk

1. Display Ul
: 'npu:ciegmweky 32. Get Spanduk
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Gambar 4.80 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Spanduk - PencarianData Periklanan Spanduk

4.2.16.4. Penghapusan Data Periklanan Spanduk

1.1 Display Spanduk 3.1. Hapus Spanduk
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AN \\J
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Gambar 4.81 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Spanduk - Penghapusan Data Periklanan Spanduk
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4.2.17. Analisis Collaboration Diagram : Use Case
Periklanan.MediaCetak.MediaCetakOutdoor.
Pengelolaan Periklanan Umbul

4.2.17.1. Penambahan Data Periklanan Umbul

1. Display Ul
2. Masukkan Detail Umbul
~ 3.1. New
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/L\ 3.1.1. aNewUmbul
: AllUser o : aNewUmbut :Umbul
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Gambar 4.82 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Umbul - Penambahan Data Periklanan Umbul

4.2.17.2. Pengubahan Data Periklanan Umbul

1.1. Display Umbul 3.3. Simpan Umbul
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Gambar 4.83 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Umbul - Pengubahan Data Periklanan Umbul
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4.2.17.3. Pencarian Data Periklanan Umbul

1. Display U1
2. Input Search Key
3. Search Umbul 3.2. Get Umbul
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: Alluser : Umbu)MamtenathJl : UmbulManager
B

341, aNewUmbul Q

: aNewUmbul :Umbul

Gambar 4.84 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Umbul - PencarianData Periklanan Umbul

4.2.17.4. Penghapusan Data Periklanan Umbul

1.1. Display Umbul 3.1. Hapus Umbul
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1. Display Ul
2. Pilih Umbul
3. Hapus Umbul m 2.1. Get Umbul
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Gambar 4.85 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Periklanan Umbul - Penghapusan Data Periklanan Umbul
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4.2.18. Analisis Collaboration Diagram : Use Case

Pengelolaan Data Produk
4.2.18.1. Penambahan Data Produk
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: AllUser : ProdukMai nte@nceUI aNewProduk
N 32 Validasi Produk
321, Hosd Valids . \ 33 §impan Data Procuk

.

: ProdukManager

Gambar 4.86 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan
Data Produk -
Penambahan Data Produk

4.2.18.2. Pengubahan Data Produk
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Gambar 4.87 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Data Produk - Pengubahan Data Produk
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4.2.18.3. Pencarian Data Produk
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Gambar 4.88 Rnalysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan

Data Produk - Pencarian Data Produk

4.2.19. Analisis Collaboration Diagram : Use Case
Pengelolaan Data Promosi

4.2.19.1. Penambahan Data Promosi
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Gambar 4.89 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan
Data Promosi -

Penambahan Data Promosi

Program Studi Teknik Informatika SKPL-DSSPromosi 104/ 107
Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Prodi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui Prodi Teknik Informatika



4.2.19.2. Pengubahan Data Promosi
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Gambar 4.90 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan
Data Promosi -

Pengubahan Data Promosi

4.2.19.3. Pencarian Data Promosi
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Gambar 4.91 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Pengelolaan
Data Promosi —~ Pencarian Data Promosi
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4.2.20.

Analisis Collaboration Diagram : Use Case SPK

Promosi Periklanan

3.2.1. GefintroductionStage
3.2.2. GetGrowthStage
3.2.3. GetMaturityStage
324 GetDecImeSlag:
3.25. GetSegmentatl pproach
3.2.6. Scoring
327 GetMednaPeananan
3.2.7. GetMarketingStrategy
—

1. Display Ul
2. Insert Criteria DSS 3.1.2. NewSegmenProduk
3. Get Decision 3.2. GetDecision
Ny L
o K/\ 3.3. Decision
: Alluser : DSSMaintenanceUl - : DSSManager
N 3.1. GetSegmenProduk
\\ N

3:1.1 NewSegmenProduk ~ ™\

: ProdukManager

Gambar 4.92 Analysis Collaboration Diagram : Use Case SPK Promosi
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Sistem Pendukung Keputusan Promosi Produk dan Layanan
Telkom Berbasis Web berdasarkan
Siklus Hidup Produk

1 Pendahuluan
1.1 Tujuan

Dokumen ini menjelaskan tentang Deskripsi Perancangan
Perangkat Lunak. Untuk penamaan dokumen ini selanjutnya akan
digunakan istilah DPPL. Dokumen ini merupakan dokumen
deskripsi perancangan perangkat lunak untuk Sistem Pendukung
Keputusan Promosi Produk dan Layanan Telkom Berbasis Web
berdasarkan Siklus Hidup Produk yang akan dibangun. Dokumen
ini digunakan oleh pengembang perangkat lunak sebagai acuan

teknis untuk pembangunan perangkat lunak.

1.2 Lingkup Masalah

Dokumen DPPL ini menyediakan deskripsi lengkap
perancangan perangkat lunak. Perancangan ini merupakan
arsitektur sistem yang dijelaskan melalui perancangan
class/modul, detail operasi apa yang akan dilakukan oleh
masing-masing class/modul, dan layout basis data. Metodologi
yang digunakan dalam perancangan adalah metode USDP (Unified

Software Development Process) dari Rational Software.

1.3 Definisi Akronim dan Singkatan
Untuk definisi istilah dan singkatan yang digunakan dalam

dokumen dapat mengacu pada tabel berikut :

Keyword atau Definisi
i
Phrase

DSS Decision Support System (Sistem Pendukung

Keputusan)




'DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak

Role vHak akses User
DataBase Merupakan kelompok data (arsip) yang'
saling berhubungan dan diorganisir

sedemikianrupa agar dapat menghasilkan
informasi dan dapat dimanfaatkan kembali

dengan cepat dan mudah.

1.4 Referensi

Dokumen vang digunakan sebagai acuan dalam rencana

pengembangan perangkat lunak ini adalah :

1.5

Software Engineering, 1997, Roger S. Pressman, Mc Graw-

Hi1i11 Tnternational Rdition.

Rekavasa Perangkat Lunak, 1997, Presman Roger S., McGraw-
Hill Book Co., Andi Yogvakarta..

Ivar Jacobson, Grady Booch, James Rumbaucgh. The Unified
Software Development Process. Addison-Wesley. 1998.
Martin Fowler, Kendall Scott. UML Distilled - Second
Edition. Adisson Wesley. 1999.

Stephen R Schach. An Introduction to Object-Oriented
Systems

Analvsis and Design with UML and the Unified Process. Mc

Graw=-H111. 2004 .

Wendv Boggs, Michael Boags. Mastering UML With Rational
Roce 2007 .

http://ilmukomputer.com: 81 /umum/vanti-uml.php

Deskripsi umum (Overview)

Dokumen ini terdiri dari empat bab. Bab pertama adalah

Pendahuluan, vang berisi deskripsi dokumen. Bab kedua adalah

Deskripsi Perancangan Arsitektural, vang berisi deskripsi
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arsitektur sistem. Bab ketiga adalah Deskripsi DPerancangan
1

” 1 T Avrmand Ne o rcam

e o - P alin S Y AL Sl S A abie Gl N o CALLD
~ o Narm? mermand n :
Gambar 2.1 Deployment Diagram DssPromosi

Deployment diagram ini dibuat untuk menunijukkan semua node
pada sistem, hubungan di antara mereka, dan proses vyang

akan dijalankan di masing-masing node.

2.1.1 Node : Client

Client merupakan komputer vang digunakan oleh user
untuk melakukan pengelolaan terhadap dokumen. Proses vyang
ada didalamnya adalah Web  browser, digunakan untuk

melakukan permintaan proses yvang dijalankan.
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2.1.2 Nbds : Webh Server

Web Server merupakan komputer vang menyediakan
lavanan ke web bagi client yang mengakses Internet, dimana
Web server ini akan mengakses basis data untuk operasi vang

melibatkan data-data pada basis data.

2.1.3 Node : Database Server

Database Server merupakan komputer vang dipakai
untuk menvediakan koneksi ke basis data dan mengautentikasi
Web server dan tidak akan mengizinkannya melihat informasi
atau menjalankan prosedur kecuali jika ia memiliki hak yang

sesnai .

2.2. Design Class
2.2.1. Pengantar
Nama class yang digunakan dalam design class adalah nama
class vang valid, termasuk nama package-nya. Untuk class-class
vang berasal dari framework .Net juga digunakan nama class
dengan package lengkap, misalnvya System.IO.File. Untuk
penjelasan tipe data vang utuh dapat dilihat pada bagian
deskripsi c¢lass, sedangkan gambar design class tidak akan
menggunakan nama package vang lengkap. Stereotype vang
digunakan dalam design class adalah :
e << boundary >>
Boundary class merupakan class vang berfungsi untuk
menghubungkan sistem dengan user di luar sistem.
e << control >>
Control class adalah suatu class yang objek-nya melakukan
interaksi antar sekelompok obijek lain. Control class
biasanva memiliki karakteristik vang spesifik untuk satu
use case, dan objek class ini biasanya hanva aktif pada

realisasi nse case.
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¢ << entity >>

Entity class adalah class yang bersifat pasif, dalam arti

class tersebut tidak memulai interaksi dengan class lain.

Entity class ini biasanya merepresentasikan suatu objek

yang disimpan dalam persistent storage.

2.2.2. Package Dependencies

] 1 i R
Account Promotion Produk }‘ DSS
i A
\\ /
l
Perikianan
Elektronik MediaCetak
—l - __,.___,A,AW.A.._‘__,__}
intemet MediaCetakindoor
Televisi ]
Banner Brosur
1 d
Radio Poster
1 o
Buku Koran
1
MediCetakOutdor
]
Bitboard Branding
1
Umbul
- 1
Neon Spanduk

Gambar 2.2 Package Dependencies DSSPROMOSI
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2.2.3. Package Account Management (account)
Package ini menyediakan class-class yang digunakan oleh
program untuk mengelola hal-hal vyang berhubungan dengan

account user.

2.2.3.1. Class Diagram Package account

|
L~ [ N
// | ™~
1.4 S
: PN N
=k ) <+
X A i
AccountMainienanceU! ager LognUl
1
ChangePasswordU!

Gambar 2.3 Class Diagram Package DSSPROMOSI.account

2.2.3.1.1, Class.DSSPROMOSI.account.Account

Account

SAccouni(id : Sting, usemame : Sting, password : Sting, role : Sting)

Gambar 2.4 Class DSSPROMOSI.account.Account

Deskripsi
Class ini merepresentasikan account pengguna sistem DSSPROMOSI.
Atribut
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e -~ id : string

Merepresentasikan id user

e -~ username : string

Merepresentasikan username user.

e -~ password : string

Merepresentasikan password user.

e - role : string

Merepresentasikan role user, apakah administrator atau

operator.

Method

e + Account ()
Konstruktor class DSSPROMOSI.account.Account. Buat instance
baru DSSPROMOSI.account.Account tanpa atribut terdefinisi.

° + Account (id : string, username : string, password :
string, role : string)
Konstruktor class DSSPROMOSI.account.Account. Buat instance

baru DSSPROMOSI.account.Account dengan atribut terdefinisi.

2.2.3.1.2. Class.DSSPROMOSI.account.AccountManager

AccountManager

BAccourtMareger()

Saddiser(newuser : Account ) : Booleen

SDelelel ser{usemame : Sking) : Bodean

| “GetDeta(stemd : Sting) : DeleSet

BGellser() : DaeSet

DGeRde{usemame : Sting, password : Sting) © Stiing
Generalelserldicount : Integer) : Sting

DiniCouni() : Infeger

©SeartiNemeC arird(userneme : Sting) : DateSet

SUpdaleP assword{usememe : Sting, newpess : String) : Bodlean
BValidateN ame(usememe : String) : Booleen

SValidie Password(usememe : Sting, password : String) : Bodleen
SValidateRole(usermame - String, pessword : String) : String

Gambar 2.5 Class DSSPROMOSI.account.AccountManager
Deskripsi
Class yang berperan sebagai control class untuk aksi yang
berhubungan dengan account user DSSPROMOSI.
Atribut

Method
e + AccountManager ()
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Konstruktor class DSSPROMOSI.account.AccountManager. Buat

instance baru DSSPROMOSI.account.AccountManager.

e + addUser (account : DSSPROMOSI.account.Account} :

boolean

Digunakan untuk menambahkan account baru.

Parameters:

account - DSSPROMOSI.account.Account yang akan ditambahkan.
Returns:

true jika account berhasil ditambahkan.

e + DeleteUser(username : string) : Bollean

Menghapus user dari database.

Parameters:

username - username pengguna.

Returns:

true jika penghapusan user berhasil dilakukan.

e + GetData(strcmd : string} : DataSet

Ambil data account pada basis data sesuai atribut yang
diinginkan.

Parameters:

Stremd - query untuk mengambil data user pada field
tertentu.

Returns:

Set data yang berisi data account yang tersimpan pada basis

data.

e + GetUser() : DataSet
Ambil semua data account pada basis data.

Parameters:

Returns:
Set data yang berisi semua data account yang tersimpan pada

basis data.

e + GetRole(username : string,password : string) : String
Ambil role account pada basis.

Parameters:

username — username pengguna

password - password pengguna
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Returns:

String role.

e + GetUser{) : DataSet
Ambil semua data account pada basis data.

Parameters:

Returns:
Set data yang berisi semua data account yang tersimpan pada

basis data.

¢ + GenerateUserId (count : integer) : String

Mendapatkan user id yang telah ter-generate.

Parameters:

Count - id maximum dari user yang telah di counter yang
tersimpan di database.

Returns:

String id.

e + InItCount () : integer

Mendapatkan maximum user id dan di tambah 1.

Parameters:

Returns:
String id yang telah di counter.

e + SearchNameControl (username : string) : DataSet
Mendapatkan class DssPromosi.account.Account untuk data
user tertentu.

Parameters:

Username - username dari data user.

Returns:

Set data user untuk user tertentu.

¢ + updatePassword(name : string, newPass : string) :
boolean
Mengupdate password user dalam database. Untuk mengupdate
password., harus dipenuhi tiga syarat berikut :
o password lama harus sesuai dengan password system
yang ada.
o password baru (argument newPass) harus sesuai dengan

konfirmasi password baru.
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Perlu diingat bahwa password bersifat case-sensitive.
Parameters:

username ~ username yang akan meng-update password (user
vang sedang login).

newPass - password baru dari user yang bersifat case-
sensitive.

Returns:

true jika dan hanya Jjika password berhasil diubah untuk
user yang sedang aktif.

¢ + ValidateName (username : string} : boolean

Validasi username apakah ada dalam basis data.

Parameters:

username - username yang akan divalidasi.

Returns:

true jika dan hanya jika username ada dalam database.

® ValidatePassword{username : string, password : string)
boolean

Validasi password apakah ada dalam basis data.

Parameters:

username - username yang akan divalidasi.

Password - password dari user yang akan divalidasi.
Returns:

true jika dan hanya jika password yang divalidasi sesuai
dengan username ada dalam database.

e ValidateRole(username : string, password : string)
boolean

Validasi role apakah ada dalam basis data dari username dan
password yang terdefinisi.

Parameters:

username -~ username yang akan divalidasi.

Password —~ password dari user yang akan divalidasi.
Returns:

true jika role sesual dengan username dan password yang

terdifinisi yang ada dalam database.
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2.2.3.1.3. Class.DSSPROMOSI.account.AccountMaintenanceUI

AccountMaintenanceUl
Esduser - Accoumt

&5user_mng : AccountManager

QAcconMaintenanceU ()

Gambar 2.6 Class DSSPROMOSI.account.AccountMaintenanceUI
Deskripsi

Class ini merupakan GUI untuk melakukan pengelolaan account
user yang meliputi penambahan dan penghapusan account.
Atribut
e - dtUser : DSSPROMOSI.account.Account
Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
user.
e - user _mng : DSSPROMOSI.account.AccountManager

Merupakan object control class untuk melakukan perubahan
terhadap data user.
Method
e + AccountMaintenanceUI ()

Buat instance baru DSSPROMOSI.account.AccountMaintenanceUlI.

2.2.3.1.4. Class.DSSPROMOSI.account.ChangePasswordUI

ChangePasswordU/
@i&unt_ rmg AccounfManager

@®ChangePasswordUK)

Gambar 2.7 Class DSSPROMOSI.account.ChangePasswordUI
Deskripsi

Class ini merupakan GUI yang digunakan untuk melakukan

penggantian password bagi username yang sedang aktif.

Atribut

e - Caccount_mng : DSSPROMOSI.account.AccountManager
Merupakan object control class untuk melakukan penggantian

password.
Method

e + ChangePasswordUI ()

Buat instance baru DSSPROMOSI.account.ChangePasswordUI.
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2.2.3.1.5. Class.DSSPROMOSI .account.LoginUI

LoginUl
@c.‘twounl_ mng : AccountManager

DLoginUl)

Gambar 2.8 Class DSSPROMOSI.account.LoginUI
Deskripsi
Class ini merupakan GUI vyang digunakan untuk wvalidasi
username, password serta role untuk login.
Atribut

e - CAccount mng : DSSPROMOSI.account.AccountManager
Merupakan object control class untuk melakukan validasi
username, password dan role.

Method

e 4+ LoginUI{()

Buat instance baru DSSPROMOSI.account.LoginUI.

2.2.4. Package Periklanan Mintenance (DSSPROMOSI.periklanan)
Package ini menyediakan class-class yang diperlukan untuk
melakukan pengelolaan data periklanan yakni pengelolaan
periklanan elektronik dan media cetak. Sub-package dari
package elektronik yakni pengelolaan data internet,
pengelolaan data radio dan pengelolaan data televisi.
Sedangkan untuk sub-package media cetak ada media cetak
indoor dan media cetak outdoor. Dimana sub-package media
cetak 1indoor terdiri dari sub-package untuk pengelolaan
data banner, pengelolaan data brosur, pengelolaan data
buku, pengelolaan data koran, pengelolaan data majalah dan
pengelolaan data poster. Untuk sub-package media cetak
outdoor terdiri dari sub-package pengelolaan data
billboard, pengelolaan data branding, pengelolaan data
neon, pengelolaan data spanduk dan pengelolaan data umbul-
umbul.
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2.2.4.1. Class biagram Package DSSPROMOSI.periklanan
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2.2.4.2. Class Diagram Package DSSPROMOSI.periklanan. Elektronik

e l \\\\\$1A
[// ‘__O
1 d 1
/4imsuMmmmm\
“ N

InterneManager %/ \k" RadioManager
CPe---——=)
TelevisiManager Telovisi

Gambar 2.10 Class DSSPROMOSI.account.periklanan.Elektronik

2.2.4.3. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.
elektronik.internet.Internet

Intemet

Linkmel)
inkemol(id : String, od : String, st: Sting, ikin - Inleger, targett : String, target2 : Siring, targeld : Sking, ey : Sking, ev2 : Sking, ey 3 : String)

Gambar 2.11 Class DSSPROMOSI.periklanan.elektronik.internet.Internet
Deskripsi
Class ini merepresentasikan internet di dalam DssPromosi.
Atribut
e -~ 1Id : string

Merepresentasikan id dari internet



e - eid : string
Merepresentasikan elektronik id.
e - situs : string
Merepresentasikan nama situs internet
e - ijklan : integer
Merepresentasikan tarif iklan di situs tersebut
e - starget : string
Merepresentasikan segmen target utama dari situs.
e -~ skedua : string
Merepresentasikan segmen target kedua dari situs.
e - sketiga : string
Merepresentasikan segmen target ketiga dari situs.
s - eye : string
Merepresentasikan eye catching score dari situs.
e - eye2 : string
Merepresentasikan eye catching score kedua dari situs.
e - eye3 : string
Merepresentasikan eye catching score ketiga dari situs.
Method
¢ + Internet()
Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.
e + Internet(id : String, ed : String, st : String, ikln
Integer, targetl : String, target2 : String, target3
String, ey : String, ey2 : String, ey3 : String)
Merupakan konstruktor class, dengan atribut terdefinisi.
Parameters
id : id internet.
ed : elektronik id.
st : nama situs.
ikln : tarif iklan.
targetl : segmen target utama
target2 : segmen target kedua
target3 : segmen target ketiga

ey : eye catching score pertama
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ey2 : eye catching score kedua

ey3 : eye catching score ketiga

2.2,4.4. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.
elektronik.internet.InternetManager

IntemetManager

inemeManager()

JDAddintemeinewnet : (nfeme : Boolean

SDeletsSHus(id : Sting) : Bodlean

VGeDak(stemd : Sting) : DataSet

DEditnbmelid : Sting. silus ; Sting, harga : Sting, ulama : Sting, kedua : String, kefga : Sting, sc1 : Sting. $¢2: Sing, sc3 : Sting) : Boolean
VCanerabSitssiD{count : Intger) : Sting

QGetinemel) : DabaSet

ViniCount) : inkager

SSearhinbmeContl(key : Sting) : DataSet

Gambar 2.12 Class DSSPROMOSI.periklanan.elektronik.internet.
InternetManager
Deskripsi
Class yang berperan sebagai object control class untuk aksi
yang berhubungan dengan data internet.
Atribut

Method
e + InternetManager({)

Konstruktor class DSSPROMOSI. periklanan.elektronik.
internet.InternetManager.Buat instance baru DSSPROMOSI.

periklanan.elektronik.internet.InternetManager.

o + addInternet (newnet : DSSPROMOSI. periklanan.
elektronik.internet.InternetManager) :
boolean
Digunakan untuk menambahkan data internet baru.
Parameters:
newnet - DSSPROMOSI. periklanan. elektronik.internet.
Internet yang akan ditambahkan.
Returns:
true jika internet berhasil ditambahkan.
¢ + DeleteSitus(id : string) : Bollean
Menghapus internet dari database.
Parameters:
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id - id internet.

Returns:

true jika penghapusan internet berhasil dilakukan.

e + EditInternet(id : String, situs : String, harga
String, utama : String, kedua : String, ketiga : String,
scl : String, sc2 : String, sc3 : String) : Boolean
Parameters:

id : id internet.

situs : nama situs.

harga : tarif iklan.

utama : segmen target utama

kedua : segmen target kedua

ketiga : segmen target ketiga

scl : eye catching score pertama

sc2 : eye catching score kedua

sc3 : eye catching score ketiga

Returns:

True jika data internet berhasil diubah.

e + GetData(strcmd : string) : DataSet

Ambil data internet pada basis data sesuai field yang
diinginkan.

Parameters:

Stremd - query untuk mengambil data internet pada field
tertentu.

Returns:

Set data yang berisi data internet yang tersimpan pada
basis data.

e + GetInternet() : DataSet

Ambil semua data internet pada basis data.

Parameters:

Returns:
Set data yang berisi semua data internet yang tersimpan

pada basis data.
e + GenerateInternetId (count : integer) : String
Mendapatkan internet id yang telah ter-generate.
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Parameters:

Count - id maximum dari internet yang telah di counter yang
tersimpan di database.

Returns:

String id.

e + InItCount () : integer

Mendapatkan maximum internet id dan di tambah 1.

Parameters:

Returns:
id yang telah di counter.

e + SearchInternetControl (key : string) : DataSet
Mendapatkan class DSSPROMOSI. periklanan. elektronik.
internet.Internet untuk data internet tertentu.

Parameters:

key - situs internet yang akan dicari.

Returns:

Set data internet untuk internet tertentu.

2.2.4.5. Class Diagram Package DSSPROMOSI.periklanan.
elektronik.internet.InternetMaintenanceUl

InfemeMaintenanceUl

&Dinernet mng : Infemet
&>Cinkemet mng : InmeManager
&user_mng : Accourt

VlntemeMainknanceUl()

Gambar 2.13 Class DSSPROMOSI.periklanan.elektronik.internet.
InternetMaintenanceUI
Deskripsi

Class ini merupakan GUI yang berperan sebagai boundary
class yang digunakan pengelolaan data Internet.

Atribut

° — DInternet_mng : DSSPROMOSI.periklanan.elektronik.
internet.Internet

Merepresentasikan object entity class untuk pengelolaan

internet saat melakukan perubahan terhadap data internet.
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° - CInternet_mng : DSSPROMOSI.periklanan.elektronik.
internet.InternetManager

Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
data internet saat melakukan perubahan terhadap data
internet.

e - user_mng : DSSPROMOSI.account.Account

Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
session user.

Method

e + InternetMaintenanceUI ()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.

2.2.4.6. Class Diagram Package DSSPROMOSI.periklanan.
elektronik.radio.Radio

Radio

€k : Stig

QRadaf)
QRado{d: Sting. meid: Sting, name: Sting dv : Sting, kand : Sting ks : Sting ......)

Gambar 2.14 Class DSSPROMOSI.periklanan.elektronik.radio.Radio
Deskripsi
Class ini merepresentasikan radio di dalam DssPromosi.
Atribut
e - radioid : string
Merepresentasikan id dari internet

e - elektronkid: string
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Merepresentasikan elektronik id.

e - nama : string

Merepresentasikan nama radio.

e - divre : string

Merepresentasikan lokasi divre dari radio.

e -~ kandatel: string

Merepresentasikan lokasi kandatel dari radio.

e - lokasi : string

Merepresentasikan lokasi dari radio.

e - starget : string

Merepresentasikan segmen target utama dari radio.
e - skedua : string

Merepresentasikan segmen target kedua dari radio.
e - sketiga : string

Merepresentasikan segmen target ketiga dari radio.
e - frekuensi: string

Merepresentasikan frekuensi radio.

e - agensi : string

Merepresentasikan agensi atau penanggung jawab radio.
e - telp : string

Merepresentasikan no. Telp radio

e - iklan : integer

Merepresentasikan tarif iklan di radio tersebut

e - area : string

Merepresentasikan jangkauan radio, nasional atau
internasional.

e - pulau : string

Merepresentasikan jangkauan pulau dari radio.

e - propinsi: string

Merepresentasikan jangkauan propinsi dari radio.

e - eyel : string

Merepresentasikan eye catching score dari radio.

s - eye2 : string

Merepresentasikan eye catching score kedua dari radio.
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e - eye3 : string

Merepresentasikan eye catching score ketiga dari radio.

e - pks : string

Merepresentasikan perjanjian kerja sama dari radio, apakah

sudah pernah dilakukan perjanjian kerja sama atau belum.

Method

e + Radio()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.

e + Radio(id : String, mcid : String, name : String, div
String, kand : String, 1lks : String, targetl : String,
target2 : String,target3 : String,frek : String,agen :
String,telp : String,iklan : integer,area : String,pulau
: String,prop : String,eyl : String,ey2 : String,ey3 :
String,pks : String)

Merupakan konstruktor class, dengan atribut terdefinisi.
Parameters
- radioid : id radio

- elektronkid : elektronik id.

- nama : nama radio.

- divre : divre radio.

- kandatel : kandatel radio.

- lokasi : lokasi radio.

- starget : segmen target utama dari radio.

- skedua : segmen target kedua dari radio.

- sketiga : segmen target ketiga dari radio.

- frekuensi : frekuensi radio.

- agensi : agensi atau penanggung jawab radio.

- telp : no. Telp radio

- iklan : tarif iklan radio

- area : jangkauan radio.

- pulau : jangkauan pulau radio.

- propinsi : jangkauan dari radio.

- eyel : eye catching score radio.

- eye2 : eye catching score kedua radio.

- eye3 : eye catching score ketiga radio.
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- pks : perjanjian kerja sama dengan radio.

2.2.4.7. Class Diagram Package DSSPROMOSI.periklanan.
elektronik.radio.RadioManager

wmmmmswambSngmnsm;nnusunuﬁEMgwmnsnuammsmmnupsmmntsng ) - Bookean

Gambar 2.15 Class DSSPROMOSI.periklanan.elektronik.radio. RadioManager
Deskripsi
Class yang berperan sebagai object control class untuk aksi
yang berhubungan dengan data radio.
Atribut

Method
e + RadioManager ()

Konstruktor class DSSPROMOSI.periklanan. elektronik.
radio.RadioManager. Buat instance baru DSSPROMOSI.

periklanan.elektronik.radio.RadioManager.

e + addRadio (newradio : DSSPROMOSI. periklanan.
elektronik.radio.Radio) : boolean

Digunakan untuk menambahkan data radio baru.

Parameters:

newradio - DSSPROMOSI.periklanan.elektronik.radio. Radio
yang akan ditambahkan.

Returns:

true jika radio berhasil ditambahkan.

e + Delete Radio (name : string) : Bollean

Menghapus radio dari database.

Parameters:

name - nama radio.

Returns:

true jika penghapusan radio berhasil dilakukan.
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e + EditRadio(id : String, radio : String, divre

String,

kandatel : String, lokasi : String, sutama : String, skedua

: String, sketiga : String, frek : String, agen

telp : String, iklan : String, covarea : String,

String,

pulau @

String, prop : String, scl : String, sc2 : String, sc3 :

String, pks : String) : Boolean
Parameters:

id : id radio

radio : nama radio

divre : divre radio.

kandatel: kandatel radio.

lokasi : lokasi radio.

starget: segmen target utama dari radio.
skedua : segmen target kedua dari radio.
sketiga: segmen target ketiga dari radio.
frekuensi: frekuensi radio.

agensi : agensi atau penanggung jawab radio.

telp : no. Telp radio

iklan : tarif iklan radio
area : jangkauan radio.
pulau : jangkauan pulau radio.

propinsi: jangkauan dari radio.

eyel : eye catching score radio.

eye2 : eye catching score kedua radio.
eye3 : eye catching score ketiga radio.
pks : perjanjian kerja sama dengan radio.
Returns:

True jika data radio berhasil diubah.

e + GetData(strcmd : string) : DataSet

Ambil data radio pada basis data sesuai
diinginkan.

Parameters:

field vyang

Stremd - query untuk mengambil data radio pada field

tertentu.
Returns:
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Set data yang berisi data radio yang tersimpan pada basis
data.

e + GetRadio() : DataSet

Ambil semua data radio pada basis data.

Parameters:

Returns:

Set data yang berisi semua data radio yang tersimpan pada

basis data.

e + GenerateRadiold (count : integer) : String

Mendapatkan radio id yang telah ter-generate.

Parameters:

Count - id maximum dari radio yang telah di counter yang
tersimpan di database.

Returns:

String id.

e + GetKandatel (div : string) : DataSet

Ambil data kandatel pada basis data sesuai dengan divre
tertentu.

Parameters:

div - divre dari data kandatel.

Returns:

Set data yang berisi data kandatel yang tersimpan pada

basis data.

e + GetPropinsi(pulau : string) : DataSet

Ambil data propinsi pada basis data sesuai dengan pulau
tertentu.

Parameters:

pulau - pulau dari propinsi.

Returns:

Set data yang berisi data propinsi yang tersimpan pada
basis data.

e + InItCount () : integer
Mendapatkan maximum radio id dan di tambah 1.

Parameters:

Returns:
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id yang telah di counter.

e + Find Radio (div : string, kand : string) : DataSet
Mendapatkan class DSSPROMOSI. periklanan. elektronik.
radio.Radio untuk data radio tertentu.

Parameters:

div - divre radio yang akan dicari.

kand - kandatel radio yang akan dicari.

Returns:

Set data radio untuk radio tertentu.

2.2.4.8. Class Diagram Package DSSPROMOSI.periklanan.
Elektronik.radio.RadioMaintenanceUI

 RadioMaintenanceUl |
& Cradio_mng : RadioManager
&puser_mng : Account

"i
J

@RadioMainenancel|()

Gambar 2.16 Class DSSPROMOSI.periklanan.elektronik.radio.

RadioMaintenanceUL

Deskripsi
Class ini merupakan GUI yang berperan sebagai boundary

class yang digunakan pengelolaan data radio.
Atribut

° - DRadio_mng : DSSPROMOST .periklanan.elektronik.
radio.Radio
Merepresentasikan object entity class untuk pengelolaan
radio saat melakukan perubahan terhadap data radio.
° - CRadio mng : DSSPROMOSI.periklanan.elektronik.
radio.RadioManager
Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
data radio saat melakukan perubahan terhadap data radio.
e - user mng : DSSPROMOSI.account.Account
Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
session user.
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2.2.4.9.

Method

e + RadioMaintenanceUI ()
Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.
Package

Class Diagram

elektronik.televisi.Televisi

Televisi

:E;Q&Bﬁ:Sﬁg
Gpelokronikid : Sting

1]
i

i

i3

i
£558

i

£1e
1k

VTelevisi()
% Televisi(id : Sting, mid : Sking, name : Sting, div : Sking, kand : Sting, ....)

Gambar 2.17 Class DSSPROMOSI.periklanan.elektronik.televisi. Televisi

Deskripsi

Class ini merepresentasikan televisi di dalam DssPromosi.
Atribut

e - televisiid : string
Merepresentasikan id dari televisi

e - elektronkid string

Merepresentasikan elektronik id.

e - nama string

Merepresentasikan nama televisi.

e - divre : string

Merepresentasikan lokasi divre dari televisi.

- kandatel: string

Merepresentasikan lokasi kandatel dari televisi.

- lokasi : string

DSSPROMOSI.periklanan.
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Merepresentasikan lokasi
e - starget : string
Merepresentasikan segmen
e - skedua : string
Merepresentasikan segmen
e - sketiga : string
Merepresentasikan segmen
e - agensi : string

Merepresentasikan agensi

dari televisi.

target utama dari televisi.

target kedua dari televisi.

target ketiga dari televisi.

atau penanggung jawab televisi.

Program Studi Teknik Informatika

e - telp : string

Merepresentasikan no. Telp televisi
e -— iklan : integer
Merepresentasikan tarif iklan di televisi tersebut

e - area : string

Merepresentasikan jangkauan televisi, nasional atau

internasional.
e -~ eyel : string

Merepresentasikan eye catching score dari televisi.
e - eye2 : string

Merepresentasikan eye catching score kedua dari televisi.
e - eye3 ¢ string

Merepresentasikan eye catching score ketiga dari televisi.

Method

o + Televisi ()
Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.
e + Televisi(id : String, mcid :

String, name : String, div

: String, kand : String, lks : String, targetl : String,

target2 : String, target3 : String, frek : String, agen :

String, notelp : String, Hiklan : Integer, covarea :

String, eyl : String, ey2 : String, ey3 : String)
Merupakan konstruktor class, dengan atribut terdefinisi.

Parameters

- id : id televisi

- elektronkid : elektronik id.
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- nama : nama televisi.

- divre : divre televisi.

- kandatel : kandatel televisi.

- lokasi : lokasi televisi.

- starget : segmen target utama dari televisi.
- skedua : segmen target kedua dari televisi.
- sketiga : segmen target ketiga dari televisi.
- agensi : agensi atau penanggung jawab televisi.
- telp : no. Telp televisi

- iklan : tarif iklan televisi

- area : jangkauan televisi.

- eyel : eye catching score televisi.

- eye2 : eye catching score kedua televisi.
- eye3 : eye catching score ketiga televisi.

2.2.4.10. Class Diagram Package DSSPROMOSI.periklanan.
elektronik. televisi.TelevisiManager

 TelevisiManager

| STelevisiManager()
| AddTelevisi{newl : Televisi) : Boolean
@DeleteTelevisi(name : String) : Boolean

¥GetDatasiremd : Sting) : DaaSet

Ediffelevisi(id : Sting, televisi : Sting, divre : Sting, kandalel : Sting) : Boolean
¥ Generake TelevisilD(count : Infeger) : Sting

@ GelKandael(div : Sting) : String

% GetPropinsi(pulau : Sting) : Sting

| ®initCount() : Integer

SGeflelevisi() : DakaSet

VFind_Televisi(div : S¥ing, kand : Sting) : DataSet

Gambar 2.18 Class DSSPROMOSI.periklanan.elektronik.televisi.
TelevisiManager
Deskripsi
Class yang berperan sebagai object control class untuk aksi
yang berhubungan dengan data televisi.

Atribut

Method
e + TelevisiManager|()
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Konstruktor class DSSPROMOSI.periklanan. elektronik.
televisi.TelevisiManager. Buat instance baru DSSPROMOSI.
periklanan.elektronik.televisi.TelevisiManager

e + addTelevisi (newtelevisi : DSSPROMOSI .periklanan.
elektronik.televisi.Televisi) : boolean

Digunakan untuk menambahkan data televisi baru.

Parameters:

newTelevisi - DSSPROMOSI .periklanan.elektronik.
televisi.Televisi yang akan ditambahkan.

Returns:

true jika televisi berhasil ditambahkan.

e + DeleteTelevisi (name : string) : Bollean

Menghapus televisi dari database.

Parameters:

name - nama televisi.

Returns:

true jika penghapusan televisi berhasil dilakukan.

e + EditTelevisi(id : String,televisi : String, divre :
String, kandatel : String, lokasi : String, sutama

String, skedua : String, sketiga : String, agen : String,

telp : String, iklan : String, covarea : String, scl :
String, sc2 : String, sc3 : String, id : String, tv :
String) : Boolean

Parameters:

id : id televisi

televisi : nama televisi
divre : divre televisi.

Kandatel kandatel televisi.

lokasi lokasi televisi.

(X3

starget : segmen target utama dari televisi.

skedua : segmen target kedua dari televisi.
sketiga : segmen target ketiga dari televisi.
agensi : agensi atau penanggung jawab televisi.
telp : no. Telp televisi
iklan : tarif iklan televisi
Program Studi Teknik Informatika DPPL-DSSPromosi 29/ 232

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Prodi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang
untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui Prodi Teknik Informatika



area :+ jangkauan televisi.

eyel : eye catching score televisi.

eye2 : eye catching score kedua televisi.
eve3 : eye catching score ketiga televisi.
Returns:

True jika data televisi berhasil diubah.

e + GetData(strcmd : string) : DataSet

Ambil data televisi pada basis data sesuai field vyang
diinginkan.

Parameters:

Stremd - query untuk mengambil data televisi pada field
tertentu.

Returns:

Set data yang berisi data televisi yang tersimpan pada

basis data.

® + GetTelevisi() : DataSet
Ambil semua data televisi pada basis data.

Parameters:

Returns:
Set data yang berisi semua data televisi yang tersimpan

pada basis data.

e + GenerateTelevisiId (count : integer) : String
Mendapatkan televisi id yang telah ter-generate.
Parameters:

Count - id maximum dari televisi yang telah di counter yang
tersimpan di database.

Returns:

String id.

e + GetKandatel (div : string) : DataSet

Ambil data kandatel pada basis data sesuai dengan divre
tertentu.

Parameters:

div - divre dari data kandatel.

Returns:
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Set data yang berisi data kandatel yang tersimpan pada
basis data.

e + GetPropinsi(pulau : string) : DataSet

Ambil data propinsi pada basis data sesuai dengan pulau
tertentu.

Parameters:

pulau - pulau dari propinsi.

Returns:

Set data yang berisi data propinsi yang tersimpan pada
basis data.

e + InItCount () : integer

Mendapatkan maximum televisi id dan di tambah 1.

Parameters:

Returns:
id yang telah di counter.

e + Find Televisi (div : string, kand : string) : DataSet
Mendapatkan class DSSPROMOSI.periklanan.elektronik.
televisi.Televisi untuk data radio tertentu.

Parameters:

div - divre televisi yang akan dicari.

kand - kandatel televisi yang akan dicari.

Returns:

Set data televisi untuk televisi tertentu.

2.2.4.11. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.
Elektronik. televisi.TelevisiMaintenanceUI

TelevisiMaintenanceUl
EDTelevisi_mng: Televisi
&YHC Televisi_mng : TelevisManager
&puser_mng : Acoount

OTdevisiMaintenancel1()

Gambar 2.19 Class DSSPROMOSI.periklanan.elektronik.televisi.

TelevisiMaintenanceUI
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2.2.4.3.

Deskripsi

Class ini merupakan GUI yang berperan sebagai boundary
class yang digunakan pengelolaan data televisi.

Atribut

> - DTelevisi_mng : DSSPROMOSI.periklanan.elektronik.
televisi.Televisi

Merepresentasikan object entity class untuk pengelolaan
televisi saat melakukan perubahan terhadap data televisi.

* - CTelevisi_mng 2 DSSPROMOSI.periklanan.elektronik.
televisi.TelevisiManager

Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
data televisi saat melakukan perubahan terhadap data
televisi.

e - user mng : DSSPROMOSI.account.Account

Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
session user.

Method

e + TelevisiMaintenanceUI()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.

Class Diagram Package DSSPROMOSI.periklanan.
MediaCetak .MediaCetakIndoor

Gambar 2.20 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.mediacetakindoor

Program Studi Teknik Informatika DPPL-DSSPromosi 32/232
denwnun&mnmmmmnymgdmﬂﬂmuamhhhmﬂmPnﬂf&*mkhmmma¢&UAIY&mbamﬁnmhmthhnmg

untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui Prodi Teknik Informatika



2.2.4.3.1. Class Diagram Package DSSPROMOSI.periklanan.
mediacetak .mediacetakindoor.banner .Banner

Banner

&id: syi!gsﬁg
Bjenis : Sting
&uluran : Sting
&harga : Infeger
&veye: Sting

VBamnar()
VBannerfbid : Sting, area : Sting, jns : Sting, ukr : Sting, hrg : Inkeger, ey : Sting)

Gambar 2.21 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.mediacetakindoor.

banner.Banner

Deskripsi

Class ini merepresentasikan banner di dalam DssPromosi.

Atribut

e - id : string

Merepresentasikan id dari banner

e - areaid : string

Merepresentasikan area id, yakni id media cetak indoor.

e - jenis : string

Merepresentasikan jenis banner.

e - ukuran : string

Merepresentasikan ukuran banner.

e - iklan : integer

Merepresentasikan tarif iklan banner.

e - eye : string

Merepresentasikan eye catching score dari banner.

Method

e + Banner ()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.

e + Banner(bid : String, area : String, jns : String, ukr :

String, hrg : Integer, ey : String)

Merupakan konstruktor class, dengan atribut terdefinisi.

Parameters
- bid : id banner.
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- area :+ id area media cetak indoor.

- jns : jenis banner.

- ukr : ukuran banner.

- hrg : tarif iklan banner

- ey : eye catching score banner.

2.2.4.3.2. Class Diagram Package DSSPROMOSI.periklanan.
mediacetak .mediacetakindoor.banner.BannerManager

BannerManager

VBamerManager()

{AddBanner(newBanner : Banner) : Bookean

DeleleBanner(id : Sting) : Boolean

OGeDat(siemd : Sting) : DataSet

OGeBamer() : DataSet

Find_ Banner{key : Sting) : DataSet

. OEdBamer(id : Sting, jns : Sting, ukim : Sting, hrg : Sting, score : String) : Bodlean
VGenerakeBanneriD{count : Infeger) : Sting

iniC ountf) : Infeger

Gambar 2.22 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.mediacetakindoor.
banner.BannerManager
Deskripsi
Class yang berperan sebagai object control class untuk aksi
yang berhubungan dengan data banner.
Atribut

Method
¢ + BannerManager ()

Konstruktor class DSSPROMOSI.periklanan. mediacetak.
mediacetakindoor.banner.BannerManager. Buat instance baru
DSSPROMOSI .periklanan. mediacetak.

mediacetakindoor.banner.BannerManager

* + addBanner (newbanner : DSSPROMOSI.periklanan.
mediacetak.mediacetakindoor. banner.Banner) : boolean
Digunakan untuk menambahkan data televisi baru.

Parameters:

newbanner - DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakindoor.banner.Banner yang akan ditambahkan.

Returns:
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true jika banner berhasil ditambahkan.

e + DeleteBanner (id : string) : Bollean
Menghapus bénner dari database.
Parameters:

id - id banner.

Returns:

true jika penghapusan banner berhasil dilakukan.

e + EditBanner(id : String, jns : String, ukrn : String, hrg

: String, score : String) : Boolean
Parameters:

- id : id banner.

- jns : id jenis banner.

- ukr : ukuran banner.

- hrg : tarif iklan banner.

- ey : eye catching score banner.
Returns:

True jika data banner berhasil diubah.

e + GetData(strcmd : string) : DataSet

Bmbil data banner pada basis data sesuai field yang
diinginkan.

Parameters:

Stremd - query untuk mengambil data banner pada field
tertentu.

Returns:

Set data yang berisi data banner yang tersimpan pada basis
data.

e + GetBanner () : DataSet

Ambil semua data banner pada basis data.

Parameters:

Returns:
Set data yang berisi semua data banner yang tersimpan pada

basis data.
e + GenerateBannerId (count : integer) : String

Mendapatkan banner id yang telah ter-generate.
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Parameters:

Count - id maximum dari banner yang telah di counter yang
tersimpan di database.

Returns:

String id.

e + InItCount () : integer

Mendapatkan maximum banner id dan di tambah 1.

Parameters:

Returns:
id yang telah di counter.

e + Find Banner (key : string) : DataSet

Mendapatkan class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakindoor.Banner untuk data banner tertentu.
Parameters:

key - nama banner yang akan dicari.

Retuzrns:

Set data banner untuk banner tertentu.

2.2.4.3.3. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.
mediacetak.mediacetakindoor.banner. BannerMaintenanceUI

BannerMaintenanceUl

&pDBanner_mng : Banner
&»CBamer_mng : BannerManager
&puser_mng : Account

PBamnerMainknancel 1)

Gambar 2.23 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.mediacetakindoor.
banner.BannerMaintenanceUI
Deskripsi
Class ini merupakan GUI yang berperan sebagai boundary
class yang digunakan pengelolaan data banner.
Atribut

e DBanner mng : DSSPROMOSI.periklanan. mediacetak.

mediacetakindoor.banner.Banner

Merepresentasikan object entity class untuk pengelolaan

banner saat melakukan perubahan terhadap data banner.
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e - CBanner mng : DSSPROMOSI.periklanan. mediacetak.
mediacetakindoor .banner.BannerManager

Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
data banner saat melakukan perubahan terhadap data banner.
¢ - user_mng : DSSPROMOSI.account.Account

Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
session user.

Method

¢ + BannerMaintenanceUI ()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.

2.2.4.3.4. Class Diagram Package DSSPROMOSI.periklanan.

mediacetak.mediacetakindoor.brosur.Brosur

Brosur

&pid : Sting
Gerea jd : Sting
&yieris : Sting
Souiaran : Sting
&pharga: Integer
&eye: Sting

2Brosur{)
SBrosurbid : Sting, area : Sting jns : Sting, ukr : Sting, hrg - Integer, ey : Sting)

Gambar 2.24 Class DSSPROMOSI.periklanan.
mediacetak.mediacetakindoor.brosur.Brosur

Deskripsi
Class ini merepresentasikan brosur di dalam DssPromosi.
Atribut
e - id : string
Merepresentasikan id dari brosur
e - areaid : string
Merepresentasikan area id, yakni id media cetak indoor.
e - jenis : string
Merepresentasikan jenis brosur.
e - ukuran : string
Merepresentasikan ukuran brosur.
e - iklan : integer
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Merepresentasikan tarif iklan brosur.

e - eye : string

Merepresentasikan eye catching score dari brosur.

Method

e + Brosur ()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.

e + Brosur {(bid : String, area : String, jns : String, ukr
String, hrg : Integer, ey : String)

Merupakan konstruktor class, dengan atribut terdefinisi.

Parameters

- bid : id brosur.

- area : id area media cetak indoor.
- jns : jenis brosur.

- ukr : ukuran brosur.

- hrg : tarif iklan brosur

- ey : eye catching score brosur.

2.2.4.3.5. Class Diagram Package DSSPROMOSI.periklanan.
mediacetak .mediacetakindoor.brosur.BrosurManager

BrosurManager

PBrosuManager()

PAddBrosur{newBrosur : Brosur) : Boolean

®DeleieBrosurfid : Sting) : Bodlean

9GeDabistemd : Sting) : DabaSet

$GeBrosir() : DataSet

®Find Brosur{key : Sting) : DakaSet

VEdBrosu(id : Sting, jrs : Sting, ukm : Sting, hey : Sting, score : Sting) : Boolean
¥ GenerateBrosuriD(count : Infeger) - Sting

BiniCount) : Infeger

Gambar 2.25 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.mediacetakindoor.
brosur.BrosurManager
Deskripsi
Class yang berperan sebagai object control class untuk aksi
yang berhubungan dengan data brosur.
Atribut

Method
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e + BrosurManager ()

Konstruktor class DSSPROMOSI.periklanan. mediacetak.
mediacetakindoor.brosur.BrosurManager. Buat instance baru
DSSPROMOSI .periklanan. mediacetak. mediacetakindoor.
brosur.BrosurManager

° + addBrosur {(newbrosur : DSSPROMOSI.periklanan.
mediacetak.mediacetakindoor.brosur.Brosur) : boolean
Digunakan untuk menambahkan data brosur baru.

Parameters:

newbrosur - DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakindoor.brosur.Brosur yang akan ditambahkan.
Returns:

true jika brosur berhasil ditambahkan.

e + DeleteBrosurr (id : string) : Bollean

Menghapus brosur dari database.

Parameters:

id - id brosur.

Returns:

true jika penghapusan brosur berhasil dilakukan.

e + EditBrosur (id : String, jns : String, ukrn : String,

hrg : String, score : String) : Boolean

Parameters:

- id : id brosur.

-~ jns : id jenis brosur.

- ukr : ukuran brosur.

- hrg : tarif iklan brosur.

- ey : eye catching score brosur.
Returns:

True jika data banner berhasil diubah.

e + GetData(strcmd : string) : DataSet

Bmbil data brosur pada basis data sesuai field vyang

diinginkan.
Parameters:
Stremd ~ query untuk mengambil data brosur pada field
tertentu.
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Returns:
Set data yang berisi data brosur yang tersimpan pada basis
data.

e + GetBrosur () : DataSet
Ambil semua data brosur pada basis data.

Parameters:

Returns:
Set data yang berisi semua data brosur yang tersimpan pada

basis data.

e + GenerateBrosurld (count : integer) : String

Mendapatkan brosur id yang telah ter-generate.

Parameters:

Count - id maximum dari brosur yang telah di counter yang
tersimpan di database.

Returns:

String id.

e + InItCount () : integer

Mendapatkan maximum brosur id dan di tambah 1.

Parameters:

Returns:
id yang telah di counter.

¢ + Find Brosur (key : string) : DataSet

Mendapatkan class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakindoor.brosur.Brosur untuk data brosur tertentu.
Parameters:

key - nama brosur yang akan dicari,

Returns:

Set data brosur untuk brosur tertentu.
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2.2.4.3.6. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.
mediacetak.mediacetakindoor.brosur.BrosurMaintenanceUl

BrosurMaintenanceUl

&DBrosw_mng : Brosir
& CBrosir_mng : Brosur

&user_mng : Account

¥BrosurMainkenancel|()

Gambar 2.26 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.mediacetakindoor.
brosur.BrosurMaintenanceUI
Deskripsi
Class ini merupakan GUI yang berperan sebagai boundary
class yang digunakan pengelolaan data brosur.
Atribut

e DBrosur mng : DSSPROMOSI.periklanan. mediacetak.
mediacetakindoor.brosur.Brosur
Merepresentasikan object entity c¢lass untuk pengelolaan

brosur saat melakukan perubahan terhadap data brosur.

. - CBrosur_mng 5 DSSPROMOSI.periklanan. mediacetak.
mediacetakindoor.brosur.BrosurManager

Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
data brosur saat melakukan perubahan terhadap data brosur.
¢ - user mng : DSSPROMOSI.account.Account

Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
session user.

Method

e + BrosurMaintenanceUI ()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.
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2,2.4.3.7. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.
mediacetak.mediacetakindoor.buku.Buku

Buku

8- String
&oarea id : String
&pjenis : Sting
Eukuran : Sting
Syhaga: Ineger
&peyo : Sting

Bukuf)
Bukufbid : String, area - String jns : Stiing, ukr : Siring, hrg : Infeger, ey : String)

Gambar 2.27 Class DSSPROMOSI.periklanan.
mediacetak.mediacetakindoor.buku.Buku
Deskripsi
Class ini merepresentasikan buku di dalam DssPromosi.
Atribut
e - id : string
Merepresentasikan id dari buku
e - areaid : string
Merepresentasikan area id, yakni id media cetak indoor.
e - jenis : string
Merepresentasikan jenis buku.
e - ukuran : string
Merepresentasikan ukuran buku.
e - iklan : integer
Merepresentasikan tarif iklan buku.
* - eye : string
Merepresentasikan eye catching score dari buku.
Method
e + Buku()
Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.
e + Buku (bid : String, area : String, jns : String, ukr :
String, hrg : Integer, ey : String)

Merupakan konstruktor class, dengan atribut terdefinisi.

Parameters
- bid : id buku.
- area : id area media cetak indoor.
Program Studi Teknik Informatika DPPL-DSSPromosi 42/ 232

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Prodi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang
untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui Prodi Teknik Informatika



~ jns : jenis buku.

~ ukr : ukuran buku.
-~ hrg : tarif iklan buku
~ ey : eye catching score buku.
2.2.4.3.8. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.

mediacetak.mediacetakindoor.buku.BukuManager

BukuManager

“BukiManager)

PAdBuku(newBuku : Buku) : Boolean

DeleteBulaxid : Sting) : Boolean

@GeData(stomd : String) : DabSet

BGeBukuf) : DaaSet

¥Find_Buku(key : Sting) : DalaSet

VEdBukufid : Sting, jns : Sting, ukm : String, hrg : Sting, score : Sting) : Boolean
$GenerateBukuiD{count : Integer) : Sting

DinitCount)) : meger

Gambar 2.28 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.mediacetakindoor.
buku.BukuManager

Deskripsi
Class yang berperan sebagai object control class untuk aksi
yang berhubungan dengan data buku.
Atxibut
Method
e + BukuManager()
Konstruktor class DSSPROMOSI.periklanan. mediacetak.
mediacetak.mediacetakindoor.buku.BukuManager.Buat instance
baru DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.mediacetakindoor.

buku.BukuManager
e + addBuku {(newbuku : DSSPROMOSI.periklanan.

mediacetak.mediacetakindoor.buku.Buku) : boolean
Digunakan untuk menambahkan data buku baru.
Parameters:
newbuku - DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakindoor.buku.Buku yang akan ditambahkan.
Returns:
true jika buku berhasil ditambahkan.
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e + DeleteBuku (id : string) : Bollean
Menghapus buku dari database.

Parameters:

id - id buku.

Returns:

true jika penghapusan buku berhasil dilakukan.

e + EditBuku (id : String, Jjns : String, ukrn : String, hrg

String, score : String) : Boolean
Parameters:

- id : id buku.

- Jjns : jenis buku.

- ukr : ukuran buku.

- hrg : tarif iklan buku.

- ey : eye catching score buku.
Returns:

True jika data buku berhasil diubah.

® + GetData(strcmd : string) : DataSet

Ambil data buku pada basis data sesuai field vyang
diinginkan.

Parameters:

Strcmd - query untuk mengambil data buku pada field
tertentu.

Returns:

Set data yang berisi data buku yang tersimpan pada basis
data.

e + GetBuku () : DataSet
Ambil semua data buku pada basis data.

Parameters:

Returns:
Set data yang berisi semua data buku yang tersimpan pada

basis data.

e + GenerateBukuld (count : integer) : String
Mendapatkan buku id yang telah ter-generate.

Parameters:
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Count - id maximum dari buku yang telah di counter yang
tersimpan di database.

Returns:

String id.

e + InItCount () : integer

Mendapatkan maximum buku id dan di tambah 1.

Parameters:

Returns:
id yang telah di counter.

e + Find Buku (key : string) : DataSet

Mendapatkan class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakindoor.buku.Buku untuk data buku tertentu.
Parameters:

key - nama buku yang akan dicari.

Returns:

Set data buku untuk buku tertentu.

2.2.4.3.9. Class Diagram Package DSSPROMOSI.periklanan.
nmediacetak.mediacetakindoor.buku.
BukuMaintenanceUI

BukuMaintenanceUl

GipDBuku_mng ; Buku
&$CBuku_mng : Buku

&puser_mng : Account
®BukuMaintenanceU|()

Gambar 2.29 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.mediacetakindoor.
buku.BukuMaintenanceUI

Deskripsi
Class ini merupakan GUI vyang berperan sebagai boundary
class yang digunakan péngelolaan data banner.
Atribut
e - DBuku mng : DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakindoor.buku.Buku
Merepresentasikan object entity class untuk pengelolaan
buku saat melakukan perubahan terhadap data buku.

Program Studi Teknik Informatika DPPL-DSSPromosi 45/ 232

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Prodi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang
untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui Prodi Teknik Informatika



* - CBuku_mng : DSSPROMOSI.periklanan. mediacetak.
mediacetakindoor.buku.BukuManager

Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
data buku saat melakukan perubahan terhadap data buku.

e - user_mng : DSSPROMOSI.account.Account

Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
session user.

Method

e + BukuMaintenanceUI ()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.

2.2.4.3.10. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.

mediacetak.mediacetakindoor.koran.Koran

Koran

gn:sid:Sﬁm
etekid : Sting
&dv :::u
re : Sting
Epkandatel : Sting
Elokesi : Sting
@skms;nm
: Sting
@skoliga : Sting
Gpegens : Sting
@pep: Sting
&ikian : Inbger
Gparea: Sting
Gppuau : Sting
&oproginsi : Sting
&eyel : Sting
&peya : Sting
&peyed: Sting

$Karen()
@K aranfid : Sting, meid : Sting, name : Sting, dv : Sting, kand : Sting ks : Sting, ...)

Gambar 2.30 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.mediacetakindoor.
koran.Koran
Deskripsi
Class ini merepresentasikan koran di dalam DssPromosi.
Atribut

e - koranid : string

Merepresentasikan id dari koran
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e - mcetakid: string
Merepresentasikan media cetak id.
® - nama : string
Merepresentasikan nama koran.
e - divre : string
Merepresentasikan lokasi divre dari koran.
e - kandatel: string
Merepresentasikan lokasi kandatel dari koran.
e - Jokasi : string
Merepresentasikan lokasi dari koran.
e - starget : string
Merepresentasikan segmen target utama dari koran.
e - skedua : string
Merepresentasikan segmen target kedua dari koran.
e - sketiga : string
Merepresentasikan segmen target ketiga dari koran.
e - agensi : string
Merepresentasikan agensi atau penanggung jawab koran.
e - telp : string
Merepresentasikan no. Telp koran
e - iklan : integer
Merepresentasikan tarif iklan di koran tersebut
e - area : string
Merepresentasikan jangkauan koran, nasional atau
internasional.
e - pulau ¢ string
Merepresentasikan jangkauan pulau koran.
e - propinsi: string
Merepresentasikan jangkauan propinsi koran.
e -~ eyel : string
Merepresentasikan eye catching score dari koran.
e - eye2 : string
Merepresentasikan eye catching score kedua dari koran.
e - eye3 : string
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Merepresentasikan eye catching score ketiga dari koran.
Method

® +

Koran()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.

e + Koran(id

String,

target2

String,

String,

String)

String, mcid : String, name : String, div

kand : String, 1lks : String, targetl : String,

String, target3 : String, agen : String, notelp

Hiklan : Integer, covarea : String, pl

prop : String, eyl : String, ey2 : String, ey3

Merupakan konstruktor class, dengan atribut terdefinisi.

Parameters

= fFld, id koran

- mcid : media cetak indoor id.

- nama nama koran.

-~ divre divre koran.

- kandatel kandatel koran.

- lokasi lokasi koran.

- starget segmen target utama dari koran.

- skedua segmen target kedua dari koran.

- sketiga segmen target ketiga dari koran.

- agensi : agensi atau penanggung jawab koran.

- telp : no. Telp koran.

~ iklan tarif iklan koran.

- area jangkauan koran.

- pulau : jangkauan pulau koran.

- propinsi jangkauan propinsi koran.

- eyel eye catching score koran.

- eye2 eye catching score kedua koran.

-~ eye3 eye catching score ketiga koran.
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2.2.4.3.11. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.
mediacetak.mediacetakindoor.koran.KoranManager

| KoranManager

SioranManager()
SAdK oran{newly - Koran) : Boclean
¥DeleteK oranfpame : String) : Bookean
®GeDatastemd : Sting) : DakaSet
DEdKoran(id : Sting, koran : Sting, divre : String, kandade! - Sting, lokasi : Sting, ...) : Boolean
WGenerateK araniD{count : Integer) : Sting
®GeKandatel(dv : Sting) : Sting
$GePropinsi{puiau : Sting) : Sting
SinitCourdy)  Infeger
$GeKaran() : DataSet

" 9Find_Koran{dv : String, kand : Sting) : DakSet

Gambar 2.31 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.mediacetakindoor.
buku.BukuManager
Deskripsi
Class yang berperan sebagai object control class untuk aksi

yang berhubungan dengan data buku.

Atribut

Method

e + KoranManager ()

Konstruktor class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakindoor.koran.KoranManager.Buat instance baru

DSSPROMOSI .periklanan.mediacetak.mediacetakindoor. koran.

KoranManager
® + addKoran (newkoran 3 DSSPROMOSI.periklanan.
mediacetak.mediacetakindoor.koran.Koran) : boolean

Digunakan untuk menambahkan data koran baru.

Parameters:

newkoran - DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakindoor.koran.Koran yang akan ditambahkan.
Returns:

true jika koran berhasil ditambahkan.

® + DeleteKoran {(nama : string) : Bollean
Menghapus koran dari database.
Parameters:
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nama - nama koran.

Returns:

true jika penghapusan koran berhasil dilakukan.

e + EditKoran(id String, koran String, divre String,
kandatel : String, lokasi : String, sutama String, skedua
String, sketiga String, agen : String, telp String,
iklan String, covarea String, pulau : String, prop
String, scl : String, sc2 String, sc3 String) Boolean
Parameters:
~ id id koran
~ koran nama koran.
~ divre divre koran.
~ kandatel : kandatel koran.
~ lokasi : lokasi koran.
~ sutama : segmen target utama dari koran.
~ skedua segmen target kedua dari koran.
-~ sketiga segmen target ketiga dari koran.
~ agensi : agensi atau penanggung jawab koran.
~ telp : no. Telp koran.
~ iklan : tarif iklan koran.
-~ area jangkauan koran.
~ pulau jangkauan pulau koran.
~ propinsi : jangkauan propinsi koran.
- scl eye catching score koran.
~ sc2 : eye catching score kedua koran.
- sc3 eye catching score ketiga koran.
Returns:
True jika data koran berhasil diubah.
e + GetData(strcmd : string) DataSet
Ambil data koran pada basis data sesuai field vyang
diinginkan.
Parameters:
Strecmd - query untuk mengambil data koran pada field
tertentu.
Returns:
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Set data yang berisi data koran yang tersimpan pada basis
data.

® + GetKoran () : DataSet

Ambil semua data koran pada basis data.

Parameters:

Returns:
Set data yang berisi semua data koran yang tersimpan pada

basis data.

® + GenerateKoranId (count : integer) : String

Mendapatkan koran id yang telah ter-generate.

Parameters:

Count - id maximum dari koran yang telah di counter yang
tersimpan di database.

Returns:

String id.

e + InItCount () : integer

Mendapatkan maximum koran id dan di tambah 1.

Parameters:

Returns:
id yang telah di counter.

e + Find Koran (div : string,kand : string) : DataSet
Mendapatkan class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakindoor.koran.Koran untuk data koran tertentu.
Parameters:

div - divre koran yang akan dicari.

kand - kandatel koran yang akan dicari.

Returns:

Set data koran untuk koran tertentu.
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2.2.4.3.12. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.
mediacetak .mediacetakindoor.koran.

KoranMaintenanceUI

KoranMaintenanceUl

&DKoran mng : Karan
&5CKoran_mng : KoranManager
&puser_mng : Account

BKoranMaintenancell|()

Gambar 2.32 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.mediacetakindoor.

koran.KoranMaintenanceUI

Deskripsi

Class ini merupakan GUI yang berperan sebagai boundary
class yang digunakan pengelolaan data koran.

Atribut

e - DKoran _mng : DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakindoor.koran.Koran

Merepresentasikan object entity class untuk pengelolaan
koran saat melakukan perubahan terhadap data koran.

* - CKoran_mng : DSSPROMOSI.periklanan. mediacetak.
mediacetakindoor.koran.KoranManager

Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
data koran saat melakukan perubahan terhadap data koran.

e — user mng : DSSPROMOSI.account.Account

Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
session user.

Method

e + KoranMaintenanceUI ()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.
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2.2.4.3.13. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.
mediacetak .mediacetakindoor.majalah.Majalah

Majalah

Maialah)
¥Majaah(id - Sting, meid - Stiing, name : Sting, dv : Sting, kand : String, lks : Stiing, ..)

Gambar 2.33 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.mediacetakindoor.
majalah.Majalah
Deskripsi
Class ini merepresentasikan majalah di dalam DssPromosi.
Atribut
e - mid : string
Merepresentasikan id dari majalah.
e - mcetakid: string
Merepresentasikan media cetak id.
e - nama : string
Merepresentasikan nama majalah.
¢ -~ divre : string
Merepresentasikan lokasi divre dari majalah.
e - kandatel: string
Merepresentasikan lokasi kandatel dari majalah.
e - lokasi : string
Merepresentasikan lokasi dari majalah.

¢ - starget : string
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Merepresentasikan segmen target utama dari majalah.

e - skedua : string

Merepresentasikan segmen target kedua dari majalah.

e - sketiga : string

Merepresentasikan segmen target ketiga dari majalah.

e - agensi : string

Merepresentasikan agensi atau penanggung jawab majalah.
e - telp : string

Merepresentasikan no. Telp majalah

e - iklan : integer

Merepresentasikan tarif iklan di majalah tersebut

e - area : string

Merepresentasikan jangkauan majalah, nasional atau
internasional.

e - pulau : string

Merepresentasikan jangkauan pulau majalah.

e - propinsi : string

Merepresentasikan jangkauan propinsi majalah.

e - eyl : string

Merepresentasikan eye catching score dari majalah.

e - ey2 : string

Merepresentasikan eye catching score kedua dari majalah.
s - ey3 : string

Merepresentasikan eye catching score ketiga dari majalah.
Method

e + Majalah{)

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.

e + Majalah(id : String, mcid : String, name : String, div
: String, kand : String, lks : String, targetl : String,
target2 : String, target3 : String, agen : String, notelp

String, Hiklan : Integer, covarea : String, pl :

String, prop : String, eyl : String, ey2 : String, ey3 :
String)

Merupakan konstruktor class, dengan atribut terdefinisi.
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Parameters

- id : id majalah.

- mcid : media cetak id.

- name : nama majalah.

- div : divre majalah.

- kand : kandatel majalah.
- 1lks : lokasi majalah.

- target : segmen target utama dari majalah.

~ target2 : segmen target kedua dari majalah.

- target3 : segmen target ketiga dari majalah.

- agen : agensi atau penanggung jawab majalah.
- notelp : no. Telp majalah.

- Hiklan : tarif iklan majalah.

- covarea: jangkauan majalah.

- pl : jangkauan majalah.

- prop : jangkauan majalah.

- eyl : eye catching score majalah.

- ey2 : eye catching score kedua majalah.

- ey3 : eye catching score ketiga majalah.
2.2.4.3.14. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.

mediacetak .mediacetakindoor.majalah.MajalahManager

MajalahManager

DM sjalaiM anager()
“©AddMajalah{newmajaizh : Majalah) : Boclean
¥DeleteMajalah{name : Sting) : Bodlean
9GelDatastomd : Sting) : DataSet
YEdMajalah(d : Sting, majaleh : Sting, divre : String, kandalel : Sting, lokasi : Sting, sulama : Sting, ...) : Boolean
PGeneraleMajalshiD(count : Ineger) : Sting
DGei andalel(div : Sting) : Sting
QGetPropinsi{pulau : Sting) : Sting
iniC ounk() - Infeger

$GeMajalah() : DetaSet

SFind_ Majalah(dv : Sting, kand : Sting) : DelaSet

Gambar 2.34 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.mediacetakindoor.

majalah.MajalahManager
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Desgkripsi

Class vang berperan sebagal object control class untuk aksi

yang berhubungan dengan data majalah.

Atribut

Method

e + MajalahManager ()

Konstruktor class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetak.mediacetakindoor.majalah.MajalahManager. Buat
instance baru DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak,

mediacetakindoor.majalah.MajalahManager

° + addMajalah (newmajalah 3 DSSPROMOSI.periklanan.
mediacetak.mediacetakindoor.majalah.MajalahManager)

boolean

Digunakan untuk menambahkan data majalah baru.

Parameters:

newnmajalah - DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakindoor.majalah.Majalah yang akan ditambahkan
Returns:

true jika majalah berhasil ditambahkan.

e + DeleteMajalah (name : string) : Bollean

Menghapus majalah dari database.

Parameters:

nama - nama majalah.

Returns:

true jika penghapusan majalah berhasil dilakukan.

e + EditMajalah(id : String, majalah : String, divre
String, kandatel : String, lokasi : String, sutama
String, skedua : String, sketiga : String, agen : String,
telp : String, 1iklan : String, covarea : String, pulau

String, prop : String, scl : String, sc2 : String, sc3 :

String) : Boolean
Parameters:
- id : id majalah.

- majalah : nama majalah.
- divre : divre majalah,
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-~ kandatel: kandatel majalah.

- lokasi : lokasi majalah.

- sutama : segmen target utama dari majalah.

- skedua : segmen target kedua dari majalah.

- sketiga : segmen target ketiga dari majalah.

- agen : agensi atau penanggung jawab majalah.
- telp : no. Telp majalah.

- iklan : tarif iklan majalah.

- covarea : Jjangkauan majalah.

- pulau : jangkauan majalah.

- prop : jangkauan majalah.

- scl : eye catching score majalah.

- sc2 : eye catching score kedua majalah.

- sc3 : eye catching score ketiga majalah.
Returns:

True jika data buku berhasil diubah.

o + GetData(strcmd : string) : DataSet

Brbil data majalah pada basis data sesuai field yang
diinginkan.

Parameters:

Strcmd - query untuk mengambil data majalah pada field
tertentu.

Returns:

Set data yang berisi data majalah yang tersimpan pada basis

data.

o + GetMajalah () : DataSet

Brbil semua data majalah pada basis data.
Parameters:

Returns:

Set data yang berisi semua data majalah yang tersimpan pada

basis data.
e + GenerateMajalahId (count : integer) : String

Mendapatkan majalah id yang telah ter-generate.

Parameters:
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Count - id maximum dari majalah yang telah di counter yang
tersimpan di database.

Returns:

String id.

e + InItCount () : integer

Mendapatkan maximum majalah id dan di tambah 1.

Parameters:

Returns:
id yang telah di counter.

e + Find Majalah (div : string, kand : string) : DataSet

Mendapatkan class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakindoor.majalah.Majalah untuk data majalah
tertentu.

Parameters:

div - nama majalah yang akan dicari.
kand - nama majalah yang akan dicari.
Returns:

Set data majalah untuk majalah tertentu.

2.2.4.3.15. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.
mediacetak .mediacetakindoor .majalah.
MajalahMaintenanceUI
MajaahMaintenanceUl

&pDMajaioh g : Majalah
&pCMaialah_mng : MajalahManager
&puser_mng : Account

SMajalahMainienancel) ()

Gambar 2.35 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.mediacetakindoor.
majalah.MajalahMaintenanceUI
Deskripsi
Class ini merupakan GUI yang berperan sebagaili boundary
class yang digunakan pengelolaan data majalah.
Atribut

e - DMajalah_mng : DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakindoor.majalah.Majalah
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Merepresentasikan object entity class untuk pengelolaan
majalah saat melakukan perubahan terhadap data majalah.

e - CMajalah mng : DSSPROMOSI.periklanan. mediacetak.
mediacetakindoor.majalah.MajalahManager

Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
data majalah saat melakukan perubahan terhadap data
majalah.

e - user mng : DSSPROMOSI.account.Account

Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
session user.

Method

e + MajalahMaintenanceUI ()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.

2.2.4.3.16. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.
mediacetak.mediacetakindoor.poster.Poster

Poster

®Poster)
VPoster(pid : Sting, area : S¥ing, jns : Sting, ulr : String, hrg - Integer, ey : Sking, ey2 : Sting, ey3 : Sting)

Gambar 2.36 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.mediacetakindoor.

poster.Poster

Deskripsi

Class ini merepresentasikan poster di dalam DssPromosi.
Atribut

e - id : string

Merepresentasikan id dari poster

e - areaid : string

Merepresentasikan area id, yakni id media cetak indoor.
e - jenis : string
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Merepresentasikan jenis poster.

e - ukuran : string

Merepresentasikan ukuran poster.

e -~ harga : integer

Merepresentasikan harga poster.

o - eyel : string

Merepresentasikan eye catching score dari poster.

o - eye2 : string

Merepresentasikan eye catching score dari poster.

e - eye3 : string

Merepresentasikan eye catching score dari poster.

Method

e + Poster()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.

e + Poster(pid : String, area : String, jns : String, ukr
String, hrg : Integer, eyl : String, ey2 : String, ey3
String)

Merupakan konstruktor class, dengan atribut terdefinisi.

Parameters
- pid : id poster.
- area : id area media cetak indoor.
- jns : jenis poster.
~ ukr : ukuran poster.
- hrg : tarif iklan poster
- eyl : eye catching score poster.
- ey2 : eye catching score kedua poster.
- ey3 : eye catching score ketiga poster.
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2.2.4.3.17. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.
mediacetak .mediacetakindoor.poster.PosterManager

PosterManager

AddPoster{newBanner : Poster) : Boolen

“DeletePoster(id : Sting) : Bookean

DGeDakastemd : Sting) : DaiaSet

GePostex() : DataSet

Find_Poster(key : Sting) : DataSet

DEdPoser(id : String, jns : Sting. uan : Sting. hrg - Sting. scared - Sting, soom2 : Sting, scare3 : Sting) : Bookean
DGeneraibPostert Dicount : inleger) : Sting

DfnitCound) : mbger

Gambar 2.37 Class DSSPROMOSI.periklanan.
mediacetak.mediacetakindoor.poster.PosterManager
Deskripsi
Class yang berperan sebagai object control class untuk aksi
yang berhubungan dengan data poster.
Atribut

Method
e + PosterManager ()

Konstruktor class DSSPROMOSI.periklanan. mediacetak.
mediacetak.mediacetakindoor.poster.PosterManager. Buat
instance baru DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.

mediacetakindoor. poster.PosterManager

o + addPoster {newposter : DSSPROMOSI.periklanan.
mediacetak. mediacetakindoor.poster.Poster) : boolean
Digunakan untuk menambahkan data poster baru.
Parameters:

newposter - DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakindoor.poster.Poster yang akan ditambahkan.
Returns:

true jika poster berhasil ditambahkan.

® + DeletePoster (id : string) : Bollean

Menghapus poster dari database.

Parameters:

id - id poster.

Returns:

true jika penghapusan poster berhasil dilakukan.
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s + EditPoster(id : String, jns : String, ukrn : String, hrg

: String, scorel : String, score2 : String, score3 :
String) : Boolean
Parameters:

- id : id poster.

- jns : jenis poster.

- ukrn : ukuran poster.

- hrg : tarif iklan poster.

- scorel : eye catching score poster.

- score2 : eye catching score kedua poster.

- score3 : eye catching score ketiga poster.
Returns:

True jika data poster berhasil diubah.

e + GetData(strcmd : string) : DataSet

Ambil data poster pada basis data sesuai field vyang
diinginkan. |

Parameters:

Strcmd - query untuk mengambil data poster pada field
tertentu.

Returns:

Set data yang berisi data poster yang tersimpan pada basis
data.

e + GetPoster () : DataSet
Ambil semua data poster pada basis data.

Parameters:

Returns:
Set data yang berisi semua data poster yang tersimpan pada

basis data.
e + GeneratePosterId (count : integer) : String
Mendapatkan poster id yang telah ter-generate.
Parameters:
Count - id maximum dari poster yang telah di counter yang
tersimpan di database.
Returns:
String id.
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e + InItCount () : integer
Mendapatkan maximum poster id dan di tambah 1.

Parameters:

Returns:
id yang telah di counter.

e + Find Poster (key : string) : DataSet
Mendapatkan class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.

mediacetakindoor.poster.Poster untuk data buku tertentu.

Parameters:

key - nama poster yang akan dicari.

Returns:

Set data poster untuk poster tertentu.

2.2.4.4. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.
mediacetak.mediacetakoutdoor

Gambar 2.38 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.mediacetakoutdoor.

Program Studi Teknik Informatika DPPL-DSSPromosi 63/ 232
Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adatah milik Prodi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang
untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui Prodi Tekmik Informatika



2.2.4.4.1. Class

Diagram

Package

DSSPROMOSI.periklanan.

mediacetak.mediacetakoutdoor .billboard.Billboard

Bilboard

&bilboardd : Stiing
Romeetakid : Sting
Spdvre : Sting

@pkandaket : String
Elokasi : Sting
&pstarget : Sting
&pskedi : String
@yskelga : Stirg
&pagersi - Sting
&plep: Sting
g:rnﬂmga
deyel : Sting
&peye2: Siing
&eye3: Sting

Bilboard])

Bilboard(d : Sting, meid : Sting, div : Sting, kand : String, ks : Sting, ...)

Gambar 2.39 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor.billboard.Billboard

Deskripsi

Class ini merepresentasikan billboard di dalam DssPromosi.

Atribut
e - billboardid

string

Merepresentasikan id dari billboard

e - mcetakid: string

Merepresentasikan media cetak id.

e - divre

string

Merepresentasikan lokasi divre dari billboard.

e - kandatel: string

Merepresentasikan lokasi kandatel dari billboard.

e - lokasi

string

Merepresentasikan lokasi dari billboard.

e - starget : string

Merepresentasikan segmen target utama dari billboard.

e - skedua

string

Merepresentasikan segmen target kedua dari billboard.

e - sketiga :

string

Merepresentasikan segmen target ketiga dari billboard.
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e - agensi : string

Merepresentasikan agensi atau penanggung jawab billboard.

e - telp : string

Merepresentasikan no. Telp billboard

e - iklan : integer

Merepresentasikan tarif iklan di billboard tersebut

® - eyel : string

Merepresentasikan eye catching score dari billboard.

e - eye2 : string

Merepresentasikan eye catching score kedua dari billboard.

e - eye3 : string :

Merepresentasikan eye catching score ketiga dari billboard.

Method

e + Billboard{()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.

e + Billboard{(id : String, mcid : String, div : String,
kand : String, 1lks : String, targetl : String, target2
String, target3 : String, agen : String, notelp : String,

Hiklan : Integer, eyl : String, ey2 : String, ey3
String)

Merupakan konstruktor class, dengan atribut terdefinisi.

Parameters

- id : id billboard

- mcid : media cetak indoor id.

~ divre : divre billboard.

- kandatel : kandatel billboard.

- lokasi : lokasi billboard.

~ starget : segmen target utama dari billboard.

~ skedua : segmen target kedua dari billboard.

~ sketiga : segmen target ketiga dari billboard.

~ agensi : agensi atau penanggung jawab billboard.
~ telp : no. Telp billboard.
~ iklan : tarif iklan billboard.
~ eyel : eye catching score billboard.
- eye2 : eye catching score kedua billboard.
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- eye3 : eye catching score ketiga billboard.

2.2.4.4.2. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.
mediacetak.mediacetakoutdoor .billboard.BillboardManager

BillboardManager |

<BillboardManager()

“YAdBiboard{newtilboard : BiboardMaintenancell) : Boolean
SDeleteBilboard(name : Sting) : Boolean

¥GeDat(stomd : Sting) : DalaSet

SEdBilboard(d : S¥ing, divre : Sting kandalel : Sting, lokasi : Sting, ...) : Boolean
GeneraeBilboardiD(count : Integer) : Sting

¥GeKandalel(d : Sting) : Sting

¥GePropinsi(pulau : Sting) : Sting

iniiC ount() : Integer

“GeBilboard() : DahSet

%Find Bilboard(div : Sting, kand : Sting) : DabSet

Gambar 2.40 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.

mediacetakoutdoor.billboard.BillboardManager

Deskripsi

Class yang berperan sebagal object control class untuk aksi
yang berhubungan dengan data billboard.

Atribut |

Method

e + BillboardManager ()

Konstruktor class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor.billboard.BillboardManager.Buat instance
baru DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor.billboard.BillboardManager

°* + addBillboard (newbillboard : DSSPROMOSI.

periklanan.mediacetak.mediacetakoutdoor.billboard.

Billboar) : boolean

Digunakan untuk menambahkan data billbbard baru.

Parameters:
newbillboard - DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor.billboard.Billboard yang akan
ditambahkan.
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Returns:

true jika billboard berhasil ditambahkan.

e + DeleteBillboard (nama : string) : Boolean

Menghapus billboard dari database.

Parameters:

nama - nama billboard.

Returns:

true jika penghapusan billboard berhasil dilakukan.

e + EditBillboard{id : String, divre : String, kandatel
String, lokasi : String, sutama : String, skedua : String,

sketiga : String, agen : String, telp : String, iklan

String, scl : String, sc2 : String, sc3 : String) : Boolean
Parameters:

- id : id billboard

- divre : divre billboard.

- kandatel : kandatel billboard.

- lokasi : lokasi billboard.

-~ sutama : segmen target utama dari billboard.

- skedua : segmen target kedua dari billboard.

- sketiga | : segmen target ketiga dari billboard.

- agensi : agensi atau penanggung jawab billboard.

- telp : no. Telp periklanan billboard.

- iklan : tarif iklan billboard.

- scl : eye catching score billboard.

- sc2 : eye catching score kedua billboard.

- sc3 : eye catching score ketiga billboard.
Returns:

True jika data billboard berhasil diubah.

® + GetData(strcmd : string) : DataSet
Ambil data billboard pada basis data sesuai field yang
diinginkan.
Parameters:
Stremd - query untuk mengambil data billboard pada field
tertentu.
Returns:
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Progra

Set data yang berisi data billboard yang tersimpan pada
basis data.
e + GetBillboard {) : DataSet

Ambil semua data billboard pada basis data.
Parameters:

Returns:

Set data yang berisi semua data billboard yang tersimpan
pada basis data.

o + GenerateBillboardId {(count : integer) : String
Mendapatkan billboard id yang telah ter-generate.
Parameters:

Count - id maximum dari billboard yang telah di counter
yang tersimpan di database.

Returns:

String id.

e + InItCount () : integer

Mendapatkan maximum billboard id dan di tambah 1.
Parameters:

Returns:
id yang telah di counter.

e + Find Billboard (div : string,kand : string) : DataSet
Mendapatkan class DSSPROMOSI.periklanah.mediacetak.
mediacetakoutdoor.billboard.Billboard untuk data billboard
tertentu.

Parameterxs:

div - divre billboard yang akan dicari.

kand - kandatel billboard yang akan dicari.

Returns:

Set data billboard untuk billboard tertentu.
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2.2.4.4.3. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.
mediacetak.mediacetakoutdoor.billboard.
BillboardMaintenanceUl

BilboardMaintenanceUl

@BiboardMaintenanceU1()

Gambar 2.41 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.

mediacetakoutdoor.billboard.BillboardMaintenanceUI

Deskripsi

Class ini merupakan GUI yang berperan sebagai boundary
class yang digunakan pengelolaan data billboard.

Atribut

e - DBillboard mng : DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor.billboard.Billboard

Merepresentasikan object entity class untuk pengelolaan
billboard saat melakukan perubahan terhadap data billboard.
e - CBillboard mng : DSSPROMOSI.periklanan. mediacetak.
mediacetakoutdoor.billboard.BillboardManager
Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
data billboard saat melakukan perubahan terhadap data
billboard.

s - user_mng : DSSPROMOSI.account.Account

Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
session user.

Method

e + BillboardMaintenanceUI ()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.
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2.2.4.4.4.

Class Diagram Package

mediacetak.mediacetakoutdoor.brandig.Branding

Branding

Rpbrandngd : Sting
Gpmeekkid : Sting
&odvre : Sting
Gokandsll : Sting
Gplokesi: Shm

@skedn: Sting
&pekeiga: Sting
&egensi : Sting
&ip : Sting
&pidan : Integer
&yeyet : Sting
&peye2: Sting
&peyed : Sting

$Branding))
Brandingfid : Sting, moid : Sting, div : Sting kand : Sting, ks : Sting ...)

Gambar 2.42 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor.branding.Branding
Deskripsi
Class ini merepresentasikan branding di dalam DssPromosi.
Atribut
e - brandingid : string
Merepresentasikan id dari branding
e - mcetakid : string
Merepresentasikan media cetak id.
e - divre : string
Merepresentasikan lokasi divre dari branding.
e - kandatel: string
Merepresentasikan lokasi kandatel dari branding.
e -~ lokasi : string
Merepresentasikan lokasi dari branding.
e - starget : string
Merepresentasikan segmen target utama dari branding.
e - skedua : string
Merepresentasikan segmen target kedua dari branding.

e - sketiga : string
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Merepresentasikan segmen target ketiga dari branding.

e - agensi : string

Merepresentasikan agensi atau penanggung jawab branding.

e - telp : string

Merepresentasikan no. Telp branding

e - iklan : integer

Merepresentasikan tarif iklan di branding tersebut

e - eyel : string

Merepresentasikan eye catching score dari branding.

e - eye2 : string

Merepresentasikan eye catching score kedua dari branding.

¢ - eye3 : string

Merepresentasikan eye catching score ketiga dari branding.

Method

e + Branding()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.

e + Branding{id : String, mcid : String, div : String, kand
: String, 1lks : String, targetl : String, target2
String, target3 : String, agen : String, notelp : String,
Hiklan : Integer, eyl : String, ey2 : String, ey3- :

String)
Merupakan konstruktor class, dengan atribut terdefinisi.
Parameters
- id : id branding
- mcid : media cetak indoor id.
- divre : divre branding.
- kandatel : kandatel branding.
- lokasi : lokasi branding.
- targetl : segmen target utama dari branding.
- target2 : segmen target kedua dari branding.
- target3 : segmen target ketiga dari branding.
- agensi : agensi atau penanggung jawab branding.
- telp : no. Telp periklanan branding.
- Hiklan : tarif iklan branding.
- eyel : eye catching score branding.
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- eye2 : eye catching score kedua branding.

- eye3 : eye catching score ketiga branding.

2.2.4.4.5. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.
mediacetak.mediacetakoutdoor.branding.BrandingManager

( BrandingManager

BrandngManager(

%AddBranding{newBranding : Branding) : Boolean

SDeleteBrandinglid : Sting) : Boolean

¥GeDatastemd : Sting) : DakaSet

9GeBranding() : DataSet

¥Find_Branding(dv : String, kand : Sting) : DalaSet

VEdBranding(id : Sting, dvre : Sting, kandalel : Sting, lokasi : S¥ing, ...) : Bookean
$GeneraleBrandinglD{count : infeger) : Sting

Vit o) : integer

Gambar 2.43 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor.branding.BrandingManager
Deskripsi
Class yang berperan sebagai object control class untuk aksi
yang berhubungan dengan data branding.
Atribut

Method
e + BrandingManager ()

Konstruktor class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor.branding.BrandingManager.Buat instance
baru DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor.branding.BrandingManager

e + addBranding (newbranding : DSSPROMOSI.
periklanan.mediacetak.mediacetakoutdoor. branding.
Branding) : boolean

Digunakan untuk menambahkan data branding baru.
Parameters:

newbranding - DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor.branding.Branding yang akan ditambahkan.
Returns:

true jika branding berhasil ditambahkan.

¢ + DeleteBranding (id : string) : Boolean
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Menghapus branding dari database.

Parameters:

id - id branding.

Returns:

true jika penghapusan branding berhasil dilakukan.

e + EditBranding{id : String, divre : String, kandatel
String, lokasi : String, sutama : String, skedua : String,
sketiga : String, agen : String, telp : String, iklan

String, scl : String, sc2 : String, sc3 : String) : Boolean

Parameters:
- id : id branding
- divre : divre branding.
- kandatel : kandatel branding.
- lokasi : lokasi branding.
- sutama : segmen target utama dari branding.
- skedua : segmen target kedua dari branding.
- sketiga : segmen target ketiga dari branding.
- agensi : agensi atau penanggung jawab branding.
- telp : no. Telp branding.
- iklan : tarif iklan branding.
- scl : eye catching score branding.
- sc2 : eye catching score kedua branding.
- sc3 : eye catching score ketiga branding.
Returns:

True jika data branding berhasil diubah.

e + GetData(strcmd : string) : DataSet

Ambil data branding pada basis data sesuai field vyang
diinginkan.

Parameters:

Strcmd - query untuk mengambil data branding pada field
tertentu.

Returns:

Set data yang berisi data branding yang tersimpan pada

basis data.

¢ + GetBranding () : DataSet
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Ambil semua data branding pada basis data.

Parameters:

Returns:
Set data yang berisi semua data branding yang tersimpan

pada basis data.

e + GenerateBrandingId (count : integer) : String
Mendapatkan branding id yang telah ter-generate.
Parameters:

Count - id maximum dari branding yang telah di counter yang
tersimpan di database. '

Returns:

String id.

e + InItCount () : integer

Mendapatkan maximum branding id dan di tambah 1.

Parameters:

Returns:
id yang telah di counter.

e + Find_Branding (div : string;kand : string) : DataSet
Mendapatkan class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor.branding.Branding untuk data branding
tertentu.

Parameters:

div - divre branding yang akan dicari.

kand -~ kandatel branding yang akan dicari.

Returns:

Set data branding untuk branding tertentu.

2.2.4.4.6. Class Diagram Package DSSPROMOSI.periklanan.
mediacetak.mediacetakoutdoor.billboard.
BrandingMaintenanceUI

BrandingMaintenance Ul
&pDBranding mng : Branding
&pCBranding_mng : BrandingManager
Spuser_mng : Account

“¥BrandingMaintenanceU ()

Gambar 2.44 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor.branding.BrandingMaintenanceUI
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Deskripsi

Class ini merupakan GUI yang berperan sebagai boundary
class yang digunakan pengelolaan data branding.

Atribut

e - DBranding mng : DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor.branding.Branding

Merepresentasikan object entity class untuk pengelolaan
branding saat melakukan perubahan terhadap data branding.

e - CBranding mng : DSSPROMOSI.periklanan. mediacetak.
mediacetakoutdoor.branding.BrandingManager
Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
data branding saat melakukan perubahan terhadap data
branding.

e - user mng : DSSPROMOSI.account.Account

Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
session user.

Method

e + BrandingMaintenanceUI ()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.

2.2.4.4.7. Class Diagram Package DSSPROMOSI.periklanan.

mediacetak.mediacetakoutdoor.neon.Neon

Neon

&eyet : Sting
&eye2: Sting
&peye3: Sting

DNeon)
ONeonfid : Sting, meid : Sting, dw : Sting, kand : Sting, iks : Sting, ...)

Gambar 2.45 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.

mediacetakoutdoor.neon.Neon
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Deskripsi

Class ini merepresentasikan neon di dalam DssPromosi.
Atribut

e - neonid : string

Merepresentasikan id dari neon.

¢ - mcetakid : string

Merepresentasikan media cetak id.

e - divre : string

Merepresentasikan lokasi divre dari neon.

e - kandatel: string

Merepresentasikan lokasi kandatel dari neon.

e - lokasi : string

Merepresentasikan lokasi dari neon.

e - starget : string

Merepresentasikan segmen target utama dari neon.

¢ - skedua : string

Merepresentasikan segmen target kedua dari neon.

e - sketiga : string

Merepresentasikan segmen target ketiga dari neon.

e -~ agensi : string

Merepresentasikan agensi atau penanggung jawab neon.
e - telp : string

Merepresentasikan no. Telp neon.

e - iklan : integer

Merepresentasikan tarif iklan di neon tersebut

e - eyel : string

Merepresentasikan eye catching score dari neon.

e - eye2 : string

Merepresentasikan eye catching score kedua dari neon.
e -~ eye3 : string

Merepresentasikan eye catching score ketiga dari neon.
Method

¢ + Neon ()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.
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¢ + Neon(id : String, mcid : String, div : String, kand
String, lks : String, targetl : String, target2 : String,
target3 : String, agen : String, notelp : String, Hiklan
Integer, eyl : String, ey2 : String, ey3 : String)

Merupakan konstruktor class, dengan atribut terdefinisi.

Parameters

- id : id neon

- mcid : media cetak indoor id.

- divre : divre neon.

- kandatel : kandatel neon.

- lokasi : lokasi neon.

- targetl : segmen target utama dari neon.

- target2 : segmen target kedua dari neon.

- target3 : segmen target ketiga dari neon.

- agensi : agensi atau penanggung jawab neon.

- telp : no. Telp neon.

- Hiklan : tarif iklan neon.

- eyel : eye catching score neon.

- eye2 : eye catching score kedua neon.

- eye3 : eye catching score ketiga neon.
2.2.4.4.8. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.

mediacetak.mediacetakoutdoor.neon.NeonManager

! NeonManager

UNeonManager()

$AddNeon{newNeon : Neon) : Bodlean

®DeleteNeon(id : Sting) : Bodlean

®GeDatasromd : Sting) : DataSet

¥GeNeon() : DabSet

@Find Neon(div : Sting, kand : Sting) : DabiSet

YEdiNeon(id : Sting, divre : Sting, kandatel : S¥ing, lokasi : Sting, ...) - Boolean
¥GeneraieNeon!D(count : Integer) : Sting

@1nitCound)) : Integer

Gambar 2.46 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.

mediacetakoutdoor.neon.Neonmanager
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Deskripsi
Class yang berperan sebagai object control class untuk aksi

yang berhubungan dengan data neon.

Atribut

Method

e + NeonManager()

Konstruktor class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor.neon.NeonManager. Buat instance baru

DSSPROMOSI .periklanan.mediacetak.mediacetakoutdoor.neon.
NeonManager

e + addNeon (newneon : DSSPROMOSI.
periklanan.mediacetak.mediacetakoutdoor.neon.Neon) :
boolean

Digunakan untuk menambahkan data neon baru.

Parameters:

newneon - DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor.neon.Neon yang akan ditambahkan.
Returns:

true jika neon berhasil ditambahkan.

e + DeleteNeon (id : string) : Boolean

Menghapus neon dari database.

Parameters:

id - id neon.

Returns:

true jika penghapusan neon berhasil dilakukan.

e + EditNeon(id : String, divre : String, kandatel : String,
lokasi : String, sutama : String, skedua : String, sketiga
¢ String, agen : String, telp : String, iklan : String, scl

: String, sc2 : String, sc3 : String) : Boolean

Parameters:
- id : id neon
- divre : divre neon.
~ kandatel : kandatel neon.
- lokasi : lokasi neon.
- sutama : segmen target utama dari neon.
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- skedua

e

segmen target kedua dari neon.

~ sketiga : segmen target ketiga dari neon.

- agensi : agensi atau penanggung jawab neon.

- telp : no. Telp neon.

- iklan : tarif iklan neon.

- scl : eye catching score neon.

- sc2 : eye catching score kedua neon.

- sc3 : eye catching score ketiga neon.
Returns:

True jika data neon berhasil diubah.

e + GetData(strcmd : string) : DataSet

Ambil data neon pada basis data sesuai field yang
diinginkan.

Parameters:

Strecmd - query untuk mengambil data neon pada field
tertentu.

Returns:

Set data yang berisi data neon yang tersimpan pada basis

data.
e + GetNeon () : DataSet

Ambil semua data neon pada basis data.

Parameters:

Returns:
Set data yang berisi semua data neon yang tersimpan pada

basis data.
e + GenerateNeonlId (count : integer) : String
Mendapatkan neon id yang telah ter-generate.
Parameters:
Count - id maximum dari neon yang telah di counter yang
tersimpan di database.
Returns:
String id.
e + InItCount () : integer
Mendapatkan maximum neon id dan di tambah 1.
Parameters:
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Returns:
id yang telah di counter.

e + Find Neon (div : string,kand : string) : DataSet
Mendapatkan class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor.neon.Neon untuk data neon tertentu.
Parameters:

div - divre neon yang akan dicari.

kand - kandatel neon yang akan dicari.

Returns:

Set data neon untuk neon tertentu.

2.2.4.4.9. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.
mediacetak .mediacetakoutdoor.neon.

NeonMaintenanceUI

NeonMaintenanceUl

&:DNeon_mng - Neon
&»CNeon_mng : NeonManager
Spuser_mng : Account

SNeonMainenancelUl()

Gambar 2.47 Claés DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor.neon.NeonMaintenanceUI

Deskripsi
Class 1ini merupakan GUI vyang berperan sebagai boundary
class yang digunakan pengelolaan data neon.
Atribut
e - DNeon mng : DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor.neon.Neon
Merepresentasikan object entity class untuk pengelolaan
neon saat melakukan perubahan terhadap data neon.
* - CNeon_mng : DSSPROMOSI.periklanan. mediacetak.
mediacetakoutdoor.branding.BrandingManager
Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan

data neon saat melakukan perubahan terhadap data neon.

¢ — user_mng : DSSPROMOSI.account.Account
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Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
session user.

Method

s + NeonMaintenanceUI ()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.

2.2.4.4.10. Class Diagram Package DSSPROMOSI.periklanan.
mediacetak.mediacetakoutdoor.spanduk. Spanduk

Spanduk

Siden : Integar
&veyet : Sting
EHeye2 : Sting
&peye3 : Sting

DSpanckik(
RSpanduk(d : Sting, meid : Sting, div : Siing, kand : Sting, &s : Sting, ...)

Gambar 2.48 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor.spanduk. Spanduk

Deskripsi

Class ini merepresentasikan spanduk di dalam DssPromosi.

Atribut '

e - spandukid : string

Merepresentasikan id dari spanduk.

e - mcetakid : string

Merepresentasikan media cetak id.

e - divre : string

Merepresentasikan lokasi divre dari spanduk.

e - kandatel: string

Merepresentasikan lokasi kandatel dari spanduk.

e - lokasi : string

Merepresentasikan lokasi dari spanduk.

e - starget : string

Merepresentasikan segmen target utama dari spanduk.
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e - skedua : string

Merepresentasikan segmen target kedua dari spanduk.

e - sketiga : string

Merepresentasikan segmen target ketiga dari spanduk.

e - agensi : string

Merepresentasikan agensi atau penanggung jawab spanduk.
e - telp : string

Merepresentasikan no. Telp spanduk.

e - iklan : integer

Merepresentasikan tarif iklan di spanduk tersebut

e - eyel : string

Merepresentasikan eye catching score dari spanduk.

e - eye2 : string

Merepresentasikan eye catching score kedua dari spanduk.
e - eye3 : string

Merepresentasikan eye catching score ketiga dari spanduk.
Method

e + Spanduk ()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.

e + Spanduk(id : String, mcid : String, div : String, kand

String, 1lks : String, targetl : String, target2
String, target3 : String, agen : String, notelp : String,
Hiklan : Integer, eyl : String, ey2 : String, ey3
String)

Merupakan konstruktor class, dengan atribut terdefinisi.

Parameters

- id : id spanduk

- mcid : media cetak indoor id.
- divre : divre spanduk.

- kandatel : kandatel spanduk.

- lokasi : lokasi spanduk.

- targetl : segmen target utama dari spanduk.
- target2 : segmen target kedua dari spanduk.
- target3 : segmen target ketiga dari spanduk.
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- agensi : agensi atau penanggung jawab spanduk.

- telp : no. Telp spanduk.

— Hiklan : tarif iklan spanduk.

- eyel : eye catching score spanduk.

- eye2 : eye catching score kedua spanduk.

- eye3 : eye catching score ketiga spanduk.
2.2.4.4.11. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.

mediacetak.mediacetakoutdoor.spanduk. SpandukManager

SpandukManager

¥ SpandskManager()

<AddSpanduk(newSpanduk - Spanduk) : Boolean

®DeleteSpanduk(id : String) : Bookean

¥GeData(stomd : Sting) : DataSet

VGetSpandik() : DataSet

¥Find_Spenduk(div : Sting, kand : Sting) : DalaSet

DEdSpancuk(d : Sting, divre : Sting, kandalel : Sting, lokasi : Sting, ...) : Bodlean
VGenerateSpandukiD{count : Infeger) : Sting

PInitCount) : Infeger

Gambar 2.49 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor.spanduk.SpandukManager
Deskripsi
Class yang berperan sebagai object control class untuk aksi
yang berhubungan dengan data spanduk.
Atribut

Method
¢ + NeonManager ()

Konstruktor class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor.spanduk. SpandukManager. Buat instance baru
DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.mediacetakoutdoor.neon.
NeonManager

e + addSpanduk (newspanduk : DSSPROMOSI.
periklanan.mediacetak.mediacetakoutdoor.spanduk.Spanduk)
boolean

Digunakan untuk menambahkan data spanduk baru.

Parameters:
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newspanduk - DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor.spanduk. Spanduk yang akan ditambahkan.
Returns:

true jika spanduk berhasil ditambahkan.

e + DeleteSpanduk (id : string) : Boolean

Menghapus spanduk dari database.

Parameters:

id - id spanduk.

Returns:

true jika penghapusan spanduk berhasil dilakukan.

e + EditSpanduk{id : String, divre : String, kandatel
String, lokasi : String, sutama : String, skedua : String,

sketiga : String, agen : String, telp : String, iklan

String, scl : String, sc2 : String, sc3 : String) : Boolean
Parameters:

- id : id spanduk

- divre : divre spanduk.

- kandatel : kandatel spanduk.

- lokasi : lokasi spanduk.

- sutama : segmen target utama dari spanduk.

- skedua : segmen target kedua dari spanduk.

- sketiga : segmen target ketiga dari spanduk.

- agensi : agensi atau penanggung jawab spanduk.

- telp : no. Telp spanduk.

- iklan : tarif iklan spanduk.

- sci : eye catching score spanduk.

- sc2 : eye catching score kedua spanduk.

- s8c3 : eye catching score ketiga spanduk.
Returns:

True jika data spanduk berhasil diubah.

e + GetData{strcmd : string) : DataSet

BAmbil data spanduk pada basis data sesuai field vyang
diinginkan.

Parameters:
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Strecmd - query untuk mengambil data spanduk pada field
tertentu. '

Returns:

Set data yang berisi data spanduk yang tersimpan pada basis

data.

e + GetNeon () : DataSet
Ambil semua data spanduk pada basis data.

Parameters:

Returns:
Set data yang berisi semua data spanduk yang tersimpan pada

basis data.

e + GenerateSpandukld (count : integer) : String
Mendapatkan spanduk id yang telah ter-generate.

Parameters:

Count - id maximum dari spanduk yang telah di counter yang
tersimpan di database.

Returns:

String id.

e + InItCount () : integer

Mendapatkan maximum spanduk id dan di tambah 1.

Parameters:

Returns:
id yang telah di counter.

e + Find Spanduk (div : string,kand : string) : DataSet
Mendapatkan class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor. spanduk. Spanduk untuk data spanduk
tertentu.

Parameters:

div - divre spanduk yang akan dicari.
kand - kandatel spanduk yang akan dicari.
Returns:

Set data spanduk untuk spanduk tertentu.
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2,2.4.4.12, Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.
mediacetak.mediacetakoutdoor. spanduk.
SpandukMaintenanceUI

NeonMaintenanceUl

&DNeon_mng : Neon
&5CNeon_mng : NeonManager
&puser_mng : Account

SNeonMainenancel1()

Gambar 2.50 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.

mediacetakoutdoor.spanduk.SpandukMaintenanceUI
Deskripsi
Class 1ini merupakan GUI vyang berperan sebagail boundary
class yang digunakan pengelolaan data spanduk.
Atribut
e - DSpanduk mng : DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor. spanduk. Spanduk
Merepresentasikan object entity class untuk pengelolaan
spanduk saat melakukan perubahan terhadap data spanduk.
¢ - CSpanduk mng : DSSPROMOSI.periklanan. mediacetak.
mediacetakoutdoor. spanduk.SpandukManager
Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
data spanduk saat melakukan perubahan terhadap data
spanduk.
¢ - user mng : DSSPROMOSI.account.Account
Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
session user.
Method
¢ + SpandukMaintenanceUI ()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.
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mediacetak .mediacetakoutdoor.umbul .Umbul

Umbul

&pagensi : Sting
&b : Sting
Rpikian : Integer
@pey! : Sting
Rpey2 : Sting
Rpey3 : Sting
PUmbid()
QUmbi{id : Sting, meid : Sting, div : Sting, kand : Sting, ks : Sting, ...)

Gambar 2.51 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor.umbul.Umbul

Deskripsi

Class ini merepresentasikan umbul-umbul di
DssPromosi.

Atribut

e -~ umbulid : string

Merepresentasikan id dari umbul-umbul.

e - mcetakid: string

Merepresentasikan media cetak id.

e - divre : string

Merepresentasikan lokasi divre dari umbul-umbul.

e - kandatel: string

Merepresentasikan lokasi kandatel dari umbul-umbul.
e -~ lokasi : string

Merepresentasikan lokasi dari umbul-umbul.

e -~ starget : string

2.2.4.4.13. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.

dalam

Merepresentasikan segmen target utama dari umbul-umbul.

e -~ skedua : string
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Merepresentasikan segmen target kedua dari umbul-umbul.

e - sketiga : string

Merepresentasikan segmen target ketiga dari umbul-umbul.

e - agensi : string

Merepresentasikan agensi atau penanggung jawab umbul-umbul.

e - telp : string

Merepresentasikan no. Telp umbul-umbul.

e - iklan : integer

Merepresentasikan tarif iklan di umbul-umbul tersebut

e - eyel : string

Merepresentasikan eye catching score dari umbul-umbul.

e - eye2 : string

Merepresentasikan eye catching score kedua dari umbul-

umbul.

e - eye3 : string

Merepresentasikan eye catching score ketiga dari umbul-

umbul.

Method

e + Umbul ()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.

e + Umbul(id : String, mcid : String, div : String, kand :
String, lks : String, targetl : String, target2 : String,
target3 : String, agen : String, notelp : String, Hiklan

Integer, eyl : String, ey2 : String, ey3 : String)

Merupakan konstruktor class, dengan atribut terdefinisi.

Parameters

- id : id umbul-umbul

- mcid : media cetak indoor id.

- divre : divre umbul-umbul.

- kandatel : kandatel umbul-umbul.

- lokasi : lokasi umbul-umbul.

- targetl : segmen target utama dari umbul-umbul.

- target2 : segmen target kedua dari umbul-umbul.

-~ target3 : segmen target ketiga dari umbul-umbul.

- agensi : agensi atau penanggung jawab umbul-umbul.
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- telp : no. Telp umbul-umbul.

- Hiklan : tarif iklan umbul-umbul.

- eyel : eye catching score umbul-umbul.

- eye2 : eye catching score kedua umbul-umbul.

- eye3 : eye catching score ketiga umbul-umbul.
2.2.4.4.14. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.

mediacetak.mediacetakoutdoor.umbul .UmbulManager

UmbulManager -

SUmbulManager()

@AddUmbui{rewUmbul : Umbu) : Boolean

®Deletelmbulid : Sting) : Boolean

%GeDab{sicmd : Sting) : DatSet

¥GeUmbu() : DabSet

DFind_ Umbul{div : Sting, kand : Sting) : DakSet

SEGUmMbu(d : Sting, divre : Sking, kandale! : Sting, lokasi : Sting, ...) : Boclean
YGenerateUmbullD(count : Infeger) : Sting

SniCount) : Integer

Gambar 2.52 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak. mediacetakoutdoor.
umbul . UmbulManager
Deskripsi
Class yang berperan sebagai object control class untuk aksi
yang berhubungan dengan data umbul-umbul.
Atribut

Method
e + UmbulManager ()

Konstruktor class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor. umbul.UmbulManager. Buat instance baru
DSSPROMOSI .periklanan.mediacetak.mediacetakoutdoor.
umbul . UmbulManager

e + addUmbul (newumbul : DSSPROMOSI.
periklanan.mediacetak.mediacetakoutdoor.umbul.Umbul)

boolean

Digunakan untuk menambahkan data umbul-umbul baru.
Parameters:

newumbul - DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.

mediacetakoutdoor. umbul.Umbul yang akan ditambahkan.
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Returns:

true jika umbul-umbul berhasil ditambahkan.

e + DeleteUmbul (id : string) : Boolean

Menghapus umbul-umbul dari database.

Parameters:

id - id umbul-umbul.

Returns:

true jika penghapusan umbul-umbul berhasil dilakukan.

e + EditUmbul{id : String, divre : String, kandatel
String, lokasi : String, sutama : String, skedua : String,
sketiga : String, agen : String, telp : String, iklan :

String, scl : String, sc2 : String, sc3 : String) : Boolean

Parameters:
- id : id umbul-umbul
- divre : divre umbul-umbul.
- kandatel : kandatel umbul-umbul.
- lokasi : lokasi umbul-umbul.
- sutama : segmen target utama dari umbul-umbul.
- skedua : segmen target kedua dari umbul-umbul.
- sketiga : segmen target ketiga dari umbul-umbul.
- agensi : agensi atau penanggung Jjawab umbul-
umbul.
- telp : no. Telp umbul-umbul.
- iklan : tarif iklan umbul-umbul.
- scl : eye catching score umbul-umbul.
- sc2 ¢ eye catching score kedua umbul-umbul.
- sc3 : eye catching score ketiga umbul-umbul.
Returns:

True jika data umbul-umbul berhasil diubah.

e + GetData(strcmd : string) : DataSet
Ambil data umbul-umbul pada basis data sesuai field vyang
diinginkan.
Parameters:
Strcmd - query untuk mengambil data umbul-umbul pada field
tertentu.
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Returns:

Set data yang berisi data umbul-umbul yang tersimpan pada
basis data.

e + GetUmbul () : DataSet

Ambil semua data umbul-umbul pada basis data.

Parameters:

Returns:
Set data yang berisi semua data umbul-umbul yang tersimpan

pada basis data.

e + GenerateUmbulId (count : integer) : String

Mendapatkan umbul-umbul id yang telah ter-generate.
Parameters:

Count - id maximum dari umbul-umbul yang telah di counter
yang tersimpan di database.

Returns:

String id.

e + InItCount () : integer

Mendapatkan maximum umbul-umbul id dan di tambah 1.

Parameters:

Returns:
id yang telah di counter.

e + Find Umbul (div : string,kand : string) : DataSet

Mendapatkan class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor.umbul.Umbul untuk data umbul-umbul
tertentu.

Parameters:

div - divre umbul-umbul yang akan dicari.
kand - kandatel umbul-umbul yang akan dicari.
Retuzrns:

Set data umbul-umbul untuk umbul-umbul tertentu.
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2.2.4.4.15. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.
mediacetak .mediacetakoutdoor.umbul. UmbulMaintenanceUI

UmbulMainienanceUl

&pDUmbul_mng : Umbul
&5CUmbul_mng : UmbuiManager
&puser_mng : Account

SUmbuMaintenanceU|()

Gambar 2.53 Class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak. mediacetakoutdoor.
umbul .UmbulMaintenanceUI

Deskripsi

Class ini merupakan GUI yang berperan sebagai boundary
class yang digunakan pengelolaan data umbul-umbul.

Atribut

e - DUmbul mng : DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor. umbul.Umbul

Merepresentasikan object entity class untuk pengelolaan
umbul-umbul saat melakukan perubahan terhadap data umbul-
umbul.

o} — CUmbul_mng 0 DSSPROMOSI .periklanan. mediacetak.
mediacetakoutdoor. umbul.UmbulManager

Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
data umbul-umbul saat melakukan perubahan terhadap data
umbul-umbul.

¢ - user mng : DSSPROMOSI.account.Account

Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
session user.

Method
¢ + UmbulMaintenanceUI ()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.
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2.2.4.5. Class Diagram Package DSSPROMOSI.produk

1 -~
ProdukMenaer
U/’ \\1 n
F{i)gu__________iif
ProdukM ainienancell Produk

Gambar 2.54 Class package DSSPROMOSI.produk

2.2.4.5.1. Class Diagram Package DSSPROMOSI.produk.Produk

Produk

d
glmm a
&y deskripsi
&ysegmen_utama
& segmen_kedua
&psegmen_ketiga

&btanggal_launching

SProduk()
@Produk(aid : String, nama : String, dskrpsi : String, utama : String, kedua : String, kefiga : String, tgl : String)

Gambar 2.55 Class DSSPROMOSI.produk.Produk

Deskripsi

Class ini merepresentasikan produk di dalam DssPromosi.
Atribut

e - id : string

Merepresentasikan id dari produk.

¢ -~ nama : string

Merepresentasikan nama produk.

e - segmen_utama : string

Merepresentasikan segmen target utama dari produk.

e - segmen kedua : string

Merepresentasikan segmen target kedua dari produk.

e - segmen_ketiga: string

Merepresentasikan segmen target ketiga dari produk.

e - tanggal_launching : string

Merepresentasikan tanggal launching dari produk.
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Method

e + Produk ()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.

e + Produk(aid : String, nama : String, dskrpsi : String,

utama : String, kedua : String, ketiga : String, tgl

String)
Merupakan konstruktor class, dengan atribut terdefinisi.
Parameters
- aid : id produk
- nama : nama produk.
- dskrpsi : deskripsi produk.
- utama : segmen target utama dari produk.
- keduda : segmen target kedua dari produk.
- ketiga : segmen target ketiga dari produk.
- tgl : tanggal launching produk.
2.2.4.5.2. Class Diagram Package DSSPROMOSI .periklanan.

mediacetak .mediacetakoutdoor.produk.ProdukManager

ProdukManager

DProdukManager()

DAddProduk{nowProduk : Produk) : Bookan

®GelDatalstremd : String) : DataSet

9GaProduk) : DabaSet

BFind_Prockk{key : Sting) : DeiaSet

SEdProdik(d : Sting nama : Shing, sulama : Shing, skedua : String, skeliga : Sting, tgyl : String, deskripsi : String) - Bodlean
QGeneraeProdkdD{count : Iteger) : Stiing

initCount() : inksger

Gambar 2.56 Class DSSPROMOSI.produk.ProdukManager
Deskripsi
Class yang berperan sebagai object control class untuk aksi
yang berhubungan dengan data produk.
Atribut
Method
e + ProdukManager /()
Konstruktor class DSSPROMOSI. produk.ProdukManager. Buat
instance baru DSSPROMOSI. produk.ProdukManager
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e + addProduk (newproduk : DSSPROMOSI.produk.Produk)
boolean

Digunakan untuk menambahkan data produk baru.

Parameters:

newproduk - DSSPROMOSI.produk.Produk yang akan ditambahkan.
Returns:

true jika produk berhasil ditambahkan.

e + EditProduk{id : String, nama : String,deskripsi
String, sutama : String, skedua : String, sketiga : String,

tggl : String) : Boolean

Parameters:
- id : id produk.
- nama : nama produk.

- deskripsi: deskripsi produk.
- sutama : segmen target utama dari produk.
- skedua : segmen target kedua dari produk.
- sketiga : segmen target ketiga dari produk.
- tggl : eye catching score ketiga produk.
Returns:
True jika data produk berhasil diubah.
e + GetData(strcmd : string) : DataSet
Ambil data produk pada basis data sesuai field vyang
diinginkan.
Parameters:
Strcmd - query untuk mengambil data produk pada field
tertentu.
Returns:
Set data yang berisi data produk yang tersimpan pada basis
data.
e + GetUmbul () : DataSet
Ambil semua data produk pada basis data.
Parameters:

Returns:
Set data yang berisi semua data produk yang tersimpan pada

basis data.
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¢ + GenerateProdukId (count : integer) : String

Mendapatkan produk id yang telah ter-generate.

Parameters:

Count - id maximum dari produk yang telah di counter yang
tersimpan di database.

Returns:

String id.

¢ + InItCount () : integer

Mendapatkan maximum produk id dan di tambah 1.

Parameters:

Returns:
id yang telah di counter.

e + Find Produk (key : string) : DataSet

Mendapatkan class DSSPROMOSI.periklanan.mediacetak.
mediacetakoutdoor.umbul.Umbul untuk data umbul-umbul
tertentu.

Parameters:

key - nama produk yang akan dicari.
Returns:

Set data produk untuk produk tertentu.

2.2.4.5.3. Class Diagram Package DSSPROMOSI. produk.Produk
MaintenanceUI ‘

ProdukMaintenance Ul
| @DProduk_mng : Prodik
&CProduk_mng : ProdukManager

&user_mng : Account

“ProdukMainienancel|()

Gambar 2.57 Class DSSPROMOSI.produk.ProdukMaintenanceUI

Deskripsi

Class ini merupakan GUI yang berperan sebagai boundary
class yang digunakan pengelolaan data produk.

Atribut

e - DUmbul mng : DSSPROMOSI. produk.Produk
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2.2.4.6.

Merepresentasikan object entity class untuk pengelolaan
produk saat melakukan perubahan terhadap data produk.

¢ - CUmbul mng : DSSPROMOSI. produk.ProdukManager
Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
data produk saat melakukan perubahan terhadap data produk.
e - user mng : DSSPROMOSI.account.Account

Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
session user.

Method

e + ProdukMaintenanceUI ()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.

Class Diagram Package DSSPROMOSI.Promosi

SN
( \ 1.1
A=
// ! Prounﬂwhgq\
Il \]\“
30
PromosiMainenancell! Promosi

Gambar 2.58 Class DSSPROMOSI.promosi

2.2.4.6.1. Class Diagram Package DSSPROMOSI.promosi.Promosi

Promosi

DPromosi()

D>Promosiid : S¥ing, meid : Sking, prdk © String, jenis : Sting, nm : Sting, ...)

Gambar 2.59 Class DSSPROMOSI.promosi.Promosi
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Deskripsi

Class ini merepresentasikan promosi di dalam DssPromosi.
Atribut

e - promosiid : string

Merepresentasikan id dari promosi

e - mediaid ¢ string

Merepresentasikan media id sebagai tempat promosi.

e - produk : string

Merepresentasikan nama produk.

e - jenis media : string

Merepresentasikan jenis media promosi, elektronik atau
media cetak.

e - nama : string

Merepresentasikan nama media promosi.

e - divre : string

Merepresentasikan lokasi divre dari promosi yang dilakukan.
e - kandatel: string

Merepresentasikan lokasi  kandatel dari promosi  vyang
dilakukan.

e - lokasi : string

Merepresentasikan lokasi promosi dilakukan.

e - Strart date : date

Merepresentasikan tanggal dimulainya promosi.

¢ - Stop_date : date

Merepresentasikan tanggal berakhirnya promosi.

e - spot : string

Merepresentasikan spot iklan dari promosi.

e - deskripsi_spot: string

Merepresentasikan deskripsi spot dari .iklan produk yang
dipromosikan.

e - jumlah spot : string

Merepresentasikan jumlah spot dari iklan promosi.

e - jam : string
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Merepresentasikan jam siar dari  promosi di media
elektronik.

e - agensi : string

Merepresentasikan agensi atau penanggung jawab media
promosi.

e - iklan : integer

Merepresentasikan tarif iklan promosi tersebut

e - area : string

Merepresentasikan jangkauan promosi, nasional atau
internasional.

e - pulau : string

Merepresentasikan jangkauan pulau dari promosi.

e - propinsi : string

Merepresentasikan jangkauan propinsi dari propinsi.

Method

e + Promosif()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.

e + Promosi(id : String, mcid : String, prdk : String,

jenis : String, nm : String, div : String, kndtl

String, lks : String, str : String, stp : String, sp :
String, ds : String, js : String, jam : String, agen :
String, Hiklan : Integer, covarea : String, pulau :
String, prop : String)

Merupakan konstruktor class, dengan atribut terdefinisi.

Parameters

- id : id promosi

- mcid : media id.

- prdk : produk

- jenis : jenis media

- nama : nama media.

- div : lokasi divre.

- kndt : lokasi kandatel.

- 1lks : lokasi promosi.

- str ¢ tanggal mulai promosi.

- Stp : tanggal berakhirnya promosi.
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- sp : spot iklan.

- ds : deskripsi spot iklan.
- js : jumlah spot iklan.

~ jam : jam siar iklan.

- agen : agensi media iklan.

- Hiklan : tarif iklan.
- covarea : jangakauan promosi.
- pulau : jangkauan pulau promosi.

- propinsi: jangkauan dari promosi.

2.2.4.6.2. Class Diagram Package DSSPROMOSI.promosi. PromosiManager

PromosiManager

BPromosiManager()

DAddIPromosi(newpromo : Promosi) : Boolean

PVGeData(stemd : Sting) : DataSet

DEEPromosi(id : Sting, media_id : Sting, prdk : Sting, | media : Sting, nama : Sfting, ...) : Boolean
@G ensratePromositD(count : indeger) : Sting

DInHC ound() : Integer

PGePromosi() : DataSet

¥ SearhPromosiC ontrol(div : Sting, kand : Sting, prod : Sting) : DataSet

Gambar 2.60 Class DSSPROMOSI.promosi.PromosiManager
Deskripsi

Class yang berperan sebagai object control class untuk aksi
yang berhubungan dengan data promosi.

Atribut

Method

e + PromosiManager ()

Konstruktor class DSSPROMOSI.promosi.PromosiManager, Buat
instance baru DSSPROMOSI.promosi.PromosiManager.

e + addPromosi(newpromo : DSSPROMOSI.promosi.Promosi) :
boolean

Digunakan untuk menambahkan data promosi baru.

Parameters:

newpromo - DSSPROMOSI.promosi.Promosi. yang akan
ditambahkan.

Returns:

true jika promosi berhasil ditambahkan.
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e + EditPromosi(id : String, media_id : String, prdk
String, j _media : String, nama : String, divre : String,
kand : String, lks : String, strt : String, stp : String,
spot : String, des_spot : String, jum_spot : String, jam
String, agen : String, tarif : String, area : String, pulau

String, prop : String) : Boolean
Parameters:

- id : id promosi

- media_id: media id.

~ prdk : produk

- j _media : jenis media

~ nama : nama media.

- divre : lokasi divre.

- kand : lokasi kandatel.

- 1lks : lokasi promosi.

- strt : tanggal mulai promosi.

- stp : tanggal berakhirnya promosi.
- spot : spot iklan.

- des_spot: deskripsi spot iklan.

- jum_spot: jumlah spot iklan.

- jam : jam siar iklan.

- agen : agensi media iklan.

- tarif : tarif iklan.

- area : jangakauan promosi.

- pulau : jangkauan pulau promosi.

- prop : jangkauan dari promosi.
Returns:

True jika data promosi berhasil diubah.

e + GetData(strcmd : string) : DataSet

Ambil data promosi pada basis data sesuai field vyang
diinginkan.

Parameters:

Strcmd - query untuk mengambil data promosi pada field
tertentu.

Returns:
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Set data yang berisi data promosi yang tersimpan pada basis
data.

e + GetPromosi{) : DataSet

Ambil semua data promosi pada basis data.

Parameters:

Returns:

Set data yang berisi semua data promosi yang tersimpan pada

basis data.

e + GeneratePromosiId (count : integer) : String
Mendapatkan promosi id yang telah ter-generate.

Parameters:

Count -~ id maximum dari promosi yang telah di counter yang
tersimpan di database.

Returns:

String id.

e + InItCount () : integer

Mendapatkan maximum promosi id dan di tambah 1.

Parameters:

Returns:
id yang telah di counter.

e + SearchPromosi (div : string, kand : string,prod
String) : DataSet
Mendapatkan c¢lass DSSPROMOSI.promosi.Promosi untuk data

promosi tertentu.

Parameters:

div - divre promosi yang akan dicari.
kand - kandatel promosi yang akan dicari.
Prod - produk yang dipromosikan.

Returns:

Set data promosi untuk promosi tertentu.
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2.2.4.6.3. Class Diagram Package DSSPROMOSI .promotion.

PromosiMaintenanceUl

PromosiMaintenanceUl
& DPromosi_mng : Pramosi
& CPromosi_mng : PromosiManager
user_mng : Account

“PromosiMainenancel |()

Gambar 2.61 Class DSSPROMOSI.promosi.PromosiMaintenanceUI

Deskripsi

Class ini merupakan GUI yang berperan sebagai boundary
class yang digunakan pengelolaan data promosi.

Atribut

* - DPromosi_ mng s DSSPROMOSI. promosi.Promosi
Merepresentasikan object entity class untuk pengelolaan
promosi saat melakukan perubahan terhadap data promosi.

¢ - CPromosi mng : DSSPROMOSI. promosi.PromosiManager
Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
data promosi saat melakukan perubahan terhadap data
promosi.

¢ - user mng : DSSPROMOSI.account.Account

Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan
session user.

Method

e + PromosiMaintenanceUI ()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.

2.2.4.7. Class Diagram Package DSSPROMOSI.DSS

1.1 10
—————— > 1 @
1 1

ProdukManager DSSPromosiManager DSSPromofonMainienancet!

Gambar 2.62 Class Package DSS
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2.2.4.7.1. Class Diagram Package DSSPROMOSI.DSS.DSSManager

DSSManager

GyNameFiald: Stig
%mwmmmmuam
psegren ke produk - Stirg
Spsegmen kekp prod: Stig
5CProdk mg: ProdiMager

OModakdax Scove{Fiekd : Sking, Table : Stirg, Diwre: Sting, Kandale - Sting) : Sting
QirkemaldaxSomDivre: Sting, Kendetd - Stirg): Strrg
OModaMaxScorehass{Fiekd - Sting, Tdle: Sing, Divee- Sting, Kandzte - S¥ing): Skirg
DinlemalaxSorcMass{Divre : Stirg, Kandd - Sting)  Stig

OModabax SooreDileariFiekd : Stirg, Segeneri Jiama : Sting, SegmenKedua : Sting, Table: Skirg, Divee: Sting, Kendelel : Sting): Sting
DtniomebdaxSorDilreri{Sogment ama: Sting Segmeniedia: Sting, Divre - Sting, Kandslel - Stirg) - Sting
ModahaxScoreiache(Field - Sting, Segementitma Sting, Table - Sking, Divre: Sting, Kandbll: S¥ing): Sting
SirlemeMaxSorNieche(Segmenttama:: Shing, Divre : Stirg, Kanddel: Sting): Siing
DGetSegmenFromProdiSagnen: Sting, Prodik - Sting): Sting
SCaMaxWiScoreMedalFieidMakch : Sting, produik - Sting tablescare by_peodic: Sting. Divrealch : Sing, KandelMeich - Stirg) : Skirg
CaMaWInIS corcMedaihoDivre{FidMaich: Sting, prodiik - Sting, tablesooo_by_prodik - Sting): Strg
Muhwqummﬁuum&mwmmuJMtammmumammmuunmmsn

«uumxmmumuwmsm&puhnamamuumamukwu”muammmnmwmhﬁmuhmmam
QG ModaihoDiveeDifSegmertion{Fikidakch - Sting, Segreritama - Sting, Segmani(edsa: Sking. (eblescom by_pmodd - Sting): Shing

Gebaxby NiecheSegmentalon(FieidMisich : Sting. SegmentJiama: Sting, tablescom by prodk - Sting DivreMalch: Sting. KandblMiaoh: Sting): Sting:
GehiaMedalihoDicNiecheSegnaniioniFieidaich - Sting, Segeaenttiama: Sting, tblescass by_podik - Sking) : Siing
SSorigSepenienm meda: Stig, sagmen peodd: - Stirg): irige

“rvocuciontVolmeVaue: inkeger, DaneVaie - inger, Prolivalue - iriger, Pesbendogen: ieiega, Varisiahe: Irieger, PesaigVahie: iingn): leger
LGrowh{VokmeViaiue : infeger, Dandifalue - irkeger, ProfiiVale - infsger, Pesbandingan: infeger, VariasiVaue - inleger, PesaingVaue - irieger) - ieeger

Shakaiy (VoemeVelue : Inbges, DareVelu : Iloges, Profeius : Ineges, Pasbandirgan: Inger, VaizsNalie  Lrieger, PesaingVakee: Inkegar): Ireger
DockivVokeme¥aie - rieges, Darcialise - gy, Profi¥all - frieger, Peshendigan: irkeger, VariasiVéde - Hrieges, PesaingVlue - triege) - [rieger

Gambar 2.63 Class DSSPROMOSI.DSS.DSSManager
Deskripsi

Class yang berperan sebagai object control class untuk aksi

yang berhubungan dengan sistem pendukung keputusan promosi.

Atribut

e - NameField : string

Merepresentasikan nama media yang mempunyai score

tinggi dan segmen yang sesuai dengan produk yang akan

dipromosikan.
e - segmen_utama_ produk : string
Merepresentasikan segmen utama dari produk.

e - segmen kedua produk : string
Merepresentasikan segmen kedua dari produk.
e - segmen ketiga produk : string
Merepresentasikan segmen ketiga dari produk.

e - CProduk mng : ProdukManager

Merepresentasikan object control class untuk kelas produk.
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Method

¢ + DSSManager ()

Konstruktor class DSSPROMOSI.DSS.DSSPromosiManager. tanpa
atribut terdefinisi.

® + GetSegmenFromProduk{segmen : String, produk : String)
String

Mendapatkan segmen produk, baik untuk segmen utama, segmen
kedua atau segmen ketiga sesuai dengan produk yang telah
terdefinisi.

Parameters:

- segmen : segmen produk

- produk : nama produk

Returns:

Segmen produk.

° + GetMaxWith3ScoreMedia (FieldMatch : String, produk :
String, tablescore by produk : String, DivreMatch : String,
KandatelMatch : String) : String
Mendapatkan media periklanan yang terbaik, sesuai dengan
divre dan kandatel tempat dilaksanakannya promosi serta
sesuai dengan segmen dari produk yang akan ditawarkan.
Parameters:
FieldMatch - media periklanan
Produk - produk yang akan dipromosikan
Tablescore_by produk - table media periklanan
Divre match - lokasi divre
Kandatel match - lokasi kandatel
Returns:
Media periklanan yang terbaik.
* + GetMaxWith3ScoreMediaWithoutDivre(FieldMatch : String,
produk : String, tablescore by produk : String) : String
Mendapatkan media periklanan yang terbaik, sesuai dengan
segmen dari produk yang akan ditawarkan.
Parameters:
FieldMatch - media periklanan
Produk - produk yang akan dipromosikan
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Tablescore by produk - table media periklanan

Returns:

Media periklanan yang terbaik.

e + GetMaxbyMassSegmentation (FieldMatch : String,
tablescore by produk : String, DivreMatch : String,
KandatelMatch : String) : String

Mendapatkan media periklanan yang terbaik, sesuai dengan
divre dan kandatel tempat dilaksanakannya promosi serta
sesuai dengan seluruh segmen dari produk yang akan
ditawarkan.

Paraﬁeters:

FieldMatch - media periklanan

Tablescore by produk — table media periklanan

Divre match - lokasi divre

Kandatel match - lokasi kandatel

Returns:

Media periklanan yang terbaik.

e + GetMaxMediaWithoutDivreMassSegmentation (FieldMatch :
String, tablescore by produk : String) : String

Mendapatkan media periklanan yang terbaik, sesuai dengan
seluruh segmen dari produk yang akan ditawarkan.
Parameters:

FieldMatch - media periklanan

Tablescore by produk - table media periklanan

Returns:

Media periklanan yang terbaik.

e GetMaxbyDiffSegmentation (FieldMatch : String,
SegmenUtama : String, SegmenKedua : String,
tablescore_by produk : String, DivreMatch : String,
KandatelMatch : String} : String
Mendapatkan media periklanan yang terbaik, sesuai dengan
divre dan kandatel tempat dilaksanakannya promosi serta
sesual dengan segmen utama dan segmen kedua target promosi
dari produk yang akan ditawarkan.
Parameters:
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FieldMatch - media periklanan

SegmenUtama- segmen utama target promosi
SegmenKedua- segmen kedua target promosi
Tablescore by produk - table media periklanan
Divre match - lokasi divre

Kandatel match - lokasi kandatel

Returns:

Media periklanan yang terbaik.

e + GetMaxMediaWithoutDivreDiffSegmentation (FieldMatch :
String, SegmenUtama : String, SegmenKedua : String,
tablescore_ by produk : String) : String

Mendapatkan media periklanan yang terbaik, sesuai dengan
segmen utama dan segmen kedua target promosi dari produk
yvang akan ditawarkan.

Parameters:

FieldMatch - media periklanan

SegmenUtama- segmen utama target promosi

SegmenKedua- segmen kedua target promosi
Tablescore_ by produk - table media periklanan

Returns:

Media periklanan yang terbaik.

e GetMaxbyNiecheSegmentation {(FieldMatch : String,
SegmenUtama : String, tablescore by produk : String,
DivreMatch : String, KandatelMatch : String) : String
Mendapatkan media periklanan yang terbaik, sesuai dengan
divre dan kandatel tempat dilaksanakannya promosi serta
sesuai dengan segmen utama target promosi dari produk yang
akan ditawarkan.

Parameters:

FieldMatch - media periklanan

SegmenUtama- segmen utama target promosi
Tablescore by produk - table media periklanan

Divre match - lokasi divre

Kandatel match - lokasi kandatel

Returns:
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Media periklanan yang terbaik.
e + GetMaxMediaWithoutDivreNiecheSegmentation (FieldMatch
String, SegmenUtama : String, tablescore_ by produk :
String) : String
Mendapatkan media periklanan yang terbaik, sesuai dengan
segmen utama target promosi dari produk yang akan
ditawarkan.
Parameters:
FieldMatch - media periklanan
SegmenUtama- segmen utama target promosi
Tablescore by produk - table media periklanan
Returns:
Media periklanan yang terbaik.
e + ScoringSegmen(segmen media : String, segmen_produk
String) : Integer
Mendapatkan score untuk kesesuaian segmen media dengan
segmen produk.
Parameters:
segmen media- segmen media periklanan.
segmen_produk - segmen produk.
Returns:
score kesesuaian segmen media periklanan dengan segmen
produk.
® + Introduction {VolumeValue : Integer, DanaValue:
Integer, ProfitValue: Integer, Perbandingan: Integer,
VariasiValue: Integer, PesaingValue: Integer) : Integer
Mendapatkan tahap Introduction siklus hidup produk dari
faktor-faktor yang terdefinisi.
Parameters:
VolumeValue - volume penjualan
DanaValue - dana promosi/distribusi produk
ProfitValue - keuntungan saat ini dari penjualan produk
Perbandingan- perbandingan jumlah pengeluaran dengan jumlah
penjualan
VariasiValue- Difersifikasi produk
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PesaingValue- Intensitas Pesaing Bisnis
Returns:

Score stage perkenalan (Introduction).

¢ Growth (VolumeValue : Integer, DanaValue: Integer,
ProfitValue: Integer, Perbandingan: Integer, VariasiValue:
Integer, PesaingValue: Integer)} : Integer

Mendapatkan tahap Growth siklus hidup produk dari faktor-
faktor yang terdefinisi.

Parameters:

VolumeValue -~ volume penjualan

DanaValue - dana promosi/distribusi produk

ProfitValue - keuntungan saat ini dari penjualan produk
Perbandingan- perbandingan jumlah pengeluaran dengan jumlah
penjualan

VariasiValue- Difersifikasi produk

PesaingValue- Intensitas Pesaing Bisnis

Returns:

Score stage pertumbuhan (Growth).

¢ Maturity (VolumeValue : Integer, DanaValue: Integer,
ProfitValue: Integer, Perbandingan: Integer, VariasiValue:
Integer, PesaingValue: Integer) : Integer

Mendapatkan tahap Maturity siklus hidup produk dari faktor-
faktor yang terdefinisi.

Parameters:

VolumeValue - volume penijualan

DanaValue - dana promosi/distribusi produk

ProfitValue - keuntungan saat ini dari penjualan produk
Perbandingan- perbandingan jumlah pengeluaran dengan jumlah
"penjualan

VariasiValue- Difersifikasi produk

PesaingValue~ Intensitas Pesaing Bisnis

Returns:

Score stage kemapanan (Maturity).
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e Decline (VolumeValue : Integer, DanaValue: Integer,
ProfitvValue: Integer, Perbandingan: Integer, VariasiValue:
Integer, PesaingValue: Integer) : Integer

Mendapatkan tahap Decline siklus hidup produk dari faktor-
faktor yang terdefinisi.

Parameters:

VolumeValue - volume penjualan

DanaValue - dana promosi/distribusi produk

ProfitValue - keuntungan saat ini dari penjualan produk
Perbandingan- perbandingan jumlah pengeluaran dengan jumlah
penjualan

VariasiValue~ Difersifikasi produk

PesaingValue- Intensitas Pesaing Bisnis

Returns:

Score stage kemunduran {(Decline).

2.2.4.7.2. Class Diagram Package DSSPROMOSI.DSS.DSSMaintenanceUI

DSSMaintenanceUl
&DSSPromo_mng : DS SPromosiManager
& DivreFromDrapDown : Sfing
@KandameﬂmpDown: Sting
& ProdukFrombDropDown : Sting
S UtamaProduk : Sting
&P KeduaProduk : Sting
&yKelgaProduk : Sting

QDS SMaintenanceU1()

Gambar 2.64 Class DSSPROMOSI.DSS.DSSMaintenanceUI
Deskripsi
Class ini merupakan GUI yang berperan sebagai boundary
class dari sistem pendukung keputusan.
Atribut
e - DSSPromo_mng : DSSPROMOSI.DSS.DSSManager
Merepresentasikan object control <class untuk sistem
pendukung keputusan.
e - DivreFromDropDown : String
Merepresentasikan lokasi divre.
e — KandatelFromDropbown : String
Merepresentasikan lokasi kandatel.
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¢ — ProdukFromDropDown : String

Merepresentasikan produk yang akan dipromosikan.

e - UtamaProduk : String

Merepresentasikan segmen utama produk vang
dipromosikan.

¢ — KeduaProduk : String

Merepresentasikan segmen kedua produk yang
dipromosikan.

¢ — KetigaProduk : String

Merepresentasikan segmen ketiga produk yang
dipromosikan.

Method

e + DSSMaintenanceUI ()

Merupakan konstruktor class, tanpa atribut terdefinisi.

akan

akan

akan

2.3. Realisasi Use Case
2.3.1. Use Case : Login
x O
2 O O
: AlUser : LoginUI : Accoun®™ anager : aNewAccount
. 1. Masukken Usemame_ A
1.1 Reset : “”r
p— | ‘
|
T 2. Masukkan Password | | |
U | |
N 3. Login [ 3.{New Il
31.1 aNpwAccourt
3 Yaidasi Username dan Passwird
3.21 Hasft Validasi J
|
l
v | l
T ! | I
| | | |
| | I |
t | { i
Gambar 2.65 Design Sequence Diagram : Use Case Login
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Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk login yaitu boundary class
LoginUI, lalu memasukkan user name.

2. User akan memasukkan password untuk login.

3. LoginUI akan melakukan create instance user.

4. Instance user yang baru akan dikembalikan ke LoginUI.

5. instance user akan dikembalikan ke control class AccountManager
untuk dilakukan validasi username dan password user.

6. Control class UserManager mengembalikan hasil wvalidasi ke

boundary class LoginUI.

2.3.2. Use Case : Pengelolaan Data Operator
2.3.2.1. Penambahan Data Operator

x O O O

: Adminisirabe  AccomnM anlenancell > AccounM anager < aNewAccount
" 1. Masukkan Usemame o | Achn
l |
J 2. Masukkan Password | | |
g U | |
3. Tambah Account | !
31. |
3.1.1. aNdwAccount
3.2. Validasi account }
3.2.1. Hasil Vdidasi
3.3 Simpan Account
=

—
— e
—a R,

Gambar 2.66 Design Sequence Diagram : Use Case Pengelolaan Data Operator -
Penambahan data Operator

Flow of events :
1. System akan menampilkan antarmuka untuk penambahan data
operator, yaitu Dboundary class AccountMaintenanceUI dan

mengeset ulang (reset) tampilannya dengan mengosongkan semua
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TextBox, administrator memasukkan username dari data operator
yang akan diinputkan.

2. Administrator memasukkan password dari data operator yang akan
diinputkan.

3. AccountMaintenanceUI akan membentuk instance dari user.

4, Instance aNewAccount yang terbentuk akan dikiriman kembali ke
PasienMaintenanceUI.

5. Instance aNewAccount yang telah terbentuk akan dikembalikan ke
AccountManager untuk dilakukan validasi account.

6. Hasil validasi akan dikembalikan ke AccountMaintenanceUI.

7. aNewAccount yang terbentuk akan disimpan di database.

2.3.2.2. Penghapusan Data Operator

()
A O
: Administrator : AccountM sinfenancel| : AccountM enager

1. Dispiay Ul

1.1 play Data Operator

1.1.1. Get Operator

|
|
"

| 2. Pilih Operator

U 3. Masukkan Password

31, HEst vahidasi )

!
|
|
3.1. Validasi Password j

4. Hapus Account

4. 1. Hapus Account

e A

|
|
7
|
l
I

Gambar 2.67 Design Sequence Diagram : Use Case Pengelolaan Data Operator -
Penghapusan Data Operator
Flow of events :
1. System akan menampilkan antarmuka untuk penghapusan data
operator, yaitu boundary class AccountMaintenanceUI.
2. AccountMaintenanceUI akan menampilkan data operator yang

tersimpan di basis data.
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3. AccountMaintenanceUI akan memanggil fungsi GetOperator untuk
mendapatkan semua data operator.

4. Administrator akan memilih operator yang akan dihapus dari
basis data.

5. Administrator akan memasukkan password admin.

6. Password yang masukkan akan divalidasi pada AccountManager.

7. Hasil validasi password administrator akan dikembalikan ke
AccountMaintenanceUI dan admin dapat melakukan penghapusan
data operator.

8. Data operator dihapus dari basis data.

2.3.3. Use Case : Ubah Password

X = O

: Operator : ChangePasswordUl : AccounM anager
1. Display U

[

Uz. Masukkan Password Lama |

{

‘T‘& Masukkan Password Baru l

|
I
|
|
I
|

o S
x
b
)
L 8

5.1 Validasi Password Lana l

$.1.1. Hasll Validasi Password Lamg
5.2 Mylidesi P« Baru dan Konfmy

L
5.2 1. Hadit Validasi Py d Baru den K T

523, Simpan Password Baru
[<—

I |

Gambar 2.68 Design Sequence Diagram : Use Case Ubah Password
Flow of events :
1. System akan menampilkan antarmuka untuk pengubahan password,
yaitu boundary class ChangePasswordeUI.
2. User memasukkan password lama yang akan diganti.
3. User memasukkan password baru.

4. User memasukkan konfirmasi password baru.
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9.

System akan melakukan validasi dari password lama user ke object
control class AccountManager.

hasil wvalidasi dari password lama akan dikembalikan ke
ChangePasswordUI.

password baru dan konfirmasinya akan dikirimkan ke object
control class AccountManager untuk dilakukan validasi, password
baru dan konfirmasinya ini harus sesuai.

password baru dan konfirmasinya yang telah divalidasi akan
dikembalikan ke ChangePasswordUI.

AccountManager akan menyimpan password baru user ke basis data.

2.3.4. Use Case : Pengelolaan Data Periklanan

2.3.4.1. Pengelolaan Data Internet
2.3.4.1.1. Penambahan Data Internet

2 O O O

1. Displey Ui

F. Masukken Detail Intsmoq

i )

|

|

|

|
Teambah Data Imamdl a1 ALW

|
|
|
|
!
31.1. Mntanet J
|
|
I
|
I
|
|

3.3. Simpen Data I nternet

P —|

Gambar 2.69 Design Sequence Diagram : Use Case Penambahan Data Internet

Flow of events :

1.

System akan menampilkan InternetMaintenanceUI sebagai object

boundary class.

2.
3.

Aktor memasukkan detail data internet.

InternetMaintenanceUI akan membentuk instance dari data internet

melalui object entity class Internet.

4,

aNewInternet yang merupakan instance yang terbentuk akan

dikembalikan ke InternetMaintenanceUI.
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5.
6.

Instance yang terbentuk akan divalidasi melalui InternetManager.

Hasil wvalidasi dari instance yang terbentuk akan dikembalikan ke

InternetMaintenanceUI.

7.

Data internet yang valid akan disimpan ke basis data melalui

object control class InternetManager.

2.3.4.1.2. Pengubahan Data Internet

i,

=)

AlUser

OO,

1. Display UI

1.1.1. Get Intenet _ |

2. Pilih internet_ |

"y

.

J 21. Now

Z1.1. Comehimiemet
|| |

 Ubah Data Intemet] |

|

l

| 31 New
| 3.1.1. Editedinernet
| 3.2 Validaei inflernet |
32.1, Hasil Vaiidasi Inlernet
3.3, Simpan Data Internet

———— e e T [ S —

Gambar 2.70 Design Sequence Diagram : Use Case Pengubahan Data Internet

Flow of events :

1. System akan menampilkan InternetMaintenanceUIl sebagai object
boundary class.

2. Sistem akan memanggil fungsi GetInternet({) wuntuk mendapatkan
semua data internet malalui object control class InternetManager.

3. Aktor memilih data internet yang akan diubah.

4. InternetMaintenanceUI akan memicu terbentuknya instance dari data
internet yang akan diubah.

5. Instance dari data internet yang diambil dari basis data ini akan
dikembalikan ke boundary class InternetMaintenanceUI untuk
dilakukan perubahan.

6. Aktor akan mengubah data internet yang dipilih.

7. InternetMaintenanceUI akan membentuk instance EditedInternet
terhadap data internet yang diubah.
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8.

9.

10.

Instance EditedInternet vyang terbentuk ini akan dilakukan
validasi ke control class InternetManager.

Hasil wvalidasi instance EditedInternet vyang baru ini akan
dikembalikan ke boundary class InternetMaintenanceUI.

Perubahan terhadap data internet akan disimpan ke basis data.

2.3.4.1.3. Pencarian Data Internet

2 0 O 0

: InfernsMainienancelUl  IrfemetM anager - alNewinlernet :Inkernst
1. Display Ul

y |
2 Input Key Search l l

ﬁ? {
;[ Search Intemet |

I

I

I

l

| |

31. New [
attég!mmwt H
|

|

|

|

|

!

3.2. Get Data Intemet |
321. Show Dala Infernel J

Y
———— e — ]

|
|
|
|

Gambar 2.71 Design Sequence Diagram : Use Case pencarian Data Internet

Flow of events :

1. System akan menampilkan boundary class InternetMaintenanceUI
terhadap semua data internet.

2, Bktor akan memasukkan search key untuk situs internet yang akan
dicari.

3. InternetMaintenanceUI akan melakukan validasi search key.

4. Boundary <c¢lass InternetMaintenanceUI akan memanggil fungsi
GerInternet untuk mendapatkan data internet yang dicari.

5. Boundary class InternetMaintenanceUI akan membentuk instance baru
untuk data internet yang akan dicari.

6. instance yang tebentuk akan dikembalikan ke InternetMaintenanUI.

7. Sistem akan menampilkan data internet yang dicari.
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2.3.4.1.4. Penghapusan Data Internet

= O

: AlUser : InternetM airtenanceU! : InfernetM anager
1. Display Ul

1.1 Display Indemet
o S—|

2. Pilih inemet

|
|
|
T
|

3.1] Hapus Internet
f=——]

|
[ e
!

Eztebuhhhbmat
l
N
l
|
l
l

Gambar 2.72 Design Sequence Diagram : Use Case Penghapusan Data Internet

Flow of events :

1. User memilih dan melakukan penghapusan terhadap data internet.

2. Boundary Class InternetMaintenancUI menampilkan data internet
yang ingin dihapus.

3. Boundary Class InternetMaintenancUI meminta konfirmasi
penghapusan dan akan dikirim ke control class InternetManager.

4. Control c¢lass InternetManager akan melakukan penghapusan dari

database.

2.3.4.2. Pengelolaan Data Radio
2.3.4.2.1. Penambahan Data Radio

= O O O

T I
| |

1. Displey Ul | |
E Masukkan Detall R.dL l l
I l
3 Tambeh Redio ’J I
3.1. New '
3 1.1. aNeWwRedio
3.2 Validas/ Radio
13.2.1. Haall Validaal Rad,
3.3 Simpan Radio ‘
I |
|
|
l
.

. ——— ]

Gambar 2.73 Design Sequence Diagram : Use Case Penambahan Data Radio
Flow of events :
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1. System akan menampilkan RadioMaintenanceUI sebagai object
boundary class.

2. Aktor memasukkan detail data Radio.

3. RadioMaintenanceUl akan membentuk instance dari data radio

melalui object entity class Radio.

4. aNewRadio yang merupakan instance yang terbentuk akan

dikembalikan ke RadioMaintenanceUI.

5. Instance yang terbentuk akan divalidasi melalui RadioManager.

6. Hasil validasi dari instance yang terbentuk akan dikembalikan ke

RadioMaintenanceUI.

7. Data radio yang valid akan disimpan ke basis data melalui object

control class RadioManager.

2.3.4.2.2. Pengubahan Data Radio

Alswr RadioM anienancel] 0 Racio Radin :Ribm
1. Display U1
[ “”Jﬂ“"r 1.1.1. Get Radio_ | | (
[# 1] l I
| | |
2 PinRado | 21. How | |
311, CurbriRadio l
1 d I
i I |
T3, MN:MG? ! 31, New : !
_ Miaﬁdkk( j
| 3.2 Velidasi Radio |
B.2 1. Hasil Validasi l
3.3./Simpan Radio l |
| I
l l
l |
l l
I I

Gambar 2.74 Design Sequence Diagram : Use Case Pengubahan Data Radio

Flow of events :

1. System akan menampilkan RadioMaintenanceUI sebagai object
boundary class.

2. Sistem akan memanggil fungsi GetRadio () untuk mendapatkan semua
data radio malalui object control class RadioManager.

3. Aktor memilih data radio yang akan diubah.
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RadioMaintenanceUI akan memicu terbentuknya 1instance dari data
radio yang akan diubah.

Instance dari data radio yang diambil dari basis data ini akan
dikembalikan ke boundary class RadioMaintenanceUI untuk dilakukan
perubahan.

Aktor akan mengubah data radio yang dipilih.

RadioMaintenanceUI akan membentuk instance EditedRadio terhadap
data radio yvang diubah.

Instance Radio yang terbentuk ini akan dilakukan validasi ke
control class RadioManager.

Hasil wvalidasi instance EditedRadio vyang baru ini akan

dikembalikan ke boundary class RadioMaintenanceUI.

10. Perubahan terhadap data radio akan disimpan ke basis data.

2.3.4.2.3. Pencarian Data Radio

i I

r‘zmm&mmﬁzﬁj |

D 3. Search Radio ?U |

| W 3

32 GelDetaRado |
3.2.1 Show Radio I

|
| | |
|

Gambar 2.75 Design Sequence Diagram : Use Case pencarian Data Radio

Flow of events :

1. System akan menampilkan boundary class RadioMaintenanceUI
terhadap semua data radio.

2. Aktor akan memasukkan search key untuk radio yang akan dicari.

3. RadioMaintenanceUI akan melakukan validasi search key.

4. Boundary class RadioMaintenanceUI akan memanggil fungsi GerRadio
untuk mendapatkan data radio yang dicari.
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5. Boundary class RadioMaintenanceUI akan membentuk instance baru
untuk data radio yang akan dicari.
6. instance yang tebentuk akan dikembalikan ke RadioMaintenanUI.

7. Sistem akan menampilkan data radio yang dicari.

2.3.4.2.4. Penghapusan Data Radio

. AlUser
1. Display Ul
11 | Display Redio l
1.14.1. GetDaIaRadioJ

2. Pilih Radio
3. Hapus Radio !

I
| |
l |
} /W T%HpsRub
| !
| |
| I l
| | [

Gambar 2.76 Design Sequence Diagram : Use Case Penghapusan Data Radio
Flow of events :

1. User memilih dan melakukan penghapusan terhadap data radio.

2. Boundary Class RadioMaintenancUI menampilkan data radio yang
ingin dihapus.

3. Boundary Class RadioMaintenancUI meminta konfirmasi
penghapusan dan akan dikirim ke control class RadioManager.

4, Control class RadioManager akan melakukan penghapusan dari

database.
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2.3.4.3. Pengelolaan Data Televisi
2.3.4.3.1. Penambahan bata Televisi

~ O O O

» AlUser : TelevisMainenanceU : TelevisManager : aNewTelovist Televisi
1. Display Ut
l
gl |
Masuidcan Detheb:q ’
4 |
T 3. Simpan Televisi | |
T 31 b*w

32. Validasi Televisi |
32.1. Hasit Validasi |

23 Simpen Telvisi

|
|
i
|
}
31.1. alewTelevisi J
|
l
|
|
|
I
f

——

Gambar 2.77 Design Sequence Diagram : Use Case Penambahan Data Televisi
Flow of events :
1. System akan menampilkan TelevisiMaintenanceUI sebagai object
boundary class.
2. Bktor memasukkan detail data televisi.
3. TelevisiMaintenanceUI akan membentuk instance dari data televisi
melalui object entity class Televisi.
4. aNewTelevisi yang merupakan instance yang terbentuk akan
dikembalikan ke TelevisiMaintenanceUI.
5. Instance yang terbentuk akan divalidasi melalui TelevisiManager.
6. Hasil validasi dari instance yang terbentuk akan dikembalikan ke
TelevisiMaintenanceUI.
7. Data televisi yang valid akan disimpan ke basis data melalui

object control class TelevisiManager.

Program Studi Teknik Informatika DPPL-DSSPromosi 122/232
Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Prodi Teknik Informatika-UAFY dan bersifat rahasia. Dilarang
untuk mereproduksi dokumen int tanpa diketahui Prodi Teknik Informatika



2.3.4.3.2. Pengubahan bData Televisi

%@@QQ

:AlJser :aNewTeleviai Tolevist Emm
1. Dlspluy ut

1.1, bisplay Televist |
<3131, GotTelovisl |

B

2. Pitih Tetevisi T l

3. Ubsh Dal Televisi |

3.2. Validasi Televisi

3.2 1. Hasl Validasi
33 Televisi

Gambar 2.78 Design Sequence Diagram : Use Case Pengubahan Data Televisi

Flow of events :

1.

System akan menampilkan TelevisiMaintenanceUI sebagai object
boundary class.

Sistem akan memanggil fungsi GetTelevisi () untuk mendapatkan
semua data televisi malalui object control class TelevisiManager.
Aktor memilih data televisi yang akan diubah.
TelevisiMaintenanceUI akan memicu terbentuknya instance dari data
televisi yang akan diubah.

Instance dari data televisi yang diambil dari basis data ini akan
dikembalikan ke Dboundary class TelevisiMaintenanceUI untuk
dilakukan perubahan.

Aktor akan mengubah data televisi yang dipilih.
TelevisiMaintenanceUI akan membentuk instance EditedTelevisi
terhadap data televisi yang diubah.

Instance yang terbentuk ini akan dilakukan validasi ke control
class TelevisiManager.

Hasil validasi instance EditedTelevisi vyang baru ini akan

dikembalikan ke boundary class TelevisiMaintenanceUI.

10. Perubahan terhadap data televisi akan disimpan ke basis data.
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2.3.4.3.3. Pencarian Data Televisi

L0 O O

: AlUser 3} : aNewTdovisi :Televisi
1. Display Ul

U U !
2. Input Search Key | |
|

u 3. Search Televisi ] a1 I%w

3.1.1. aNeWiTelevisi

I
|
|
|
3.1. GetTelovisi__ | J
|
|
I
|
|

3.2.1. Show Televisi J

I |
I | |
| | I
Gambar 2.79 Design Sequence Diagram : Use Case Pencarian Data Televisi
F;ow of events :
1. System akan menampilkan boundary class TelevisiMaintenanceUI
terhadap semua data televisi.
2. Aktor akan memasukkan search key untuk televisi yang akan dicari.
3. TelevisiMaintenanceUI akan melakukan validasi search key.
4. Boundary class TelevisiMaintenanceUI akan memanggil fungsi
GerTelevisi untuk mendapatkan data televisi yang dicari.
5. Boundary class TelevisiMaintenanceUI akan membentuk instance baru
untuk data televisi yang akan dicari.
6. instance yang tebentuk akan dikembalikan ke TelevisiMaintenanUI.

7. Sistem akan menampilkan data televisi yang dicari.

2.3.4.3.4. Penghapusan Data Televisi

= =D @)

: AlUser : TelovisM aintenancel) : TelovisiM anager
1. Display Ut
1.1, Displey Televisi '
1.1.1 Get Data Yelevisi !
1
2. Pilih Televisi l
3. us Televisi
i——————}m 31 | Hepus Televisi
{j

I
I
I I
I | |
I I I

Gambar 2.80 Design Sequence Diagram : Use Case Penghapusan Data Televisi

Program Studi Teknik Informatika DPPL-DSSPromeosi 124/ 232
Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Prodi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang
untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui Prodi Teknik Informatika



Flow of events :
1. User memilih dan melakukan penghapusan terhadap data televisi.
2. Boundary Class TelevisiMaintenancUI menampilkan data televisi
yang ingin dihapus.
3. Boundary Class TelevisiMaintenancUI meminta konfirmasi
penghapusan dan akan dikirim ke control class TelevisiManager.
4. Control class TelevisiManager akan melakukan penghapusan dari

database.

2.3.4.4. Pengelolaan Data Banner
2.3.4.4.1. Penambahan Data Banner

2 O O O

—
— —

(Alser : BannerMainienancell! : BannerM anager : aNowBanner :Banner
1. Display Ul
| I
Masukian Delal B-mr' : I!
l | I
3. Tambah Banner

! 31. New |
3.1.1. eNdwBanner |

32 Validasi Banner _ |

3.21. Hasil Validasi L
3.3 Simpan Barmer ]
< |
|
I
|
|

|
l
|
|

Gambar 2.81 Design Sequence Diagram : Use Case Penambahan Data Banner
Flow of events :
1. System akan menampilkan BannerMaintenanceUI sebagai object
boundary class.
2. Aktor memasukkan detail data banner.
3. BannerMaintenanceUI akan membentuk instance dari data banner
melalui object entity class Banner.
4. aNewBanner yang merupakan instance yang terbentuk akan
dikembalikan ke BannerMaintenanceUI.
5. Instance yang terbentuk akan divalidasi melalui BannerManager.
6. Hasil validasi dari instance yang terbentuk akan dikembalikan ke
BannerMaintenanceUI.
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7. Data banner yang valid akan disimpan ke basis data melalui object

control class BannerManager.

2.3.4.4.2. Pengubahan Data Banner

X FO  O O O

3 ‘Banner : EdiisdBanner

I I
I i I

Ia.UbahoahBanner] |

1. Display Ul Barmar
1.1.1, Get Banner I }
T I [
|ty 21 Ndw I
| 2.1.1. CumeriBanner J

L 31 New I

I 3.1.1. EditedBanner|
.2 Validasi Banner | [
3.2.1. Hasil Validasi l
33 Baner I
I

[

I

I

=

T I
I
I I

I
I
I
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I

|
|
I
|
I
!
I

Gambar 2.82 Design Sequence Diagram : Use Case Pengubahan Data Banner

Flow of e&ents :

1. System akan menampilkan BannerMaintenanceUI sebagai object
boundary class.

2. Sistem akan memanggil fungsi GetBanner () untuk mendapatkan semua
data banner malalui object control class BannerManager.

3. Aktor memilih data banner yang akan diubah.

4. BannerMaintenanceUI akan memicu terbentuknya instance dari data
banner yang akan diubah.

5. Instance dari data banner yang diambil dari basis data ini akan
dikembalikan ke  boundary class BannerMaintenanceUI untuk
dilakukan perubahan.

6. Aktor akan mengubah data banner yang dipilih.

7. BannerMaintenanceUI akan membentuk instance EditedBanner terhadap
data banner yang diubah.

8. Instance yang terbentuk ini akan dilakukan wvalidasi ke control

class BannerManager.
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9. Hasil wvalidasi instance EditedBanner vyang baru ini akan
dikembalikan ke boundary class BannerMaintenanceUI.

10. Perubahan terhadap data banner akan disimpan ke basis data.

2.3.4.4.3. Pencarian Data Banner

A~ O 0O O

: BawwerMainenancell - BannerMenager : aNewBenner :Benner

1.mwhyu
| !
2. ipttSeachKeyl } }
[b I |
3. Search Banner | 31. Hew |
311 aNgwanner
3.2. Get Data Banner |

321. Show Dala J
}
I
|
|
|
|

—— ——

=

—_——

Gambar 2.83 Design Sequence Diagram : Use Case Pencarian Data Banner

Flow of events :

1. System akan menampilkan boundary class BannerMaintenanceUI
terhadap semua data banner.

2. Aktor akan memasukkan search key untuk banner yang akan dicari.

3. BannerMaintenanceUI akan melakukan validasi search key.

4. Boundary class BannerMaintenanceUI akan memanggil fungsi
GerBanner untuk mendapatkan data banner yang dicari.

5. Boundary class BannerMaintenanceUI akan membentuk instance baru
untuk data banner yang akan dicari.

6. instance yang tebentuk akan dikembalikan ke BannerMaintenanUI.

7. Sistem akan menampilkan data banner yang dicari.
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2.3.4.4.4. Penghapusan Data Banner

: Aliuser : BannerMaintenancel : BannerM anager
1. Display Ui
4. Dispiay Banner |
%?Tgetoah Banner |
1

| 2. Pilih Banner : :

3 Hapus Banner LII
| |
| /I]J 3.7 Hepus Banner
| | Ez:
l |
l | |
1 I 1

Gambar 2.84 Design Sequence Diagram : Use Case Penghapusan Data Televisi
Flow of events :

1. User memilih dan melakukan penghapusan terhadap data banner.

2. Boundary Class BannerMaintenancUI menampilkan data banner yang
ingin dihapus.

3. Boundary Class BannerMaintenancUI meminta konfirmasi
penghapusan dan akan dikirim ke control class BannerManager.

4. Control class BannerManager akan melakukan penghapusan dari

database.

2.3.4.5. Pengelolaan Data Buku
2.3.4.5.1. Penambahan Data Buku

2 F @ D)

P AN s S e e
: AlUvwr- B ) : BukuM : @l :Buku
1. Display U
1 I
2 Muesukkan Deind Buku l ]
1 I
3. Tambah Buku _ | !
3.1. New
3.1.1. aNewBuku

3.2. Validasi Buku |
3.2.1, Hasil Validasi

313. Simpen Buku
P ——

7
|
|
|

T I

| |
| l

e e ] ——

Gambar 2.85 Design Sequence Diagram : Use Case Penambahan Data Buku

Flow of events :
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1. System akan menampilkan BukuMaintenanceUI sebagai object boundary
class.

2. Aktor memasukkan detail data buku.

3. BukuMaintenanceUI akan membentuk instance dari data buku melalui

object entity class Buku.

4. aNewBuku yang merupakan instance yang terbentuk akan dikembalikan

ke BukuMaintenanceUI.

5. Instance yang terbentuk akan divalidasi melalui BukuManager.

6. Hasil validasi dari instance yang terbentuk akan dikembalikan ke

BukuMaintenanceUI.

7. Data buku yang valid akan disimpan ke basis data melalui object

control class BukuManager.

2.3.4.5.2. Pengubahan Data Buku

~ O 0O O

:AlUser - Bulad ainksnancelll : EdindBuku
1. Display U Bua
7] Diglay Buku I | I
%JJ.GaDda&mu I I |
! I
T I | |
2. Pitih Buky
I 21 Now | |
[ 24.1. CumgnBuku J |
¥
I I |
| _3 Uoah Bulw [ snmew | |
| B.1.1. Edited Buku
| 3.2. Validasi Buku __ |
| 3.2.1. Hasil Validasi
' 31 Simpan Bulay !
P —]
| |
I I
I |
I |
1 )

= o e ]

Gambar 2.86 Design Sequence Diagram : Use Case Pengubahan Data Buku

Flow of events :

1. System akan menampilkan BukuMaintenanceUI sebagai object boundary
class.

2. Sistem akan memanggil fungsi GetBuku () untuk mendapatkan semua
data buku malalui object control class BukuManager.

3. Aktor memilih data buku yang akan diubah.
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10.

. BukuMaintenanceUI akan memicu terbentuknya instance dari data

buku yang akan diubah.

. Instance dari data buku yang diambil dari basis data ini akan

dikembalikan ke boundary class BukuMaintenanceUI untuk dilakukan

perubahan.

. Aktor akan mengubah data buku yang dipilih.

BukuMaintenanceUI akan membentuk instance EditedBuku terhadap

data buku yang diubah.

. Instance yang terbentuk ini akan dilakukan validasi ke control

class BukuManager.
Hasil wvalidasi instance EditedBuku vyang baru ini akan
dikembalikan ke boundary class BukuMaintenanceUI.

Perubahan terhadap data buku akan disimpan ke basis data.

2.3.4.5.3. Pencarian Data Buku

x O O O

: AllUger : BukuMainienanceU| : BukuManager : aNewBuku :Buku
1. Display Ul

u U l
2. Input Search Key | |

iy SN

3. Search Buku l 21, New

3.2. Get Data Buku\L
1218Mw&mBmL}
|
I
!
i

l

|
|

[
£ __&r B S — — e —

L
|
|
i

Gambar 2.87 Design Sequence Diagram : Use Case Pencarian Data Buku

Flow of events :

1.

System akan menampilkan boundary class BukuMaintenanceUI terhadap

semua data buku.

. Aktor akan memasukkan search key untuk buku yang akan dicari.

3. BukuMaintenanceUI akan melakukan validasi search key.

Boundary class BukuMaintenanceUI akan memanggil fungsi GerBuku

untuk mendapatkan data buku yang dicari.
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5. Boundary class BukuMaintenanceUI akan membentuk instance baru

untuk data buku yang akan dicari.
6. instance yang tebentuk akan dikembalikan ke BukuMaintenanUI.

7. Sistem akan menampilkan data buku yang dicari.

2.3.4.5.4. Penghapusan Data Buku

SelNe

: AlUser : BukuM ainfenancel : BukuM enager
1. Dsplay Ul
1.1. Display Buku |
.1.1. Get Data Bukuﬁ-:a
2. Pilih Buku T I
> |
3. Hapus Buku J'

|
| 3 Buku
| u Hepus

! |

| |

| |

| l

Gambar 2.88 Design Sequence Diagram : Use Case Penghapusan Data Buku

Flow of events

1. User memilih dan melakukan penghapusan terhadap data buku.

2. Boundary Class BukuMaintenancUI menampilkan data buku yang
ingin dihapus.

3. Boundary Class BukuMaintenancUI meminta konfirmasi penghapusan
dan akan dikirim ke control class BukuManager.

4. Control class BukuManager akan melakukan penghapusan dari
database.
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2.3.4.6. Pengelolaan Data Brosur
2.3.4.6.1. Penambahan Data Brosur

. O O O
AN
: AlUser : BrosurM aintenancel| : aNewBrosur Brosur : BrosurM enager

1. Display U

uMsmmmu&wA

|
|
I
[] 3. Tambah Brosur | {

3.1. New

3.1.1. eNewBrosur di
3.2. Vali 3 i Brosur

3.2.1. Hasll Validasi ]

!

| L
) | |
I I |
| | I
I | |

Gambar 2.89 Design Sequence Diagram : Use Case Penambahan Data Brosur
Flow of events :
1. System akén menampilkan BrosurMaintenanceUI sebagai object
boundary class.
2. Bktor memasukkan detail data brosur.
3. BrosurMaintenanceUI akan membentuk instance dari data brosur
melalui object entity class Brosur.
4., aNewBrosur yang merupakan instance yang terbentuk akan
dikembalikan ke BrosurMaintenanceUI.
5. Instance yang terbentuk akan divalidasi melalui BrosurManager.
6. Hasil wvalidasi dari instance yang terbentuk akan dikembalikan ke
BrosurMaintenanceUI.
7. Data brosur yang valid akan disimpan ke basis data melalui object

control class BrosurManager.
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2.3.4.6.2. Pengubahan Data Brosur

2 0 O O O

: BrosurM ainbnencell : BrosuM anager : aNewBrosur Brosur : EdiedBrosur
. Broswr
1. Display Ui
14.Display Bromr | | [
1.1.1. Get Data Brosul' I I
- Y I | l
2. Pilih Brosur 21. wa l l
| 21.1. CutentBrosw f
| ! l
|3. Ubsgh Dala Brosur’ I |
|=————=, I atnew | |
| 3.1.1. EditedBrosur |
f 3.2 Velidasi Broswr ]
| 321, Flesi Validasi |
l 3.3 Simpen Brosur I I
=
l | I
| | |
l | |
| | |
| | !

————
—_——

Gambar 2.90 Design Sequence Diagram : Use Case Pengubahan Data Brosur

Flow of events :

1. System akan menampilkan BrosurMaintenanceUI sebagai object
boundary class.

2. Sistem akan memanggil fungsi GetBrosur () untuk mendapatkan semua
data brosur malalui object control class BrosurManager.

3. Rktor memilih data brosur yang akan diubah.

4. BrosurMaintenanceUI akan memicu terbentuknya instance dari data
brosur yang akan diubah.

5. Instance dari data brosur yang diambil dari basis data ini akan
dikembalikan ke boundary class BrosurMaintenanceUI untuk
dilakukan perubahan.

6. Aktor akan mengubah data brosur yang dipilih.

7. BrosurMaintenanceUI akan membentuk instance EditedBrosur terhadap
data brosur yang diubah.

8. Instance yang terbentuk ini akan dilakukan wvalidasi ke control
class BrosurManager.

9. Hasil wvalidasi instance EditedBrosur vyang baru ini akan
dikembalikan ke boundary class BrosurMaintenanceUI.

10. Perubahan terhadap data brosur akan disimpan ke basis data.
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2.3.4.6.3. Pencarian Data Brosur

O O O

: AlUser : BrosurMainkerencelt : BrosurManager : ahewBrosur Brosur
1. Display Ul

l
uzmalsgrd\Kq‘ l

. Search Brosur ad. ﬂlew
3.1.1. aNdwBrosur
| 3.2 Get DataBrosur |
32 1. Show Deda Brosur J
[
I
|
]

T
I
|
|
l
|

Gambar 2.91 Design Sequence Diagram : Use Case Pencarian Data Brosur

Flow of events :

1. System akan menampilkan boundary class BrosurMaintenanceUI
terhadap semua data brosur.

2. Aktor akan memasukkan search key untuk brosur yang akan dicari.

3. BrosurMaintenanceUI akan melakukan validasi search key.

4, Boundary class BrosurMaintenanceUI akan memanggil fungsi
GerBrosur untuk mendapatkan data brosur yang dicari.

5. Boundary class BrosurMaintenanceUI akan membentuk instance baru
untuk data brosur yang akan dicari.

6. instance yang tebentuk akan dikembalikan ke BrosurMaintenanUI.

7. Sistem akan menampilkan data brosur yang dicari.

2.3.4.6.4. Penghapusan Data Brosur

= O

: AlUser : BrosurM ainfenanceUt : BrosurM anager
1. Display Ut

1.1. Displey Brosur |
<171 Get Data Brosur_ |
1)
2. Piih Brosur | I
3. Hapus Brosur 7[|J |

3.1| Hapus Brosur

1 -
|

I |
i I

Gambar 2.92 Design Sequence Diagram : Use Case Penghapusan Data Brosur
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Flow of events
1. User memilih dan melakukan penghapusan terhadap data brosur.
2. Boundary Class BrosurMaintenancUI menampilkan data brosur yang
ingin dihapus.
3. Boundary Class BrosurMaintenancUI meminta konfirmasi
penghapusan dan akan dikirim ke control class BrosurManager.
4, Control class BrosurManager akan melakukan penghapusan dari

database.

2.3.4.7.. Pengelolaan bData Majalah
2.3.4.7.1. Penambahan Data Majalah

2 0.0 Q0
|

: MgjlahM aintenanceUl : M ajdlshM anager F sjalah :Majdah
|
|
l
{
I
|
|
I
|
|
!

3, Tambah Majaizh | |

- {.

32.1. Hasil Validasi

| 1
l |
| |
! :

—_———

Gambar 2.93 Design Sequence Diagram : Use Case Penambahan Data Majalah

Flow of events :

1. System akan menampilkan MajalahMaintenanceUI sebagai object
boundary class.

2. Aktor memasukkan detail data majalah.

3. MajalahMaintenanceUI akan membentuk instance dari data majalah

melalui object entity class Majalah.

4. aNewMajalah yang merupakan instance yang terbentuk akan

dikembalikan ke MajalahMaintenanceUI.

5. Instance yang terbentuk akan divalidasi melalui MajalahManager.
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6. Hasil validasi dari instance yang terbentuk akan dikembalikan ke
MajalahMaintenanceUI.
7. Data majalah vyang valid akan disimpan ke basis data melalui

object control class MajalahManager.

2.3.4.7.2. Pengubahan Data Majalah

~ HO 0O O O

: AlUser : MgjatahM ainlenance Ul : MajalshManager - aNewMajalah ‘Majalsh : EdipdMsjalah
1. Display U Mojaah
1.1. Display Majsh | | |
<1 GotMejal ! |
HR S| $ | I
2. Pllih Msjaleh 21, Now | |
211, CureiMgjelsh [
= N
I l l
SAN—— l ! |
L | 31 New | |
13.1.1. EdtedMejalah |
2 Velidasi Majalgh I
3.2.1. Hesil Validasi ‘ 1]
33, Simpan Majalah | |
1 l |
I |
l l
| |
| |

- e |
- —— —

Gambar 2.94 Design Sequence Diagram : Use Case Pengubahan Data Majalah

Flow of events :

1. System akan menampilkan MajalahMaintenanceUI sebagai object
boundary class.

2, Sistem akan memanggil fungsi GetMajalah () untuk mendapatkan
semua data majalah malalui object control class MajalahManager.

3. Aktor memilih data majalah yang akan diubah.

4, MajalahMaintenanceUl akan memicu terbentuknya instance dari data
majalah yang akan diubah.

5. Instance dari data majalah yang diambil dari basis data ini akan
dikembalikan ke boundary class MajalahMaintenanceUI untuk
dilakukan perubahan.

6. Aktor akan mengubah data majalah yang dipilih.
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7.

8.

9.

MajalahMaintenanceUI akan membentuk instance EditedMajalah
terhadap data majalah yang diubah.

Instance yang terbentuk ini akan dilakukan validasi ke control
class MajalahManager.

Hasil wvalidasi instance EditedMajalah vyang baru 1ini akan

dikembalikan ke boundary class MajalahMaintenanceUI.

10. Perubahan terhadap data majalah akan disimpan ke basis data.

2.3.4.7.3. Pencarian Data Majalah

< O O O

* AliUser : MejalahM aeintenancellt - MajalahManager : aNewMaejelah :‘Majleh
1. Display Ul

D U I
2. nput Search Key {

3. Search Majaidn' - 'Lw
31.1. aNeWMajaleh

3zeammmq&m{

3.2.1. Show Majalah

—{

- SR W

Gambar 2.95 Design Sequence Diagram : Use Case Pencarian Data Majalah

Flow of events :

1. System akan menampilkan boundary class MajalahMaintenanceUI
terhadap semua data majalah.

2. Bktor akan memasukkan search key untuk majalah yang akan dicari.

. MajalahMaintenanceUI akan melakukan validasi search key.

4, Boundary class MajalahMaintenanceUI akan memanggil fungsi
GerMajalah untuk mendapatkan data majalah yang dicari.

5. Boundary class MajalahMaintenanceUI akan membentuk instance baru
untuk data majalah yang akan dicari.

6. instance yang tebentuk akan dikembalikan ke MajalahMaintenanUI.

7. Sistem akan menampilkan data majalah yvang dicari.
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2.3.4.7.4. Penghapusan Data Majalah

x O O

: AlUser : M3jalahMainfonancelll : MgjalahM anager
1. Displey Ul 1.1. Display Majalah |
<7111 GetMajelah |
1
2. Pilih Majalah }
I 3prmawm: !
R 1 3.1 Hapus Maaten
=
|

Gambar 2.96 Design Sequence Diagram : Use Case Penghapusan Data Maijalah
Flow of events
1. User memilih dan melakukan penghapusan terhadap data majalah.
2. Boundary Class MajalahMaintenancUI menampilkan data majalah
yang ingin dihapus.
3. Boundary Class MajalahMaintenancUI meminta konfirmasi
penghapusan dan akan dikirim ke control class MajalahManager.
4. Control class MajalahManager akan melakukan penghapusan dari

database.

2.3.4.8. Pengelolaan Data Koran
2.3.4.8.1. Penambahan Data Koran

X O O

: AlUser : KorenMaintenancell : KorenManager : aNewioran :Koren
1. Display U

Mnd(kaKa'ml l
l

u 3. Tambah Koran I

I

|

I

3.1 l\4w |
3.1.1. aNeInKo-an LJ
|

I

|

I

I

|

i

3.2. Validasi Koran_ |
3.2.1. Hasil Validasi

3.3. Simpan Koran
<

I |
I l

—_————

Gambar 2.97 Design Sequence Diagram : Use Case Penambahan Data Koran

Program Studi Teknik Informatika DPPL-DSSPromosi 138/232
Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Prodi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang
untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui Prodi Teknik Informatika



Flow of events :

1. System akan menampilkan KoranMaintenanceUI sebagai object
boundary class.

2. Aktor memasukkan detail data koran.

3. KoranMaintenanceUI akan membentuk instance dari data koran

melalui object entity class Koran.

4. aNewKoran yang merupakan instance yang terbentuk akan

dikembalikan ke KoranMaintenanceUI.

5. Instance yang terbentuk akan divalidasi melalui KoranManager.

6. Hasil wvalidasi dari instance yang terbentuk akan dikembalikan ke

KoranMaintenanceUI.

7. Data koran yang valid akan disimpan ke basis data melalui object

control class KoranManager.

2.3.4.8.2. Pengubahan Data Koran

|
I
l
l
I
l
| Y I
3. Ubsh Koran l I |
' 3.1. New !
| 31.1. EdiedKoran|
8.2 Validesi Koren| ]
321, Hasil Validas |
3.3. Simpen Koran
= | |
| I
| !
[ l
l l

Gambar 2.98 Design Sequence Diagram : Use Case Pengubahan Data Koran

R ——

Flow of events :

1. System akan menampilkan KoranMaintenanceUI sebagai object
boundary class.

2. Sistem akan memanggil fungsi GetKoran () untuk mendapatkan semua
data koran malalui object control class KoranManager.

3. Aktor memilih data koran yang akan diubah.
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KoranMaintenanceUI akan memicu terbentuknya 1instance dari data
koran yang akan diubah.

Instance dari data koran yang diambil dari basis data ini akan
dikembalikan ke boundary class KoranMaintenanceUI untuk dilakukan
perubahan.

Aktor akan mengubah data koran yang dipilih.

KoranMaintenanceUI akan membentuk instance EditedKoran terhadap
data koran yang diubah.

Instance yang terbentuk ini akan dilakukan wvalidasi ke control
class KoranManager.

Hasil wvalidasi instance EditedKoran yang baru ini akan

dikembalikan ke boundary class KoranMaintenanceUI.

10. Perubahan terhadap data koran akan disimpan ke basis data.

2.3.4.8.3. Pencarian Data Koran

2 0O O 0

: AlUser : KoranM ainisnanceU! : KoranManager : aNewKoran :Koran
1. Display Ul

I
UZMNM@SGmKh ]
I
] 3. Search Koran | ]

32 GetKomn . ;
321 §Ew Eo%

I

|

l

l

1. fvew l
3.1 aNgworan J
|

l

l

I

|

l

— B

Gambar 2.99 Design Sequence Diagram : Use Case Pencarian Data Koran

Flow of events :

1. System akan menampilkan boundary <class KoranMaintenanceUI
terhadap semua data koran.

2. Aktor akan memasukkan search key untuk koran yang akan dicari.

3. KoranMaintenanceUI akan melakukan validasi search key.

4. Boundary class KoranMaintenanceUI akan memanggil fungsi GerKoran
untuk mendapatkan data koran yang dicari.
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5. Boundary class KoranMaintenanceUI akan membentuk instance baru
untuk data koran yang akan dicari.
6. instance yang tebentuk akan dikembalikan ke KoranMaintenanUI.

7. Sistem akan menampilkan data koran yang dicari.

2.3.4.8.4. Penghapusan Data Koran

= OO

|
l

: AlUser : KoranM sintenancelll : KeranManager
1, Display U)
1.4. Omplay Koran ]
{ 1.1.1. GetKoran |
2. Pilih Koran _ | |
3. Hapus Koran B | Koran

i liva
|
l

|
|
I l
|
l

Gambar 2.100 Design Sequence Diagram : Use Case Penghapusan Data koran
Flow of events :
1. User memilih dan melakukan penghapusan terhadap data koran.
2. Boundary Class KoranMaintenancUI menampilkan data koran yang
ingin dihapus.
3. Boundary Class KoranMaintenancUI meminta konfirmasi
penghapusan dan akan dikirim ke control class KoranManager.
4, Control class KoranManager akan melakukan penghapusan dari
database.
2.3.4.9. Pengelolaan Data Poster
2.3.4.9.1. Penambahan Data Poster

= =l 2. K.

: PosteriMairenencel)
1. Display Ul

| |

2. Masukkan Dedail Pcnbd

21. New !

i-’ 21.1. aNelvPoster L\
I

l‘ |
|

I

|

l

i

5

3.2, Velidasi Poster
3.2.1. Heslil Velldasi

|
|
l

3.3. Simpan Posler

' I
l |
| |

——

Gambar 2.101 Design Sequence Diagram : Use Case Penambahan Data Poster
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Flow of events :

1. System akan menampilkan PosterMaintenanceUI sebagai object
boundary class.

2. Aktor memasukkan detail data poster.

3. PosterMaintenanceUI akan membentuk instance dari data poster

melalui object entity class Poster.

4. aNewPoster yang merupakan instance yang terbentuk akan

dikembalikan ke PosterMaintenanceUI.

5. Instance yang terbentuk akan divalidasi melalui PosterManager.

6. Hasil validasi dari instance yang terbentuk akan dikembalikan ke

PosterMaintenanceUI.

7. Data poster yang valid akan disimpan ke basis data melalui object

control class PosterManager.

2.3.4.9.2. Pengubahan Data Poster

2 O O Q9 QO

Pasior sinkriancell PostM enager sNewPosts :Postr  : EdibdPoster
Postr
1. fay Ul
Oteplay 1.1. Displey Poster l
1.1.1. Get Poster :
2. Pilih Posfer [ 21 'J

l

3. Ubah Poster _ | | |

3.1. New
3 1.1. Edited Poster
3.2 Validasi Poster |
3.2.1. Hasll Valid
3.2 Skmpen Posiar

I
|
I
I
2.1.1. CuregniPoster J
I
|
I
|
I
|
|
|

|
|

[
—_——

Gambar 2.102 Design Sequence Diagram : Use Case Pengubahan Data Poster

Flow of events :

1. System akan menampilkan PosterMaintenanceUI sebagai object
boundary class.

2. Sistem akan memanggil fungsi GetPoster () untuk mendapatkan semua
data poster malalui object control class PosterManager.

3. Bktor memilih data poster yang akan diubah.
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PosterMaintenanceUl akan memicu terbentuknya instance dari data
poster yang akan diubah.

Instance dari data poster yang diambil dari basis data ini akan
dikembalikan ke boundary class PosterMaintenanceUI untuk
dilakukan perubahan.

Aktor akan mengubah data poster yang dipilih.

PosterMaintenanceUI akan membentuk instance EditedPoster terhadap
data poster yang diubah.

Instance yang terbentuk ini akan dilakukan validasi ke control
class PosterManager.

Hasil validasi instance EditedPoster vyang baru ini akan

dikembalikan ke boundary class PosterMaintenanceUI.

10. Perubahan terhadap data poster akan disimpan ke basis data.

2.3.4.9.3. Pencarian Data Poster

X O O O

: AllUser : PostrM aintenancell : PostrMenager : aNewPoster :Poster

|
2 InputSearch Key ' {

3t N?,w

31.1. aNeqPoster
3.2 Get Poster !
3.2.4. ShowPoster

— e W [ & S—

|
|
|

Gambar 2.103 Design Sequence Diagram : Use Case Pencarian Data Poster

Flow of events :

1. System akan menampilkan Dboundary class PosterMaintenanceUI
terhadap semua data poster.

2. Bktor akan memasukkan search key untuk poster yang akan dicari.

3. PosterMaintenanceUI akan melakukan validasi search key.

4. Boundary <class PosterMaintenanceUI akan memanggil fungsi
GerPoster untuk mendapatkan data poster yang dicari.
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5. Boundary class PosterMaintenanceUI akan membentuk instance baru
untuk data poster yang akan dicari.
6. instance yang tebentuk akan dikembalikan ke PosterMaintenanUI.

7. Sistem akan menampilkan data poster yang dicari.

2.3.4.9.4. Penghapusan Data Poster

x O O

: AlUser : PosterMsinkenancelUl P anager
1. Dispiay Ui

T]__-1. Diplay Poster
L 1.1.1. Get Poster
|

|

| 2. Pilih Poster
3. Hapus Poster [?
D D=

I
I
|
I
} 3.1, Hapus Posfer
| |
| |
| | I
| ! I
Gambar 2.104 Design Sequence Diagram : Use Case Penghapusan Data Poster
Flow of events :
1. User memilih dan melakukan penghapusan terhadap data poster.
2. Boundary Class PosterMaintenancUI menampilkan data televisi
yang ingin dihapus.
3. Boundary Class PosterMaintenancUI meminta konfirmasi
penghapusan dan akan dikirim ke control class PosterManager.

4. Control class PosterManager akan melakukan penghapusan dari

database.
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2.3.4.10. Pengelolaan Data Billboard
2.3.4.10.1. Penambahan Data Billboard

AlUsar BilboardM anknancel BifboardManager : t_aNewBiboad
1. Display U ﬁhT
l
D Masukkan Detil &boa‘l ; ;
3. Tambah Bifiboard | }b |
31. New i
3.1.1. aNewBilboard
32 Velidesi Biboard | J
3.21. Hasi Validasi |
33, Simpan Bilboard |
l
|
|
|
l

—_—— — W
— e e

Gambar 2.105 Design Sequence Diagram : Use Case Penambahan Data Billboard

Flow of events :

1. System akan menampilkan BillboardMaintenanceUI sebagai object
boundary class.

2. Bktor memasukkan detail data billboard.

3. BillboardMaintenanceUI akan membentuk instance dari data

billboard melalui object entity class Billboard.

4., aNewBillboard yang merupakan instance vyang terbentuk akan

dikembalikan ke BillboardMaintenanceUI.

5. Instance yang terbentuk akan divalidasi melalui BillboardManager.

6. Hasil validasi dari instance yang terbentuk akan dikembalikan ke

BillboardMaintenanceUI.

7. Data billboard yang valid akan disimpan ke basis data melalui

object control class BillboardManager.
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2.3.4.10.2. Pengubahan bata Billboard

2 O O O O

 AlUser : BilboardM ai : aNewBiboard
1. Display Ut Biboard

1.1, Display Bilboard |
< 1.1.1 Get Bilboard

|
|
L ! ]
|
!
!
l
l
|
[
|

T 2. Pilih Bilboard |

! 2.1. New
2.1.1. CurentBiitboard

|

r
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

l
2. Ubah Bitthoard , 3.1, New ll

" 3.1.1. Edited Biliboard J

3.2. Validasi Bjiboard
3.21. Hasil V?ﬁdm 3.3, Simpan Bboard
I ]

. S S — —

o g )

= — e ]

Gambar 2.106 Design Sequence Diagram : Use Case Pengubahan Data Billboard

Flow of events

1.

System akan menampilkan BillbaordMaintenanceUl sebagai object

boundary class.

. Sistem akan memanggil fungsi GetBillbaord ()} wuntuk mendapatkan

semua data billbaord malalui object control class
BillbaordManager.
Aktor memilih data billbaord yang akan diubah.

. BillbaordMaintenanceUI akan memicu terbentuknya instance dari

data billbaord yang akan diubah.

. Instance dari data billbaord yang diambil dari basis data ini

akan dikembalikan ke boundary class BillbaordMaintenanceUI untuk
dilakukan perubahan.

Aktor akan mengubah data billbaord yang dipilih.

. BillbaordMaintenanceUI akan membentuk instance EditedBillbaord

terhadap data billbaord yang diubah.,

. Instance yang terbentuk ini akan dilakukan validasi ke control

class BillbaordManager.

. Hasil wvalidasi instance EditedBillbaord yang baru ini akan

dikembalikan ke boundary class BillbaordMaintenanceUI.

10. Perubahan terhadap data billbaord akan disimpan ke basis data.
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2.3.4.10.3. Pencarian Data Billboard

SN

: aNewBilboard
:Biboard

: Aluser : BilboardM ainisnanceUl
1. Display Ul

2. Input Search Key { l
3. Search Bilboard l
31. l{lew
3.1.1. aNevBillboard
32 GetBilboard |
L 3.2.1. Show Bilboard Ll
i

|
|
|

I

t

S — e — —

Gambar 2.107 Design Sequence Diagram : Use Case Pencarian Data Billboard

Flow of events

1. System akan menampilkan boundary class BillboardMaintenanceUI
terhadap semua data billboard.

2. Aktor akan memasukkan search key untuk billboard yang akan
dicari.

3. BillboardMaintenanceUI akan melakukan validasi search key.

4. Boundary class BillboardMaintenanceUI akan memanggil fungsi
GerBillboard untuk mendapatkan data billboard yang dicari.

5. Boundary class BillboardMaintenanceUI akan membentuk instance
baru untuk data billboard yang akan dicari.

6. instance yang tebentuk akan dikembalikan ke BillboardMaintenanUI.

7. Sistem akan menampilkan data billboard yang dicari.

2.3.4.10.4. Penghapusan Data Billboard

= —O @

: AlJser : BilboardMeintenancelt : BilbosrdManager
1. Display Ui

1.1. Displey Bilboerd
|'|J ~13.1. GetBilbboard .

| 2 Pilih Biiboard

I
l
f 3.4, Hapus Bithoerd

U 3. Hapus Billboard

U

|
!

———d—tc

Gambar 2.108 Design Sequence Diagram : Use Case Penghapusan Data Billboard
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Flow of events :

1. User memilih dan melakukan penghapusan terhadap data

billboard.

. Boundary Class BillboardMaintenancUI menampilkan data

billboard yang ingin dihapus.

. Boundary Class BillboardMaintenancUI meminta konfirmasi

penghapusan dan akan dikirim ke control class

BillboardManager.

. Control class BillboardManager akan melakukan penghapusan dari

database.

2.3.4.11. Pengelolaan Data Branding
2.3.4.11.1. Penambahan Data Branding

2 0O O O

: BrandngM einenancel :BrandngManager - @NowBiranding
1. Display Ul R

il | l

2 mlld(mDaHBnmJ)g I |
| |

I 3. Tambeh Branding I ay MIP {
3.1.1. aNewBfanding J

3.2 Velidasi Branding _ |
3.2. Hasil Validasi

33. Simpan Branding I

P —— |

|

|

|

|

| I

|

—_——

Gambar 2.109 Design Sequence Diagram : Use Case Penambahan Data Branding

Flow of events :

1.

2.
3.

System akan menampilkan BrandingMaintenanceUI sebagai object
boundary class.
Aktor memasukkan detail data branding.

BrandingMaintenanceUI akan membentuk instance dari data branding

melalui object entity class Branding.

4. aNewBranding vyang merupakan instance vyang terbentuk akan

dikembalikan ke BrandingMaintenanceUI.

5. Instance yang terbentuk akan divalidasi melalui BrandingManager.

Program Studi Teknik Informatika DPPL-DSSPromosi 148/ 232
Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Prodi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang

untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui Prodi Teknik Informatika



6. Hasil validasi dari instance yang terbentuk akan dikembalikan ke
BrandingMaintenanceUI.
7. Data branding yang valid akan disimpan ke basis data melalui

object control class BrandingManager.

2.3.4.11.2. Pengubahan Data Branding

2 0 O 9O

: EdisdBranding
1. Display Ul : Branding

L il

L;y.meaws .
|
L2. Pigh Branding ! 21, tpow
I
L) 20N I
e t | 31 New

3.41. Edifed Branding
H

3.2. Vaidesi Brand
- 33, Simpon Branding
e

U
T | l
( l l
!

! I
| l
| |
! | |
214 c::nm'ns-mumgﬁ J |
l
| |
| |
!
1
I |
| |
I |
| |
| ]

Gambar 2.110 Design Sequence Diagram : Use Case Pengubahan Data Branding

Flow of events

1. System akan menampilkan BrandingMaintenanceUI sebagai object
boundary class.

2. Sistem akan memanggil fungsi GetBranding () untuk mendapatkan
semua data branding malalui object control class BrandingManager.

3. Aktor memilih data branding yang akan diubah.

4. BrandingMaintenanceUI akan memicu terbentuknya instance dari data
branding yang akan diubah.

5. Instance dari data branding yang diambil dari basis data ini akan
dikembalikan ke boundary <class BrandingMaintenanceUI untuk
dilakukan perubahan.

6. Aktor akan mengubah data branding yang dipilih.

7. BrandingMaintenanceUI akan membentuk instance EditedBranding
terhadap data branding yang diubah.

8. Instance yang terbentuk ini akan dilakukan validasi ke control

class BrandingManager.
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9. Hasil wvalidasi instance EditedBranding vyang baru ini akan
dikembalikan ke boundary class BrandingMaintenanceUI.

10. Perubahan terhadap data branding akan disimpan ke basis data.

2.3.4.11.3. Pencarian Data Branding

x O O O

: ABUsger < BrandingM aintenanceUl : BrandingM anager : aNewBranding
1. Display Ul S

U |
) | I
j 2. Input Search l(t;yl |
3. Search Branding I

= 31 h“ew
3.2. Get Branding

|
|
|
|
I
‘ attaMmeMMQ J
I
|
l
I
I
!

|
3.2.1. Show Brading }
I
I
|
l
I

Gambar 2.111 Design Sequence Diagram : Use Case Pencarian Data Branding

Flow of events :

1. System akan menampilkan boundary class BradingMaintenanceUI
terhadap semua data brading.

2. Rktor akan memasukkan search key untuk brading yang akan dicari.

3. BradingMaintenanceUI akan melakukan validasi search key.

4. Boundary <class BradingMaintenanceUI akan memanggil fungsi
GerBrading untuk mendapatkan data brading yang dicari.

5. Boundary class BradingMaintenanceUI akan membentuk instance baru
untuk data brading yang akan dicari.

6. instance yang tebentuk akan dikembalikan ke BradingMaintenanUI.

7. Sistem akan menampilkan data brading yang dicari.
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2.3.4.11.4. Penghapusan Data Branding

1.4. Display Sradning
(\ 1.1.1. Get Branding
o1

2. Pilih Branding

|
I
7
|
|

P =}

3. Hapus Branding

31.thusBrand19

=

=

Gambar 2.112 Design Sequence Diagram : Use Case Penghapusan Data Branding
Flow of events :
1. User memilih dan melakukan penghapusan terhadap data branding.
2. Boundary Class BrandingMaintenancUI menampilkan data branding
yang ingin dihapus.
3. Boundary Class BrandingMaintenancUI meminta konfirmasi
penghapusan dan akan dikirim ke control class BrandingManager.
4. Control class BrandingManager akan melakukan penghapusan dari

database.

2.3.4.12. Pengelolaan Data Neon
2.3.4.12.1. Penambahan Data Neon

£ 0 O O

: AlUser H ainlenancoll : NeonM aneger : alNewheon :Neon
1, Display Ul
gi | I
2 Mw.kkanDetiNam! : I
U aﬁmmmnhmrw | l
: 3.1. |
3.1.1. d*vNeon

3.2, Vdidasi Neon
3.2.1. Has?l Validasi

33 Simpan Neon

———
e o

Gambar 2.113 Design Sequence Diagram : Use Case Penambahan Data Neon
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Flow of events :

1. System akan menampilkan NeonMaintenanceUI sebagai object boundary
class.

2. Aktor memasukkan detail data neon.

3. NeonMaintenanceUI akan membentuk instance dari data neon melalui

object entity class Neon.

4. aNewNeon yang merupakan instance yang terbentuk akan dikembalikan

ke NeonMaintenanceUI.

5. Instance yang terbentuk akan divalidasi melalui NeonManager.

6. Hasil validasi dari instance yang terbentuk akan dikembalikan ke

NeonMaintenanceUT.

7. Data neon yang valid akan disimpan ke basis data melalui object

control class NeonManager.

2.3.4.12.2. Pengubahan Data Neon

20 O QO O

: AlUser
1. Display Ut

2. Pilih Neon

Y, J

R T
3. Ubah Neon |

! 3.1. New

| [3.1.1. EditedNeon
! 3.2 Validesi Neon_|

| 3.21. Hasil Vafidasi

I 3.3 SimpanNeon
I

I

|

|

|

Peoms—

——— e e R -
[ —— [N X N

—_——
s —

Gambar 2.114 Design Sequence Diagram : Use Case Pengubahan Data Neon
Flow of events :
1. System akan menampilkan NeonMaintenanceUI sebagai object boundary
class.
2. Sistem akan memanggil fungsi GetNeon () untuk mendapatkan semua

data neon malalui object control class NeonManager.
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3. Aktor memilih data neon yang akan diubah.

4. NeonMaintenanceUI akan memicu terbentuknya instance dari data
neon yang akan diubah.

5. Instance dari data neon yang diambil dari basis data ini akan
dikembalikan ke boundary class NeonMaintenanceUI untuk dilakukan
perubahan.

6. Aktor akan mengubah data neon yang dipilih.

7. NeonMaintenanceUI akan membentuk instance EditedNeon terhadap
data neon yang diubah.

8. Instance yang terbentuk ini akan dilakukan validasi ke control
class NeonManager.

9. Hasil wvalidasi instance EditedNeon vyang baru ini akan
dikembalikan ke boundary class NeonMaintenanceUI.

10. Perubahan terhadap data neon akan disimpan ke basis data.

2.3.4.12.3. Pencarian Data Neon

e N [

: AlUser : NeonM anag: : aNewhNeon :Neon
1. Display Uj TiecrMainknancelh
|
|

3. Search Neon | ad hew

3.1.1. aNewNeon

3.2. GetNeon J
3.2.1. Show Neon |
|

|

l

|

i

U U
2. input Search Key |
U U

1 l
l |

Gambar 2.115 Design Sequence Diagram : Use Case Pencarian Data Neon
Flow of events :
1. System akan menampilkan boundary class NeonMaintenanceUI terhadap
semua data neon.
2. Aktor akan memasukkan search key untuk neon yang akan dicari.
3. NeonMaintenanceUI akan melakukan validasi search key.
4. Boundary class NeonMaintenanceUI akan memanggil fungsi GerNeon

untuk mendapatkan data neon yang dicari.
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5. Boundary class NeonMaintenanceUI akan membentuk instance baru
untuk data neon yang akan dicari.
6. instance yang tebentuk akan dikembalikan ke NeonMaintenanUI.

7. Sistem akan menampilkan data neon yang dicari.

2.3.4.12.4. Penghapusan Data Neon

: AlUser - NeonMaintenancell : NeonManager
1. Display Ul
1. Display Neon |
g 114, GotNeon _ |
b
2 PilhNeon | |
| 3 Hepuseon ¥ |
| /I. 3.). Hapus Neon
| i i
|
| |
l |

Gambar 2.116 Design Sequence Diagram : Use Case Penghapusan Data Neon
Flow of events :

1. User memilih dan melakukan penghapusan terhadap data neon.

2. Boundary Class NeonMaintenancUI menampilkan data neon vyang
ingin dihapus.

3. Boundary Class NeonMaintenancUI meminta konfirmasi penghapusan
dan akan dikirim ke control class NeonManager.

4. Control class NeonManager akan melakukan penghapusan dari

database.
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2.3.4.13. Pengelolaan Data Spanduk
2.3.4.13.1. Penambahan Data Spanduk

2 O O O

- AlUser : SpandukMaintenancell : SpendukManager : aNewSpanduk
1. Display Ul :Sparcik
U U | I
: Masukken Delad Spend.i( l I
U 1l { l
3. Tambah Spanduk | [ |
1 341. NQw |
31.1. alew§panduk
32 Validasi Spanduk |
3.2.1. Hasil Validasi
33, Simpean Spenduk I
|
l
I
|
|

———
= e o =
- e ——

Gambar 2.117 Design Sequence Diagram : Use Case Penambahan Data Spanduk
Flow of events :
1. System akan menampilkan SpandukMaintenanceUI sebagai object
boundary class.
2. Aktor memasukkan detail data spanduk.
3. SpandukMaintenanceUI akan membentuk instance dari data spanduk
melalui object entity class Spanduk.
4. aNewSpanduk yang merupakan instance yang terbentuk akan
dikembalikan ke SpandukMaintenanceUI.
5. Instance yang terbentuk akan divalidasi melalui SpandukManager.
6. Hasil validasi dari instance yang terbentuk akan dikembalikan ke
SpandukMaintenanceUI.
7. Data spanduk yang valid akan disimpan ke basis data melalui

object control class SpandukManager.
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2.3.4.13.2. Pengubahan Data Spanduk

./;/k—::iw I} O O gﬁd?pamk
|
|
I
l
|
|
I
|
|
|
!

1. Dlsplw ul

1.1 Spanduk '
4.1.1. Get Spanduk i

| T

f 2. Pillh Spanduk l

2.1pr
2.1.1. CumentSpanduk

L) 3. Ubah Spanduk | |

3.1. New
3.111. EditedSpanduk
3.2 Validasi Spanduk |
3.2.1. Hasil Validasi™

3.3. Simpan Spanduk
P m—

—— RN TR SR .

Gambar 2.118 Design Sequence Diagram : Use Case Pengubahan Data
Spanduk

Flow of events :

1. System akan menampilkan SpandukMaintenanceUI sebagai object
boundary class.

2. Sistem akan memanggil fungsi GetSpanduk () untuk mendapatkan
semua data spanduk malalui object control class SpandukManager.

3. Aktor memilih data spanduk yang akan diubah.

4. SpandukMaintenanceUI akan memicu terbentuknya instance dari data
spanduk yang akan diubah. |

5. Instance dari data spanduk yang diambil dari basis data ini akan
dikembalikan ke boundary <class SpandukMaintenanceUI untuk
dilakukan perubahan.

6. Aktor akan mengubah data spanduk yang dipilih,

7. SpandukMaintenanceUI akan membentuk instance EditedSpanduk
terhadap data spanduk yang diubah.

8. Instance yang terbentuk ini akan dilakukan validasi ke control
class SpandukManager.

9. Hasil wvalidasi instance EditedSpanduk yang baru ini akan
dikembalikan ke boundary class SpandukMaintenanceUI.

10. Perubahan terhadap data spanduk akan disimpan ke basis data.
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2.3.4.13.3. Pencarian Data Spanduk

2 0 O O

: AlUser : SpendukMainte ]

1. Display Ul

g I
. input Search Keyl I
) !
. Search Spanduk |
! i 3.1. New
|

3.1.1. aNewSpanduk
32 GetSpanduk _ |
' 3.2.1. Show Spanduk L'j

i e ™ | e e

Gambar 2.119 Design Sequence Diagram : Use Case Pencarian Data Spanduk

Flow of events ,

1. System akan menampilkan boundary class SpandukMaintenanceUI
terhadap semua data spanduk.

2. BAktor akan memasukkan search key untuk spanduk yang akan dicari.

3. SpandukMaintenanceUI akan melakukan validasi search key.

4. Boundary <class SpandukMaintenanceUI akan memanggil fungsi
GerSpanduk untuk mendapatkan data spanduk yang dicari.

5. Boundary class SpandukMaintenanceUI akan membentuk instance baru
untuk data spanduk yang akan dicari.

6. instance yang tebentuk akan dikembalikan ke SpandukMaintenanUI.

7. Sistem akan menampilkan data spanduk yang dicari.

N

.3.4.13.4. Penghapusan Data Spanduk

X e, o

: AlUser : SpandukM aintenanceUt : SpandukManager

1.1 Display Spenduk

1.1.1. Get Spanduk

l
L
i
[ |
3. Hepus Spanduk_ L) |

g 3. Hapus Spendik
S

Gambar 2.120 Design Sequence Diagram : Use Case Penghapusan Data Spanduk
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Flow of events :
1. User memilih dan melakukan penghapusan terhadap data spanduk.
2. Boundary Class SpandukMaintenancUI menampilkan data spanduk
yang ingin dihapus.
3. Boundary Class SpandukMaintenancUI meminta konfirmasi
penghapusan dan akan dikirim ke control class SpandukManager.
4. Control class SpandukManager akan melakukan penghapusan dari

database.

2.3.4.14. Pengelolaan Data Umbul-Umbul
2.3.4.14.1. Penambahan Data Umbul

O O N

: UmbulMainlenanceli : UmbuiM anager
1. Display Ul

1 |
Masukkan Detad Umbud |

alNewlUmbul
|
|
Dannmmumu, o oy !
|
I
|
l
l
|

|

311, aNbwUmbu
3.2 Validasi Umbul |
3.2.1. Hasil Velidasi

3.3 Simpan Umbu
le—

1
l
1

.

Gambar 2.121 Design Sequence Diagram : Use Case Penambahan Data Umbul
Flow of events :
1. System akan menampilkan UmbulMaintenanceUI sebagai object
boundary class.
2. Bktor memasukkan detail data umbul.
3. UmbulMaintenanceUI akan membentuk instance dari data umbul
melalui object entity class Umbul.
4. aNewUmbul yang merupakan instance yang terbentuk akan
dikembalikan ke UmbulMaintenanceUI.
5. Instance yang terbentuk akan divalidasi melalui UmbulManager.
6. Hasil validasi dari instance yang terbentuk akan dikembalikan ke
UmbulMaintenanceUI.

7. Data umbul yang valid akan disimpan ke basis data melalui object
control class UmbulManager.
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2.3.4.14.2. Pengubahan Data Umbul
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Gambar 2.122 Design Sequence Diagram : Use Case Pengubahan Data Umbul

Flow of events :

1. System akan menampilkan UmbulMaintenanceUI sebagai object
boundary class.

2. Sistem akan memanggil fungsi GetUmbul () untuk mendapatkan semua
data umbul malalui object control class UmbulManager.

3. Bktor memilih data umbul yang akan diubah.

4. UmbulMaintenanceUI akan memicu terbentuknya instance dari data
umbul yang akan diubah.

5. Instance dari data umbul yang diambil dari basis data ini akan
dikembalikan ke boundary class UmbulMaintenanceUI untuk dilakukan
perubahan.

6. Aktor akan mengubah data umbul yang dipilih.

7. UmbulMaintenanceUI akan membentuk instance EditedUmbul terhadap
data umbul yang diubah.

8. Instance yang terbentuk ini akan dilakukan wvalidasi ke control
class UmbulManager.

9. Hasil wvalidasi instance EditedUmbul vyang baru ini akan
dikembalikan ke boundary class UmbulMaintenanceUI.

10. Perubahan terhadap data umbul akan disimpan ke basis data.
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2.3.4.14.3. Pencarian Data Umbul

2 O O O

: : aNewUmbul :Umbut
1. Display Ul
;lnms«mﬁgg¢ I
3. Search Umbul at;m
32 Getumbu |

3.2.1. Show Umbul j

|
|
!
31.1. aNer\Umbul lJ
l
|
| l
| | | I
| l | l
Gambar 2.123 Design Sequence Diagram : Use Case Pencarian Data Umbul
Flow of events
1. System akan menampilkan boundary class UmbulMaintenanceUI
terhadap semua data umbul.
2. Bktor akan memasukkan search key untuk umbul yang akan dicari.
3. UmbulMaintenanceUI akan melakukan validasi search key.
4. Boundary class UmbulMaintenanceUI akan memanggil fungsi GerUmbul
untuk mendapatkan data umbul yang dicari.
5. Boundary class UmbulMaintenanceUI akan membentuk instance baru
untuk data umbul yang akan dicari.
6. instance yang tebentuk akan dikembalikan ke UmbulMaintenanUI.

7. Sistem akan menampilkan data umbul yang dicari.

2.3.4.14.4. Penghapusan Data Umbul

2 0 O

: AlUser : UmbuM sintenanceUl : UmbuManager
1. Display U
1.1. Display Umbul |
114.GotUmbu |
1
2. Pilih Umbut {
3. Hapus Umbul 3 { Hepus Umbad

"
|
l

I
|
| I
| |
| |

Gambar 2.124 Design Sequence Diagram : Use Case Penghapusan Data Umbul
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Flow of events :
1. User memilih dan melakukan penghapusan terhadap data umbul.
2. Boundary Class UmbulMaintenancUI menampilkan data umbul yang
ingin dihapus.
3. Boundary Class UmbulMaintenancUI meminta konfirmasi
penghapusan dan akan dikirim ke control class UmbulManager.
4, Control class UmbulManager akan melakukan penghapusan dari

database.

2.3.4.15. Pengelolaan Data Produk
2.3.4.15.1. Penambahan Data Produk

oy —C O

: AfiUser : ProdukMaintenanceUl : ProdukManager : aNewProduk
1. Display Ul Produk

U I I
.MmmhmmqumI :

ITI 3. Tambah Produk III I

I

I

|

3.1. New I
3.1.1. aNéwProduk J
I

I

I

|

|

I

I

3:2. Validasi Produk |
3.2.1. Hasil Validasi
3ajjmmmmMmu

=

- —_——
-— [

|
|
|

Gambar 2.125 Design Sequence Diagram : Use Case Penambahan Data Produk
Flow of events :
1. System akan menampilkan ProdukMaintenanceUI sebagai object
boundary class.
2. Aktor memasukkan detail data produk.
3. ProdukMaintenanceUI akan membentuk instance dari data produk
melalui object entity class Produk.
4. aNewProduk yang merupakan instance yang terbentuk akan
dikembalikan ke ProdukMaintenanceUTI.

5. Instance yang terbentuk akan divalidasi melalui ProdukManager.
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6. Hasil validasi dari instance yang terbentuk akan dikembalikan ke
ProdukMaintenanceUI.
7. Data produk yang valid akan disimpan ke basis data melalui object

control class ProdukManager.

2.3.4.15.2. Pengubahan Data Produk

H. ]
1. Display Ul

Produk

Produik
1.1. Dispiay Dwia Produk i ' I
_—é—fﬁeet Produk_ | | |
1 I I
Li 2 pilin Produk | l l
|"‘I = 2.1. New I |
2.1.1. CurrertProduk J ’
| I
3. Ubah Dala Prod J I | |
- 2 | 3.1 New | I
B j8.1.1. Edited Produk
3.2 Validasi Produk\il
3 f
3.2.1. Hasil Validasi | |
| I
| I
I I
| |
| |

Gambar 2.126 Design Sequence Diagram : Use Case Pengubahan Data Produk

Flow of events

1l. System akan menampilkan ProdukMaintenanceUI sebagai object
boundary class.

2. Sistem akan memanggil fungsi GetProduk () untuk mendapatkan semua
data produk malalui object control class ProdukManager.

3. Aktor memilih data produk yang akan diubah.

4. ProdukMaintenanceUI akan memicu terbentuknya instance dari data
produk yang akan diubah.

5. Instance dari data produk yang diambil dari basis data ini akan
dikembalikan ke boundary class ProdukMaintenanceUI untuk
dilakukan perubahan.

6. Aktor akan mengubah data produk yang dipilih.

7. ProdukMaintenanceUI akan membentuk instance EditedProduk terhadap
data produk yang diubah.
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8.

10.

Instance yang terbentuk ini akan dilakukan validasi ke control

class ProdukManager.

. Hasil wvalidasi instance EditedProduk vyang baru ini akan

dikembalikan ke boundary class ProdukMaintenanceUI.

Perubahan terhadap data produk akan disimpan ke basis data.

2.3.4.15.3. Pencarian Data Produk

%@@Q

: ProdukM aintenancel)! : ProdukM anager
1. Display Ul
| |
input Search Keyl } I
3. Soarch Produk | |
ir : 31 Now |
attdmﬁwmm
3.2 GetProduk |
3.2.1. Show Produk J |
|
l l
| !
! I
| I

- —

Gambar 2.127 Design Sequence Diagram : Use Case Pencarian Data Produk

Flow of events :

1.

System akan menampilkan boundary class ProdukMaintenanceUI

terhadap semua data produk.

2. Bktor akan memasukkan search key untuk produk yang akan dicari.

3. ProdukMaintenanceUI akan melakukan validasi search key.

. Boundary class ProdukMaintenanceUI akan memanggil fungsi

GerProduk untuk mendapatkan data produk yang dicari.
Boundary class ProdukMaintenanceUI akan membentuk instance baru

untuk data produk yang akan dicari.

6. instance yang tebentuk akan dikembalikan ke ProdukMaintenanUI.

. Sistem akan menampilkan data produk yang dicari.
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2.3.4.16. Pengelolaan Data Promosi
2.3.4.16.1. Penambahan Data Promosi

20 O O

LAllUser : PromasiMainenancelt - PromosiManager  : aNewPromosi
. 1 Display Ul :Promosi
U =T I |
F. Ma&kkmD#Pran&% ; }
T I
LJ3TbahPmmo'LIJ I |
L si 31. NILw !
atta«qmmmg
izvmmmpmmmq
3.2.1. Hasil Validast J l
3.3/Simpan Promosi
.
l
|
J
|

- ey
|
o e e e ]

Gambar 2.128 Design Sequence Diagram : Use Case Penambahan Data Promosi
Flow of events :
1. System akan menampilkan PromosiMaintenanceUI sebagai object
boundary class.
2. Aktor memasukkan detail data promosi.
3. PromosiMaintenanceUI akan membentuk instance dari data promosi
melalui object entity class Promosi.
4. aNewPromosi yang merupakan instance vyang terbentuk akan
dikembalikan ke PromosiMaintenanceUI.
5. Instance yang terbentuk akan divalidasi melalui PromosiManager.
6. Hasil validasi dari instance yang terbentuk akan dikembalikan ke
PromosiMaintenanceUI.
7. Data promosi yang valid akan disimpan ke basis data melalui

object control class PromosiManager.
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2.

3.4.16.2. Pengubahan Data Promosi

2 O O O O

: Operabor : : aNewPromosi : EdisdPromosi
1. Displau Ui Promosi ‘Prom

1.4 Aﬁiﬂ Promoes} !

.1.1. Get Promosi

SU,

T 2, Piih Promos!

I
21. IJ.OW

2.1.1. Currerit Promosi

|
) f

2. Ubeh Deta Promost | |

T .

3.1. New
3.1.1. Edited Promosi

3.2,. Validasi Promosi]

3,2 1. Hasil Vaidasi Prome

d

33! Promosi

l
|
l
I
|
|
|
{
|
l
l
l
I
|

Gambar 2.129 Design Sequence Diagram : Use Case Pengubahan Data Promosi

Flow of events :

1.

System akan menampilkan PromosiMaintenanceUI sebagai object
boundary class.

Sistem akan memanggil fungsi GetPromosi () untuk mendapatkan
semua data promosi malalui object control class PromosiManager.
Aktor memilih data promosi yang akan diubah.

PromosiMaintenanceUI akan memicu terbentuknya instance dari data
promosi yang akan diubah.

Instance dari data promosi yang diambil dari basis data ini akan
dikembalikan ke boundary <class PromosiMaintenanceUI untuk
dilakukan perubahan.

Aktor akan mengubah data promosi yang dipilih.
PromosiMaintenanceUI akan membentuk instance EditedPromosi
terhadap data promosi yang diubah.

Instance yang terbentuk ini akan dilakukan validasi ke control

class PromosiManager.

9. Hasil wvalidasi instance EditedPromosi yang baru ini akan

dikembalikan ke boundary class PromosiMaintenanceUI.

10. Perubahan terhadap data promosi akan disimpan ke basis data.
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2.3.4.16.3. Pencarian Data Promosi

~ O O O

: AlUser : PramosiMainienanceli : PromosiM anager : aNewPromosi
- ‘Promosi
1. Display Ul
|
. Input Search Keyl g :

2.1 Validasi Search Key i

|

|
3. Search Promosi | - NL
1. W
]
3.1.1. aNewPromosi
3.2 GetPromosi |
3.2.1. Show Promosi

—

— - . @ ——

Gambar 2.130 Design Sequence Diagram : Use Case Pencarian Data Promosi

Flow of events :

1. System akan menampilkan boundary class PromosiMaintenanceUI
terhadap semua data promosi.

2. BAktor akan memasukkan search key untuk data promosi yang akan
dicari.

3. PromosiMaintenanceUI akan melakukan validasi search key.

4. Boundary class PromosiMaintenanceUI akan memanggil fungsi
GerPromosi untuk mendapatkan data promosi yang dicari.

5. Boundary class PromosiMaintenanceUI akan membentuk instance baru
untuk data promosi yang akan dicari.

6. instance yang tebentuk akan dikembalikan ke PromosiMaintenanUI.

7. Sistem akan menampilkan data promosi yang dicari.
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2.3.4.17. SPK Promosi Periklanan

PN F_<::> <ji> _:j:
: AlUser : DSSM aintenancel)l : ProdukManager : DSSManager
1. Display Ul

|

. insert Criteria DSS l

3. Get Decision l
3.1. GetSegmenProduk

3.1.1 NewSegmenPnodu’k'l
3.1. NewSeg nProdui

3.2. GetDefision

321. Gel onStage
' =
322 GetGromhStge

=

323. GeMarityStge
="

32.4. GeDeclineStage
a%s.c;ec ionApproach

3.26. ScoringMedia
=]
3.2.7. GeM ediaPerikianan

3.2.8. GetMarketingStrateg/

=

l
|
I
|
|
I
l
3.3. Decigion
|
I
|
|

— =]

Gambar 2.131 Design Sequence Diagram : Use Case SPK Promosi Periklanan

Flow of events :

1. System akan menampilkan boundary class DSSMaintenanceUI untuk
mengambil keputusan.

2. Aktor akan memasukkan kriteria untuk penentuan keputusan.

3. System akan mencari segmen pruduk {segmen utama, segmen kedua dan
segmen ketiga)

4. Dari kriteria-kriteria yang telah diinputkan, akn didapatkan
tahap siklus hidup produk, baik itu Introduction, Growth,
Maturity ataupun Decline.

5. System akan menghitung score masing-masing media periklanan

6. System akan menghitung nilai/kesesuaian segmen produk dan segmen
media periklanan sesuai dengan pendekatan segmentasi pemasaran
yang digunakan.

7. System akan mendapatkan media periklanan yang paling tepat untuk
melakukan promosi suatu produk

8. System akan mencari strategi pemasaran dari kriteria yang telah
diinputkan

9. Keputusan akan dihasilkan.
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3.1.1. Tabel User_web
Tabel ini merepresentasikan entitas User.
Tabel 3.1 Tabel User web.

User_i Char (3) ‘User id(PK)
Username Varchar (20) NO Username
Password Varxchar (20) No Password
Role Varchar (20} No Role

3.1.2. Tabel Periklanan

Tabel ini merepresentasikan entitas Periklanan.
Tabel 3.2 Tabel Periklanan.

Media ID char(2) NO Id dari media promosi (PK)
Media Iklan Varchar (20) No Media Iklan
Scorel Integer No Score utama
Score2 Integer Yes Score kedua
Score3 Integer Yes Score ketiga

3.1.3. Tabel Elektronik
Tabel ini merepresentasikan entitas Elektronik.
Tabel 3.3 Tabel Elektronik

Elektronik id Char (2) Id media elektronik (PK)
Media Id Varchar (2) No Id media periklanan (FK}
Media_elektronik Varchar (20) No Nama media elektronik.
Scorel Integer No Score utama

Score2 Integer Yes Score kedua

Score3 Integer Yes Score ketiga

3.1.4. Tabel Internet

Tabel ini merepresentasikan entitas internet.
Tabel 3.4 Tabel Internet

"Situs i Char (3) NO Td situs internet (

Elektronik_id Char (2) No Id media elektronik (FK)




Situs_target Varchar (20) No Nama situs
Harga_Spot_TIklan Integer No Tarif iklan.

Segmen Utama Varchar (20) No Segmen target utama
Segmen Kedua Varchar (20) Yes Segmen target kedua
Segmen_Ketiga Varchar (20) Yes Segmen target ketiga
Scorel Integer No Score utama

Score2 Integer Yes Score kedua

Score3 Integer Yes Score ketiga

3.1.5. Tabel Televisi

Tabel ini merepresentasikan entitas Televisi.

Tabel 3.5 Tabel Televisi

Televisi_id

"Char (3)

‘ia‘téléVlSI ZPK)

Elektronik_id Char(2) No Id media elektronik (FK)
Nama Varchar (30) No Nama stasiun televisi
Lokasi divre Varchar (50} No Lokasi divre
Lokasi_kandatel Varchar (50) No Lokasi kandatel

Lokasi Varchar (50) Yes Lokasi

Segmen_ Utama Varchar (20) No Segmen target utama
Segmen_Kedua Integer Yes Segmen target kedua
Segmen_Ketiga Integer Yes Segmen target ketiga
Agensi Integer Yes Agensi media periklanan
No_Telp Varchar (20) Yes Nomor telepon

Harga_ Spot TIkian integer No Tarif Iklan
Coverage_area Varchar (30) No Jangkauan siar

Scorel Integer No Score utama

Score2 Integer Yes ‘Score kedua

Score3 Integer Yes Score ketiga

3.1.6. Tabel Radio

Tabel ini merepresentasikan entitas Radio.
Tabel 3.6 Tabel Radio
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Radio_id Char(3) NO Id televisi (PK)
Elektronik id Char(2) No Id media elektronik(FK)
Nama Varchar (30) No Nama stasiun televisi
Lokasi_divre Varchar (50) No Lokasi divre

Lokasi_ kandatel Varchar (50) No Lokasi kandatel

Lokasi Varchar (50} Yes Lokasi

Segmen Utama Varchar (20) No Segmen target utama
Segmen_Kedua Varchar (20) Yes Segmen target kedua
Segmen_Ketiga Varchar (20} Yes Segmen target ketiga
Frekuensi Varchar (10} Yes Frekuensi radio

Agensi Varchar (30} Yes Agensi media periklanan
No Telp Varchar (20} Yes Nomor telepon

Harga Spot Iklan integer No Tarif Iklan
Coverage_area ‘Varchar (30) No Jangkauan siar
Coverage pulau Varchar (20} No Jangkauan siar pulau
Coverage propinsi Varchar (20} No Jangkavan siar propinsi
Scorel Integer No Score utama

Score2 Integer Yes Score kedua

Score3 Integer Yes Score ketiga

PKS Varchar {10) No Perjanjian Kerja Sama
3.1.7. Tabel Medi;_petak

Tabel ini merepresentasikan entitas Media_Cetak.
Tabel 3.7 Tabel Media Cetak

Mcetak id

NO

Char(2) Id media cetak (PK)
Media_ Id Char (2} No Id media periklanan {(FK)
Media_ Area Varchar{20) No Media cetak area.
Scorel Integer No Score utama
Score2 Integer Yes Score kedua
Score3 Integer Yes Score ketiga
3.1.8. Tabel MCetak_Area
Tabel ini merepresentasikan entitas MCetak Area.
Tabel 3.8 Tabel MCetak Area
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Mcetak area_ id Char(2) NO Id media cetak area(PK)
Mcetak_Id Char (2) No Id media cetak (FK)
MCetak Area Name Varchar (20) No Nama media cetak area.
Scorel Integer No Score utama

Score2 Integer Yes Score kedua

Score3 Integer Yes Score ketiga

3.1.9. Tabel Banner

Tabel ini merepresentasikan entitas Banner.
Tabel 3.9 Tabel Banner

Banner_ id Char(2) NO Id banner (PK)

Mcetak area_ Id Char(2) No Id media cetak area (FK)
Jenis banner Varchar (30) No Jenis benner.

Ukuran banner Varchar {(30) Yes Ukuran banner

Harga integer Yes Tarif iklan banner
Score Integer Yes Score banner

3.1.10. Tabel Buku_Petunjuk

Tabel ini merepresentasikan entitas Buku Petunjuk.
Tabel 3.10 Tabel Buku Petunjuk

Buku id Char (2) NO Id buku (PK)

Mcetak area_Id Char (2} No Id media cetak area (FK)
Buku_Produk Varchax (30) No Buku petunijuk produk
Ukuran_buku Varchar{30) Yes Ukuran buku

Harga integer Yes Tarif iklan buku

Scorel Integer No Score utama buku

Score?2 Integer Yes Score kedua buku

Score3 Integer Yes Score ketiga bukn

3.1.11. Tabel Brosur

Tabel ini merepresentasikan entitas Brosur.
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3.1.15. Tabel Billboard

Tabel ini merepresentasikan entitas Billboard.
Tabel 3.15 Tabel Billboard

Baliho_id Char(2) NO Id billboard (PK)
Mcetak area_ Id Char(2) No Id media cetak area (FK)
Lokasi divre Varchar {50} No Lokasi divre
Lokasi_kandatel Varchar (50) No Lokasi kandatel

Lokasi Varchar (50) Yes Lokasi

Segmen_Utama Varchar(20) No Segmen target utama
Segmen Kedua Varchar (20) Yes Segmen target kedua
Segmen_Ketiga Varchar (20) Yes Segmen target ketiga
Agensi Varchar (30) Yes Agensi media periklanan
No_Telp Varchar (20) Yes Nomor telepon

Harga Bulan Meter integer No Tarif Iklan

Scorel Integer No Score utama

Score2 Integer Yes Score kedua

Score3 Integer Yes Score ketiga

3.1.16. Tabel Branding

Tabel ini merepresentasikan entitas Branding.

Tabel 3.16 Tabel Branding

Branding_id Char(2) NO Id branding (PK)
Mcetak_area_Id Char(2) 'No I1d media cetak area/{(FK)
Lokasi_divre Varchar (50} No Lokasi divre

Lokasi_ kandatel Varchar (50) No Lokasi kandatel

Lokasi Varchar (50) Yes Lokasi

Segmen_Utama Varchar (20) No Segmen target utama
Segmen Kedua Varchar (20) Yes Segmen target kedua
Segmen_Ketiga Varchar (20) Yes Segmen target ketiga
Agensi Varchar (30) Yes Agensi media periklanan
No_ Telp Varchar (20) Yes Nomor telepon

Harga Bulan_Meter integer No Tarif Iklan

Scorel Integer No Score utama
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Score? Integer Yes Score kedua

Score3 Integer Yes Score ketiga

3.1.17. Tabel Neon_Sign

Tabel ini merepresentasikan entitas Neon_Sign.

Tabel 3.17 Tabel Neon Sign

Neon_sign_id Char (2) NO Id neon sign (ﬁﬁ)
Mcetak area_Id Char(2) No Id media cetak area(FK)
Lokasi_divre Varchar (50} No Lokasi divre
Lokasi_kandatel Varchar (50) No Lokasi kandatel

Lokasi Varchar (50) Yes Lokasi

Segmen_Utama Varchar (20} No Segmen target utama
Segmen_Kedua Varchar {20} Yes Segmen target kedua
Segmen Ketiga Varchar (20) Yes Segmen target ketiga
Agensi Varchar ({30) Yes Agensi media periklanan
No_Telp Varchar {20) Yes Nomor telepon

Harga Bulan Meter integer No Tarif Iklan

Scorel Integer No Score utama

Score2 Integer Yes Score kedua

Score3 Integer 1 Yes Score ketiga

3.1.18. Tabel Spanduk

Tabel ini merepresentasikan entitas Spanduk.
Tabel 3.18 Tabel Spanduk

Spanduk_id Char(2) NO id spanduk (PK)

Mcetak area Id Char (2) No I1d media cetak area (FK)
Lokasi_divre Varchar (50) No Lokasi divre
Lokasi_kandatel Varchaxr (50) No Lokasi kandatel

Lokasi Varchar (50) Yes Lokasi

Segmen_Utama Varchar (20) No Segmen target utama
Segmen Kedua Varchar (20) Yes Segmen target kedua
Segmen Ketiga Varchar (20} Yes Segmen target ketiga
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Agensi Varchar (30) Yes Agensi media periklanan
No Telp 1 Varchar (20) Yes Nomor telepon

Harga_ Bulan Meter integer No Tarif Iklan

Scorel Integer No Score utama

Score2 Integer Yes Score kedua

Score3 Integer Yes Score ketiga

3.1.19. Tabel Umbul_ Umbul
Tabel ini merepresentasikan entitas Umbul_ Umbul.
Tabel 3.19 Tabel Umbul Umbul

Umbul id Char({2) Id umbul-~umbul (PK)
Mcetak area_Id Char (2) No Id media cetak area (FK)
Lokasi_divre Varchar (50) No Lokasi divre
Lokasi_kandatel Varchar (50) No Lokasi kandatel

Lokasi Varchar (50) Yes Lokasi

Segmen Utama Varchar (20} No Segmen target utama
Segmen_Kedua Varchar (20) Yes Segmen target keduna
Segmen Ketiga Varchar (20} Yes Segmen target ketiga
Agensi Varchar (30) Yes Agensi media periklanan
No Telp Varchar (20) Yes Nomor telepon

Harga_ Bulan Meter integer No Tarif Iklan

Scorel Integer No Score utama

Score?2 Integer Yes Score kedua

Score3 Integer Yes Score ketiga

3.1.20. Tabel Divre

Tabel ini merepresentasikan entitas Divre.
Tabel 3.20 Tabel Divre

ivre i

Char(1) | No

d Divre (PK)

Divre_name

Varchar (40} { NO

Lokasi Divre
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3.1.21. Tabel Kandatel
Tabel ini merepresentasikan entitas kandatel.
Tabel 3.21 Tabel Kandatel

Field Data Type NULL Description
Kandatel id Char {3) No Id Kandatel (PK)
Divre_id Char (1) No Id Divre (FK)
Kandatel name | Varchar(50) |NO Lokasi Kandatel

3.1.22. Tabel Pulau
Tabel ini merepresentasikan entitas Pulau.
Tabel 3.22 Tabel Pulau

Field Data Type NULL Description
Pulau_id Char(2) No Id Pulau (PK)
Pulau name Varchar (20) | NO Nama Pulau

3.1.23. Tabel Propinsi
Tabel ini merepresentasikan entitas Propinsi.
Tabel 3.21 Tabel Propinsi

Field Data Type NULL Description
Propinsi_id Char(3) No Id propinsi (PK)
Pulau_id Char (2) No Id pualu (FK)
Pulau_name Varchar (30) NO Nama propinsi

3.1.24. Tabel Data Promosi
Tabel ini merepresentasikan entitas Data Promosi.
Tabel 3.24 Tabel Data Promosi

Field Data Type NULL Description
Promosi_id Char(2) NO Id promosi (PK)
Media_ Id Char (2) No Id media cetak area(FK)
Produk Varchar (30) No Produk (FK)
Jenis Media Varchar (20) No Jenis media
Nama_Media Varchar (30) NO Nama media
Lokasi_divre Varchar (50) No Lokasi divre
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Lokasi_kandatel Varchar (50) No Lokasi kandatel

Lokasi Varchar (50) Yes Lokasi

Tanggal Mulai_Tklan Date No Tanggal mulai promosi iklan

Tanggal Berakhir Iklan | Date NO Tanggal berakhir promosi
iklan

Spot_TIklan Varchar (20) No Spot Iklan

Deskripsi Spot Varchar (50) Yes Deskripsi spot

Jumlah_Spot Varchar (3) Yes Jumlah spot

Jam_Siar Varchar (5) Yes Jam siar (untuk radio)

Segmen_Utama Varchar (20) No Segmen target utama

Segmen_Kedua Varchar (20} Yes Segmen target kedua

Segmen Ketiga Varchar{20) Yes Segmen target ketiga

Agensi Varchar({30) Yes Agensi media periklanan

Tarif_ Iklan integer No Tarif Iklan

Coverage_area Varchar {30} No Jangkauan area iklan

Coverage pulau Varchar{20) No Jangkauan pulau

Coverage propinsi Varchar{20) No Jangkauan propinsi

3.1.25. Tabel Produk
Tabel ini merepresentasikan entitas Produk.
Tabel 3.24 Tabel Produk

Field Data Type NULL Description
Produk Id Char{3) NO 1d
Nama Varchar (30) No Komunikasi periklanan (PK)
Deskripsi Varchar (200) No Deskripsi produk
Segmen Utama Varchar (20) No Segmen target utama
Segmen_Kedua Varchar(20) Yes Segmen target kedua
Segmen_Ketiga Varchar(20) Yes Segmen target ketiga
Tanggal Launching date No Tanggal launching produk
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4. Deskripsi Perancangan Antarmuka

4.1. Use Case Login

Login

Username

Password

Gambar 4.1 Rancangan antarmuka Login

Deskripsi

Rancangan antarmuka ini diimplementasikan pada use case Login.
- TextBox pertama digunakan untuk menerima masukkan Username.
- TextBox kedua digunakan untuk menerima masukkan Password.
~ Tombol Go digunakan untuk aksi login user.
Event
- Login

onClick_Login()

{
SQL Statement :

SELECT * FROM User_TAB
WHERE. Username = ‘[txtUserName]’
AND Password = ‘[txtPassword]’
¥
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan username dan password dan role pada
tempat yang telah tersedia.

2. User menekan tombol Go.

3. Sistem akan memeriksa apakah username ada pada database.
Jika tidak ada maka ditampilkan pesan kesalahan. Jika
ada, maka passwordnya akan dibandingkan dengan password
user serta rolenya dalam database. Jika tidak sama maka

ditampilkan pesan kesalahan.
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4.2, Use Case Pengelolaan Data Operator

Logout
Home
Delete
Username L |
Password | ]
Confirm Password | ]
l

I~

Role

Gambar 4.2 Rancangan antarmuka Data Operator
Deskripsi
e Halaman ini digunakan oleh user untuk melakukan pengelolaan data
operator.
e Pada halaman ini terdapat 3 tombol, yaitu search, save dan cancel
serta terdapat 3 buah link, yaitu link delete, logout dan home.
- DataGrid digunakan untuk menampilkan semua data operator
ataupun hasil pencarian.
- Tombol Search digunakan untuk aksi Pencarian Data.
-~ Tombol Save digunakan untuk aksi Penambahan operator.
- Tombol Cancel digunakan untuk aksi reset textbox.
- Link Edit digunakan untuk aksi Pengeditan operator.
- Link Delete digunakan untuk aksi Penghapusan operator.
- Link Home digunakan untuk kembali ke halaman utama.
- Link Logout digunakan untuk kembali ke halaman login.
Event '
- Search Data
onClick Search()
Program Studi Teknik Informatika DPPL-DSSPromosi 181/ 232

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Prodi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang
untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui Prodi Teknik Informatika



SQL Statement :
select user_id,username,role from user web where
username="'[txtusername]’
}
Urutan aksi yang terjadi

1. Aktor memasukkan nama user yang akan dicari pada textbox
yang telah disediakan.

2. Aktor Klik tombol Search.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap keyword
pencarian, jika data yang sesuai dengan keyword pencarian
ada di database, maka data akan ditampilkan pada
DataGrid.

- Save Data

onClick_Save()
{
SQL Statement :
insert into user_ web values
(' [txtUserID] ', ' [txtUsername] ', ' [txtPassword]', ' [DDRoleName])
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan detail data user pada TextBox atau pada
DropDownList yang tersedia.

2. User menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data vyang
dimasukkan, jika valid maka data tersebut akan
ditambahkan ke database. Hasilnya ditampilkan pada
DataGrid.

- Cancel
Urutan aksi yang terjadi

1. User klik tombol cancel.

2, Sistem akan melakukan clear data pada textbox dan
dropdownlist yang ada.

- Delete Data

onClick Delete()

{
SQL Statement :
delete from user web where user_id = '[txtid]’

}

Urutan aksi yang terjadi
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1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan tombol
Delete pada item yang akan dihapus.
2. Sistem akan menghapus data tersebut dari database.
- Link Logout
Urutan aksi yang terjadi
1. User klik Link Logout.
2. Sistem akan menampilkan halaman login.
- Link Home
Urutan aksi yang terjadi
1. User klik Link Home.

2. Sistem akan menampilkan halaman utama user.

4.3. Use Case Ubah Password

Password Lama l 1
Password Baru L
Confirm Password | ]

Gambar 4.3 Rancangan antarmuka Ubah Password

Deskripsi

e Halaman ini digunakan oleh user untuk melakukan pengelolaan ubah

password.

e Pada halaman ini terdapat 2 tombol, yaitu update dan cancel
- Tombol update digunakan untuk aksi pengubahan data password
user.
- Tombol Cancel digunakan untuk aksi kembali ke halaman utama
user.
Event
- Update Data

onClick Update()
{
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SQL Statement :
update user_ web set password = ' [txtnewpass] ' where
username="' [sessionname]’

}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan password lama, password baru dan
konfirmasi password baru pada TextBox yang tersedia.

2. User menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data vyang
dimasukkan, jika valid maka data tersebut akan di-update
ke database dan akan kembali ke halaman pengelolaan data
operator.

- Cancel
Urutan aksi yang terjadi

1. User klik tombol cancel.

2. Sistem akan melakukan clear data pada textbox dan yang
ada dan akan kembali ke halaman pengelolaan data

operator.

4.4. Use Case Pengelolaan Data Internet
| z

‘ Logout |

Home ]

Edit Delete

Situs target
Harga Spot Klan
Segmen Utama
Segmen Utama
Segmen Utama
1* Score

2™ Score

3" Score

7
7]

|’
[ |
l

l

=
L1
[ ]
[

Gambar 4.4 Rancangan antarmuka Pengelolaan Data Internet
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Deskripsi

e Halaman ini digunakan oleh user untuk melakukan pengelolaan data

Internet.

e Pada halaman ini terdapat 3 tombol, yaitu search, save dan cancel

serta terdapat 4 buah link, yaitu link edit,delete, logout dan

home.

Event

DataGrid digunakan untuk menampilkan semua data internet
ataupun hasil pencarian.

Tombol Search digunakan untuk aksi Pencarian Data.
Tombol Save digunakan untuk aksi Penambahan internet.
Tombol Cancel digunakan untuk aksi reset textbox.

Link Edit digunakan untuk aksi Pengeditan internet.

Link Delete digunakan untuk aksi Penghapusan internet.
Link Home digunakan untuk kembali ke halaman utama.

Link Logout digunakan untuk kembali ke halaman login.

Search Data
onClick Search/(}
{
SOL Statement :
select situs_id, situs_target, harga spot iklan,segmen utama,
segmen kedua, segmen_ketiga,scorel,score2,score3 from internet
where situs_ target like '[%txtkey%]’
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. Aktor memasukkan situs internet vyang akan dicari pada
textbox yang telah disediakan.

2. Bktor Klik tombol Search.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap keyword
pencarian, jika data yang sesuai dengan keyword pencarian
ada di database, maka data akan ditampilkan pada
DataGrid.

- Save Data

onClick_save()

{
SQL Statement :
insert into internet values (°’[txtSitusiID]’,’[Elektronikid]°’*,
"[txtSitusTarget]','[txtTarifIklan]', ' [DDSTargetl]', ' [DDSTarge
t2] ', ' [DDSTarget3] ', ' [txtEyeCatchingl]','[txtEyeCatching2]','|
txtEyeCatching3] ')

}
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Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan detail data internet pada TextBox atau
pada DropDownList yang tersedia.

2. User menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data vyang
dimasukkan, jika wvalid maka data tersebut akan
ditambahkan ke database. Hasilnya ditampilkan pada
DataGrid.

- Cancel
Urutan aksi yang terjadi

1. User klik tombol cancel.

2. Sistem akan melakukan clear data pada textbox dan
dropdownlist yang ada.

- Edit Data

onClick Edit()

{
SQL Statement :
update internet set situs_target='[txtsitus]',
harga spot_iklan='[txtharga] ', segmen utama='[Ddutama]',segmen
kedua=' [Ddkedua] ' ,segmen ketiga='[Ddketiga]’,scorel="'[txtscl]’
,score2='[txtsc2]',score3—'[txtsc3]' where situs_id='{[txtid]’

}

Urutan aksi yang terjadi

1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan link Edit
pada item vyang akan diubah, maka data tersebut akan
tertampil pada textbox dan droopdown list yang tersedia.

2. User mengubah data. Kemudian user menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data yang
diubah, jika wvalid maka sistem akan mengubah data dalam
database. Hasilnya ditampilkan pada DataGrid.

- Delete Data

onClick Delete()

{
SQL Statement :

delete from internet where situs id = '[txtid]’
}
Urutan aksi yang terjadi

1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan tombol
Delete pada item yang akan dihapus.
2. Sistem akan menghapus data tersebut dari database.

- Link Logout
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Urutan aksi yang terjadi :
1. User klik Link Logout.
2. Sistem akan menampilkan halaman login.
- Link Home
Urutan aksi yang terjadi :
1. User klik Link Home.

2. Sistem akan menampilkan halaman utama user.

4.5. Use Case Pengelolaan Data Radio

Logout
Home Divre ‘
Kandatel |
Edit Delete
Nama Radio L | Coverage Area | |
Frekuensi L | Pulau L [~
Devisi Region ] I~ Propinsi L B\
Kadatel [ T 1* Score —
Lokasi [ I 2™ Score |
Agensi r | 3% Score ]
No Telp l | Apakah sudah pemah dilakukan
perjanjian kerja sama
Harga Spot ] 1
Segmen Utama | <7 [ ®
Segmen Kedua r T~
Segmen Ketiga [ |

Gambar 4.5 Rancangan antarmuka Pengelolaan Data Radio

Deskripsi

e Halaman ini digunakan oleh user untuk melakukan pengelolaan data

radio.
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e Pada halaman ini terdapat 3 tombol, yaitu search, save dan cancel

serta terdapat 4 buah link, yaitu link edit,delete, logout dan

home.

Event

DataGrid digunakan untuk menampilkan semua data radio ataupun

hasil pencarian.

Tombol Search digunakan untuk aksi Pencarian Data.

Tombol Save digunakan untuk aksi Penambahan radio.

Tombol Cancel digunakan untuk aksi reset textbox.

Link Edit digunakan untuk aksi Pengeditan radio.

Link Delete digunakan untuk aksi Penghapusan radio.

Link Home digunakan untuk kembali ke halaman utama.

Link Logout digunakan untuk kembali ke halaman login.

Search Data
onClick Search ()

{

}

SQL Statement :
select radio_id,nama,lokasi_divre,lokasi kandatel,lokasi,

segmen utama,segmen kedua,segmen ketiga,frekuensi,agensi,no_te
1lp,Harga spot_iklan,coverage area,coverage pulau,coverage prop
insi,scorel,score2,score3,pks from radio where

lokasi_divre='[Dddiv]' and lokasi_kandatel='[Ddkand] '

Urutan aksi yang terjadi :

1. Aktor memilih divre dan kandatel dari data radio yang

akan dicari pada dropdownlist yang telah disediakan.

2. Aktor Klik tombol Search.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap keyword

pencarian, sistem akan menampilkan data radio pada
DataGrid.
- Save Data

onClick_Save()

{
SQL Statement :
insert into radio values
([txtRadioID] ', '[txtElektronikID] ', ' [txtNamaRadio] ', ' [DDDivreA
rea] *, ' [DDKandatelArea]'’, ' [txtLokasiKoran] ', ' [DDSTargetl]’,’'[D
DSTarget2] ', ' [DDSTarget3] ', ' [txtFrekuensi]','[txtAgensi]','[tx
tNoTelp] !, * [txtHargalklan]', ' [DDCoveregeArea] ', ' [DDCoveregePul
au] ', ' [DDCoveregePropinsi] ', ' [txtEByeCatchingl] ', ' [txtEByeCatchi
ng2] ', ' [txtEyeCatching3] ', ' [txtPerjanjian] ') ;}
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Urutan aksi yang terjadi

1. User memasukkan detail data radio pada TextBox atau pada
DropDownList yang tersedia.

2. User menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data yang
dimasukkan, jika valid maka data tersebut akan
ditambahkan ke database. Hasilnya ditampilkan pada
DataGrid.

- Cancel
Urutan aksi yang terjadi :

1. User klik tombol cancel.

2. Sistem akan melakukan clear data pada textbox dan
dropdownlist yang ada.

- Edit Data

onClick Edit({)

{
SQL Statement :
update radio set nama = '[txtnama]', lokasi_divre=
' [DDdiv] ',lokasi_kandatel= '[DDkand]',6lokasi= '[txtlokasi]’,
agensi= '[txtagensi]',no_telp= '[txtnotelp]', harga_spot iklan=
' [txtharga] ', segmen_utama= '[DDutama]',K segmen_kedua=
' [DDkedua] ', segmen ketiga= '[Ddketiga]',6coverage_ area=
' [DDarea] ' ,coverage pulau= '[Ddpulau]',6coverage propinsi=
' [Ddprop] ' ,scorel= '[txtscorel]',6 score2= '[txtscore2}',score3=
! [txtscore3] ' ,pks= '[txtpks]' where radio_id~= '[txtid]’

}

Urutan aksi yang terjadi :

1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan 1link Edit
pada item yang akan diubah, maka data tersebut akan
tertampil pada textbox dan droopdown list yang tersedia.

2. User mengubah data. Kemudian user menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data yang
diubah, jika wvalid maka sistem akan mengubah data dalam
database. Hasilnya ditampilkan pada DataGrid.

- Delete Data

onClick_Delete ()
{
SQL Statement :
delete from radio where radio_id = '[txtid}’
}
Urutan aksi yang terjadi :
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1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan tombol
Delete pada item yang akan dihapus.
2. Sistem akan menghapus data tersebut dari database.
- Link Logout
Urutan aksi yang terjadi
1. User klik Link Logout.
2. Sistem akan menampilkan halaman login.
- Link Home
Urutan aksi yang terjadi
1. User klik Link Home.

2. Sistem akan menampilkan halaman utama user.

4.6. Use Case Pengelolaan Data Televisi

Home Divre L |
Kandatel | [~ P
Edit Delete

Stasiun Televisi | | Agensi I 1
Devisi Region L M No Tetp L |
Kandatel I Y| Harga Spot Tklan L 4
Lokasi J IN] Coverage Area [ [~}
Segmen Utama l 157 1% Score L1
Segmen Kedua L IS7] 27 Score L 1
Segmen Ketiga l IS 37 Score 1

Gambar 4.6 Rancangan antarmuka Pengelolaan Data Televisi
Deskripsi
e Halaman ini digunakan oleh user untuk melakukan pengelolaan data

televisi.
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e Pada halaman ini terdapat 3 tombol, yaitu search, save dan cancel

serta terdapat 4 buah 1link, yaitu link edit,delete, logout dan

home.

DataGrid digunakan untuk menampilkan semua data televisi
ataupun hasil pencarian.

Tombol Search digunakan untuk aksi Pencarian Data.
Tombol Save digunakan untuk aksi Penambahan televisi.
Tombol Cancel digunakan untuk aksi reset textbox.

Link Edit digunakan untuk aksi Pengeditan televisi.

Link Delete digunakan untuk aksi Penghapusan televisi.
Link Home digunakan untuk kembali ke halaman utama.

Link Logout digunakan untuk kembali ke halaman login.

Search Data

onClick Search{)

{
SQL Statement
select televisi_id,nama,lokasi_divre,lokasi kandatel,lokasi,
segmen utama,segmen kedua,segmen ketiga,frekuensi,agensi,no_te
1p,Harga_spot_iklan,coverage area,coverage pulau,coverage prop
insi,scorel,score2,score3 from televisi where
lokasi_divre='[DDdiv]' and lokasi kandatel='{[DDkand]'

}

Urutan aksi yang terjadi :

1. Aktor memilih divre dan kandatel dari data televisi yang
akan dicari pada dropdownlist yang telah disediakan.

2. Bktor Klik tombol Search.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap keyword

pencarian, sistem akan menampilkan data televisi pada

DataGrid.
- Save Data

onClick_Save()

{
SQL Statement :
insert into televisi values ([ID])"',
' [txtElektronikID] ', ' [txtNamaTelevisi] ', ' [DDDivreAreal', ' [DDKa
ndatelAreal’, ' [txtLokasiTelevisi] ', ' [DDSTargetl] ', ' [DDSTarget2
]','[DDSTarget3] ', '[txtAgensi] ', ' [txtNoTelp]', ' [txtHargalklan]
', ' [DDCoveregelArea] ', ' [DDCoveregePulau]’, ' [DDCoveregePropinsil
', ' [txtEyeCatchingl] ', ' [txtEyeCatching2]', ' [txtEyeCatching3]’',

}

Urutan aksi yang terjadi
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1. User memasukkan detail data televisi pada TextBox atau
pada DropDownList yang tersedia.

2. User menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data yang
dimasukkan, jika wvalid maka data tersebut akan
ditambahkan ke database. Hasilnya ditampilkan pada
DataGrid.

- Cancel
Urutan aksi yang terjadi :

1. User klik tombol cancel.

2. Sistem akan melakukan clear data pada textbox dan
dropdownlist yang ada.

- Edit Data

onClick Edit()

{
SQL Statement :
update televisi set nama = '[txtnama)’,lokasi divre=
'[DDdiv] ',lokasi_ kandatel= '[DDkand]',lokasi= '[txtlokasi]',
agensi= '[txtagensi]',no_telp= '[txtnotelp]',harga spot iklan=
'[txtharga] ' ,segmen_utama= ' [DDutama] ', segmen kedua=
' [DDkedua] ' ,segmen_ketiga= '[Ddketiga)'’',coverage area=
' [DDarea] ' ,coverage pulau= '[Ddpulau]',coverage propinsi=
* [Ddprop] * ,scorel= ®[txtscorel]’,score2= '[txtscorel?]’, score3=
'[txtscore3] ' where televisi_ id= '[txtid]’

}

Urutan aksi yang terjadi

1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan link Edit
pada item yang akan diubah, maka data tersebut akan
tertampil pada textbox dan droopdown list yang tersedia.

2. User mengubah data. Kemudian user menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data vyang
diubah, jika valid maka sistem akan mengubah data dalam
database. Hasilnya ditampilkan pada DataGrid.

- Delete Data

onClick Delete()
{
SQL Statement :
delete from televisi where televisi_id = '[txtid]’
}
Urutan aksi yang terjadi

1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan tombol
Delete pada item yang akan dihapus.
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2. Sistem akan menghapus data tersebut dari database.
- Link Logout
Urutan aksi yang terjadi :
1. User klik Link Logout.
2. Sistem akan menampilkan halaman login.
- Link Home
Urutan aksi yang terjadi :
1. User klik Link Home.

2. Sistem akan menampilkan halaman utama user.

4.7. Use Case Pengelolaan Data Banner

out

Home
Edit Delete
Jenis Banner |4 |
Ukuran Banner L |
Harga L |

Eye Caiching Score L |

Gambar 4.7 Rancangan antarmuka Pengelolaan Data Banner

Deskripsi

e Halaman ini digunakan oleh user untuk melakukan pengelolaan data

banner.

e Pada halaman ini terdapat 3 tombol, yaitu search, save dan cancel

serta terdapat 4 buah 1link, yaitu link edit,delete, logout dan

home.

~ DataGrid digunakan untuk menampilkan semua data banner ataupun

hasil pencarian.
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~ Tombol Search digunakan untuk aksi Pencarian Data.

~ Tombol Save digunakan untuk aksi Penambahan banner.

~ Tombol Cancel digunakan untuk aksi reset textbox.

~ Link Edit digunakan untuk aksi Pengeditan banner.

- Link Delete digunakan untuk aksi Penghapusan banner.

- Link Home digunakan untuk kembali ke halaman utama.

~ Link Logout digunakan untuk kembali ke halaman login.
Event

- Search Data

onClick_sSearch ()

{
SQL Statement :
select banner id,jenis bannexr , ukuran banner ,harga ,scorel
from banner where jenis banner like '([%key%]’
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. Aktor key search dari jenis banner dari data banner yang
akan dicari pada textbox yang telah disediakan.

2. Aktor Klik tombol Search.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap keyword
pencarian, sistem akan menampilkan data banner pada
DataGrid.

- Save Data

onClick Save()
{
SQL Statement :
insert into banner values ([ID]','([Areall]’,’{txtJenis]’,
' [txtUkuran] ', ' [txtHarga] ', ' [txtEyeCatchingl]'’
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan detail data banner pada TextBox yang
tersedia.

2. User menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data vyang
dimasukkan, jika wvalid maka data tersebut akan
ditambahkan ke database. Hasilnya ditampilkan pada
DataGrid.

- Cancel
Urutan aksi yang terjadi :

1. User klik tombol cancel.
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2. Sistem akan melakukan clear data pada textbox yang ada.
- Edit Data

onClick Edit()

{
SQL Statement :
update banner set jenis banner='[txtjns]’',
ukuran banner='[txtukrn] ' harga='[txthrg]’',scorel="'[txtscore]’
where banner id='[txtid]’

} .

Urutan aksi yang terjadi

1. User memilih data pada DataGrid 1lalu menekan link Edit
pada item yang akan diubah, maka data tersebut akan
tertampil pada textbox yang tersedia.

2. User mengubah data. Kemudian user menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data yang
diubah, jika valid maka sistem akan mengubah data dalam
database. Hasilnya ditampilkan pada DataGrid.

- Delete Data

onClick Delete()
{
SQL Statement :
delete from banner where banner id = '[txtid]’
}
Urutan aksi yang terjadi

1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan tombol
Delete pada item yang akan dihapus.
2. Sistem akan menghapus data tersebut dari database.
- Link Logout
Urutan aksi yang terjadi
1. User klik Link Logout.
2. Sistem akan menampilkan halaman login.
- Link Home
Urutan aksi yang terjadi
1. User klik Link Home.

2. Sistem akan menampilkan halaman utama user.
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4.8. Use Case Pengelolaan Data Brosur

Logout |
Home
Edit Delete
Jenis Brosur [ |
Ukuran Brosur l |
Harga | |

EYE Catching Score L

Gambar 4.8 Rancangan antarmuka Pengelolaan Data Brosur

Deskripsi

¢ Halaman ini digunakan oleh user untuk melakukan pengelolaan data
brosur.

e Pada halaman ini terdapat 3 tombol, yaitu search, save dan cancel
serta terdapat 4 buah 1link, yaitu link edit,delete, logout dan
home.

- DataGrid digunakan untuk menampilkan semua data brosur ataupun
hasil pencarian.

- Tombol Search digunakan untuk aksi Pencarian Data.

- Tombol Save digunakan untuk aksi Penambahan brosur.

- Tombol Cancel digunakan untuk aksi reset textbox.

- Link Edit digunakan untuk aksi Pengeditan brosur.

- Link Delete digunakan untuk aksi Penghapusan brosur.

- Link Home digunakan untuk kembali ke halaman utama.

- Link Logout digunakan untuk kembali ke halaman login.

Event
- Search Data

onClick Search()
{
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SQL Statement :
select brosur_id,jenis brosur , ukuran brosur ,harga ,scorel
from brosur where jenis_brosur like '[%key%$]’'

}
Urutan aksi yang terjadi :

1. Aktor key search dari jenis brosur dari data brosur yang
akan dicari pada textbox yang telah disediakan.

2. Aktor Klik tombol Search.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap keyword
pencarian, sistem akan menampilkan data brosur pada
DataGrid.

- Save Data

onClick_Save()

{
SQL Statement :

insert into brosur values ([ID]','[Areal]’,'[txtJenis]’',
'[txtUkuran] ', ' [txtHarga] ', ' [txtEyeCatchingl]'
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan detail data banner pada TextBox yang
tersedia.

2. User menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data yang
dimasukkan, jika valid maka data tersebut akan
ditambahkan ke database. Hasilnya ditampilkan pada
DataGrid.

- Cancel
Urutan aksi yang terjadi :
1. User klik tombol cancel.
2. Sistem akan melakukan clear data pada textbox yang ada.
- Edit Data

onClick Edit()

{
SQL Statement :
update brosur set jenis brosur='[txtjns]’',
ukuran brosur='[txtukrn] ', harga='[txthrg]’',scorel="'[txtscore]’
where brosur_id='[txtid]’

}

Urutan aksi yang terjadi :

1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan link Edit
pada item yang akan diubah, maka data tersebut akan
tertampil pada textbox yang tersedia.
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2. User mengubah data. Kemudian user menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data yang
diubah, Jjika valid maka sistem akan mengubah data dalam
database. Hasilnya ditampilkan pada DataGrid.

- Delete Data

onClick Delete()
{
SQL Statement :
delete from brosur where brosur id = '[txtid]’
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan tombol
Delete pada item yang akan dihapus.
2. Sistem akan menghapus data tersebut dari database.
- Link Logout
Urutan aksi yang terjadi :
1. User klik Link Logout.
2. Sistem akan menampilkan halaman login.
— Link Home
Urutan aksi yang terjadi :
1. User klik Link Home.

2. Sistem akan menampilkan halaman utama user.

4.9. Use Case Pengelolaan Data Buku
f |

L out |

Home

Jenis Buku i l
Ukuran Brosur | |
Harga l |
Eye Catching Score

Gambar 4.9 Rancangan antarmuka Pengelolaan Data Buku
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Deskripsi

e Halaman ini digunakan oleh user untuk melakukan pengelolaan data

Buku Petunjuk.

e Pada halaman ini terdapat 3 tombol, yaitu search, save dan cancel
serta terdapat 4 buah 1link, yaitu link edit,delete, 1logout dan
home.

- DataGrid digunakan untuk menampilkan semua data buku petunjuk
ataupun hasil pencarian.

- Tombol Search digunakan untuk aksi Pencarian Data.

-~ Tombol Save digunakan untuk aksi Penambahan buku petunjuk.

-~ Tombol Cancel digunakan untuk aksi reset textbox.

- Link Edit digunakan untuk aksi Pengeditan buku petunjuk.

- Link Delete digunakan untuk aksi Penghapusan buku petunjuk.

- Link Home digunakan untuk kembali ke halaman utama.

- Link Logout digunakan untuk kembali ke halaman login.

Event
- Search Data

onClick Search ()

{
SQL Statement :

select buku_id,jenis buku, ukuran buku, harga ,scorel,
score2,score3 from buku petunjuk where jenis buku 1like
' [$key%l "'

}
Urutan aksi yang terjadi :

1. Aktor key search dari jenis brosur dari data buku
petunjuk vyang akan dicari pada textbox yang telah
disediakan.

2. Aktor Klik tombol Search.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap keyword
pencarian, sistem akan menampilkan data buku petunjuk

pada DataGrid.

- Save Data
onClick_ Save()
{
SQL Statement :
insert into buku_petunjuk values ([ID]','[Areall’,
'[txtJenis] ', '[txtUkuran]','[txtHarga]', '[txtEyeCatchingl]"
}

Urutan aksi yang terjadi :
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1. User memasukkan detail data buku petunjuk pada TextBox
yang tersedia.

2. User menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data vyang
dimasukkan, jika wvalid maka data tersebut akan
ditambahkan ke database. Hasilnya ditampilkan pada
DataGrid.

- Cancel
Urutan aksi yang terjadi :
1. User klik tombol cancel.
2. Sistem akan melakukan clear data pada textbox yang ada.
- Edit Data

onClick Edit()

{
SQL Statement :
update buku_petunjuk set jenis buku='{[txtjns]',
ukuran buku='[txtukrn] ', harga="'[txthrg] ', scorel="'[txtscore]'
where buku id='{[txtid]’

}

Urutan aksi yang terjadi

1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan link Edit
pada item yang akan diubah, maka data tersebut akan
tertampil pada textbox yang tersedia.

2. User mengubah data. Kemudian user menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data yang
diubah, jika valid maka sistem akan mengubah data dalam
database. Hasilnya ditampilkan pada DataGrid.

- Delete Data

onClick Delete()
{
SQL Statement :
delete from buku_petunjuk where buku id = '[txtid]’
}
Urutan aksi yang terjadi

1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan tombol
Delete pada item yang akan dihapus.
2. Sistem akan menghapus data tersebut dari database.
- Link Logout
Urutan aksi yang terjadi
1. User klik Link Logout.
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2. Sistem akan menampilkan halaman login.
- Link Home
Urutan aksi yang terjadi :
1. User klik Link Home.

2. Sistem akan menampilkan halaman utama user.

4.10. Use Case Pengelolaan bata Koran

Logout
Home Divre l |
’ Kandatel | &
Edit Delete
Nama Koran | | Coverage Area l [~
Devisichion r 16‘ Pulau l [ﬂ
Kandatel l M propinsi l ]
Lokasi [ ™ 17 score [ ]
. o ] 2 Score 1
Agensi
s | ] 3™ Score 1
Harga Spot Iklan I il
Segmen Utama I Y
Segmen Kedua I iy
Segmen Ketiga l 4

Gambar 4.10 Rancangan antarmuka Pengelolaan Data Koran
Deskripsi
e Halaman ini digunakan oleh user untuk melakukan pengelolaan data
koran.
® Pada halaman ini terdapat 3 tombol, yaitu search, save dan cancel
serta terdapat 4 buah link, yaitu link edit,delete, logout dan
home.
- DataGrid digunakan untuk menampilkan semua data koran ataupun

hasil pencarian.
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- Tombol Search digunakan untuk aksi Pencarian Data.
- Tombol Save digunakan untuk aksi Penambahan koran.
- Tombol Cancel digunakan untuk aksi reset textbox.

- Link Edit digunakan untuk aksi Pengeditan koran.

- Link Delete digunakan untuk aksi Penghapusan koran.
- Link Home digunakan untuk kembali ke halaman utama.

- Link Logout digunakan untuk kembali ke halaman login.

- Search Data

onClick_Search()

{
SQL Statement :
select koran id,nama,lokasi divre,lokasi kandatel, lokasi,
segmen utama, segmen kedua,segmen ketiga,agensi,no_telp,Harga s
pot_iklan,coverage area,coverage pulau,coverage propinsi,score
1,score2,score3 from koran where lokasi_divre='[Dddiv]’' and
lokasi kandatel=*|[bdkand} "'

}

Urutan aksi yang terjadi :

1. Aktor memilih divre dan kandatel dari data koran yang
akan dicari pada dropdownlist yang telah disediakan.

2. Aktor Klik tombol Search.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap keyword
pencarian, sistem akan menampilkan data koran pada
DataGrid.

- Save Data

onClick_Save()

{
SQL Statement :
insert into koran values ([txtkoranID]*,
' [MCetakID] ', ' [txtNamakoran]', ' [DDDivreArea]', '[DDKandatelArea
1*,'[txtLokasil*, * [DDSTargetl] ', ' [DDSTarget2]*, ' [DDSTarget3}’',
’ [txtAgensil] ', ' [txtNoTelp] ', '[txtHargalklan]', ' [DDCoveregeArea
1+, ' [DDCoveregePulau}l ', ' [DDCoveregePropinsi}*, ' [txtEByeCatching
1]', '[txtEyeCatching2] ', ' [txtEyeCatching3]"';
}
Urutan aksi yang terjadi :
1. User memasukkan detail data koran pada TextBox atau pada
DropDownList yang tersedia.
2. User menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data vyang
dimasukkan, jika valid maka data tersebut akan
ditambahkan ke database. Hasilnya ditampilkan pada
DataGrid.
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- Cancel
Urutan aksi yang terjadi
1. User klik tombol cancel.

2. Sistem akan melakukan clear data pada textbox dan
dropdownlist yang ada.
- Edit Data

onClick Edit()

{
SQL Statement :
update koran set nama = '[txtnama]’,lokasi divre=
'[DDdiv] ' ,lokasi kandatel= '[DDkand]’',lokasi= '[txtlokasil]',
agensi= '[txtagensi}’',no telp= '[txtnotelp]', harga spot_ iklan=
' [txtharga] ', segmen utama= '[DDutamal'’',segmen kedua=
' [Dbkedua] ', segmen ketiga= ' [Ddketiga]',coverage area=
' [DDarea] ' ,coverage pulau= '[Ddpulau]',coverage propinsi=
' [Ddprop} *,scorel= *‘[txtscorel}l’',score2= *'[txtscore2}‘*,score3=
! [txtscore3] ' where koran id= '[txtid]’

}

Urutan aksi yang terjadi :

1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan link Edit
pada item yang akan diubah, maka data tersebut akan
tertampil pada textbox dan droopdown list yang tersedia.

2. User mengubah data. Kemudian user menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data vyang
diubah, jika valid maka sistem akan mengubah data dalam
database. Hasilnya ditampilkan pada DataGrid.

- Delete Data

onClick Delete()
{
SQL Statement :

delete from koran where koran id = *'[txtid]l’
} a
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan tombol
Delete pada item yang akan dihapus.

2. Sistem akan menghapus data tersebut dari database.

- Link Logout
Urutan aksi yang terjadi :
1. User klik Link Logout.
2. Sistem akan menampilkan halaman login.
- Link Home
Urutan aksi yang terjadi :
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1. User klik Link Home.

2. Sistem akan menampilkan halaman utama user.

4.11. Use Case Pengelolaan Data Majalah
f

Logout
Home Divre l
Kandatel |
Edit Delete
Nama Majalah | | Coverage Area | M
Devisi Region L Y Pulau l [~}
Kandatel l N Propinsi l !
Lokasi l [ 1# score -
L ( ] 2% Soore T
No Telp ! I 3™ Score L
Harga Spot Iklan L |
Scgmen Utama I v
Secgmen Kedua L ™
Segmen Ketiga [ i

Gambar 4.11 Rancangan antarmuka Pengelolaan Data Majalah
Deskripsi
e Halaman ini digunakan oleh user untuk melakukan pengelolaan data

majalah.

¢ Pada halaman ini terdapat 3 tombol, yaitu search, save dan cancel
serta terdapat 4 buah 1link, yaitu link edit,delete, logout dan
home.
- DataGrid digunakan untuk menampilkan semua data majalah

ataupun hasil pencarian.

- Tombol Search digunakan untuk aksi Pencarian Data.
- Tombol Save digunakan untuk aksi Penambahan majalah.
- Tombol Cancel digunakan untuk aksi reset textbox.

- Link Edit digunakan untuk aksi Pengeditan majalah.
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- Link Delete digunakan untuk aksi Penghapusan majalah.

- Link Home digunakan untuk kembali ke halaman utama.

- Link Logout digunakan untuk kembali ke halaman login.
Event

~ Search Data

onClick Search ()

{
SQL Statement :
select
majalah id,majalah name,lokasi divre,lokasi_kandatel,lokasi,
segmen utama, segmen kedua,segmen ketiga,agensi,no telp,Harga s
pot_iklan,coverage area,coverage pulau,coverage propinsi,score
1,score2,score3 from majalah where lokasi divre='[Dddiv]' and
lokasi_ kandatel='[Ddkand]'

}
Urutan aksi yang terjadi :

1. Aktor memilih divre dan kandatel dari data majalah yang
akan dicari pada dropdownlist yang telah disediakan.

2. BAktor Klik tombol Search.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap keyworad
pencarian, sistem akan menampilkan data majalah pada
DataGrid.

- Save Data

onClick_Save()

{
SQL Statement :

insert into majalah values ([ID] "',
' [MCetakID] ', '[txtNama] ', ' [DDDivreArea]', ' [DDKandatelAreal','l[
txtLokasi] ', ' [DDSTargetl}l', ' [DDSTarget2}','[DDSTarget3}’,'[txt
Agensi] ', ' [txtNoTelp]', ' [txtHargalklan]', ' [DDCoveregeAreal','([
DDCoveregePulau} *, * {[DDCoveregePropinsi}*, * [ txtByeCatchingl}l’', '
[txtEyeCatching2] ', ' [txtEyeCatching3] ') ;
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan detail data koran pada TextBox atau pada
DropbDownList yang tersedia.

2. User menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data vyang
dimasukkan, jika valid maka data tersebut akan
ditambahkan ke database. Hasilnya ditampilkan pada
DataGrid.

- Cancel

Urutan aksi yang terjadi :
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1. User klik tombol cancel.

2. Sistem akan melakukan clear data pada textbox dan
dropdownlist yang ada.

- Edit Data

onClick Edit()

{
SQL Statement :
update majalah set nama = '[txtnama]',6lokasi divre=
' [DDdiv] ',lokasi kandatel= '[DDkand]',lokasi= '[txtlokasi]’,
agensi= '[txtagensi]',no_telp= '[txtnotelp] ', harga spot iklan=
' [txtharga] ',segmen utama= '[DDutama] ', segmen kedua=
' [DDkedua] ', segmen ketiga= '[Ddketiga]',coverage area=
' [DDarea] ' ,coverage pulau= '[Ddpulau]',coverage propinsi=
' [Ddprop] ' ,scorel= '[txtscorel]’',score2= '{[txtscore2]’,score3=
'{txtscore3]' where majalah id= '[txtid]’

}

Urutan aksi yang terjadi :

1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan link Edit
pada item vyang akan diubah, maka data tersebut akan
tertampil pada textbox dan droopdown list yang tersedia.

2. User mengubah data. Kemudian user menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data vyang

diubah, ijika valid maka sistem akan mengubah data dalam

database. Hasilnya ditampilkan pada DataGrid.
- Delete Data

onClick Delete()
{
SQL Statement :

delete from majalah where majalah id = '[txtid]’
}
Urutan aksi yang terjadi

1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan tombol
Delete pada item yang akan dihapus.

2. Sistem akan menghapus data tersebut dari database.
- Link Logout

Urutan aksi yang terjadi :
1. User klik Link Logout.

2. Sistem akan menampilkan halaman login.

- Link Home
Urutan aksi yang terjadi :

1. User klik Link Home.
2. Sistem akan menampilkan halaman utama user.
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4.12. Use Case Pengelolaan Data Poster
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Gambar 4.12 Rancangan antarmuka Pengelolaan Data Poster
Deskripsi
e Halaman ini digunakan oleh user untuk melakukan pengelolaan data

Poster.

¢ Pada halaman ini terdapat 3 tombol, yaitu search, save dan cancel
serta terdapat 4 buah 1link, yaitu link edit,delete, logout dan
home.
- DataGrid digunakan untuk menampilkan semua data poster
petunjuk ataupun hasil pencarian.
- Tombol Search digunakan untuk aksi Pencarian Data.
- Tombol Save digunakan untuk aksi Penambahan poster.
- Tombol Cancel digunakan untuk aksi reset textbox.
- Link Edit digunakan untuk aksi Pengeditan poster.
- Link Delete digunakan untuk aksi Penghapusan poster.
- Link Home digunakan untuk kembali ke halaman utama.
- Link Logout digunakan untuk kembali ke halaman login.
Event

- Search Data
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onClick Seaxrch()

{
SQL Statement :
select poster_id,jenis poster, wukuran poster,harga ,scorel,
score2,score3 from poster where jenis poster like '[%key%]’
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. Aktor key search dari jenis brosur dari data poster yang
akan dicari pada textbox yang telah disediakan.

2. Bktor Klik tombol Search.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap keyword
pencarian, sistem akan menampilkan data poster pada
DataGrid.

- Save Data

onClick_Save()
{
SQL Statement :
insert into poster values ([ID]','[ArealID]', '([txtJenis]’',
' [txtUkuran] ', ' [txtHarga] ', ' [txtEyeCatchingl]'
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan detail data poster pada TextBox yang.
tersedia.

2. User menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data yang
dimasukkan, jika valid maka data tersebut akan
ditambahkan ke database. Hasilnya ditampilkan pada
DataGrid.

- Cancel
Urutan aksi yang terjadi
1. User klik tombol cancel.
2. Sistem akan melakukan clear data pada textbox yang ada.
- Edit Data

onClick Edit()

{
SQL Statement :
update poster set jenis poster='[txtjns]’', ukuran poster=
' [txtukrn] ' ,harga="'[txthrg] ', scorel='[txtscore]' where
poster_id=' [txtid]}’

}

Urutan aksi yang terjadi :
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1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan link Edit
pada item yang akan diubah, maka data tersebut akan
tertampil pada textbox yang tersedia.

2. User mengubah data. Kemudian user menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data yang
diubah, jika valid maka sistem akan mengubah data dalam
database. Hasilnya ditampilkan pada DataGrid.

- Delete Data

onClick Delete()

{
SQL Statement :

delete from poster where poster id = '[txtid]’
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan tombol
Delete pada item yang akan dihapus.
2. Sistem akan menghapus data tersebut dari database.
- Link Logout
Urutan aksi yang terjadi
1. User klik Link Logout.
2. Sistem akan menampilkan halaman login.
- Link Home
Urutan aksi yang terjadi :
1. User klik Link Home.

2. Sistem akan menampilkan halaman utama user.

Program Studi Teknik Informatika DPPL-DSSPromosi 209/ 232
Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Prodi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang
untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui Prodi Teknik Informatika



4.13. Use Case Pengelolaan Data Billboard
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Gambar 4.13 Rancangan antarmuka Pengelolaan Data Billboard

Deskripsi

e Halaman ini digunakan oleh user untuk melakukan pengelolaan data

billboard.

e Pada halaman ini terdapat 3 tombol, yaitu search,

serta terdapat 4 buah 1link,

home.

yaitu link edit,delete,

save dan cancel

logout dan

- DataGrid digunakan untuk menampilkan semua data billboard

ataupun hasil pencarian.

- Tombol Search digunakan untuk aksi Pencarian Data.

- Tombol Save digunakan untuk aksi Penambahan billboard.

- Tombol Cancel digunakan untuk aksi reset textbox.

- Link Edit digunakan untuk aksi Pengeditan billboard.

- Link Delete digunakan untuk aksi Penghapusan billboard.

- Link Home digunakan untuk kembali ke halaman utama.

~ Link Logout digunakan untuk kembali ke halaman login.

Event
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- Search Data

onClick Search()

{
SQL Statement :
select billboard id, lokasi divre,lokasi kandatel,lokasi,
segmen utama,segmen kedua,segmen ketiga,agensi,no_telp,Harga b
ulan meter,scorel,score2,score3 from billboard where
lokasi divre='[Dddiv]' and lokasi_kandatel='[Ddkand]’

}

Urutan aksi yang terjadi :

1. Aktor memilih divre dan kandatel dari data billboard yang
akan dicari pada dropdownlist yang telah disediakan.

2. Aktor Klik tombol Search.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap keyword
pencarian, sistem akan menampilkan data billboard pada
DataGrid.

- Save Data

onClick_Save()
{

SQL Statement :

insert into billboard values ([ID]',
' [MCetakID] ', '’ [DDDivreArea]’, ' [DDKandatelArea]’,’'[txtLokasi]’,
' [DDSTargetl]*, ' [DDSTarget2]', ' [DDSTarget3]','[txtAgensi]','[t
xtNoTelp] ', ' [txtHargalklan]','[txtEyeCatchingl]','[txtEyeCatch
ing2}', ' [txtEyeCatching3] *);

}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan detail data billboard pada TextBox atau
pada DropDownList yang tersedia.

2. User menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data yang
dimasukkan, jika wvalid maka data tersebut akan
ditambahkan ke database. Hasilnya ditampilkan pada
DataGrid.

- Cancel
Urutan aksi yang terjadi :

1. User klik tombol cancel.

2. Sistem akan melakukan clear data pada textbox dan
dropdownlist yang ada.

- Edit Data

onClick Edit()
{
SQL Statement :

Program Studi Teknik Informatika DPPL-DSSPromosi 211/232
Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Prodi Teknik Informatika-UAJY dan bersifit rahasia. Dilarang
untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui Prodi Teknik Informatika



update billboard set lokasi_divre= '[DDdiv]',lokasi_kandatel=
' [DDkand] ' ,1lokasi= '[txtlokasi]', agensi=
' [txtagensi] ' ,no_telp= '[txtnotelp]’', harga bulan meter=
' [txtharga] ',segmen utama= '[DDutama]',segmen kedua=
' [DDkedua] ', segmen ketiga= '([Ddketiga]',scorel=
' [txtscorel]l ',score2= '[txtscore2]',score3= '[txtscore3]’
where billboard id= ' [txtid]’
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan link Edit
pada item yang akan diubah, maka data tersebut akan
tertampil pada textbox dan droopdown list yang tersedia.

2. User mengubah data. Kemudian user menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data
diubah,

yang
jika wvalid maka sistem akan mengubah data dalam

database. Hasilnya ditampilkan pada DataGrid.

- Delete Data

onClick Delete()
{
SQL Statement :

delete from billboard where billboard id = '[txtid]’
}

Urutan aksi yang terjadi :
1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan tombol
Delete pada item yang akan dihapus.

2. Sistem akan menghapus data tersebut dari database.

- Link Logout

Urutan aksi yang terjadi :
1. User klik Link Logout.

2. Sistem akan menampilkan halaman login.

- Link Home

Urutan aksi yang terjadi
1. User klik Link Home.

2. Sistem akan menampilkan halaman utama user.
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4.14. Use Case Paengelolaan Data Branding
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Gambar 4.14 Rancangan antarmuka Pengelolaan Data Branding

Deskripsi

e Halaman ini digunakan oleh user untuk melakukan pengelolaan data
branding.

e Pada halaman ini terdapat 3 tombol, yaitu search, save dan cancel
serta terdapat 4 buah link, yaitu link edit,delete, logout dan
home.

- DataGrid digunakan untuk menampilkan semua data branding
ataupun hasil pencarian.

- Tombol Search digunakan untuk aksi Pencarian Data.

- Tombol Save digunakan untuk aksi Penambahan branding.

- Tombol Cancel digunakan untuk aksi reset textbox.

- Link Edit digunakan untuk aksi Pengeditan branding.

- Link Delete digunakan untuk aksi Penghapusan branding.

~ Link Home digunakan untuk kembali ke halaman utama.

- Link Logout digunakan untuk kembali ke halaman login.

Event
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- Search Data

onClick Search()

{
SQL Statement :

select branding id, lokasi_divre,lokasi_kandatel,lokasi,
segmen_utama, segmen kedua,segmen ketiga,agensi,no_telp,Harga b
ulan meter,scorel,score2,score3 from branding where
lokasi divre='[Dddiv]' and lokasi kandatel='[Ddkand]'
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. Aktor memilih divre dan kandatel dari data branding yang
akan dicari pada dropdownlist yang telah disediakan.

2. Aktor Klik tombol Search.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap keyword
pencarian, sistem akan menampilkan data branding pada
DataGrid.

- Save Data

onClick Save()

{
SQL Statement :

insert into branding values ([ID]°',
' [MCetakID]', ' [DDDivreAreal’, ' [DDKandatelArea]','[txtLokasi]’',
* [DDSTargetl] ', ' [DDSTarget2] ', ' [DDSTaxrget3]','[txtAgensi]','[t
xtNoTelp] *, ' [txtHargaTklan] ', ' [txtEyeCatchingl] ', ' [txtEyeCatch
ing2] ', ' [txtEyeCatching3] '),

Ugutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan detail data branding pada TextBox atau
pada DropDownList yang tersedia.

2. User menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data yang
dimasukkan, jika wvalid maka data tersebut akan
ditambahkan ke database. Hasilnya ditampilkan pada
DataGrid.

- Cancel
Urutan aksi yang terjadi :

1. User klik tombol cancel,

2. Sistem akan melakukan clear data pada textbox dan
dropdownlist yang ada.

- Edit Data

onClick Edit()

{
SQL Statement :
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update branding set lokasi divre= '[DDdiv]',lokasi kandatel=
' [DDkand]l ' ,1okasi= '[txtlokasi]', agensi=
'[txtagensi] ',no_telp= '[txtnotelp] ', harga bulan meter=
' [txthargal',segmen utama= '[DDutama]',segmen kedua=
' [DDkedua] ', segmen_ketiga= '[Ddketiga] ', scorel=
' [txtscorel] ',score2= '[txtscore2]®,score3= '[txtscore3]'
where branding id= '[txtid]’
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan link Edit
pada item vyang akan diubah, maka data tersebut akan
tertampil pada textbox dan droopdown list yang tersedia.

2. User mengubah data. Kemudian user menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data vyang
diubah, jika wvalid maka sistem akan mengubah data dalam

database. Hasilnya ditampilkan pada DataGrid.

- Delete Data

onClick Delete()
{
SQL Statement :
delete from branding where branding id = '[txtid]’
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan tombol
Delete pada item yang akan dihapus.

2. Sistem akan menghapus data tersebut dari database.

- Link Logout

Urutan aksi yang terjadi :
1. User klik Link Logout.

2. Sistem akan menampilkan halaman login.

- Link Home

Urutan aksi yang terjadi :
1. User klik Link Home.

2. Sistem akan menampilkan halaman utama user.
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4.15. Use Case Pengelolaan Data Neon Sign
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Gambar 4.15 Rancangan antarmuka Pengelolaan Data Neon Sign

Deskripsi

e Halaman ini digunakan oleh user untuk melakukan pengelolaan data

neon sign.

e Pada halaman ini terdapat 3 tombol, yaitu search, save dan cancel

serta terdapat 4 buah link, yaitu link edit,delete, logout dan

home.

Event

DataGrid digunakan untuk menampilkan semua data neon sign
ataupun hasil pencarian.

Tombol Search digunakan untuk aksi Pencarian Data.

Tombol Save digunakan untuk aksi Penambahan neon sign.
Tombol Cancel digunakan untuk aksi reset textbox.

Link Edit digunakan untuk aksi Pengeditan neon sign.

Link Delete digunakan untuk aksi Penghapusan neon sign.
Link Home digunakan untuk kembali ke halaman utama.

Link Logout digunakan untuk kembali ke halaman login.
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- Search Data

onClick Search()

{
SQL Statement :

select neon _id, lokasi divre,lokasi kandatel, lokasi,
segmen utama,segmen kedua, segmen ketiga,agensi,no_telp,Harga b
ulan_meter,scorel,score2,score3 from neon_sign where
lokas:l. divre='[Dddiv]' and lokasi kandatel='[Ddkand]'
}

Urutan aksi yang terjadi

1. Aktor memilih divre dan kandatel dari data neon sign yang
akan dicari pada dropdownlist yang telah disediakan.

2. Aktor Klik tombol Search.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap keyword
pencarian, sistem akan menampilkan data neon sign pada
DataGrid.

- Save Data

onClick Save()
{

SQL Statement :
insert into neon_sign values ([ID] "',
' [MCetakID]', ' [DDDivreArea]', ' [DDKandatelArea]','[txtlLokasi]',
' [DDSTargetl] ', ' [DDSTarget2]', ' [DDSTarget3]','[txtAgensi]','[t
xtNoTelp] ', ' [txtHargaIklan]', '[txtEyeCatchingl]', ' [txtEyeCatch
ing2] ', ' [txtEyeCatching3]');
}

Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan detail data neon sign pada TextBox atau
pada DropDownList yang tersedia.

2. User menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data yang
dimasukkan, jika valid maka data tersebut akan
ditambahkan ke database. Hasilnya ditampilkan pada
DataGrid.

- Cancel
Urutan aksi yang terjadi :

1. User klik tombol cancel.

2. Sistem akan melakukan <clear data pada textbox dan
dropdownlist yang ada.

- Edit Data

onClick_Edit()
{
SQOL Statement :
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update neon_sign set lokasi_divre= '[DDdiv]’',lokasi_kandatel=
' [DDkand] ' ,lokasi= '[txtlokasi]', agensi=
'[txtagensi] ' ,no_telp= '[txtnotelp]'’', harga bulan meter=
' [txtharga] ', segmen utama= '[DDutama)',segmen kedua=
' [DDkedua] ', segmen ketiga= '[Ddketiga]’,scorel=
'[txtscorel] ' ,score2= '{[txtscorel}’,score3= '[txtscore3]’
where neon_id= '[txtid]’
}

Urutan aksi yang terjadi :

1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan link Edit
pada item vyang akan diubah, maka data tersebut akan
tertampil pada textbox dan droopdown list yang tersedia.

2. User mengubah data. Kemudian user menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data
diubah,

yang
jika valid maka sistem akan mengubah data dalam
database. Hasilnya ditampilkan pada DataGrid.

- Delete Data

onClick Delete()
{
SQL Statement :

delete from neon sign where neon_id = '[txtid]’
}

Urutan aksi yang terjadi :

1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan tombol
Delete pada item yang akan dihapus.

2. Sistem akan menghapus data tersebut dari database.

- Link Logout

Urutan aksi yang terjadi :
1. User klik Link Logout.

2. Sistem akan menampilkan halaman login.

~ Link Home

Urutan aksi yang terjadi :

1. User klik Link Home.

2. Sistem akan menampilkan halaman utama user.

Program Studi Teknik Informatika DPPL-DSSPromosi 218/ 232
Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Prodi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang

untuk mereproduksi dokumen ini tanpa diketahui Prodi Teknik Informatika



4.16. Use Case Pengelolaan Data Spanduk
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Gambar 4.16 Rancangan antarmuka Pengelolaan Data Spanduk
Deskripsi

e Halaman ini digunakan oleh user untuk melakukan pengelolaan data

spanduk.

e Pada halaman ini terdapat 3 tombol, yaitu search, save dan cancel
serta terdapat 4 buah link, yaitu link edit,delete, logout dan
home.

- DataGrid digunakan untuk menampilkan semua data spanduk
ataupun hasil pencarian.

- Tombol Search digunakan untuk aksi Pencarian Data.

- Tombol Save digunakan untuk aksi Penambahan spanduk.

- Tombol Cancel digunakan untuk aksi reset textbox.

- Link Edit digunakan untuk aksi Pengeditan spanduk.

- Link Delete digunakan untuk aksi Penghapusan spanduk.

~ Link Home digunakan untuk kembali ke halaman utama.

- Link Logout digunakan untuk kembali ke halaman login.

Event
- Search Data

onClick_Search()
{
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SQL Statement :
select spanduk_id, lokasi_ divre,lokasi kandatel, lokasi,
segmen utama,segmen kedua,segmen ketiga,agensi,no_telp,Harga b
ulan meter,scorel,score2,score3 from spanduk where
lokasi_ divre='[Dddiv]' and lokasi kandatel='[Ddkand]'
}
Urutan aksi yang terjadi

1. Aktor memilih divre dan kandatel dari data spanduk yang
akan dicari pada dropdownlist yang telah disediakan.

2. Aktor Klik tombol Search.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap keyword
pencarian, sistem akan menampilkan data spanduk pada
DataGrid.

- Save Data

onClick_sSave()
{

SQL Statement :
insert into spanduk values ([ID]',
' [MCetakID]','[DDDivreArea] ', ' [DDKandatelArea]','[txtlLokasi]’',
' [DDSTargetl] ', ' [DDSTarget2]',' [DDSTarget3]', '[txtAgensi}', '[t
xtNoTelp] ', ' [txtHargaIklan]', ' [txtEyeCatchingl]','[txtEyeCatch
ing2] ', ' [txtEyeCatching3]');
}

Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan detail data spanduk pada TextBox atau
pada DropDownList yang tersedia.

2. User menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data yang
dimasukkan, jika valid maka data tersebut akan
ditambahkan ke database. Hasilnya ditampilkan pada
DataGrid.

- Cancel
Urutan aksi yang terjadi :

1. User klik tombol cancel.

2. Sistem akan melakukan clear data pada textbox dan
dropdownlist yang ada.

- Edit Data

onClick_Edit ()
{
SQL Statement :
update spanduk set lokasi_divre= '[DDdiv]’,lokasi kandatel=
' [DDkand] ' ,lokasi= '[txtlokasi]', agensi=
'[txtagensi] ', no_telp= '[txtnotelp]',harga bulan meter=
' [txtharga] ' ,segmen utama= '[DDutama]'’, segmen kedua=
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' [DDkedua] ' ,segmen ketiga= '[Ddketiga] ', scorel=
'[txtscorel] ',score2= '[txtscorel2]',score3= '[txtscore3]’
where spanduk_id= '[txtid]’
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan link Edit
pada item yang akan diubah, maka data tersebut akan
tertampil pada textbox dan droopdown list yang tersedia.

2. User mengubah data. Kemudian user menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data yang
diubah, jika valid maka sistem akan mengubah data dalam
database. Hasilnya ditampilkan pada DataGrid.

- Delete Data

onClick Delete()
{

SQL Statement :

delete from spanduk where spanduk_id = '[txtid]’
}

Urutan aksi yang terjadi :
1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan tombol
.Delete pada item yang akan dihapus.
2. Sistem akan menghapus data tersebut dari database.
-~ Link Logout
Urutan aksi yang terjadi :
1. User klik Link Logout.
2. Sistem akan menampilkan halaman login.
- Link Home
Urutan aksi yang terjadi :
1. User klik Link Home.

2. Sistem akan menampilkan halaman utama user.
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4.17. Use Case Pengelolaa Data Umbul-Umbul
i 1
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Gambar 4.17 Rancangan antarmuka Pengelolaan Data Umbul-umbul

Deskripsi

e Halaman ini digunakan oleh user untuk melakukan pengelolaan data
umbul-umbul.

e Pada halaman ini terdapat 3 tombol, yaitu search, save dan cancel
serta terdapat 4 buah 1link, yaitu link edit,delete, logout dan
home.

- DataGrid digunakan untuk menampilkan semua data umbul-umbul
ataupun hasil pencarian.
- Tombol Search digunakan untuk aksi Pencarian Data.
- Tombol Save digunakan untuk aksi Penambahan umbul-umbul.
- Tombol Cancel digunakan untuk aksi reset textbox.
- Link Edit digunakan untuk aksi Pengeditan umbul-umbul.
- Link Delete digunakan untuk aksi Penghapusan umbul-umbul.
- Link Home digunakan untuk kembali ke halaman utama.
- Link Logout digunakan untuk kembali ke halaman login.
Event

~ Search Data
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onClick Search()

{
SQL Statement :

select umbul id, lokasi divre,lokasi kandatel, lokasi,
segmen utama,segmen kedua,segmen ketiga,agensi,no_telp,Harga b
ulan meter,scorel, score2,score3 from umbul_ umbul where
lokasi_ divre='[Dddiv]' and lokasi kandatel='[Ddkand]'
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. Aktor memilih divre dan kandatel dari data umbul-umbul
yang akan dicari pada dropdownlist yang telah disediakan.

2. Aktor Klik tombol Search.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap keyword
pencarian, sistem akan menampilkan data umbul-umbul pada
DataGrid.

- Save Data

onClick_ Save()
{

SQL Statement :

insert into umbul umbul values (fID]"’,
' [MCetakID] ', ' [DDDivreArea]', ' [DDKandatelArea]','[txtlokasi]’',
' [DDSTargetl] ', ' [DDSTarget2}*, ' [DDSTarget3]’, '[txtAgensi]','[t
xtNoTelp] ', ' [txtHargaTlklan] ''[txtEyeCatchingl] ', ' [txtEyeCatchi
ng2}', ' [txtByeCatching3l') ;

}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan detail data umbul-umbul pada TextBox atau
pada DropDownList yang tersedia.

2. User menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data yang
dimasukkan, jika valid maka data tersebut akan
ditambahkan ke database. Hasilnya ditampilkan pada
DataGrid.

- Cancel
Urutan aksi yang terjadi :

1. User klik tombol cancel.

2. Sistem akan melakukan clear data pada textbox dan
dropdownlist yang ada.

- Edit Data

onClick Edit()
{
SQL Statement :
update umbul umbul set lokasi_divre=
' [DDdiv] ', lokasi kandatel= '[DDkand]',lokasi= '[txtlokasi}"',
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agensi= '[txtagensi]',no_telp=

' [txtnotelp] ' ,harga bulan meter= '[txtharga]',6segmen utama=
! [DDutama] ', segmen | kedua= ' [(DDkedua] ' ,segmen_ketiga=

' [Ddketiga] ' ,scorel= '[txtscorel]', score2=

' [txtscore2] ' ,score3= '[txtscore3]' where umbul_id= '[txtid]’
}

Urutan aksi yang terjadi

1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan link Edit
pada item yang akan diubah, maka data tersebut akan
tertampil pada textbox dan droopdown list yang tersedia.

2. User mengubah data. Kemudian user menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data vyang
diubah, Jjika valid maka sistem akan mengubah data dalam

database. Hasilnya ditampilkan pada DataGrid.

- Delete Data

onClick Delete()
{
SQL Statement :

delete from umbul umbul where umbul id = '[txtid]’
}

Urutan aksi yang terjadi :
1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan tombol
Delete pada item yang akan dihapus.

2. Sistem akan menghapus data tersebut dari database.

- Link Logout

Urutan aksi yang terjadi
1. User klik Link Logout.

2. Sistem akan menampilkan halaman login.

- Link Home

Urutan aksi yang terjadi :
1. User klik Link Home.

2. Sistem akan menampilkan halaman utama user.
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4.18. Use Case Pengelolaa Data Produk
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Gambar 4.18 Rancangan antarmuka Pengelolaan Data Produk

Deskripsi

e Halaman ini digunakan oleh user untuk melakukan pengelolaan data

produk.

¢ Pada halaman ini terdapat 3 tombol, yaitu search, save dan cancel

serta terdapat 4 buah 1link, yaitu link edit,delete, 1logout dan

home.

DataGrid digunakan untuk menampilkan semua data produk ataupun
hasil pencarian.

Tombol Search digunakan untuk aksi Pencarian Data.

Tombol Save digunakan untuk aksi Penambahan produk.

Tombol Cancel digunakan untuk aksi reset textbox.

Link Edit digunakan untuk aksi Pengeditan produk.

Link Delete digunakan untuk aksi Penghapusan produk.

Link Home digunakan untuk kembali ke halaman utama.
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~ Link Logout digunakan untuk kembali ke halaman login.
Event
- Search Data

onClick Search()

{
SQL Statement :
select produk id,nama, deskripsi,segment utama,segment kedua,
segment_ketiga, tanggal launching from produk where nama like
'$fkeyl%"
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. Aktor memasukkan keyword dari nama produk yang akan
dicari pada textbox yang telah disediakan.

2. Bktor Klik tombol Search.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap keyword
pencarian, sistem akan menampilkan data produk pada
DataGrid.

- Save Data

onClick Save()

{
SQL Statement :
insert into produk values
('[D]', ' [txtNamaProduk] ', ' [txtDeskripsiProduk]’, ' [DdsegmenUtam
a]l', ' [DdsegmenKedua] ', ' [DdsegmenKetigal® +STR_TO DATE('"+
Launching+" ' ,GET_FORMAT (DATE, 'USA')))";

}

Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan detail data produk pada TextBox atau pada
DropDownList yang tersedia.

2., User menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data yang
dimasukkan, jika valid maka @ data tersebut akan
ditambahkan ke database. Hasilnya ditampilkan pada
DataGrid.

- Cancel
Urutan aksi yang terjadi

1. User klik tombol cancel.

2. Sistem akan melakukan clear data pada textbox dan
dropdownlist yang ada.

- Edit Data

onClick Edit()
{
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SQL Statement :
update produk set
nama='{txtnama] ' ,deskripsi="'[txtdesc] ', segment_utama='{[Ddutama
1',segment kedua='[Ddkedual ', segment_ketiga='[Ddketigal', tangg
al_launching=STR_TO_DATE ('"+tgl+"', GET_FORMAT (DATE, 'USA'))
where produk id = '[id]}’;
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan link Edit
pada item yang akan diubah, maka data tersebut akan
tertampil pada textbox dan droopdown list yang tersedia.

2. User mengubah data. Kemudian user menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data yang
diubah, jika valid maka sistem akan mengubah data dalam
database. Hasilnya ditampilkan pada DataGrid.

- Delete Data

onClick Delete()
{
SQL Statement :
delete from produk where produk_id = '[txtid]}’
}
Urutan aksi yang terjadi

1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan tombol
Delete pada item yang akan dihapus.
2. Sistem akan menghapus data tersebut dari database.
- Link Logout
Urutan aksi yang terjadi
1. User klik Link Logout.
2. Sistem akan menampilkan halaman login.
- Link Home
Urutan aksi vang terjadi
1. User klik Link Home.

2. Sistem akan menampilkan halaman utama user.
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4.19. Use Case Pengelolaan Data Promosi
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Gambar 4.19 Rancangan antarmuka Pengelolaan Data Promosi
Deskripsi

¢ Halaman ini digunakan oleh user untuk melakukan pengelolaan data

promosi.

¢ Pada halaman ini terdapat 3 tombol, yaitu search, save dan cancel

serta terdapat 3 buah link, yaitu link edit, logout dan home.

Event

DataGrid digunakan untuk menampilkan semua data promosi
ataupun hasil pencarian.

Tombol Search digunakan untuk aksi Pencarian Data.
Tombol Save digunakan untuk aksi Penambahan promosi.
Tombol Cancel digunakan untuk aksi reset textbox.

Link Edit digunakan untuk aksi Pengeditan promosi.

Link Home digunakan untuk kembali ke halaman utama.

Link Logout digunakan untuk kembali ke halaman login.
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- Search Data

onClick_ Search()

{
SQL Statement :

select p.promosi_ id,m.media iklan,p.produk,p.jenis media,
p.nama media,p.lokasi divre,p.lokasi_kandatel,p.lokasi,p.Tangga
1 mulai iklan,p.tanggal berakhir iklan,p.spot iklan,p.deskripsi
_spot,p.jumlah spot,p.agensi,p.tarif iklan,p.coverage area,p.co
verage pulau,p.coverage propinsi,p.jam siar from data promosi
P, periklanan m where p.media id-m.media id and

lokasi_ divre='{Dddiv]' and lokasi kandatel='{Ddkand]}*' and
produk="' [DDprdk] *

}
Urutan aksi yang terjadi :

1. Aktor memilih divre, kandatel dan produk dari data
promosi yang akan dicari pada dropdownlist yang telah
disediakan.

2. Aktor Klik tombol Search.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap keyword
pencarian, sistem akan menampilkan data promosi pada
DataGrid.

- Save Data

onClick Save()

{
SQL Statement :
insert into data promosi values
('[{ID]"', ' [MID]', ' [DDProduk]’, ' [DDJenisMedial ', ' [DDNamaMedial',
'[DDDivreArea]','[DDKandatelArea}','[txtLokasi}',STR_?OLPAIB('
"+newpromo.3tart+"',GEQ_FORMAT(DATE,'USA')),3TR_?Q_pATE('"+new
promo .Finish+"* ,GET_FORMAT (DATE, 'USA'}), ' [txtSpot}', ' [txtDeskr
ipsiSpot]', ' [txtJumlahSpot]','[txtAgensi]','[txtHargalklan]',"
" [DDCoveregeArea]} ', ' [DDCoveregePulau} *, ' [DDCoveregePropinsil ',
' [txtJamSiar] ') ";

}

Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan detail data promosi pada TextBox atau
pada DropDownList yang tersedia.

2. User menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data yang
dimasukkan, jika wvalid maka data tersebut akan
ditambahkan ke database. Hasilnya ditampilkan pada
DataGrid.

- Cancel
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Urutan aksi yang terjadi
1. User klik tombol cancel.
2. Sistem akan melakukan clear data pada textbox dan
dropdownlist yang ada.
- Edit Data

onClick Edit ()

{
SQL Statement :

update data promosi set media id = '[area]',produk=
' [Ddproduk]',jenis media= '[DdjenisM]',nama media=
' [DdnamaM] ' ,lokasi_divre= '[Dddivre]',lokasi kandatel=
' [Ddkandatel]',lokasi= '[txtlokasi]’, tanggal mulai_ iklan=
STR_TO_DATE ('"+start+"',GET FORMAT (DATE, 'USA')) , tanggal berakh
ir_iklan= STR_TO_DATE('"+stop+"',GET_FORMAT (DATE,
'USA')),spot iklan= ' [txtspot] ' ,deskripsi_ spot=
'[txtdaskr;psz]',;umlah _spot= '[txtjumlah]',agensi=
' [txtagensi] ', tarif iklan= '[txtiklan]',coverage area=
' [Ddcovarea] ' ,coverage pulau= '[Ddpulau]',coverage propinsi=
' [bdprop] ', jam siar="'"[txtjam]' where promosi id= '[id]';
'}

Urutan aksi yang terjadi :

1. User memilih data pada DataGrid lalu menekan link Edit
pada item vyang akan diubah, maka data tersebut akan
tertampil pada textbox dan droopdown list yang tersedia.

2. User mengubah data. Kemudian user menekan Tombol Save.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap data yang
diubah, jika wvalid maka sistem akan mengubah data dalam
database. Hasilnya ditampilkan pada DataGrid.

- Link Logout ‘
Urutan aksi yang terjadi :
1. User klik Link Logout.
2. Sistem akan menampilkan halaman login.
- Link Home
Urutan aksi yang terjadi :
1. User klik Link Home.

2. Sistem akan menampilkan halaman utama user.
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4.20. Use Case SPK Promosi Periklanan
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Gambar 4.20 Rancangan antarmuka SPK Promosi Periklanan
Deskripsi
e Halaman ini digunakan oleh user untuk mendapatkan keputusan
mengenai promosi periklanan
e Pada halaman ini terdapat 2 tombol, yaitu Get Decision dan Reset,
serta link button LogOut
-~ DataGrid digunakan untuk menampilkan data media periklanan
- Tombol Get Decision digunakan untuk aksi mendapatkan keputusan
periklanan.
- Tombol reset digunakan untuk aksi reset textbox/dropdownlist.
- Logout digunakan untuk keluar dari sistem
Event
- Get Decision
Urutan aksi yang terjadi :
1. Aktor memilih divre, kandatel dan produk serta dana

promosi pada dropdownlist dan textbox vyang telah

disediakan.
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2. Aktor memilih pertanyaan vyang sebagai dasar vdalam
pengambilan keputusan.
3. 8istem mendapatkan keputusan dari kriteria yang telah
diinputkan oleh user.
~ Reset
Urutan aksi yang terjadi :
1. Aktor klik tombol reset.
2. semua dropdownlist dan textbox akan kosong, serta
datagrid tidak akan ditampilkan.
- Link Logout
Urutan aksi yang terjadi :
1. User klik Link Logout.

2. Sistem akan menampilkan halaman login.
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