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INTISARI

APLIKASI REMOTE PERSONAL COMPUTER
DENGAN TELEPON SELULAR MENGGUNAKAN BLUETOOTH

Dalam bidang komunikasi, kemajuan komunikasi
wireless atau komunikasi tanpa kabel sudah menjadi bagian
dalam keseharian kita. Salah satunya adalah remote

control, vyang memungkinkan pengguna untuk mengontrol
perangkat elektronik dari jarak jauh.

Permasalahan muncul ketika perangkat elektronik yang
hendak  dikontrol adalah  personal computer, karena
terbatasnya perangkat remote khusus yang dapat digunakan.
Terkadang kita ingin melakukan kontrol terhadap personal
computer tanpa harus menekan tombol pada keyboard,
seperti shutdown, restart, kontrol aplikasi, menjalankan
command dan bahkan mengirimkan pesan. Karena itu perlu
dikembangkan suatu aplikasi remote personal computer
menggunakan perangkat bergerak vyaitu telepon selular,
dengan perantara bluetooth.

Aplikasi  BlueMote dikembangkan untuk menjawab
permasalahan itu. Aplikasi ini diimplementasikan dengan
menggunakan teknologi Java yang berjalan pada perangkat
bergerak telepon selular sebagai client dan personal
computer sebagai server.

Kata kunci : Remote, telepon selular, personal computer,
bluetooth, kontrol.
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