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Making your doubt a word
This is a truly life
Breaking your painful one

There is a chance only once

(Revolt - VALSHE)

If the destiny takes everything from you
Then what you have to believe to live for?
Ask yourself the way!

There’s nothing to lose or die for!

(Born to be - Nano)
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Abstrak

Musik klasik adalah komposisi musik yang lahir
dari budaya Eropa sekitar tahun 1750 — 1825. Biasan
musik klasik digolongkan melalui periodisasi terten
mulai dari periode klasik, diikuti oleh barok, roko
romantik. Pada era inilah nama — nama besar seperti
Mozart, Bach, atau Haydn melahirkan karya — karyany
yang berupa sonata, simfoni, konserto solo, string
kuartet, hingga opera. Pembelajaran tentang seni mu
terutama musik klasik telah banyak diajarkan di sek
— sekolah mulai dari TK sampai SMA. Namun, pada
kenyataannya, saat ini sedikit sekali siswa yang
tertarik pada mata pelajaran seni musik karena dian
tidak penting dan membosankan.

APMK memberikan pembelajaran mengenai musik
klasik dalam bentuk teori, yang disertai oleh gamba
gambar, animasi, serta video yang dapat memperjelas
pembelajaran agar lebih mudah dimengerti oleh pengg
dan tidak membosankan. APMK juga disertai dengan so
soal latihan yang dibuat berdasarkan pembelajaran d
modul, dan juga terdapat fungsi media yang berisi v
— video yang memutar lagu — lagu musik klasik. APMK
dibuat dengan menggunakan Adobe Flash CS4 yang
memasukkan 5 unsur multimedia, yaitu teks, suara,
animasi, gambar, dan video.

Aplikasi ini telah diuji coba oleh 31 orang
pengguna dengan hasil 80% baik, 15% sangat baik, 4%
kurang baik dan 1% tidak baik, dan terbukti dapat
membantu pengguna dalam mempelajari pembelajaran mu
klasik dengan menggunakan aspek multimedia.

Kata Kunci : Musik klasik, multimedia, pembelajaran
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