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PENDAHUL UAN

1.1 Latar Bel akang
Kul it mer upakan  struktur konpl eks  yang

menbent uk jari ngan tubuh yang kuat dan keras. Jika
fungsi strukturnya tidak bekerja sesuai dengan
senesti nya maka akan menpengar uhi ker usakan
terhadap jaringan tubuh. Sehingga ada berbagai
jenis penyakit kulit vyang akan nuncul unt uk
menyer ang j aringan tubuh.

Dengan adanya permasal ahan di atas penulis
menggunakan netode Sinple Additive Weighting
di gunakan untuk nencari penjum ahan terbobot dari
rating kinerja pada setiap alternative pada senua
atribut. Alasan nenggunakan netode Sinple Additive
Wei ghting di karenakan karena dengan penjuni ahan
terbobot proses nornmalisasi matriks keputusan (X)
ke suatu skala yang dapat diperbandi ngkan dengan
senmua rating alternative yang ada, mnmaka penentuan
mendi agnosa penyakit kulit akan |ebih akurat.

Per kenmbangan dunia seluler kini semakin pesat
di I ndonesia dan seiring dengan perkenbangan jumni ah
penakai telepon seluler yang terus bertanbah
(Kristian, 2009). Penulis nenbuat aplikasi ini yang
dapat dij al ankan/ di akses kapanpun dan di nmana saja
secara | angsung untuk nendi agnosi s penyakit kulit.

Apl i kasi i ni akan dapat di ni kmat i ol eh
pengguna smartphone khususnya smartphone dengan
si stem operasi Wndows Phone. Salah satu sisten
operasi yang banyak digunakan di dunia. Hal ini



di karenakan si stem operasi w ndows banyak di gunakan
ol eh masyarakat dan dengan tanpilan yang nenyer upai
wi ndows untuk aplikasi desktop nenjadi kannya | ebih
nmudah di gunakan.

Dengan bahasa |ndonesia, aplikasi ini dapat
dengan mnudah dini kmati ol eh orang-orang |ndonesia
dari segala unur. O eh sebab i1tu, aplikasi ini akan
di terapkan di I ndonesia dan sekitarnya yang
tentunya nengerti dengan bahasa | ndonesi a.

Tool yang akan digunakan untuk pengenbangan
apli kasi ini adalah tool Visual Studio 2010 yang
bi asa di gunakan unt uk mengenbangkan at au
menci pt akan apli kasi - apl i kasi yang Dberjalan di

si stem operasi W ndows Phone.

1.2 Runusan Masal ah

Ber dasar kan | atar bel akang di atas, pernasal ahannya
adal ah :
Bagai mana nengenbangkan apli kasi di agnosa penyakit
kulit dengan netode Sinple Additive Wighting berbasis

wi ndows phone.

1. 3 Bat asan Masal ah
Dal am penyusunan proposal ini, penulis nenberi
bat asan terhadap sistem yang akan dibuat. Batasan-
bat asan tersebut antara |ain:
1. Pemilihan jenis penyakit berdasarkan 4 kriteria
dan beberapa sub kriteria masukan antara lain
a. CGejala penyakit lain yang terdiri dari Gatal,
Nyeri, Panas, dan Pusi ng.



b. Bentuk penyakit kulit yang terdiri dari
Ber gel enbung, Bersisik, Bintik, dan Keropeng.

c. Warna penyakit kulit yang terdiri dari Hitam
Merah dan Puti h.

d. Letak penyakit kulit yang terdiri dari Kepala,
Waj ah, Tangan, Badan dan Kaki .

2. Aplikasi ini di buat untuk nmenbantu nenberi
di agnosa penyakit kulit sebanyak 10 penyakit
kulit.

3. Aplikasi ini digunakan tidak nenggunakan jaringan
internet (offline).
4. Aplikasi ini berjalan hanya pada pl atform W ndows

Phone.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai oleh penulis adalah:
Mengenbangkan apli kasi diagnosa penyakit kulit dengan
metode Sinple Additive Wighting berbasis w ndows

phone.

1.5 Metodol ogi Penelitian
Met odol ogi penelitian yang di gunakan dal an

pel aksanaan penelitian adal ah sebagai berikut:

1. Metode Observasi
Met ode  observasi di | akukan  dengan  nel akukan
pengamat an dan pencatatan terkait dengan proses
yang berhubungan dengan aplikasi yang akan
di bangun.

2. Metrode Kepustakaan
Dal am tahap ini, dilakukan pengunpul an data dari
ber bagai sunber yang nendukung seperti buku-buku



referensi, skripsi, jurnal, serta data-data di
internet yang terkait dengan penbangunan aplikasi
I ni.

Met ode Pengenbangan Perangkat Lunak

Met ode  pengenbangan  per angkat l unak  nmencakup
proses spesifikasi kebut uhan perangkat | unak,
seperti antarnuka  dengan pengguna (pengguna

I nterface) maupun kinerja (performance) perangkat

| unak pada berbagai fungsi yang dirancang untuk

dapat dil aksanakan ol eh sistem Dalam netode ini

ada 4 sub netode, yaitu:

a. Analisis
Dal am tahap I ni di t ent ukan spesi fi kasi
kebut uhan sistem yang akan dibuat. Hasilnya
berupa Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
( SKPL) .

b. Perancangan
Dal am tahap i ni dil akukan perancangan terhadap
sistem yang akan di buat ber dasar kan
spesifikasi yang telah ada. Hasilnya berupa
Deskri psi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL)

c. Pengkodean
lVer upakan tahap inplenentasi rancangan sisten
kedal am program Hasilnya berupa kode sunber
yang si ap di eksekusi .

d. Pengujian
Merupakan tahap dinmana sistem vyang telah
di buat dinilai apakah secara fungsional sesua

dengan spesifikasi yang tel ah di buat



1.6 Sistemati ka Penulisan
Penul i san tugas akhir ini terdiri dari enam bab
dengan si stemati ka sebagai beri kut

BAB | PENDAHULUAN
Bab ini berisi |atar bel akang nmasal ah, batasan nmasal ah,
t uj uan penelitian, nmet odol ogi penelitian, dan

sistemati ka penul i san.

BAB |1 Tl NJAUAN PUSTAKA

Bab ini berisi tinjauan pustaka yang nerupakan uraian
si ngkat hasil-hasil penelitian atau analisis terdahulu
yang ada hubungannya dengan pernmasal ahan yang akan

di tinj au.

BAB |11 LANDASAN TEOR

Bab ini beri si dasar teori yang beri si urai an
sistematis dari teori yang pada literatur naupun

penj abaran tinjauan pustaka yang nendasari penecahan

masal ah.

BAB |1V ANALI SI' S DAN PERANCANGAN SI STEN
Bab ini berisi analisis dan perancangan dari sisten

yang di kenmbangkan.

BAB V | MPLEMENTASI DAN PENGUJI AN SI STENV
Bab ini berisi inplenentasi sistem dan hasil pengujian

t erhadap si stem yang di kenmbangkan.



BAB VI KESI MPULAN DAN SARAN

Bab ini berisi kesinpulan hasil penelitian dan saran
berupa ide-ide nengenai |angkah-Ilangkah |anjut dari
si stem yang di kenbangkan.

DAFTAR PUSTAKA
Berisi tentang daftar pustaka yang dipergunakan dal an

penul i san Tugas Akhir.



