BAB | |
TI NJAUAN PUSTAKA

Bab Tinjauan Pustaka akan nenjabarkan beberapa
studi yang sudah terlebih dahulu dilakukan sebelun
penmbuat an  apl i kasi I ni. Ber i kut akan dij abar kan
nmengenai beberapa apli kasi mobile yang nemliki
kesamaan dengan apli kasi yang akan di buat penulis.

Terdapat berbagai teknik baru dalamr Kuis, salah
satunya adal ah adaptif. Sistem dalam teknik ini hanya
mendukung pertanyaan nultiple-choice. Ada dua pilihan
bagi peserta didik untuk nmemlih setelah nmereka |ogin
ke sistem vyaitu area |atihan (exercise) yang secara
acak nenganbil tingkat pertanyaan yang dipilih untuk
peserta didi k, dan area Sel f-assessnment yang nenberi kan
pertanyaan yang sesuai berdasarkan tingkat perform
peserta didik (Cheng & Kinshuk, 2004).

Menur ut (Ari ef H dayat , 2011) Qi z Onl i ne
menberi kan banyak keuntungan, salah satunya yaitu
memungki nkan penggunga untuk dapat nengerjakan Quiz
kapan saj a.

Sel ai n di gunakan sebagai sarana konuni kasi, nobile
devi ce j uga dapat di gunakan sebagai sar ana
penbel aj aran. Menurut (D an, 2013) nobile device dapat
di manf aat kan sebagai nedia penbel ajaran. Dan dapat
di gunakan sebagai daya tarik untuk bel aj ar, nenpel ajari
sesuatu yang baru. Begitu juga yang di katakan (Mnali sa
2012) bahwa menggunakan nul tinmedi a dapat nenari k m nat
bel aj ar pengguna untuk bel ajar di nedia noblie device.

Beberapa aplikasi nobile yang nmuncul saat ini
dapat di gunakan secara online. Salah satu penyebabnya
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adal ah apli kasi yang di bangun nengakses database yang
sama  dan bukan database | okal . Setiap pengguna
mengakses database yang sama secara bersamaan. Hal
tersebut biasa di sebut dengan Wb Service. Wb Service
dapat diartikan sebagai, Renote Procedure Call (RPC)
yang manpu nenproses fungsi-fungsi ang disefinisikan
pada sebuah web dan nengekspos sebuah API (Aplication
Program Interface) atau U (User Interface) nelalui
Web. Kel ebi han web service adalah, lintas platforn,
| anguage i ndependent, j enbatan  penghubung dengan
dat abase tanpa perlu driver database dan tidak harus
mengetahui jeni DBMS (Database Managenent Systen),
menper nudah proses pertukaran data, serta penggunaan
kembal i konmponen apli kasi (Lucky, 2008).

Wb service menyedi akan st andar komuni kasi
di antara berbagai aplikasi software yang berbeda-beda,
dan dapat berjalan di ber bagai platforn rmaupun
framewor k. Web service diartikan sebagai sebuah antar
nmuka (interface) yang nengganbar kan sekunpul an operasi -
operasi yang dapat diakses nelalui jaringan, m sal nya
i nt ernet dal am bent uk pesan XM. (Kreger, 2001).

(Adhi, 2013) nengatakan bahwa untuk nenarik
pengguna dal an gane, maka di per | ukan unsur
kompeti si nya, sehingga permai nan nenjadi |ebih nenarik
serta pemain dapat dengan serius nengerjakan soal yang
di beri kan. Soal yang diberikan pun berkaitan dengan
penget ahuan di seki tar kita. Sehi ngga  di har apkan
apli kasi tersebut manpu nenberi kan pel aj aran pel aj aran
berharga berupa pengetahuan serta dapat nenghi bur
penggunanya.



Tabel

2.1 Perbandi ngan dengan beberapa penelitian sebel umya

Item Adhi Perdana Agus Monal i sa Gregori us
Penbandi ng (2013) D mant har a (2012) Dody E (2013)
(2013)

Judul Penbangunan Penbangunan Apl i kasi Pengenbangan
Apl i kasi Gane Apl i kasi Penbel aj ar | Apl i kasi Kui s
Cerdas Cermat | Sinulasi Try an Onl i ne
Ber basi s Qut Uian Mat emat | ka | Ber basis Wb
Andorid Nasi onal SNVA Servi ce Pada
Ber basi s Platform
Mobi | e W ndows Phone
Penggunaan Ti dak Ti dak Ada Ada
Level
Pem |ihan | Ada pem |ihan | Ada pem |ihan | Tidak ada | Ada pem | i han
Kat egor i kat egori kat egori pem | i han kat egori
Soal kat egori
Si sten Ti dak Ti dak Ti dak Ada
Ranki ng
Platforn Andr oi d Andr oi d Andr oi d W ndows Phone
yang
di gunakan
Dat abase Basi s data Basi s data Basi s data Basi s data
di nam s, di nam s, menyat u di nam s,
ti dak nenyatu | tidak nmenyatu dengan ti dak nenyatu
dengan dengan apl i kasi dengan
apl i kasi apl i kasi apl i kasi
Publ i sh ke Ti dak Ti dak Ti dak Ada
Soci al
Medi a
Dengan penelitian ini diharapkan dapat nenbantu
pengguna dal am nel atih daya ingat seputar pengetahuan
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yang dimlikinya serta nenberi kan penget ahuan yang baru
bagi nya. Sel ain itu j uga dapat meni ngkat kan
produktifitas permakai an nobile device untuk keperluan
gane yang dapat nendi di k penggunanya.

2.1 Hipotesis

Penulis nmenduga jika Aplikasi Kuis Online Berbasis
Web Service Berbasis Wndows Phone di kenbangkan, naka
t erdapat beberapa kel emahan dan kel ebi han. Beri kut akan
di j el askan kel emahan dan kel ebi han nmenurut penulis :
Kel ebi han

1. Aplikasi i ni dapat menget ahui ti ngkat
kemanpuan terhadap berbagai pengetahuan dan
daya ingat dari penggunanya.

2. Dalam aplikasi I ni pengguna dapat saling
ber konpeti si unt uk menper ebut kan posi si
teratas dengan nengunpul kan nilai sebanyak-
banyaknya.

3. Aplikasi ini tidak nenggunakan database | okal
sehingga tidak nenberatkan pengguna dal an
mendownl oad ukuran besar sebuah aplikasi .

Kekur angan :

1. Aplikasi i ni mener | ukan sebuah koneks
j aringan i nternet unt uk menghubungkan
dat abasenya.

2. Cepat atau |lanbat aplikasi ini dalam nerespon
aksi dari pengguna tergantung dari kecepatan
koneksi provi der i nt er net yang di gunakan

pengguna.



