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Abstraksi

Film layar lebar dan game elektronik adalah dua fenomena yang paling
' berkembang saat ini dalam dunia hiburan modern. Bahkan menjadi fenomena

budaya yang berkembang dengan amat pesat di hampir seluruh negara di dunia.

Cinegame hadir sebagai sebagai wadah kegiatan kedua hiburan di atas di

Yogyakarta.

Film dan game elektronik mempunyai benang merah : fantasi.

Dengan konsep rancangan penerjemahan aspek fantasi dari istilah-istilah film
dan game elektronik yang ditransformasikan ke dalam interior dan eksterior

bangunan melalui penekanan desain ruang, warna dan cahaya.

Konsep diterjemahkan dengan tetap berlandaskan dan bertujuan memenuhi

kebutuhan rekreatif pengunjung.
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