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ABSTRAK

Jual beli barang pada umumnya dilakukan dengan bert emu
langsung dengan pemilik barang. Dengan cara seperti itu proses
jual beli barang akan sangat lambat. Untuk itu dite mukan
sebuah masalah yang ingin dipecahkan vyaitu, bagaima na cara
agar penjual suatu barang dapat mempromosikan baran g secara
lebih cepat, efektif, dan efisien. Juga dapat mempe rmudah
pembeli dalam melakukan pembelian barang secara ama n dan
terpercaya.

Untuk memecahkan masalah tersebut dapat digunakan s ebuah
aplikasi mobile dengan sistem operasi Android yang digabungkan
dengan teknologi web service yang digunakan untuk menangani
hubungan antar mobile  device dengan web server . Juga sebuah
aplikasi web dengan framework Codelgniter sebagai perantara
antara penjual dan pembeli dalam melakukan proses t ransaksi

agar proses transaksi dapat berjalan dengan aman.
Maka dengan terciptanya aplikasi ini dapat membantu
kebutuhan masyarakat dalam hal melakukan proses jua | beli

barang dengan cepat dan aman.

Kata Kunci : Jual -Beli, Android, Wb Service
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