6.

bab

BAB VI
PENUTUP

1 Kesinpul an

Ber dasarkan dari penbahasan-penbahasan pada bab-

sebel umya, nmka dapat ditarik Kkesinpulan dari

Tugas Akhir i ni

1. Penbangunan Apli kasi Pernmai nan Web Penbel aj aran

Aksara Jawa HANACARAKU Menggunakan Teknol ogi
HTML5 dan CSS3 yang telah berhasil dibuat dan
di bangun dapat di gunakan sebagai medi a

penbel aj ar an dan pel estari an Aksara Jawa

mel al ui  audi o-visual, aninmasi serta pernainan
yang ada.

2. Penbangunan Apli kasi Permai nan Web Penbel aj ar an
Aksara Jawa HANACARAKU Menggunakan Teknol ogi
HTML5 dan CSS3 nenberi kan tantangan tersendiri
dal am penbel aj aran Aksara Jawa dengan tingkatan
kesul i t an dal am per mai nan yang ada.

6.2 Saran

d

Beberapa saran dan masukan yang dapat di sanpai kan
penulis terhadap penbuatan Aplikasi Wb HANACARAKU i ni

masa yang akan dat ang adal ah

1

2.

Apl i kasi  di harapkan bisa di kenmbangkan | ebih
| anj ut dengan nenanbah tools baru serta
per mai nan yang | ebi h beragam agar dapat |ebih
menari k m nat dal am bel aj ar Aksara Jawa.

Apl i kasi  di harapkan bisa di kenbangkan |ebih
| anjut dengan integrasi yang ada sehingga
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3.

apl i kasi HANACARAKU dapat di gunakan nel al ui
devi ce nobil e seperti handphone maupun konput er
tabl et.

Apl i kasi  di harapkan bisa di kenbangkan | ebih
| anj ut dengan nenanbahkan antarnuka berbahasa
asi ng, dalam hal ini bahasa Inggris, agar dapat
menari k m nat dari pengguna internasional yang
mem | i ki ketertarikan t er hadap budaya

| ndonesi a, khususnya pada Aksara Jawa.
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1 Pendahul uan
1.1 Tujuan

Dokunmen  Spesi fi kasi Kebut uhan  Per angkat Lunak
(SKPL) ini merupakan dokunmen spesifikasi kebutuhan
per angkat | unak HANACARAKU  unt uk mendef i ni si kan
kebut uhan perangkat |unak yang neliputi antarnuka
eksternal (antarmuka antara sistem dengan sistem |ain
perangkat |unak dan perangkat keras, dan pengguna),
tenpat penyi npanan yang di butuhkan, serta keakuratan),
dan atribut (feature-feature tanbahan yang dimliKi
sistem, serta mendefinisikan fungsi perangkat | unak.
SKPL- HANACARAKU i ni j uga mendef i ni si kan bat asan

per ancangan perangkat | unak.

1.2 Lingkup Masal ah
Perangkat Lunak HANACARAKU di kenmbangkan dengan
tuj uan untuk :
1. Menangani Login Adm ni strator.
Menangani Pengel ol aan Data Soal .
Menangani Pengenal an Aksara Jawa.

Menangani Puzzl e Aksara Jawa.

Ol agr-

Menangani Kui s Aksara Jawa.
Dan berjalan pada |ingkungan dengan platform Wb
yang nmendukung HTM.L5 dan CSS3.

1.3 Definisi, Akronimdan Singkatan

Daft ar defini si akroni mdan singkatan :

Keywor d/ Phr ase Definis
SKPL Mer upakan spesi fi kasi kebut uhan dari
perangkat |unak yang akan di kenbangkan.
SKPL- Kode yang nerepresentasi kan kebutuhan pada
Program Studi Teknik Informatika \ SKPL — HANACARAKU ] 6/ 19

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




HANACARAKU- XXX | HANACARAKU di mana XXX nerupakan nonor
fungsi produk.

| nt er net | nt er net mer upakan istilah umum  yang
di pakai untuk nenunjuk Network gl obal yang
terdiri dari konputer dan |ayanan servis
dengan sekitar 30 sanpai 50 juta penakai
konmputer dan puluhan [|ayanan i nfornasi
termasuk e-mail, FTP, dan Wrld Wde Web.

Server Konput er yang nenyedi akan sunber daya bagi

klien yang terhubung nel al ui jaringan.

dient Konputer yang nenghubungi server nelalu
j ari ngan
HANACARAKU Nama Apli kasi yang akan di kenmbangkan

1. 4 Referensi
Referensi yang digunakan pada perangkat |[|unak
t ersebut adal ah:
1. Bennet Sinon, MRobb Steve, Farner Ray, bject-
Oiented System Analysis and Design Using UMW,
McG aw Hi | | Conpani es, 2002.
2. Agusta, Albertus Andra, Spesifikasi Kebutuhan
Per angkat Lunak (SKPL) CSDS, Universitas Atma
Jaya Yogyakarta, 2012.

1.5 Deskripsi umum (Overvi ew)

Secara unmum dokunmen SKPL ini terbagi atas 3 bagi an
utama. Bagi an utama berisi penjelasan nengenai dokunen
SKPL tersebut yang nencakup tujuan penbuatan SKPL,
ruang |ingkup nasalah dalam pengenbangan perangkat
| unak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi unmum

tent ang dokunmen SKPL i ni .
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Bagi an kedua Dberi si penj el asan umum tentang
perangkat |unak HANACARAKU yang akan dikenbangkan,
mencakup perspektif produk vyang akan di kenbangkan,
fungsi produk perangkat |unak, karakteristik pengguna,
bat asan dal am penggunaan perangkat |unak dan asunsi
yang di pakai dal am pengenbangan perangkat | unak
HANACARAKU t er sebut .

Bagi an ketiga berisi penjelasan secara |ebih rinci
tent ang kebutuhan perangkat | unak HANACARAKY yang akan
di kembangkan.

2 Deskripsi Kebutuhan
2.1 Perspektif produk

HANACARAKU mer upakan per angkat | unak yang
di kembangkan sebagai aplikasi penbel ajaran Aksara Jawa
pada anak dan remaj a pada sebuah browser yang berjal an
pada konmputer. Sistem ini menangani pengelolaan |ogin
adm ni strator, pengel ol aan data kuis, pengenal am Aksara
Jawa, permai nan puzzle serta kuis Aksara Jawa.

Perangkat |unak HANACARAKU ini berjalan pada
lintas platform sistem operasi, dan di buat nenggunakan
bahasa penrograman htm . Perangkat |unak ini dapat
di akses nel alui desktop, diakses nelalui |ayanan web
dengan nenggunakan aplikasi web browser apapun yang
mendukung teknol ogi Hyper Text Markup Language 5(HTM.5),
Cascading Style Sheet versi 3(CSS3) dan Javascri pt.

Pengguna akan berinteraksi dengan sistem nel al ui
antarnmuka GUI (Graphical User Interface). Pada sistem
ini, seperti terlihat pada ganmbar 1, arsitektur
perangkat |unak yang di gunakan berupa client-server, di
mana senua data disinpan di server. User dapat
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mengakses data yang ada di server tersebut secara
online dengan nmemanggil web service pada website yang

tersedia di web server

- \0\
@ &O
Web Server Database Server

Administrator

Ganbar 1. Arsitektur Perangkat |unak HANACARAKU

2.2 Fungsi Produk
Fungsi produk perangkat |unak HANACARAKU adal ah
sebagai beri kut
1. Fungsi Logi n ( SKPL- HANACARAKU- 001) .
Mer upakan fungsi yang di gunakan ol eh Adm ni strat or
untuk masuk ke sistem dan nendapatkan hak akses
sesuai dengan role yang dimliki.
2. Fungsi Pengel ol aan Data Soal (SKPL-HANACARAKU-
002).
Mer upakan fungsi yang di gunakan ol eh Adm ni strat or
untuk nengelola data kuis dalam database yang

mel i puti
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a. Fungsi Tanbah Soal ( SKPL- HANACARAKU- 002- 01) .

Mer upakan fungsi yang di gunakan unt uk
menanbahkan kui s yang baru.

b. Fungsi Edit Soal (SKPL-HANACARAKU- 002-02).
Merupakan fungsi yang di gunakan untuk nengubah
data soal, bai k soal, jawaban maupun | evel

c. Fungsi Hapus Soal (SKPL-HANACARAKU-002-03).

Mer upakan fungsi yang di gunakan untuk menghapus

kui s.
d. Fungsi Tanpil Soal (SKPL-HANACARAKU-002-04).
Mer upakan fungsi yang di gunakan unt uk

menanpi | kan kui s.

3. Fungsi Pengenal an Aksara Jawa (SKPL-HANACARAKU-
003) .

Merupakan fungsi yang berfungsi untuk nenanpil kan
pengenal an seputar Aksara Jawa.

4. Fungsi Puzzl e Aksara Jawa ( SKPL- HANACARAKU- 004) .
Merupakan fungsi yang digunakan ol eh user untuk
menyusun Aksara Jawa berdasarakan urutan yang
sesuai .

5. Fungsi Kuis Aksara Jawa ( SKPL- HANACARAKU- 005) .
Merupakan fungsi yang digunakan ol eh user untuk
menebak Aksara Jawa yang ditanpil kan dal am bat as

waktu tertentu.

2.3 Karakteristik Pengguna
Kar akteri stik dari pengguna per angkat | unak
HANACARAKU adal ah sebagai beri kut
1. Memaham pengoperasi an Perangkat konputer (PC,
Laptop, dll).
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2. Mengerti tentang internet dan penggunaannya
menggunakan browser.

2.4 Bat asan- bat asan
Bat asan- bat asan dal am pengenbangan perangkat | unak
HANACARAKU t er sebut adal ah
1. Kebi j aksanaan Umum
Ber pedonman pada t uj uan dari pengenbangan
per angkat | unak HANACARAKU
2. Ket er bat asan perangkat keras
Dapat di ketahui kenudian setelah sistem ini

berj al an (sesuai dengan kebut uhan).

2.5 Asunsi dan Ketergantungan
Sistem ini dapat dijalankan pada PC Laptop yang
mem | i ki web  browser yang nmendukung penggunaan

t eknol ogi HTML5 dan CSS3 unt uk pengaksesan nel al ui web.

3 Kebut uhan khusus
3.1 Kebutuhan ant arnuka eksterna

Kebut uhan antar nuka eksternal pada perangkat | unak
HANACARAKU  nel i puti kebut uhan antarnuka penekai,
ant ar nuka perangkat keras, antarnuka perangkat | unak,
ant ar nuka konuni kasi .
3.1.1 Antarnuka penakai

Pengguna  Dberi nt er aksi dengan antarnmuka yang
di t anpi | kan dal am bentuk formform
3.1.2 Antarnuka perangkat keras

Ant ar mruka perangkat keras yang digunakan dalam
per angkat | unak HANACARAKU adal ah:

1. Per angkat konputer (PC, Laptop, dll).
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3.1.3 Antarnuka perangkat | unak

Per angkat | unak yang di but uhkan unt uk
mengoper asi kan perangkat |unak HANACARAKU di sis
server adal ah sebagai beri kut
1. Nana : MySQL 5.5.16

Sunber . MySQL
Sebagai dat abase nmanagenent system (DBMS) yang
di gunakan untuk penyi npan data di sisi server.
2. Nanma . Wndows 7
Sunber : Mcrosoft
Sebagai si stem operasi untuk server.
3. Nama . Apache 2.2.17
Sunber . Apache
Sebagai web server

Sedangkan perangkat |unak vyang dibutuhkan untuk
nmengoper asi kan perangkat |unak HANACARAKU di sis
client adal ah sebagai beri kut
1. Nama : Mcrosoft Wndows 95/98/ NT/ 2000/ XP,

Linux , UNIX , MacGCs, dll.
Sebagai si stem operasi untuk pengguna unmum
2. Nama . Google Chrone, Opera, Safari, Mdzilla

Fi refox, dll

Sebagai penjelajah situs (web browser) Dberbasis

grafis atau teks yang nmendukung teknol ogi HTM.5 dan

CSSS.

3.1.4 Antarnuka Komuni kasi

Ant ar ruka komuni kasi  perangkat | unak HANACARAKU

nmenggunakan protocol HITP
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O

7 Pengenaan Aksara Jana
%///// : \
. \ -
» Kuis Aksara Jana
User -
\\\
~
4 I A
i o,
Puzzle Aksara Jawa 4 7\
Login
<ﬁ‘ i <<include>>
Neew 1
Admin Pengelolaan Data Kuis
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4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dinulai Kketika aktor nmemlih untuk
nmel akukan | ogi n.
2. Si stem nmenanpi | kan ant ar muka unt uk | ogi n.
3. Akt or nermasukkan id dan password.
4. Sistem nenmeriksa id dan password yang diinputkan
akt or.
E-1 Password atau id user tidak sesua
5. Si stem nmenberi kan akses ke aktor
6. Use Case ini sel esai
5. Alternative Fl ow
none
6. Error Fl ow
E-1 Password atau nama user tidak sesuai
1. Sistem nenanpil kan peringatan bahwa id user atau
password tidak sesuai
2. Kenbali ke Basic Flow | angkah ke 3.
7. PreConditions
none
8. Post Condi tions
1. Aktor nemasuki sistem dan dapat nenggunakan fungsi -

fungsi pada sistem

4.1.2 Use case Spesification : Pengelolaan Data

Soal
1. Brief Description
Use Case ini digunakan ol eh aktor, dalam ini admnin,
untuk nengelola data dari soal aksara jawa. Aktor dapat
nel akukan entry data soal, edit data soal, hapus data
soal dan display data soal
2. Primary Actor

1. Admin
3. Supporting Actor
None
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4. Basic Fl ow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor mnmemlih untuk
nmel akukan pengel ol aan data soal .

2. Sistem nenberi kan pilihan untuk nelakukan entry data
soal, edit data soal, hapus data soal atau display
dat a soal .

3. Aktor nemlih untuk nel akukan entry data soal .

A-1 Aktor mem lih untuk nel akukan edit data soal
A-2 Aktor menilih untuk nel akukan hapus data soal
A-3 Aktor menmlih untuk nelakukan display data
soal
Akt or mengi nput kan data soal .
Aktor mem nta sistem untuk nenyinpan data soal yang
tel ah dii nput kan.

6. Sistem nengecek data soal yang tel ah dii nputkan.

E-1 Data soal yang diinputkan aktor sal ah

7. Sistem nenyi npan data soal ke database.

8. Use Case selesai.

5. Alternative Fl ow

A-1 Aktor memlih untuk nel akukan soal data kuis
1. Sistem nmenanpil kan data soal
2. Aktor nengedit data soal yang sudah ditanpil kan.
3. Aktor nemnta sistem untuk mnenyinpan data soal

yang telah diedit.
4. Sistem nel akukan pengecekan terhadap data soal
yang telah diedit.
E-2 Data soal yang telah diedit sal ah
5. Sistem neyinpan data soal yang telah diedit ke
dat abase.
6. Berlanjut ke Basic Flow | angkah ke 8.

A-2 Aktor memlih untuk nel akukan hapus data soal

1. Sistem nenanpil kan data soal

2. Aktor nenghapus data soal yang sudah dipilih.
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3. Sistem nmenghapus data soal dal am dat abase.
4. Berl anjut ke Basic Flow | angkah ke 8.
A-3 Aktor memilih untuk nel akukan di splay data soal
1. Sistem nenanpil kan data soal
2. Berlanjut ke Basic Flow | angkah ke 8.
6. Error Fl ow
E-1 Data soal yang diinputkan aktor sal ah
1. Sistem nenberi kan pesan peringatan bahwa data
yang dii nput kan sal ah.
2. Kenbali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E-2 Data soal yang telah diedit sal ah
1. Sistem nenberi kan pesan peringatan bahwa data
yang di edit sal ah.
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 | angkah ke 2.
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dil akukan.
2. Aktor telah nmemasuki system
8. Post Condi ti ons

1. Data soal di database telah terupdate

4.1.3 Use case Spesification : Pengenal an Aksara
Jawa
1. Brief Description
Use case ini digunakan aktor untuk nengenal Aksara
Jawa.
2. Primary Actor
1. User
3. Supporting Actor
none
4. Basic Fl ow
1. Use case ini dinulai ketika aktor nmem|lih pengenal an
Aksara Jawa.
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2. Sistem neminta aktor untuk nmemilih jenis Aksara Jawa
yang akan di pel aj ari ( Car akan, Pasangan at au
Sandhangan) .

3. Sistem nenanpi | kan pengenal an Aksara Jawa.

4. Use Case sel esai .

5. Alternative Fl ow
none
6. Error Fl ow
none
7. PreConditions
none
8. Post Condi tions
none
4.1. 4 Use case Spesification : Puzzle Aksara Jawa
1. Brief Description
Use case ini digunakan aktor untuk nmenyusun Aksara
Jawa berdasarakan urutan yang sesuai
2. Primary Actor
1. User
3. Supporting Actor
none
4. Basic Fl ow

1. Use case ini dinulai ketika aktor nmemlih puzzle
Aksara Jawa.

2. Sistem neminta aktor untuk nmemilih jenis Aksara Jawa
yang har us di urut kan (Car akan, Pasangan at au
Sandhangan) .

Si st em nenanpi | kan Aksara Jawa yang sudah di acak
Akt or nengurut kan Aksara Jawa yang ada ke tenpat yang
sesuai
E-1 Aksara Jawa yang diinputkan ol enh aktor sal ah
t enpat
5. Aktor sel esai nmenyusun Aksara Jawa dengan benar
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6. Sistem nenberitahukan kepada aktor berapa |ama yang
t el ah di habi skan unt uk penyusunan puzzl e.

7. Use Case sel esai

5. Alternative Fl ow
none
6. Error Flow
E-1 Data yang diinputkan ol eh aktor sal ah
1. Sistem akan secara otomatis nenenpatkan kenbal
Aksara Jawa yang sal ah ke tenpat asal nya.
2. Kenbali ke basic flow | angkah ke 4.
7. PreConditions
none
8. Post Condi ti ons
none
4.1.5 Use case Spesification : Kuis Aksara Jawa
1. Brief Description
Use case ini digunakan aktor untuk nenebak Aksara Jawa
yang ditanpil kan ol eh perangkat | unak.
2. Primary Actor
1. User
3. Supporting Actor
none
4. Basic Fl ow
1. Use case ini dinulai ketika aktor nem|ih kuis Aksara
Jawa.
2. Sistem neminta aktor untuk nmemlih tingkatan [evel /
kesul itan yang di kehendaki .
Si st em nenanpi | kan Aksara Jawa yang sudah di acak
Akt or nengisi jawaban yang sesuai dan nemlih tonbol
j awab
A-1 Aktor memlih tonbol refresh
5. Sistem nengupdate nilai dari user.
A- 2 WAkt u pengerjaan bel um habi s
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Kuis
Users F
iduser i_nt—< pk> | idhuis Lot =ple
pertanyaan varchar(500)
usemame varchar(500) ;
jawaban varchar(500)
passnword  varchar(500) .
level int
i
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Pendahuluan
1.1 Tujuan
Dokumen Deskri psi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL)

I ni bertujuan untuk nendefinisikan deskri psi dari
perancangan perangkat |unak yang akan dikenbangkan.
Dokunen DPPL ini digunakan ol eh pengenbang perangkat
| unak HANACARAKU sebagai acuan untuk inplenentasi pada
t ahap sel anj ut nya.

1.2 Ruang Li ngkup

Per angkat Lunak yang di bangun ditujukan untuk Atma
Jaya Yogyakarta yang diberi nama HANACARAKU. Perangkat
Lunak HANACARAKU di kenmbangkan dengan tuj uan unt uk:

1. Menangani Login Adm nistrator.
Menangani Pengel ol aan Data Soal .
Menangani Pengenal an Aksara Jawa.

Menangani Puzzl e Aksara Jawa.

01 P

Menangani Kuis Aksara Jawa.
Dan berjal an pada |ingkungan dengan pl atform Wb yang
mendukung HTML5 dan CSS3.

1.3 Definisi dan Akroni m

Daf t ar defini si akroni mdan singkatan :

Keywor d/ Phr ase Def i ni si

DPPL Deskr i psi Per ancangan Per angkat Lunak

di kenmbangkan.

di sebut juga Software Design Description
(SDD) nerupakan deskripsi dari perancangan

pr oduk/ per angkat | unak yang akan

| nt er net | nt er net mer upakan istilah umum  yang
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di pakai untuk nmenunjuk Network gl obal yang




termasuk e-mail, FTP, dan Wrld W de Wb.

Server Konput er yang nenyedi akan sunber daya bagi
kli en yang terhubung nel al ui jaringan.
dient Konputer yang nenghubungi server nelalu
j aringan
HANACARAKU Nama Apli kasi yang akan di kenmbangkan
1. 4 Referensi
Ref er ensi yang digunakan pada perangkat | unak

t er sebut adal ah:

1. Bennet Sinon, MRobb Steve, Farner Ray, Object-
Oiented System Analysis and Design Using UM,
MG aw Hi | | Conpani es, 2002.

2. Carol, Alfonsus, Deskripsi perancangan Perangkat
Lunak BERWARNA, Universitas Atnma Jaya Yogyakarta,
2012.

3. Agusta, Albertus Andra, Spesifikasi Kebut uhan
Per angkat Lunak (SKPL) CSDS, Universitas Atnma Jaya
Yogyakarta, 2012.

4. Agusta, Albertus Andra, Spesifikasi Kebut uhan
Perangkat Lunak (SKPL) HANACARAKU, Universitas
At ma Jaya Yogyakarta, 2013.
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terdiri dari konputer dan |ayanan servis
dengan sekitar 30 sanpai 50 juta pensakai
konmputer dan puluhan [|ayanan i nformasi




2 Perancangan Sistem

2.1 Perancangan Arsitektur

View Controller Model

2.1 Rancangan Arsitektur HANACARAKU
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3: getDatalUser()
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2

in

o O C

M 1: input data ‘ m
2| \elidasiSoal()
- |
3: addSoal()
4; addSoal() ‘
5;
< —
3
\ \
B o1
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X 0. O

~Admin _ conSoal : mSaal
1: mulai interface ‘ ‘ u
2: getSoal()
3: getSoal() ‘
4.
153
<
7‘ 6: input data
U 7:|\elidasiSoal() ‘
= |
8: updateSoal()
9: updateSoal()
10:
11:
<
‘ 12:
| | | |
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X KOO 0O

_ Admin 1 \Soal _. conSoal - mSoal

‘ 1: mulai interface ‘

2: deleteSoal() ‘

Admin — conSoal ;
‘ 1: mulai interface D
2: showSoal() ‘
3: showSoal() ‘
s ]
<
5: ‘
i |
| \
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E
E

1: start interface \

J 0

L WPuzzle \WPuzzle

P

1: start interface ‘

2: getPuzzle()

|
)y
|

A
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L WKuis : conKuis

— koo

1: start interface ‘ ‘

- mSoal
2: getKuis() ‘ ‘
3: getKuis() |
4 J
<
5 ‘
<
6:
S
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vLogin
(fromBourdary)

conAdmin
(fromContrdler)

@vLogin()
YvalidasilLogin()

$conAdmin() —

%y alidasiLogin()

v Soal
(fromBoundary)

@v Soal()

v alidasiSoal()
%addSoal()
$getSoal()
SupdateSoal()
YdeleteSoal()
@showSoal()

YgetDataUser()

conSoal
(fromConirdler)

- %addSoal()

@conSoal()

@getSoal()
$updateSoal() ~_

YdeleteSoal() =

@showsoal()

vPengenalan
(fromBoundary)

conPengenalan
(fromContraler)

@v Pengenalan()
%getPengenalan()

%conPengenalan()
YgetPengenalan()

vPuzze
(fromBoundary)

v Puzze()
YgetPuzze()

vKuiz
(fromBoundary)

v Kuiz()
SgetKuis()
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conPuzze
(fromContraller)

%conPuzze()
YgetPuzze()

conKuis
(fromContraller)

¥conKuis()
YgetKuis()
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mUser
(fromEntity)

$mUser()
YgetDataUser()

mSoal
(fromErtity)

\ 4mSoal()

%addSoal()
%getSoal()
YupdateSoal()
YdeleteSoal()
$showSoal()
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2.2.3 Cl ass Di agram Specific Descriptions

2.2.3.1 Spesi fi kasi Desain Kel as vLogin

vLogin <<boundar y>>

+vLogin():

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+val i dasi Logi n():

Qperasi  ini digunakan untuk nenvalidasi usernanme dan
password dari inputan aktor.

2, 22K Spesi fi kasi Desai n Kel as vSoal

vSoal <<boundar y>>

+vSoal ():

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+val i dasi Soal ():

OQperasi ini digunakan untuk nenvalidasi data soal dari
I nput an akt or.

+addSoal () :

Operasi ini digunakan untuk nenanbah data soal .

+get Soal () :

Operasi ini digunakan untuk nendapat kan data soal .
+updat eSoal () :

Operasi i ni digunakan untuk nenyi npan update data soal.
+del et eSoal () :

Operasi i ni digunakan untuk nenghapus data soal.
+showSoal ():

Operasi ini digunakan untuk nenanpil kan data soal .

2.2.3.3 Spesi fi kasi Desain Kel as vPengenal an

vPengenal an <<boundar y>>

+vPengenal an()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+get Pengenal an():
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Operasi ini digunakan untuk nendapat kan data pengenal an
aksara | awa.

2.2.3.4 Spesi fi kasi Desai n Kel as vPuzzl e

vPuzzl e <<boundar y>>

+vPuzzl e():

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+get Puzzl e():

Operasi  ini digunakan untuk nendapatkan data puzzle
aksara | awa.

. S 5 Spesi fi kasi Desain Kelas vKui s

vKui s <<boundar y>>

+vKui s()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attri bute dari kelas ini.

+get Kui s():

OQperasi  ini  digunakan untuk nendapatkan data Kkuis
aksara | awa.

2.2.3.6 Spesi fi kasi Desai n Kel as conAdm n

conAdm n <<control >>

+conAnmi n()

Def ault konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+val i dasi Logi n():

Qperasi  ini digunakan untuk nenvalidasi usernanme dan
password dari inputan aktor.

+get Dat aUser () :

Operasi i ni digunakan untuk nendapat kan data user.

2.2.3.7 Spesi fi kasi Desai n Kel as conSoa

conSoal <<control >>
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+conSoal ():

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+addSoal ():

OQperasi i ni digunakan untuk nenanbah data soal

+get Soal ():

Operasi i ni digunakan untuk nendapat kan data soal .
+updat eSoal () :

Operasi ini digunakan untuk nenyi npan update data soal.
+del et eSoal () :

Operasi ini digunakan untuk nmenghapus data soal.
+showSoal () :

Operasi i ni digunakan untuk nenanpil kan data soal .

P Z¥el ) Spesi fi kasi Desai n Kel as conPengenal an

conPengenal an <<cont r ol >>

+conPengenal an()

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attri bute dari kelas ini.

+get Pengenal an():

Operasi ini digunakan untuk nendapat kan data pengenal an
aksara | awa.

2.2.3.9 Spesi fi kasi Desai n Kel as conPuzzl e

conPuzzl e <<control >>

+conPuzzl e():

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+get Puzzl e():

Operasi  ini digunakan untuk nendapatkan data puzzle
aksara j awa.

2.2.3.10 Spesifikasi Desain Kelas conKuis

conkKui s <<control >>

+conKui s()
Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
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attribute dari kelas ini.

+get Kui s():

Operasi  ini digunakan untuk nendapatkan data kuis
aksara | awa.

2.2.3.11 Spesifikasi Desain Kelas nlser

mJser <<entity>>

+mUser ()

Def ault konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+get Dat aUser () :

Qperasi i ni digunakan untuk nendapat kan data user.

2.2.3.12 Spesifikasi Desain Kel as ntSoal

mSoal <<entity>>

+nSoal ():

Def aul t konstruktor, digunakan untuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini.

+addSoal ():

OQperasi i ni digunakan untuk nenanbah data soal

+get Soal ():

Operasi ini digunakan untuk nendapat kan data soal.
+updat eSoal () :

Operasi i ni digunakan untuk nenyi npan update data soal.
+del et eSoal () :

Operasi ini digunakan untuk nenghapus data soal.
+showSoal () :

Operasi ini digunakan untuk nenanpil kan data soal .

3 Perancangan Dat a

3.1 Dekonposisi Data

3.1.1 Deskripsi Entitas Data User
Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan
| DUser I nt eger - Kode ID User, Primary
Program Studi Teknik Informatika DPPL — HANACARAKU 19/ 28

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




key

User nane Vari abl e 500 User nane dari user
Char act er untuk login
Passwor d Vari abl e 500 Passwor d dari user
Char act er untuk login
Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan
| DKui s I nt eger - Kode ID Kuis, Primary
Key
Per t anyaan Vari abl e 500 Nama file ganbar
Char act er pertanyaan kuis
Jawaban Vari abl e 500 Jawaban kui s
Char act er
Level I nt eger - Level dari kuis
Users li Kuis B
iﬂﬁrame i/_r:rchar(SOO) Sl;;' ;:?e'::;yaan L_r;trchar(SOO) -
passnord  varchar(500) :Z::ba” Ximha“SOO) »
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4 Perancangan Ant ar nuka

Per ancangan ant ar muka unt uk perangkat

sebagai beri kut :

4.1 Hal aman | ndex

| unak HANACARAKU adal ah

Hanacaraku

<:l Q x Q [ http://wwwhanacaraku.web.id

HanacaraKu

Pengenalan
bla bla bla

Puzzle
bla bla bla

Kuis
bla bla bla

4.1 Rancangan Ant arnuka | ndex

Ant ar nuka i ni

ke dal am Pengenal an,

di gunakan untuk nenanpil kan hal aman
ut ama apl i kasi HANACARAKU. User dapat

mem | i h untuk masuk

Puzzl e maupun Kui s Aksara Jawa.
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4.2 Pengenal an

HanacarakKu

o O x Q { http:/ /wwwhanacaraku webid ] @

HanacaraKu

Pen g-analan‘ Carakanw{ Pasangan‘ Sondhangan-\{ Contoh\

bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla
bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla
bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla
bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla
bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla
bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla
bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla
bla bla bla bla bla

4.2 Rancangan Ant arnuka Pengenal an
Antarmuka i ni  nmenanpil kan pengenal an Aksara Jawa.
Ter bagi atas 5 bagian, pengenalan secara singkat,

car akan, pasangan, sandhangan serta contoh penulisan
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4.3 Puzzl e

Hanacaraku

O o x {} { http://wwwhanacaraku. web.id ) @

HanacaraKu

I Cara Ican-‘{ Pasangan‘ Sandhanoan\
00:46:32

4.3 Rancangan Ant ar nuka Puzzle
Ant armuka ini di gunakan user nenggunakan permnmai han
puzzle. Terbagi atas 3 jenis, carakan, pasangan dan
sandhangan. Mem liki cara pengerjaan yang sanmm, VYyaitu
dengan drag-and-drop aksara yang berada di bagian atas
(acak) ke bagi an bawah yang sesuai. Terdapat pula tiner

unt uk nmenghi tung wakt u pengerjaan puzzle.
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4.4 Kuis

HanacaraKu

O ® x Q { http:/ /www hanacaraku.webid ) @

HanacaraKu
Level X
sisa waktu 0:46
poin ;: 918
L ]

| Jawab I Refresh

4.4 Rancangan Ant ar nuka Kuis
Ant armuka ini di gunakan user nenggunakan permai han
kuis. Terbagi atas 4 |evel tingkatan pernmai nan yang dapat
dipilih oleh user, sesuai dengan kemanpuan yang dimliKki.
User dimnta untuk nmemasukkan jawaban yang sesuai, yaitu
menbaca aksara jawa yang tanpil. User dapat nengganti
soal dengan tonbol refresh. Ditanpilkan pula poin dari

user serta sisa waktu pengerj aan.
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4.5 Login

Hanacaraku

O D x {} { http:/ /wwwhanacaraku.webid

) @D

HanacaraKu

Login Administrator

I_USEFI‘)O e I

I password I

Login I

4

4.5 Rancangan Ant arnuka Login

Antarnmuka ini digunakan ol eh

nmengakses data soal, nenanbah, edit

soal .

adm n agar dapat

serta nenghapus data
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4.6 Data Soal

Hanacaraku

O Q X {} { http:/ fwwwhanacaraku web id ), @

HanacaraKu
Daftar Kuis

)

bla 1

)

bla 2

Tambah kuis
12282 last

4.6 Rancangan Ant arnuka Data Soal
Ant ar muka i ni nmenanpi | kan sel uruh data soal yang ada
di dalam database, ganbar berikut jawabannya. Data
di t anpi | kan menggunakan pagi nati on sehi ngga hanya
sebagi an yang ditanpil kan dan sisanya dapat diakses di

hal aman sel anj ut nya.
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4.7 Tanmbah Soal

Hanacaraku

O Q x {} { hitp:/ i wwwhanacaraku.web.id

) @ )

Tambah Kuis

HanacaraKu

| Choose File _1 ']

I jawaban

I level

| Upload Il Reset

4.7 Rancangan Ant arnuka Tanbah Soal

Antarmuka ini digunakan oleh adm nistrator untuk

menanbah data soal baru. Adm nistrator

j awaban serta | evel

menmasukkan fil e,
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4.8 Edit — Hapus Soal

Hanacaraku

<3 Q x Q { http://wwwhanacaraku web.id ] @

HanacaraKu
Level X - Blablabla

%

O Edit Jawaban ) Edit Gambar Q) Edit Level O Hapus Soal

4.8 Rancangan Antarnuka Edit — Hapus Soal
Ant armuka ini  digunakan oleh adm nistrator untuk
mengedit serta nmenghapus data kuis. Admnistrator nmemlih
sal ah satu opsi di radiobutton yang ada, jika edit akan
di m nta nengi nput kan data, jika hapus dimnta konfirnasi

penghapusan kui s.
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