BAB |
PENDAHUL UAN

Bab ini akan nenbahas | andasan, nasalah, dan
tujuan di buatnya aplikasi HANACARAKU, batasan-batasan
dan met odol ogi yang di gunakan, dan sistematika
penul i san tugas akhir.

1.1 Latar Bel akang

Kebudayaan daerah nerupakan kunpul an dari berbagai
ciri khas berbagai daerah yang ada di |ndonesi a.
Penyatuan dari unsur-unsur budaya daerah tercermn
menj adi satu kesatuan budaya nasional yang utuh. Jadi
dapat di katakan, budaya nasional adalah cerm nan dari
budaya daerah-daerah yang beragam |[|ndonesia sangat
kaya dengan aneka nmacam kebudayaan daerah, dari Sabang
sanpai Merauke. Mil ai dari bahasa, pakai an adat, budaya
dan tradisi, budaya tari-tarian, aneka seni rupa, dan
| ai n sebagai nya. Senua itu terkonbi nasi nenjadi bagian
yang sangat uni k dari kebudayaan nasional itu sendiri.

Aksara Jawa, atau Hanacaraka, sebagai salah satu
bent uk peni nggal an budaya nasi onal saat I ni
keberadaannya sangat nenprihatinkan. Hanya sedikit
enerasi nuda yang nengetahui dan nmermaham aksara Jawa.
Bahkan tidak sedikit pula generasi “tua” yang sudah
mel upakannya. Materi aksara Jawa sendiri pada dasarnya
terdapat dalam nmateri penbelajaran Miatan Lokal di
beberapa propinsi, nanmun porsinya sangatlah kurang.
Penyanpai annya sendiri cenderung nenbosankan dan kaku.
Terl ebi h |agi dengan adanya budaya pop i nternasional



menbuat budaya nasional seperti aksara Jawa dianggap
kuno dan tidak keren, nenbuat banyak orang tidak pedul
dan mal as untuk nenpel aj ari nya.

Teknol ogi di era globalisasi saat ini berkenbang
sangat cepat. Kemmjuan teknologi di berbagai bidang
j uga nenunj ukkan kel ebi hannya yang dapat nenbuat orang
semakin nmudah untuk nemanfaatkannya. Hanpir senua
t eknol ogi yang digunakan berkaitan erat dengan
t eknol ogi i nf or masi dan internet sebagali medi a
komuni kasi dat anya. Sal ah satu bi dang yang nenggunakan
teknol ogi i ni adal ah bi dang akadem s yaitu pendi di kan.
Banyak sekolah maupun perguruan tinggi nenmanfaatkan
t eknol ogi i ni m sal nya dengan nenbagi kan mater
sekol ah/ per kul i ahan dengan nenpubl i kasi kannya nel al ui
internet. Internet digunakan sebagai sunber berbagai
i nformasi dalam jum ah yang tidak terbatas dan nudah
untuk di akses. Bidang apa pun yang dimnati, pasti ada
i nformasi yang nendukung. Hal ini dapat dinmanfaatkan
ol eh pel aj ar/ mahasi swa untuk nencari ilmnmu dan informasi
yang nenyangkut penbel ajaran didalam naupun | uar
sekol ah/ kanpus. Tak jarang juga teknol ogi dipergunakan
juga dalam pelestarian kebudayaam I|ndonesia, seperti
apl i kasi Ganel an Toet oel yang di kenbangakan ol eh B201
Devel oper Group dari Institut Teknol ogi Surabaya untuk
per angkat Androi d.

Ber dasarkan hal tersebut maka dibuatlah sebuah
apl i kasi permai nan web yang bernama  HANACARAKU.
Apl i kasi i ni mer upakan  apli kasi yang di gunakan
penbel aj aran aksara Jawa nelalui web nenggunakan
t eknol ogi Hyper Text Markup Language versi 5 (HTML5) dan
Cascading Style Sheet versi 3 (CSS3) yang di kemas dal am



bent uk permai nan. Dengan adanya HANACARAKU di har apkan
manpu nmenbant u nmenper nudah penbel aj aran dan pel estari an
aksara Jawa.

1.2 Runusan Masal ah
Berdasarkan |atar Dbelakang nmasalah diatas dapat

di runuskan masal ah sebagai beri kut

1. Bagai mana  nenbangun apl i kasi web  yang manpu
di gunakan untuk penbel aj aran aksara Jawa?

2. Bagai mana aplikasi yang dibangun tersebut dapat
di gunakan sebagai nedi a penbel aj aran dan pel estari an

budaya | ndonesi a, khususnya aksara Jawa?

1. 3 Bat asan Masal ah
Bat asan- bat asan masal ah yang t er dapat dal am
penbangunan apli kasi ini adal ah:
1. Aplikasi yang di buat dijal ankan nel al ui browser yang
t er hubung dengan j aringan internet.
2. Aplikasi ini hanya berjalan pada browser Mzilla

Fi ref ox, Google Chrone, Opera, Safari.

1.4 Tujuan
Tujuan dari penbangunan aplikasi HANACARAKU i ni
adal ah:
1. Manmpu nengi npl enent asi kan apli kasi  permai nan web
yang manpu di gunakan unt uk penbel aj aran aksara Jawa.
2. Manpu di gunakan sebagai medi a penbel aj aran dan

pel estari an budaya | ndonesi a, khususnya aksara Jawa.



1.5 Metodol ogi
Met ode yang akan di gunakan dal am Apli kasi HANACARAKU
adal ah:
1. Metode Qbservasi
Met ode observasi dil akukan dengan nel akukan
pengamat an dan pencatatan terkait dengan proses yang
ber hubungan dengan si stem yang akan di bangun.
2. Met ode Kepust akaan
Dal am tahap ini, dilakukan pengunpulan data
dari berbagai sunber yang nendukung seperti buku-
buku referensi, skripsi, jurnal, serta data-data di
i nternet yang terkait dengan penbangunan sistem yang
akan di bangun.
3. Met ode Wawancar a
Dal am tahap ini, dilakukan pengunpulan data
dengan nmel akukan wawancar a t er hadap ber bagai
sunber/ pel aku yang terkait dengan penbangunan sistem
yang akan di bangun.
4. Met ode Pengenmbangan Perangkat Lunak
Met ode pengenbangan perangkat |unak nencakup
pr oses spesi fi kasi kebut uhan per angkat | unak,
seperti antarnuka dengan pengguna (user interface)
maupun kinerja (performance) perangkat |unak pada
ber bagai fungsi yang di rancang unt uk dapat
di | aksanakan ol eh sistem Dalam netode ini ada 4 sub
net ode, yaitu:
a. Analisis
Dal am tahap ini di tentukan spesifikasi
kebut uhan si stem yang akan di buat. Hasil nya berupa
Spesi fi kasi Kebut uhan Perangkat Lunak (SKPL).



b. Perancangan
Dal am tahap ini dilakukan perancangan terhadap
sistem yang akan dibuat berdasarkan spefisikasi
yang telah ada. Hasi |l nya berupa  Deskri psi
Per ancangan Per angkat Lunak (DPPL).
c. Pengkodean
Mer upakan tahap i npl enmentasi rancangan sistem
ke dal am program Hasil nya berupa kode sunber yang
si ap di eksekusi .
d. Penguji an
Merupakan tahap di nana sistem yang telah
di buat dinilai apakah secara wungsional sesuai
dengan spesifi kasi yang tel ah di buat.
5. Met ode Dokunent asi
Mer upakan metode yang di gunakan untuk nencat at
data yang telah terkunpul unt uk penbangunan

per angkat | unak ke dal am bent uk dokunen.

1.6 Sistemati ka Penulisan Tugas Akhir
Adapun sistemati ka penulisan |aporan tugas akhir

adal ah sebagai beri kut:

BAB | : PENDAHULUAN
Bab Pendahuluan ini Dberisi latar Dbel akang
masal ah, perunusan masal ah, batasan nasal ah,
tujuan penelitian, netode penelitian, tinjauan
pust aka dan sistemati ka penul i san.

BAB Il : TI NJAUAN PUSTAKA
Bab ini berisi nengenai uraian singkat hasil
penelitian terdahulu yang nmemliki kemripan
per masal ahan sesuai dengan topik penelitian.



Ti nj auan pustaka di gunakan sebagai acuan yang
ber fungsi untuk nengarah dan nmendukung

BAB |11: LANDASAN TECRI
Bab ini berisi penjelasan dan uraian singkat
nmengenai dasar teori yang nendukung dan
di gunakan dal am pengenbangan sistem i ni.

BAB IV : ANALI SI' S DAN PERANCANGAN S| STEM
Bab ini berisi analisis dan perancangan si stem
yang akan di buat .

BAB V : | MPLEMENTASI DAN PENGUJI AN SI STEM
Bab ini berisi penerapan dan penbahasan hasi l
penguj i an sistem yang tel ah di buat.

BAB VI : KESI MPULAN dan SARAN
Bab i ni berisi kesinpulan dari hasil penbuatan
tugas akhir dan saran yang dapat nenbantu
pengenbangan program | ebi h | anjut.

DAFTAR PUSTAKA
Bab ini berisi nengenai daftar pustaka yang

di per gunakan dal am penul i san tugas akhir.

Pada bab selanjutnya akan nenbahas revi ew
apl i kasi - apl i kasi yang sejenis dengan apl i kasi
HANACARAKU, untuk penbuatan aplikasi ini menggunakan
framewor k Codel gni ter dengan bahasa penrograman HTM.5,
CSS3 dan Javascri pt.



