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INTISARI
PEMBANGUNAN APLIKASI
PERANGKAT AJAR STATISTIKA BERBASIS 3D

Pada saat 1ini perkembangan teknologi di dunia
sudah sangat pesat, khususnya kemajuan teknologi di
bidang Multimedia dan Design Grafis. Multimedia dan
Design Grafis telah digunakan dalam segala Dbidang
termasuk periklanan dan perfilman. Bahkan pada saat ini
Multimedia dan Design Grafis juga telah Dbanyak
digunakan untuk mendukung dalam pembuatan program
pembelajaran. Dengan menggunakan teknologi komputer
vang makin canggih maka design-design program
pembelajarannya pun dapat menjadi lebih interaktif dan
informatif.

Aplikasi PASBer3 (Perangkat  Ajar  Statistika
Berbasis 3D) adalah suatu program bantu belajar vyang
menggunakan 3Ds Max dan VB 6.0 sebagal media pembuatan
aplikasi ini. Perangkat Ajar ini merupakan suatu
program bantu belajar, dimana setting awalnya terdiri
dari 5 bab, dimana tiap bab yang dipilih terdapat
Presentasi bab dan scal guiz. Selain itu, dalam program
ini pengguna juga disediakan fasilitas untuk
menambahkan bab maupun soal guiznya.

Sistem ini telah di wuji cobakan terhadap 30
pengguna, yang Kesemuanya adalah seorang mahasiswa.
Secara keseluruhan mahasiswa tersebut tertarik dengan
perangkat ajar yang menggunakan multimedia berbasis 3D
animasi vang interaktif sehingga tidak membosankan,
sehingga perangkat ajar ini yang dapat menjadi salah
satu alternatif untuk mempelajari Statistika.

Kata kunci: Statistika, Perangkat Ajar, Multimedia, 3D.
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