BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. EKesimpulan

Berdasarkan pembahasan pada bab-bab sebelumnya,
maka dapat ditarik beberapa kesimpulan yaitu :

1. Perangkat lunak ASCaMaDa dibuat berbasis web
menggunakan konsep Supply Chain  Management
sehingga menghubungkan distributor, perusahaan
dan pemasok dalam suatu rantal produksi secara
on-line,

Perangkat lunak ASCaMaDa dapat mengelola aliran

o

data dari proses pencarian bahan baku, produksi

sampai ke distribusi dengan efektif dan efisien.

5.2. Saran

Beberapa saran vyang dapat diambil dari proses
analisis sampal pada pembuatan tugas akhir ini adalah
sebagail berikut :

1. Sistem diharapkan bisa dikembangkan lebih lanjut
dengan fungsionalitas vyang semakin baik seperti
misalnya analisis permintaan pasar sehingga
proses  pembuatan  schedule  produksi semakin
efektif.

2. Perangkat lunak ASCaMaDa dapat diintegrasikan
dengan sistem lain diluar Supply Chain seperti
sistem Intelejensi Bisnis sehingga sistem menjadi

semakin berdayaguna.
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1.2

Pendahuluan

Tujuan

Dokumen ini berisi tentang penjelasan Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
(SKPL). Dokumen SKPL ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan
perangkat lunak ASCaMaDa yang akan dibangun. Dalam dokumen ini akan
dijelaskan mengenai kebutuhan-kebutuhan yang harus tersedia agar perangkat
lunak yang diharapkan dapat terwujud. Dokumen ini digunakan oleh
pengembang perangkat lunak sebagai acuan teknis untuk pengembangan
perangkat lunak ASCaMaDa.

Lingkup Masalah

PT. Sari Husada dalam menjalankan bisnis prosesnya menggunakan aplikasi
yang bersifat independent dalam artian hanya bisa dilihat oleh user dar
perusahaan tersebut. Hubungan antara perusahaan dengan pihak diluar
perusahaan berlangsung jika perusahaan mengirimkan informasi. Hal ini
menyebabkan Chanel pada Supply Chain bersifat pasif. Oleh karena itu
dibutuhkan sebuah perangkat lunak yang mempu menghubungkan Chanel
pada Supply Chain sehingga aliran informasi tidak terputus. ASCaMaDa yang
dibangun berbasis Web akan mampu menghubungkan antara pelaku-pelaku
bisnis yaitu Supplier, Perusahaan dan Distributor secara online dan pertukaran
informasi akan semakin efektif dan efisien.. Maka dari itu ASCaMaDa dibuat
untuk menghubungkan Chanel pada Supply Chain Management yang telah
diterapkan pada PT. Sari Husada melalui internet.
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1.3 lIstilah dan Singkatan
Daftar istilah dan singkatan yang digunakan :
Tabel 1.1 Tabel Istilah dan Singkatan
Keyword/Phrase Definisi
SKPL Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak, atau SRS
(Software Requirements Specification), merupakan
spesifikasi perangkat lunak yang akan dirancang,
dibuat dan dikembangkan.
ASCaMaDa ASCaMaDa merupakan perangkat Ilunak yang
dibangun untuk menghubungkan Chanel pada Supply
Chain Management yang telah diterapkan pada PT.
Sari Husada melalui internet.
SKPL- Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada
ASCaMaDa.K-XX ASCaMaDa, dengan ASCaMaDa merupakan kode
perangkat lunak, ASCaMaDa.K adalah kode fase dan
XX adalah nomor kebutuhan.
SKPL- Kode yang merepresentasikan Use Case Diagram
ASCaMaDa.UC-XX |pada ASCaMaDa, dengan ASCaMaDa merupakan
kode perangkat lunak, ASCaMaDa.UC adalah Use
Case dan XX adalah nomor urutan Use Case.
1.4 Referensi
Referensi yang digunakan pada perangkat lunak tersebut adalah:
1.  A. Suhendar, Hariman Gunadi. Visual Modeling Menggunakan UML
dan RATIONAL ROSE. Informatika Bandung. 2002.
2. Fowler, Martin. UML Distilled 3th Ed., Panduan Singkat Bahasa
Pemodelan Objek Standar. ANDI Yogyakarta. 2005.
3. Lamman, Craig. Applying UML and patfems : an infroduction to object-
oriented analysis and design and the Unified Process. Prentice-Hall,
inc. 2002.
4. Singgihraharja, Timotius Pamungkas. Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak — Java Program Automatic Grading Tool. Program
Studi Teknik Informatika UAJY. 2005.
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1.5 Deskripsi umum (Overview)

Secara umum dokumen SKPL tersebut terbagi atas 4 bagian utama. Bagian
pertama yaitu Pendahuluan, berisi penjelasan mengenai dokumen SKPL
tersebut yang mencakup tujuan pembuatan SKPL, ruang lingkup masalah
dalam pengembangan perangkat lunak tersebut, definisi, referensi dan
deskripsi umum tentang dokumen SKPL ini. Bagian kedua adalah Deskripsi
Keseluruhan, berisi penjelasan umum tentang perangkat lunak ASCaMaDa
yang akan dikembangkan, mencakup perspektif produk yang akan
dikembangkan, fungsi perangkat lunak, karakteristik pengguna, batasan dalam
penggunaan perangkat lunak dan asumsi yang dipakai dalam pengembangan
perangkat lunak ASCaMaDa tersebut. Bagian ketiga adalah Deskripsi Rinci
Kebutuhan, berisi penjelasan secara lebih rinci tentang kebutuhan perangkat
lunak ASCaMaDa yang akan dikembangkan. Bagian keempat adalah
Spesifikasi Kebutuhan Data, berisi penjelasan tentang kebutuhan data yang
akan digunakan.

Program Studi Teknik Informatika | SKPL-ASCaMaDa | 15/ 119

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program StudiTeknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang

unfuk meseproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




2 Deskripsi Keseluruhan

2.1 Perspektif Produk

22

ASCaMaDa adalah perangkat lunak berbasis aplikasi Web yang
dibangun untuk menghubungkan Chanel pada Supply Chain Management
yang telah diterapkan pada PT. Sari Husada melalui intemet Pengguna
berinteraksi dengan sistem yang ditampilkan dalam bentuk halaman Web.

Secara garis besar, proses diawali dengan adanya request halaman
Web dari Client, yang diteruskan dari browser ke Web Server, kemudian
membuat request yang dikirimkan kepada web server tersebut. Web server
mencari file yang berisi kumpulan instruksi tersebut. Web server mengenali tipe
file yang di-request kemudian mengirimkannya kepada handler yang bertugas
menangani tipe file tersebut. Yang selanjutnya dikompilasi, kemudian hasil
eksekusinya dikirimkan kembali pada browser sebagai response.

Fungsi Produk

Fungsi produk perangkat lunak ASCaMaDa berdasarkan user adalah sebagai
berikut :
A. ALL USER
A. 1Fungsi Login (SKPL-ASCaMaDa.A-01), fungsi yang digunakan
pengguna untuk masuk ke dalam sistem yang digunakan.
A. 2Fungsi Change Password (SKPL-ASCaMaDa.A-02), fungsi yang
digunakan penguna untuk mengubah password.
B. ADMINISTRATOR
B. 1 Fungsi Add User (SKPL-ASCaMaDa.B-01), fungsi yang digunakan
Administrator untuk menambah user.
B. 2 Fungsi Edit User (SKPL-ASCaMaDa.B-02), fungsi yang digunakan
Administrator untuk mengubah data user.
B. 3 Fungsi Delete User (SKPL-ASCaMaDa.B-03), fungsi yang digunakan
Administrator untuk mengubah data user.
B. 4 Fungsi Display User (SKPL-ASCaMaDa.B-04), fungsi yang digunakan
Administrator untuk mengubah data user.
C. PPIC (Produciont Planning and inventory Control)
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C. 1Fungsi Entri Schedule Produksi (SKPL-ASCaMaDa.C-01), fungsi yang
digunakan Manager PPIC untuk melakukan penjadwalan produksi.

C. 2Fungsi Entri Reschedule Produksi (SKPL-ASCaMaDa.C-02), fungsi
yang digunakan Manager PPIC untuk melakukan penjadwalan ulang
produksi.

C. 3Fungsi Entri Purchase Order (SKPL-ASCaMaDa.C-03), fungsi yang
digunakan Manager PPIC untuk melakukan permmintaan pembelian
bahan baku produksi.

C. 4Fungsi Surat Perintah Produksi (SKPL-ASCaMaDa.C-04), fungsi yang
digunakan Manager PPIC untuk membuat Surat Perintah Produksi.

C. 5Fungsi Display Schedule Produksi (SKPL-ASCaMaDa.C-05), fungsi
yang digunakan Manager PPIC untuk melihat Schedule Produksi.

C. 6 Fungsi Display Reshedule Produksi (SKPL-ASCaMaDa.C-06), fungsi
yang digunakan Manager PPIC untuk melihat Reschedule Produksi.

C. 7 Fungsi Display Barang Pesanan (SKPL-ASCaMaDa.C-07), fungsi yang
digunakan Manager PPIC untuk melihat barang pesanan Distributor.

C. 8Fungsi Display Purchase Order (SKPL-ASCaMaDa.C-08), fungsi yang
digunakan Manager PPIC untuk melihat Purchase Order.

C.9Fungsi Display Material Requirement Planning (MRP) (SKPL-
ASCaMaDa.C-09), fungsi yang digunakan Manager PPIC untuk melihat
MRP.

C.10Fungsi Display Capacity Requirement Planning (CRP) (SKPL-
ASCaMaDa.C-10), fungsi yang digunakan Manager PPIC untuk
melihat CRP.

C. 11Fungsi Print SPP (SKPL-ASCaMaDa.C-11), fungsi yang digunakan
Manager PPIC untuk mencetak Surat Perintah Produksi.

. Divisi Produksi

D. 1Fungsi Add Produk (SKPL-ASCaMaDa.D-01), fungsi yang digunakan
Manager Produksi untuk menambah produk baru.

D. 2Fungsi Edit Produk (SKPL-ASCaMaDa.D-02), fungsi yang digunakan
Manager Produksi untuk mengubah data produk.

D. 3 Fungsi Delete Produk (SKPL-ASCaMaDa.D-03), fungsi yang digunakan
Manager Produksi untuk menghapus produk.
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D.4Fungsi Display Produk (SKPL-ASCaMaDa.D-04), fungsi yang
digunakan Manager Produksi untuk menampilkan data produk.

D. 5Fungsi Add Mesin (SKPL-ASCaMaDa.D-05), fungsi yang digunakan
Manager Produksi untuk menambah data mesin.

D. 6 Fungsi Edit Mesin (SKPL-ASCaMaDa.D-06), fungsi yang digunakan
Manager Produksi untuk melakukan edit mesin.

D. 7 Fungsi Delete Mesin (SKPL-ASCaMaDa.D-07), fungsi yang digunakan
Manager Produksi untuk menghapus data mesin.

D. 8Fungsi Edit Status Mesin (SKPL-ASCaMaDa.D-08), fungsi yang
digunakan Manager Produksi untuk mengubah status mesin.

D. 9Fungsi Entri Hasil Produksi (SKPL-ASCaMaDa.D-09), fungsi yang
digunakan Manager Produksi untuk memasukkan data hasil produksi.

D. 10Fungsi Edit Hasil Produksi (SKPL-ASCaMaDa.D-10), fungsi yang

digunakan Manager Produksi untuk mengubah hasil produksi.

D. 11Fungsi Delete Hasil Produksi (SKPL-ASCaMaDa.D-11), fungsi yang
digunakan Manager Produksi untuk menghapus hasil produksi.

D. 12Fungsi Display Hasil Produksi (SKPL-ASCaMaDa.D-12), fungsi yang
digunakan Manager Produksi untuk menampitkan hasil produksi.

D. 13Fungsi Laporan Hasil Produksi (SKPL-ASCaMaDa.D-13), fungsi yang
digunakan Manager Produksi untuk membuat laporan hasil produksi.

D. 14Fungsi Display SPP (SKPL-ASCaMaDa.D-14), fungsi yang digunakan

Manager Produksi untuk menampilkan SPP.
E. Divisi Warehouse '

E. 1 Fungsi Add Bahan Produksi (SKPL-ASCaMaDa.E-01), fungsi yang
digunakan untuk Manager Warehouse menambah data bahan baku
produksi.

E. 2Fungsi Edit Bahan Produksi (SKPL-ASCaMaDa.E-02), fungsi yang
digunakan Manager Warehouse untuk mengubah data bahan baku
produksi. '

E. 3 Fungsi Delete Bahan Produksi (SKPL-ASCaMaDa.E-03), fungsi yang
digunakan Manager Warehouse untuk menghapus bahan baku
produksi.
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E. 4 Fungsi Display Bahan Baku Produksi (SKPL-ASCaMaDa.E-04), fungsi
yang digunakan Manager Warehouse untuk menampilkan data bahan
baku produksi. 7

E. 5 Fungsi Add Kategori Bahan Baku Produksi (SKPL-ASCaMaDa.E-05),
fungsi yang digunakan Manager Warehouse untuk menambah data
kategori bahan baku produksi.

E. 6 Fungsi Edit Kategori Bahan Baku Produksi (SKPL-ASCaMaDa.E-06),
fungsi yang digunakan Manager Warehouse untuk mengubah data
kategori bahan baku produksi.

E. 7 Fungsi Delete Kategori Bahan Baku Produksi (SKPL-ASCaMaDa.E-
07), fungsi yang digunakan Manager Warehouse untuk menghapus
kategori bahan baku produksi. .

E. 8 Fungsi Entri Stok Masuk (SKPL-ASCaMaDa.E-08), fungsi yang
digunakan Manager Warehouse untuk memasukkan data stok masuk
bahan baku produksi.

E. 9Fungsi Entri Strok Keluar (SKPL-ASCaMaDa.E-09), fungsi yang
digunakan Manager Warehouse untuk memasukkan data stok keluar
bahan baku produksi.

E. 10Fungsi Laporan Bahan Baku Produksi (SKPL-ASCaMaDa.E-10),
fungsi yang digunakan Manager Warehouse untuk membuat Laporan
Bahan Baku Produksi.

E. 11 Fungsi Laporan Bahan Baku Produksi Keluar (SKPL-ASCaMaDa.E-
11), fungsi yang digunakan Manager Warehouse untuk membuat
Laporan Bahan Baku Produksi Keluar.

F. Divisi Quality Assurance

F. 1 Fungsi Edit Status Bahan Baku Produksi (SKPL-ASCaMaDa.F-01),
fungsi yang digunakan Manager QA untuk mengubah status bahan
baku produksi dari Quarantina menjadi Released atau Rejected.

F. 2 Fungsi Edit Status Hasil Produksi (SKPL-ASCaMaDa.F-02), fungsi
yang digunakan Manager QA untuk mengubah status hasil produksi
dari Quarantine menjadi Released.

G. Divisi Purchasing

G. 1Fungsi Add Supplier (SKPL-ASCaMaDa.G-01), fungsi yang digunakan

Manager Pembelian untuk menambah data Supplier.
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G. 2Fungsi Edit Supplier (SKPL-ASCaMaDa.G-02), fungsi yang digunakan
Manager Pembelian untuk mengubah data Supplier.

G.3Fungsi Delete Supplier (SKPL-ASCaMaDa.G-03), fungsi yang
digunakan Manager Pembelian untuk menghapus data supplier.

G. 4Fungsi Display Supplier (SKPL-ASCaMaDa.G-04), fungsi yang
digunakan Manager Pembelian untuk menghapus data supplier.

G. 5Fungsi Edit Harga Bahan Baku (SKPL-ASCaMaDa.G-05), fungsi yang
digunakan Manager Pembelian untuk mengubah harga bahan baku.

G. 6Fungsi Order Bahan Produksi (SKPL-ASCaMaDa.G-06), fungsi yang
digunakan Manager Pembelian untuk melakukan Pembelian Bahan
Baku Produksi.

G. 7 Fungsi Display Order Pembelian (SKPL-ASCaMaDa.G-07), fungsi yang
digunakan Manager Pembelian untuk menampilkan data pembelian. |

G. 8Fungsi Laporan Pembelian (SKPL-ASCaMaDa.G-08), fungsi yang
digunakan Manager Pembelian untuk membuat laporan pembelian.

H. Divisi Marketing

H. 1Fungsi Add Penjualan (SKPL-ASCaMaDa.H-01), fungsi yang
digunakan Manager Penjualan untuk menambah data penjualan.

H. 2Fungsi Edit Penjualan (SKPL-ASCaMaDa.H-02), fungsi yang
digunakan Manager Penjualan untuk mengubah data penjualan.

H.3Fungsi Edit Harga Produk (SKPL-ASCaMaDa.H-03), fungsi yang
digunakan Manager Penjualan untuk mengubah harga produk.

H. 4Fungsi Delete Penjualan (SKPL-ASCaMaDa.H-04), fungsi yang
digunakan Manager Penjualan untuk menghapus data penjualan.

H. 5Fungsi Display Penjualan (SKPL-ASCaMaDa.H-05), fungsi yang
digunakan Manager Penjualan untuk menampilkan data penjualan.

H. 6 Fungsi Laporan Penjualan (SKPL-ASCaMaDa. H-06), fungsi yang
digunakan Manager Penjualan untuk membuat laporan penjualan.

|. Supplier

I. 1 Fungsi Display Purchase Order (SKPL-ASCaMabDa.l-01), fungsi
yang digunakan Supplier untuk menampilkan/mencetak permintaan
pembelian Bahan Baku Produksi.

J. Distributor
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J. 1 Fungsi Entri Pesanan (SKPL-ASCaMaDa.J-01), fungsi yang digunakan
Distributor untuk melakukan pemesanan Produk.

J. 2 Fungsi Display Produk (SKPL-ASCaMaDa.J-02), fungsi yang
digunakan Distributor untuk melihat data produk yang telah siap
diambil.

Karakteristik Pengguna

Pengguna perangkat lunak ASCaMaDa tersebut adalah user (Administrator,
Manager PPIC, Manager Gudang, Manager Pembelian, Manager Penjualan,
Manager Quality Assurance, Supplier dan Distributor) dengan karakieristik
sebagai berikut :
1. User

a. Pemah menggunakan aplikasi berbasis web.

b. Mengerti dan memahami perangkat lunak yang digunakan.

c. Memahami cara kerja sistem yang sedang dijalankan.

Batasan-batasan

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak ASCaMaDa tersebut

adalah :

1. Perangkat lunak ASCaMabDa hanya mencakup pengolahan terhadap data
yang digunakan dalam Supply Chain Management pada PT. Sari Husada.

2. Berpedoman pada tujuan dari pengembangan perangkat Ilunak
ASCaMaDa yaitu mendesain dan mengimplementasikan suatu sistem
yang berguna untuk menangani pengolahan data dengan mudah, cepat
dan efektif.

3. Distributor melakukan pemesanan secara on-line.

Asumsi dan Ketergantungan

Perangkat lunak ini dibangun dengan menggunakan teknologi .NET,
khususnya ASP.NET untuk aplikasi web maka untuk sisi server dijalankan
dengan sistem operasi windows 2000/XP/2003, sedangkan sisi client hanya
membutuhkan web browser seperti interet Explorer, Mozilla Firefox, Netscape
Navigator atau web browser lainnya.
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3 Deskripsi Rinci Kebutuhan
3.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

3.1.1 Use Case Diagram Administrator

Secara umum fungsi-fungsi yang dimiliki oleh Administrator adalah:

( )
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// /,/" e ‘\ '\
/_/x’ 7 \ \\'\‘
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\\ \\\_\ Delete User P // g /’/
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AN /
\EditUser
\ i
N
). .
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Display User
Gambar 3.1 Use Case Diagram Administrator
3.1.1.1 Spesifikasi Use Case : Login
Tabel 3.1 Spesifikasi Use Case : Login
Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-01
Use Case Name | Login
Use Case Type Essential
Priority High
Actors User (Administrator, Supplier, Distributor, Manager

Produksi)

PPIC, Manager Pembelian, Manager Penjualan,
Manager Warehouse, Manager QA dan Manager
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Description Use case ini digunakan user untuk memperoteh
akses ke sistem. Login didasarkan pada sebuah
username unik dan password yang berupa rangkaian
karakter.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk login.

2. Aktor memasukkan username dan password.

3. Sistem memeriksa username dan password
aktor.

4. Sistem memberikan akses ke aktor sesuai
statusnya (Admin, Supplier, Distributor, Manager
PPIC, Manager Pembelian, Manager Penjualan,
Manager Warehouse, Manager QA dan Manager
Produksi).

Alternative Paths

Postconditions

Aktor memaéuki sistem dan dapat menggunakan
fungsi-fungsi pada sistem.

'Exception Paths

1. Username atau password tidak sesuai (setelah
Tabel 3.1 Basic Path 3)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
username atau password tidak sesuai.
b. Kembali ke Tabel 3.1 Basic Path 2.

Extends

includes

3.1.1.2 Spesifikasi Use Case : Add User
Tabel 3.2 Spesifikasi Use Case : Add User

Use Case ID SKPL- ASCaMaDa.UC-02
Use Case Name | Add User
Use Case Type Essential
Priority High
Actors Administrator
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Description Use case ini digunakan Adminhistrator untuk
menambahkan user baru.

Preconditions Use Case : Login sudah dilaksanakan dan aktor
sudah berhasil memasuki sistem.

Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk

memasukkan data user baru.

2. Aktor memasukkan detail data user baru.

3. Sistem memeriksa data-data yang dimasukkan
aktor.

4. Aktor meminta sistem untuk menambahkan data
baru ke basisdata.

5. Sistem menyimpan detail data yang telah diisi
oleh aktor.

Alternative Paths

Postconditions Data user berhasil disimpan.

Exception Paths | 1. Detail data yang diisikan belum lengkap (setelah
Tabel 3.2 langkah 3)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa data

yang diisikan belum lengkap.

b. Kembali ke Tabel 3.2 langkah 2.

Extends -

includes Use Case : Login

3.1.1.3 Spesifikasi Use Case : Edit Password

Tabel 3.3 Spesifikasi Use Case : Edit Password

Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-03

Use Case Name | Edit Password

Use Case Type Essential

Priority High

Actors User

Description Use case ini digunakan Administrator untuk
mengubah password yang digunakan ketika Login ke
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sistem.

Preconditions Use Case . Login sudah dilaksanakan dan aktor
sudah berhasil memasuki sistem.
Basic Path 1. Sistem menampitkan antarmuka untuk mengubah

password.

2. Aktor memasukkan passoword lama lalu
memasukkan password baru dan diulangi dua kali
sebagai konfirmasi password baru.

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data baru
ke basisdata.

4. Sistem memeriksa validitas data.

5. Sistem menyimpan perubahan data password.

Alternative Paths

Postconditions Data password baru berhasil disimpan.

Exception Paths | 1. Data yang dimasukkan tidak valid (setelah Tabel
3.3 langkah 4)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa data

tidak valid

b. Kembali ke Tabel 3.3 langkah 2.

Extends -

includes Use Case : Login

3.1.1.4 Spesifikasi Use Case : Delete User
Tabel 3.4 Spesifikasi Use Case : Delete User

Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-04

Use Case Name | Delete User

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Administator

Description Use case ini digunakan untuk menghapus data user.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan antar muka untuk
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menghapus user.

2. Sistem menampilkan data-data user.

3. Aktor memilih data user yang akan dihapus.

4. Aktor meminta system untuk menghapus data
user dari basis data.

5. Sistem menghapus data user dari basis data.

Alternative Paths | -

Postconditions Data user berhasil dihapus.

Exception Paths | -
Extends -
Includes Use Case : Login

3.1.1.5 Spesifikasi Use Case : Edit User

Tabel 3.5 Spesifikasi Use Case : Edit User
Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-05

Use Case Name | Edit User

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Administrator

Description Use case ini digunakan untuk mengubah data user.
Preconditions -

Basic Path 1. Aktor memilih data user yang akan di-updafe.

2. Aktor memasukkan data baru

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
yang baru.

4. Sistem menyimpan data yang telah diubah.

Alternative Paths | -

Postconditions Data user berhasil diubah.

Exception Paths | 1. Data User melebihi 25 karakter (setelah Tabel

3.5 langkah 3)

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa data
user terlalu panjang.
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b. Kembali ke Tabel 3.5 langkah 2.

Extends -
Includes Use Case : Login

3.1.1.6 Spesifikasi Use Case : Display User

Tabel 3.6 Spesifikasi Use Case : Display User
Use Case (D SKPL-ASCaMaDa.UC-06

Use Case Name | Display User

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Administrator

Description Use case ini digunakan untuk melihat data user.
Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan data user.

Alternative Paths | -

Postconditions Data user ditampilkan.

Exception Paths | -

Extends -
Includes Use Case : Login
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3.1.2 Use Case Diagram Production Planning and Inventory Control
Secara umum fungsi-fungsi yang dimiliki oleh PPIC adalah:
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Gambar 3.2 Use Case Diagram PPIC

3.1.2.1 Spesifikasi Use Case : Entri Schedule

Tabel 3.7 Spesifikasi Use Case : Entri Schedule
Use Case ID SKPL- ASCaMaba.UC-07

Use Case Name | Entri Schedule
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Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager PPIC

Description Use case ini digunakan Manage PPIC untuk
melakukan entri data Schedule.

Preconditions Use Case : Pengelolaan PPIC telah dijalankan dan
Aktor telah masuk ke sistem antarmuka Entri
Schedule.

Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk melakukan

entri data schedule.

2. Aktor memasukkan tanggal awal produksi, tanggal
akhir produksi, barang yang akan diproduksi dan
jumlah barang yang diproduksi.

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
schedule ke basisdata.

4. Sistem menyimpan data schedule ke basis data.

Alternative Paths

Postconditions Data schedule berhasil disimpan.

Exception Paths | 1. Detail data yang diisikan belum lengkap (setelah
Tabel 3.8 langkah 3)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa data

yang diisikan belum lengkap.

b. Kembali ke Tabel 3.8 langkah 2.

Extends -

Includes Use Case : Login

3.1.2.2 Spesifikasi Use Case : Entri Reschedule
Tabel 3.8 Spesifikasi Use Case : Entri Reschedule

Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-08
Use Case Name | Entri Reschedule
Use Case Type Essential
Priority High
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Actors

Manager PPIC

Description Use case ini digunakan untuk melakukan
penjadwalan ulang produksi yang telah dilakukan
| sebelumnya.
Preconditions - . | = _
Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka Réschedule \

Produksi.

2. Aktor melakukan entri data schedule yang
baru.

3. Aktor meminta sistem untuk ‘melakukan
perubahan jadwal produksi.

4. Sistem menyimpan data reschedule produksi
pada basisdata.

Alternative Paths

Postconditions

Data reschedule produksi berhasil disimpan.

Exception Paths

Extends

Includes

Use Case : Login

3.1.2.3 Spesifikasi Use Case : Display Pesanan

Tabel 3.9 Spesifikasi Use Case : Display Pesanan

Use Case iD SKPL-ASCaMaDa.UC-09
Use Case Name | Display Pesanan
Use Case Type Essential
Priority High
Actors Manager PPIC
Description Use case ini digunakan untuk melihat data pesanan
barang.
Preconditions -
Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka Display
Pesanan.
2. Sistem menampilkan data pesanan barang.
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Alternative Paths

Postconditions

Data pesanan ditampilkan.

Exception Paths

Extends

Includes

Use Case : Login

3.1.2.4 Spesifikasi Use Case : Display Schedule Produksi

Tabel 3.10 Spesifikasi Use Case : Display Schedule Produksi

Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-10

Use Case Name | Display Schedule Produksi

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager PPIC

Description Use case ini digunakan untuk melihat data schedule
produksi.,

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka display

schedule produksi.
2. Sistem menampilkan data schedule produksi.

Alternative Paths | -

Data schedule produksi ditampikan.
Exception Paths | -
Extends -

includes

Postconditions

Use Case : Login

3.1.2.5 Spesifikasi Use Case : Display Reschedule Produksi
Tabel 3.11 Spesifikasi Use Case : Display Reschedule Produksi

Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-11
Use Case Name | Display Reschedule Produksi
Use Case Type Essential
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3.1.2.6

Priority High

Actors Manager PPIC

Description Use case ini digunakan untuk melihat data
reschedule produksi.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka display

reschedule produksi.

2. Sistem menampilkkan data reschedule

produksi.

Alternative Paths

Postconditions

Data reschedule produksi\ditampikan.

Exception Paths

Extends

Includes

Use Case : Login

Spesifikasi Use Case : Display CRP
Tabel 3.12 Spesifikasi Use Case : Display CRP

Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-12

Use Case Name | Display CRP

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager PPIC

Description Use case ini digunakan untuk melihat data CRP
(Capacity Requirement Planning).

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan data CRP yang terdapat

dalam basisdata.

Alternative Paths

Postconditions

Data CRP ditampilkan.

Exception Paths

Extends

includes

Use Case : Login
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3.1.27

3.1.2.8

Spesifikasi Use Case : Display MRP

Tabel 3.13 Spesifikasi Use Case : Display MRP

Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-13

Use Case Name | Display MRP

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager PPIC

Description Use case ini digunakan untuk melihat data MRP

(Material Requirement Planning)

Preconditions

Basic Path

1. Sistem menampilkan data MRP yaitu bahan baku
produksi yang tersedia di gudang.

Alternative Paths

Postconditions

Data MRP ditampilkan.

Exception Paths

Extends

Includes

Use Case : Login

Spesifikasi Use Case : Entri Purchase Order

Tabel 3.14 Spesifikasi Use Case : Entri Purchase Order

Use Case ID

SKPL-ASCaMaDa.UC-14

Use Case Name

Entri Purchase Order

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager PPIC

Description Use case ini digunakan untuk melakukan
pemesanan bahan baku produksi pada supplier.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka  untuk

melakukan pemesanan bahan baku produksi.
2. Aktor memasukkan data bahan produksi yang
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ingin dipesan.

3. Aktor meminta sistem untuk meyimpan data
pesana ke basisdata.

4. Sistem menyimpan data pesanan ke

basisdata.
Alternative Paths | -
Postconditions Data pesanan bahan baku produksi berhasil
disimpan.
Exception Paths | -
Extends -
Includes Use Case : Login

3.1.2.9 Spesifikasi Use Case : Dispaly PO

Tabel 3.15 Spesifikasi Use Case : Display PO
Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-15

Use Case Name | Display PO

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager PPIC

Description Use case ini digunakan untuk menampilkan data
pesanan bahan baku produksi.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan data PO.

Alternative Paths | -

Postconditions Data pesanan bahan baku produksi ditampilkan.

Exception Paths | -
Extends Use Case : Purchase Order

Includes -

3.1.2.10 Spesifikasi Use Case : Surat Perintah Produksi

Tabel 3.16 Spesifikasi Use Case : Surat Perintah Produksi
Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-16
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Use Case Name | Surat Perintah Produksi

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager PPIC

Description Use case ini digunakan untuk membuat surat
perintah produksi.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk

membuat surat perintah produksi.

2. Aktor memasukkan kode schedule produksi
atau kode reschedule produksi, data produk
dan bahan baku yang diperiukan untuk
melakukan produksi.

3. Sistem menyimpan data ke basisdata.

Alternative Paths | -
Postconditions Data berhasil disimpan di database.

Exception Paths

Extends

Includes

Use Case : Login

3.1.2.11 Spesifikasi Use Case : Print SPP

Tabel 3.17 Spesifikasi Use Case : Print SPP

Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-17
Use Case Name | Print SPP
Use Case Type Essential
Priority High
Actors Manager PPIC
Description Use case ini digunakan untuk mencetak surat
perintah produksi pada kertas.
Preconditions -
Basic Path 1. Aktor meminta sistem untuk mencetak surat
perintah produksi pada kertas.
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2. Sistem mencetak surat perintah produks pada
kertas.

Alternative Paths | -

Postconditions SPP berhasil dicetak pada kertas.
Exception Paths | -

Extends Use Case : Surat Perintah Produksi
Includes -
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3.1.3 Use Case Diagram Production

Secara umum fungsi-fungsi yang dimiliki oleh Production adalah:
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Gambar 3.3 Use Case Diagram Production
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3.1.31

Spesifikasi Use Case : Add Produk

Tabel 3.18 Spesifikasi Use Case : Add Produk

Use Case ID SKPL- ASCaMaDa.UC-18
Use Case Name | Add Produk
Use Case Type Essential
Priority High
Actors Manager Produksi
Description Use case ini digunakan Manager Produksi untuk
menambahkan data produk susu baru.
Preconditions -
Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
memasukkan data produk baru.
2. Aktor memasukkan detail data produk baru.
3. Sistem memeriksa data-data yang dimasukkan
aktor.
4. Aktor meminta sistem untuk menambahkan data
baru ke basisdata.
5. Sistem menyimpan detail data yang telah diisi
oleh aktor.
Alternative Paths | -
Postconditions Data produk berhasil disimpan.

Exception Paths

1. Detail data yang diisikan belum lengkap (setelah
Tabel 3.20 langkah 3)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa data
yang diisikan belum lengkap.
b. Kemnbali ke Tabel 3.20 langkah 2.

Extends

includes

Use Case : Login

3.1.3.2 Spesifikasi Use Case : Edit Produk

Tabel 3.19 Spesifikasi Use Case : Edit Produk
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Use Case ID

SKPL-ASCaMaDa.UC-19

Use Case Name | Edit Produk
Use Case Type Essential
Priority High
Actors Manager Produksi
Description Use case ini digunakan Manager Produksi untuk
mengubah data produk yang tefah ada.
Preconditions -
Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk mengubah
data produk.
2. Aktor memasukkan data produk yang baru.
3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
baru ke basisdata.
4. Sistem menyimpan perubahan data produk.
Alternative Paths | -
Postconditions Data produk yang baru berhasil disimpan.

Exception Paths

Extends

includes

Use Case : Login

3.1.3.3 Spesifikasi Use Case : Delete Produk

Tabel 3.20 Spesifikasi Use Case ; Delete Produk

Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-20

Use Case Name | Delete Produk

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Produksi

Description Use case ini digunakan untuk menghapus data

produk.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan antar muka untuk
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menghapus produk.

produk dari basis data.

2. Sistem menampilkan data-data produk.
3. Aktor memilih data produk yang akan dihapus.
4. Aktor meminta sistem untuk menghapus data

5. Sistem menghapus data produk dari basis data.

Alternative Paths | -

Postconditions Data produk berhasil dihapus.

Exception Paths | -

Extends -

Includes Use Case : Login

3.1.3.4 Spesilfikasi Use Case : Display Produk

Tabel 3.21 Spesifikasi Use Case : Display Produk

Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-21

Use Case Name | Display Produk

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Produksi

Description Use case ini digunakan untuk melihat data produk.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan data produk yang tersimpan
di database.

Alternative Paths | -

Postconditions Data produk ditampitkan.

Exception Paths | -

Extends -

Includes Use Case : Login

3.1.3.5 Spesifikasi Use Case : Entri Hasil Produksi

Tabel 3.22 Spesifikasi Use Case : Entri Hasil Produksi
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Use Case ID SKPL- ASCaMaDa.UC-22
Use Case Name | Entri Hasil Produksi

Use Case Type Essential

Priority High
Actors Manager Produksi
Description Use case ini digunakan Manager Produksi untuk

menambahkan hasil produksi.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
memasukkan data hasil produksi.

2. Aktor memasukkan detail data produksi.

3. Aktor meminta sistem untuk menambahkan data
ke basisdata.

4. Sistem menyimpan detail data yang telah diisi
oleh aktor.

Alternative Paths | -
Postconditions Data produk berhasil disimpan.

Exception Paths | -
Extends -
Includes Use Case : Login

3.1.3.6 Spesifikasi Use Case : Edit Hasil Produksi
Tabel 3.23 Spesifikasi Use Case : Edit Produk
Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-23

Use Case Name | Edit Hasil Produksi

Use Case Type Essential

Priority High
Acfors Manager Produksi
Description Use case ini digunakan Manager Produksi untuk

mengubah data hasil produksi yang telah ada.

Preconditions -
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Basic Path

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk mengubah
data hasil produksi.

2. Aktor memasukkan data yang baru.

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
baru ke basisdata.

4. Sistem menyimpan perubahan data hasil
produksi.

Alternative Paths

Postconditions

Data hasil produksi yang baru berhasil disimpan.

Exception Paths

Extends

Includes

Use Case : Login

3.1.3.7 Spesifikasi Use Case : Delete Hasil Produksi

Tabel 3.24 Spesifikasi Use Case : Delete Haslil Produksi

Use Case ID

SKPL-ASCaMaDa.UC-24

Use Case Name

Delete Hasil Produksi

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Produksi

Description Use case ini digunakan untuk menghapus data hasil
produksi.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan antar muka untuk

menghapus data hasil produksi.

2. Sistem menampilkan data-data hasil produk.

3. Aktor memilih data yang akan dihapus.

4. Aktor meminta sistem untuk menghapus data
basis data.

5. Sistem menghapus data dari basis data.

Alternative Paths

Postconditions

Data hasil produksi berhasil dihapus.
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3.1.3.8

3.13.9

Exception Paths

Extends

includes

Use Case : Login

Spesifikasi Use Case : Display Hasil Produksi

Tabel 3.25 Spesifikasi Use Case : Display Hasil Produksi

Use Case D

| SKPL-ASCaMaDa.UC-25

Use Case Name

Display Hasil Produksi

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Produksi

Description Use case ini digunakan untuk melihat data hasil
produk.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan data hasil produksi yang

tersimpan di datrabase.

Alternative Paths

Postconditions

Data hasil produksi ditampilkan.

Exception Paths

Extends

Includes

Use Case : Login

Spesifikasi Use Case : Laporan Hasil Produksi

Tabel 3.26 Spesifikasi Use Case : Laporan Hasll Produksi

Use Case ID

SKPL-ASCaMaDa.UC-26

Use Case Name

Laporan Hasil Produksi

Use Case Type Essential

Priority High

“Actors Manager Produksi

Description Use case ini digunakan untuk membuat Laporan
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Hasil Produksi.

Preconditions -
Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk membuat
laporan hasil produksi.
2. Aktor memasukkan tanggal produksi.
3. Sistem menampilkan laporan hasil produksi
dalam bentuk report.
Alternative Paths | -
Postconditions Laporan hasil produksi berhasil dibuat.

Exception Paths

Extends

Includes

Use Case : Login

3.1.3.10 Spesifikasi Use Case : Print Laporan Produksi

Tabel 3.27 Spesifikasi Use Case : Print Laporan Produksi

Use Case ID

SKPL-ASCaMaDa.UC-27

Use Case Name

Print Laporan Produksi

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Produksi

Description Use case ini digunakan untuk mencetak laporan
produksi pada kertas.

Preconditions -

Basic Path 1. Aktor meminta sistem untuk mencetak laporan

produksi.
2. Sistem mencetak laporan produksi pada kertas.

Alternative Paths

Postconditions Laporan produksi berhasil dicetak pada kertas.
Exception Paths | -
Extends Use Case : Laporan Hasil Produksi
Includes -
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3.1.3.11

Spesifikasi Use Case : Add Mesin

Tabel 3.28 Spesifikasl Use Case : Add Mesin

Use Case ID SKPL- ASCaMaDa.UC-28

Use Case Name | Add Mesin

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Produksi

Description Use case ini digunakan Manager Produksi untuk
menambahkan data mesin baru.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk

memasukkan data mesin baru.

2. Aktor memasukkan detail data mesin baru.

3. Sistem memeriksa data-data yang dimasukkan
aktor.

4. Aktor meminta sistem untuk menambahkan data
baru ke basisdata.

5. Sistem menyimpan detail data yang telah diisi
oleh aktor.

Altemative Paths

Postconditions

Data mesin berhasil disimpan.

Exception Paths

1. Detail data yang diisikan belum lengkap (setelah
Tabel 3.30 langkah 3)
a.Sistem menampilkan peringatan bahwa data
yang diisikan belum lengkap.
b. Kemnbali ke Tabel 3.30 langkah 2.

Extends -
Includes Use Case : Login
3.1.3.12 Spesifikasi Use Case : Edit Mesin

Tabel 3.29 Spesifikasi Use Case : Edit Mesin

Use Case ID

SKPL-ASCaMaDa.UC-29
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Use Case Name

Edit Mesin

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Produksi _

Description Use case ini digunakan Manager Produksi untuk
mengubah data mesin yang telah ada.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk mengubah

data mesin.

2. Aktor memasukkan data mesin yang baru.

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
baru ke basisdata.

4. Sistem menyimpan perubahan data mesin.

Alternative Paths

Postconditions Data mesin yang baru berhasil disimpan.
Exception Paths | -

Extends -

Includes Use Case : Login

3.1.3.13 Spesifikasi Use Case : Delete Mesin
Tabel 3.30 Spesifikasl Use Case : Delete Mesin
Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-30
Use Case Name | Delete Mesin
Use Case Type Essential
Priority High
Actors Manager Produksi
Description Use case ini digunakan untuk menghapus data
mesin.
Preconditions -
Basic Path 1. Sistem menampilkan antar muka untuk
menghapus mesin.
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2. Sistem menampilkan data-data mesin.

3. Aktor memilih data mesin yang akan dihapus.

4. Aktor meminta sistem untuk menghapus data
mesin dari basis data.

5. Sistem menghapus data mesin dari basis data.

Alternative Paths | -

Postconditions Data mesin berhasil dihapus.

Exception Paths | -
Extends -
Includes Use Case : Login

3.1.3.14 Spesifikasi Use Case : Edit Status Mesin
Tabel 3.31 Spesifikasi Use Case : Edit Status Mesin
Use Case ID SKPL- ASCaMaDa.UC-31
Use Case Name | Edit Status Mesin
Use Case Type Essential

Priority High
Actors Manager Produksi
Description Use case ini digunakan Manager Produksi untuk

mengubah status mesin dari use ke ready atau
sebaliknya.

Preconditions -
Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk melakukan

perubahan status mesin.

2. Aktor memasukkan data status yang baru.

3. Aktor meminta sistem untuk menambahkan data
baru ke basisdata.

4. Sistem meng-update data yang telah diisi oleh
aktor.

Altemative Paths | -
Postconditions Data mesin berhasil di-update.

Exception Paths | -
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Extends

Includes

Use Case : Login

3.1.3.156 Spesifikasi Use Case : Display SPP
Tabel 3.32 Spesifikasi Use Case : Display SPP
Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-32
Use Case Name | Display SPP
Use Case Type Essential
Priority High
Actors Manager Produksi
Description Use case ini digunakan Manager Produksi untuk |.
meliah data Surat Perintah Produksi
Preconditions -
Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk melihat

data SPP
2. Sistem menampilkan data SPP.

Altemative Paths

Postconditions Data SPP ditampitkan.
Exception Paths | -

Extends -

Includes Use Case : Login
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3.1.4 Use Case Diagram Warehouse

Secara umum fungsi-fungsi yang dimiliki oleh Warehouse adalah:
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Gambar 3.4 Use Case Diagram Warehouse
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3.1.4.1 Spesifikasi Use Case : Add Bahan Produksi

Tabel 3.33 Spesifikasi Use Case : Add Bahan Produksi

Use Case |ID

SKPL- ASCaMaDa.UC-33

Use Case Name

Add Bahan Produksi

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Warehouse

Description Use case ini digunakan Manager Warehouse untuk
menambahkan data bahan produksi baru.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan - antarmuka untuk

memasukkan data bahan produksi.

2. Aktor memasukkan detail data bahan produksi.

3. Sistem memeriksa data-data yang dimasukkan
aktor.

4. Aktor meminta sistem untuk menambahkan data
baru ke basisdata.

5. Sistem menyimpan detail data yang telah diisi
oleh aktor.

Altemative Paths

Postconditions

Data bahan produksi berhasil disimpan.

Exception Paths

1. Detail data yang diisikan belum lengkap (sefelah
Tabel 3.36 langkah 3)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa data
yang diisikan belum lengkap.
b. Kembali ke Tabel 3.36 langkah 2.

Extends

Includes

Use Case : Login

3.1.4.2 Spesifikasi Use Case : Edit Bahan Produksi

Tabel 3.34 Spesifikasi Use Case : Edit Bahan Produksi

Use Case ID

SKPL-ASCaMaDa.UC-34
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Use Case Name

Edit Bahan Produksi

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Warehouse

Description Use case ini digunakan Manager Warehouse untuk
mengubah data bahan produksi yang telah ada.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk mengubah

data bahan produksi.

2. Aktor memasukkan data bahan produksi yang
baru.

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
baru ke basisdata.

4. Sistem menyimpan perubahan data bahan
produksi.

Alternative Paths

Postconditions

Data bahan produksi yang baru berhasil disimpan.

Exception Paths

Extends

includes

‘Use Case : Login

3.1.4.3 Spesifikasi Use Case : Delete Bahan Produksi

Tabel 3.35 Spesifikasi Use Case : Delete Bahan Produksi

Use Case ID

SKPL-ASCaMaDa.UC-35

Use Case Name

Delete Bahan Produksi

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Warehouse

Description Use case ini digunakan untuk menghapus data
bahan produksi.

Preconditions -
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Basic Path

1. Sistem menampilkan antar muka untuk
menghapus data bahan produksi.

2. Sistem menampilkan data-data bahan produksi.

3. Aktor memilih data bahan produksi yang akan
dihapus.

4. Aktor meminta sistem untuk menghapus data
bahan produksi dari basis data.

5. Sistem menghapus data bahan produksi dari
basis data.

Alternative Paths

Postconditions

Data data bahan produksi berhasil dihapus.

Exception Paths

Extends

Includes

Use Case : Login

3.1.4.4 Spesifikasi Use Case : Display Bahan Produksi

Tabel 3.36 Spesifikasi Use Case : Display Bahan Produksi

Usé Case ID

SKPL-ASCaMaDa.UC-36

Use Case Name

Display Bahan Produksi

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Warehouse

Description Use case ini digunakan untuk melihat data bahan
produksi.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan data bahan produksi yang

tersimpan di database.

Alternative Paths

Postconditions

Data bahan produksi ditampilkan.

Exception Paths

Extends

Program Studi Teknik Informatika | SKPL-ASCaMaDa | 52/ 119

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program StudiTeknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang

untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




includes

Use Case : Login

3.1.4.5 Spesifikasi Use Case : Entri Stock Keluar

Tabel 3.37 Spesifikasi Use Case : Entri Stock Keluar

Use Case ID

SKPL-ASCaMaDa.UC-37

Use Case Name

Entri Stock Keluar

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Warehouse

Description Use case ini digunakan untuk melakukan entri data
bahan baku yang keluar dari gudang untuk
keperiuan produksi.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan antamuka entri stock

bahan baku keluar.

2. Aktor memasukkan data barang dan jumiah
barang yang keluar.

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan dalam
database.

4, Sistem menyimpan data tersebut dalam
database.

Alternative Paths

Postconditions Data stock keluar berhasil disimpan dan stock
persediaan bahan baku terupdate.

Exception Paths | -

Extends -

Includes Use Case : Login

3.1.4.6 Spesifikasi Use Case : Entri Stock Masuk

Tabel 3.38 Spesifikasi Use Case : Entri Stock Masuk

Use Case ID

SKPL-ASCaMaDa.UC-38
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Use Case Name

Entri Stock Masuk

Use Case Type Essential
Priority High
Actors Manager Warehouse
Description Use case ini digunakan untuk melakukan entri data
barang yang masuk ke gudang dari supplier.
Preconditions -
Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka entri stock
bahan baku masuk.
2. Aktor memasukkan data barang dan jumlah
barang yang masuk.
3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan
dalam database.
4. Sistem menyimpan data tersebut dalam
database.
Alternative Paths | -
Postconditions Data stock masuk berhasil disimpan dan stock

persediaan bahan baku terupdate.

Exception Paths

Extends

Includes

Use Case : Login

3.1.4.7 Spesifikasi Use Case : Add Kategori

Tabel 3.39 Spesifikasi Use Case : Add Kategori

Use Case ID SKPL- ASCaMaDa.UC-39

Use Case Name | Add Kategori

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Warehouse

Description Use case ini digunakan Manager Warehouse untuk

menambahkan data kategori bahan baku produksi.
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Preconditions

Basic Path

1. Sistem menampilkkan antarmuka  untuk
memasukkan data kategori bahan produksi.

2. Aktor memasukkan detail data kategori bahan
produksi.

3. Aktor meminta sistem untuk menambahkan data
baru ke basisdata.

4. Sistem menyimpan detail data yang telah diisi
oleh aktor.

Alternative Paths

Postconditions

Data bahan produksi berhasil disimpan.

Exception Paths

Extends

Includes

Use Case : Login

3.1.4.8 Spesifikasi Use Case : Edit Kategori

Tabel 3.40 Spesifikasi Use Case : Edit Kategori

Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-40
Use Case Name | Edit Kategori
Use Case Type Essential
Priority High
Actors Manager Warehouse
Description Use case ini digunakan Manager Warehouse untuk
mengubah data kategori bahan produksi yang telah
ada.
Preconditions -
Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk mengubah
data kategori bahan produksi.
2. Aktor memasukkan data kategori bahan produksi
yang baru.
3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
kategori baru ke basisdata.
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4. Sistem menyimpan perubahan data kategori
bahan produksi.

Alternative Paths

Postconditions

Data kategori bahan produksi yang baru berhasil
disimpan.

Exception Paths

Extends

includes

Use Case : Login

3.1.4.9 Spesifikasi Use Case : Delete Kategori

Tabel 3.41 Spesifikasi Use Case : Delete Kategori

Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-41

Use Case Name | Delete Kategori Bahan Produksi

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Warehouse

Description Use case ini digunakan untuk menghapus data |
kategori bahan produksi.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan antar muka untuk

menghapus data kaegori bahan produksi.

2. Sistem- menampilkan data-data kategori bahan
produksi.

3. Aktor memilin data kategori bahan produksi yang
akan dihapus.

4. Aktor meminta sistem untuk menghapus data
kategori bahan produksi dari basis data.

5. Sistem menghapus data kategori bahan produksi
dari basis data.

Altemative Paths

Postconditions

Data kategori bahan produksi berhasil dihapus.

Exception Paths
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Extends -
Includes Use Case : Login

3.1.4.10 Spesifikasi Use Case : Laporan Bahan Baku Produksi

Tabel 3.42 Spesifikasi Use Case : Laporan Bahan Baku Produksi
Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-42
Use Case Name | Laporan Bahan Baku Produksi

Use Case Type Essential

Priority High
Actors Manager Warehouse
Description Use case ini digunakan untuk membuat Laporan

Bahan Baku Produksi.

Preconditions -
Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk membuat
laporan bahan baku produksi.
2. Aktor meminta sistem untuk membuat laporan
bahan baku produksi. |
3. Sistem menampilkan laporan bahan baku
produksi dalam bentuk report.
Alternative Paths | -

Postconditions Laporan bahan baku produksi berhasil dibuat.

Exception Paths |-
Extends -
Includes Use Case : Login

3.1.4.11 Spesifikasi Use Case : Print Laporan Bahan Baku Produksi

Tabel 3.43 Spesifikasi Use Case : Print Laporan Bahan Produksi
Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-43
Use Case Name | Print Laporan Bahan Baku Produksi

Use Case Type Essential
Priority High
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Actors Manager Warehouse

Description Use case ini digunakan untuk mencetak laporan
bahan baku produksi pada kertas.

Preconditions -

Basic Path 1. Aktor meminta sistem untuk mencetak laporan

bahan baku produksi.
2. Sistem mencetak laporan bahan baku produksi
pada kertas.

Alternative Paths

Postconditions

Laporan bahan baku produksi berhasil dicetak pada
kertas.

Exception Paths

Extends

Use Case : Laporan Bahan Produksi

Includes

3.1.4.12 Speéifikasi Use Case : Laporan Bahan Baku Produksi Keluar

Tabel 3.44 Spesifikasi Use Case : Laporan Bahan Baku Produksi Keluar

Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-44
Use Case Name | Laporan Bahan Baku Produksi Keluar.
Use Case Type Essential
Priority High
Actors Manager Warehouse
Description Use case ini digunakan untuk membuat Laporan
Bahan Baku Produksi Keluar.
Preconditions -
Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk membuat
laporan bahan baku produksi keluar.
2.Aktor meminta sistem untuk membuat laporan
bahan baku produksi keluar.
3. Sistem menampitkan laporan bahan baku produksi
keluar dalam bentuk report.
Alternative Paths | -
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Postconditions

Laporan laporan bahan baku produksi keluar

berhasil dibuat.

Exception Paths

Extends

includes

Use Case : Login

3.1.4.13 Spesifikasi Use Case : Print Laporan Bahan Baku Produksi Keluar

Tabel 3.45 Spesifikasi Use Case : Print Laporan Bahan Baku Produksi Keluar

Use Case ID

SKPL-ASCaMaDa.UC-45

Use Case Name

Print Laporan Bahan Baku Produksi

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Warehouse

Description Use case ini digunakan untuk mencetak laporan
bahan baku produksi keluar pada kertas.

Preconditions -

Basic Path 1. Aktor meminta sistem untuk mencetak laporan

bahan baku produksi.
2. Sistem mencetak laporan bahan baku produksi
pada kertas.

Alternative Paths

Postconditions

Laporan bahan baku produksi berhasil dicetak pada
kertas.

Exception Paths

Extends

Use Case : Laporan Bahan Baku Produksi

Includes
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3.1.5 Use Case Diagram Quality Assurance

Secara umum fungsi-fungsi yang dimiliki oleh Quality Assurance adalah:
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Gambar 3.5 Use Case Diagram Quality Assurance

3.1.5.1 Spesifikasi Use Case : Edit Status Bahan Baku

Tabel 3.47 Spesifikasi Use Case : Edit Status Bahan Baku
Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-46

Use Case Name | Edit Status Bahan Baku
Use Case Type Essential

Priority High
Actors Manager QA
Description Use case ini digunakan Manager QA untuk

mengubah status bahan baku produksi dari
Quarantine menjadi released atau rejected.

Preconditions -
Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk mengubah
status bahan baku produksi.
2. Aktor memilih data bahan baku produksi yang
akan diberi status baru. ‘
3. Aktor memasukkan data status bahan baku
produksi yang baru.
4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
status bahan baku produksi ke basisdata.
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5. Sistem menyimpan perubahan data status bahan
baku produksi.

Alternative Paths

Postconditions Data status bahan baku produksi yang baru berhasil
disimpan.

Exception Paths | -

Extends -

Includes Use Case : Login

3.1.5.2 Spesifikasi Use Case : Edit Status Barang Produksi
Tabel 3.48 Spesifikasi Use Case : Edit Status Barang Produksi

Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-47

Use Case Name | Edit Status Barang Produksi

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager QA

Description Use case ini digunakan Manager QA untuk
mengubah status barang produksi dari Quarantine
menjadi released atau rejected.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk mengubah

status barang produksi.
2. Aktor memilih data status barang produksi yang
akan diberi status baru.

{ 3. Aktor memasukkan data status barang produksi

yang baru.

4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
status barang produksi ke basisdata.

5. Sistem menyimpan perubahan data status
barang produksi.

Alternative Paths

Postconditions

Data status barang produksi yang baru berhasil
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disimpan.
Exception Paths | -
Extends -
Includes Use Case : Login

3.1.6 Use Case Diagram Marketing

Secara umum fungsi-fungsi yang dimiliki oleh Marketing adalah:
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Gambar 3.6 Use Case Diagram Marketing

3.1.6.1 Spesifikasi Use Case : Add Penjualan

Tabel 3.48 Spesifikasi Use Case : Add Penjualan
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Use Case ID

SKPL- ASCaMaDa.UC-48

Use Case Name | Add penjualan

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Penjualan

Description Use case ini digunakan Manager Penjualan untuk
menambahkan data penjualan barang hasil produksi
ke distributor.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk

memasukkan data penjualan.

2. Aktor memasukkan detail data penjualan.

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan detail
data yang telah diisi oleh aktor.

4. Sistem menyimpan detail data yang telah diisi
oleh aktor.

Alternative Paths

Postconditions Data penjualan berhasil disimpan.
Exception Paths | -

Extends -

includes Use Case : Login

3.1.6.2 Spesifikasi Use Case : Edit Penjualan

Tabel 3.49 Spesifikasi Use Case : Edit Penjualan

Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-49
Use Case Name | Edit Penjualan
Use Case Type Essential
Priority High
Actors Manager Penjualan
Description Use case ini digunakan Manager Penjualan untuk
mengubah data penjualan yang telah ada.
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Preconditions

Basic Path

1. Sistem menampilkan antamuka untuk mengubah
data penjualan.

2. Aktor memasukkan data pejualan yang baru.

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
baru ke basisdata.

4. Sistem menyimpan perubahan data penjualan.

Altemnative Paths

Postconditions

Data penjualan yang baru berhasil disimpan.

Exception Paths

Extends

Includes

Use Case : Login

3.1.6.3 Spesifikasi Use Case : Edit Harga Produk

Tabel 3.50 Spesifikasi Use Case : Edit Harga Produk

Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-50

Use Case Name | Edit Harga Produk

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Penjualan

Description Use case ini digunakan Manager Penjualan untuk
mengubah data harga produk yang telah ada.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk mengubah

data harga produk.

2. Aktor memasukkan data harga yang baru.

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
baru ke basisdata.

4. Sistem menyimpan perubahan data harga
produk.

Alternative Paths

Postconditions

Data harga produk yang baru berhasil disimpan.
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Exception Paths

Extends

Includes

Use Case : Login

3.1.6.4 Spesifikasi Use Case : Delete Penjualan

Tabel 3.51 Spesifikasi Use Case : Delete Penjualan

Use Case ID

SKPL-ASCaMaDa.UC-51

Use Case Name

Delete Penjualan

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Penjualan

Description Use case ini digunakan untuk menghapus data
penjualan.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem vmenampilkan antar muka untuk

menghapus data penjualan.
2. Sistem menampilkan data-data penjualan.
3. Aktor memilih data penjualan yang akan dihapus.
4. Sistem menghapus data penjualan dan basis
data.

Alternative Paths

Postconditions Data penjualan berhasil dihapus.
Exception Paths | -

Extends -

Includes Use Case : Login

3.1.6.5 Spesifikasi Use Case : Display Penjualan

Tabel 3.52 Spesifikasi Use Case : Display Penjualan

Use Case ID

SKPL-ASCaMabDa.UC-52

Use Case Name

Display Penjualan
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3.16.6

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Penjualan

Description Use case ini digunakan untuk melihat data penjulan.
Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan data penjualan yang

tersimpan di database.

Alternative Paths

Postconditions

Data penjualan ditampilkan.

Exception Paths

Extends

Includes

Use Case : Login

Spesifikasi Use Case : Print Penjualan

Tabel 3.63 Spesifikasi Use Case : Print Penjualan

Use Case ID

SKPL-ASCaMaDa.UC-53

Use Case Name

Print Penjualan

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Warehouse

Description Use case ini digunakan untuk mencetak penjualan.
Preconditions -

Basic Path 1. Aktor memilih tanggal penjualan.

2. Aktor meminta sistem untuk mencetak data
penjualan.
3. Sistem mencetak data penjualan ke kertas.

Alternative Paths

Postconditions Data penjualan berhasil dicetak pada kertas.
Exception Paths | -
Extends Use Case : Display Penjualan
Includes -
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3.1.7 Use Case Diagram Purchasing

Secara umum fungsi-fungsi yang dimiliki oleh Purchasing adalah:
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Gambar 3.7 Use Case Diagram Purchasing

3.1.7.1 Spesifikasi Use Case : Add Supplier

Tabel 3.54 Spesifitkasi Use Case : Add Supplier

- ’_‘—\\
i )_— ——ceitElde>>

<<m9uueS’

Use Case ID SKPL- ASCaMaDa.UC-54
Use Case Name | Add Supplier

Use Case Type Essential

Priornity High

Actors Manager Pembelian
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Description Use case ini digunakan Manager Pembelian untuk
menambahkan data supplier bahan baku produksi.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk

memasukkan data supplier.

2. Aktor memasukkan data detail supplier.

3. Sistem memeriksa data-data yang dimasukkan
oleh aktor.

4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan detail
data yang dimasukkan oleh aktor.

5. Sistem menyimpan detail data yang dimasukkan
oleh aktor.

Altemative Paths

Postconditions Data supplier berhasil disimpan.

Exception Paths | 1. Detail data yang diisikan belum lengkap (setelah
Tabel 3.61 langkah 3)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa data

yang diisikan belum lengkap.

b. Kembali ke Tabel 3.61 fangkah 2.

Extends -

Includes Use Case : Login

3.1.7.2 Spesifikasi Use Case : Edit Supplier

Tabel 3.55 Spesifikasi Use Case : Edit Supplier

Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-55

Use Case Name | Edit Supplier

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Pembelian. )

Description Use case ini digunakan Manager Pembelian untuk
mengubah data supplier yang telah ada.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka unfuk mengubah
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data supplier.

2. Aktor memasukkan data supplier yang baru.

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
baru ke basisdata.

4. Sistem menyimpan perubahan data supplier.

Alternative Paths

Postconditions

Data supplier yang baru berhasil disimpan.

Exception Paths

Extends

Includes

Use Case : Login

3.1.7.3 Spesifikasi Use Case : Delete Supplier -

Tabel 3.56 Spesifikasi Use Case : Delete Supplier

Use Case ID

SKPL-ASCaMaDa.UC-56

Use Case Name

Delete Supplier

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Pembelian

Description Use case ini digunakan untuk menghapus data
supplier.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan antar muka untuk

menghapus data supplier.
Sistem menampilkan data-data supplier.
Aktor memilih data supplier yang akan dihapus.

Sl

Sistem menghapus data supplier dari basis data.

Alternative Paths

Postconditions Data supplier berhasil dihapus.
Exception Paths | -

Extends -

Includes Use Case : Login
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3.1.7.4 Spesifikasi Use Case : Display Data Supplier

Tabel 3.57 Spesifikasi Use Case : Display DataSupplier

Use Case ID

SKPL-ASCaMaDa.UC-57

Use Case Name

Display Data Supplier

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Pembelian

Description Use case ini digunakan untuk melihat data supplier.
Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan data supplier yang

tersimpan di database.

Altemative Paths

Postconditions

Data supplier ditampitkan.

Exception Paths

Extends

Includes

Use Case : Login

3.1.7.5 Spesifikasi Use Case : Edit Harga Bahan Baku

Tabel 3.58 Spesifikasi Use Case : Edit Harga Bahan Baku

Use Case ID SKPL- ASCaMaDa.UC-58
Use Case Name | Edit Harga Bahan Baku
Use Case Type Essential
Priority High
Actors Manager Pembelian
Description Use case ini digunakan Manager Pembelfian untuk
melakukan edit harga bahan baku.
Preconditions -
Basic Path 1. Sistem menampitkan antarmuka untuk
melakukan edit harga bahan baku.
2. Aktor memasukkan data harga bahan baku yang
baru.
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3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
harga bahan baku

4. Sistem menyimpan data bahan baku yang
dimasukkan oleh aktor.

Alternative Paths

Postconditions

Data harga bahan baku ter-update.

Exception Paths

Extends

Includes

Use Case : Login

3.1.7.6 Spesifikasi Use Case : Order Bahan Baku

Tabel 3.59 Spesifikasi Use Case : Order Bahan Baku

Use Case ID SKPL- ASCaMaba.UC-59

Use Case Name | Order Bahan Baku

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Pembelian

Description Use case ini digunakan Manager Pembelian untuk
melakukan order pembelian bahan baku produksi.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk melakukan

order pembelian.

2. Aktor memasukkan data pembelian bahan baku
produksi.

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
order pembelian.

4. Sistem menyimpan data order pembelian yang
dimasukkan oleh aktor.

Altemnative Paths

Postconditions

Data order pembelian berhasil disimpan.

Exception Paths

Extends
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Includes

Use Case : Login

3.1.7.7 Spesifikasi Use Case : Display Order Pembelian

Tabef 3.60 Spesifikasi Use Case : Display Order Pembelian

Use Case ID

SKPL-ASCaMaDa.UC-60

Use Case Name

Display Order Pembelian

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Pembelian

Description Use case ini digunakan untuk menampilkan Order
Pembelian.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan data order pembelian yang

tersimpan di database.
Alternative Paths | -
Postconditions Data order pembelian ditampilkan.

Exception Paths

Extends

Includes

Use Case : Login

Spesifikasi Use Case : Laporan Pembelian

3178
Tabel 3.61 Spesifikasi Use Case : Laporan Pembelian

Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-61

Use Case Name | Laporan Pembelian

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Pembelian

Description Use case ini digunakan untuk membuat Laporan

Pembelian.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka untuk membuat
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3.1.7.9

laporan pembelian.

2. Aktor memasukkan data tanggal pembelian.

3. Aktor meminta sistem untuk membuat taporan
pembelian.

4. Sistem menampitkan laporan pembelian dalam
bentuk report.

Alternative Paths

Postconditions

Laporan Pembelian berhasil dibuat.

Exception Paths

Extends

Includes

Use Case : Login

Spesifikasi Use Case : Print Laporan Pembelian

Tabel 3.62 Spesifikasi Use Case : Print Laporan Pemeriksaan

Use Case ID

SKPL-ASCaMaDa.UC-62

Use Case Name

Print Laporan Pembelian

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Manager Pembelian

Description Use case ini digunakan untuk mencetak laporan
pembelian bahan baku produksi kertas.

Preconditions -

Basic Path 1. Aktor meminta sistem untuk mencetak laporan

pembelian bahan baku produksi pada kertas.
2. Sistem mencetak laporan pembelian bahan baku
produksi pada kertas.

Alternative Paths

Postconditions

Laporan pembelian bahan baku produksi tercetak di |

kertas.

Exception Paths

Extends

Use Case : Laporan Pembelian.

Inciudes
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3.1.8 Use Case Diagram Supplier

Secara umum fungsi-fungsi yang dimiliki oleh Supillier adalah:

() e Zinclude>>
~1‘; iasl Edit Password TR T
il N {from Administrator) \ J
S \\ 7 s
i > <i de>> .
Supplier \\\\ 2l </ /lnddde Logln
( - \__»
<sextend AT S~
< nag>>
.- Display Purchase Order
-
Print Purchase Order

Gambar 3.8 Use Case Diagram Supllier

3.1.8.1 Spesifikasi Use Case : Display Purchase Order

Tabel 3.63 Spesifikasi Use Case : Display Purchase Order

Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-63

Use Case Name | Display Purchase Order

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Supplier

Description Use case ini digunakan untuk menampilkan
Purchase Order Bahan Baku Produksi.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan data Order Bahan Baku

Produksi yang tersimpan di database.

Alternative Paths

Postconditions

Data Purchase Order ditampilkan.

Exception Paths

Extends
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3.1.8.2

TS T L S S . N T SR st S0 2O

Includes

- Use Case : Login

Spesifikasi Use Case : Print Purchase Order

Tabel 3.64 Spesifikasi Use Case : Print Purchase Order

Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-64
Use Case Name | Print Purchase Order
Use Case Type Essential
Priority High
Actors Supplier
Description Use case ini digunakan untuk mencetak Order
Bahan Baku Produksi pada kertas.
Preconditions -
Basic Path 1. Aktor meminta sistem untuk mencetak Order
Bahan Baku Produksi pada kertas.
2. Sistem mencetak Order Bahan Baku Produksi
pada kertas.
Alternative Paths | -
Postconditions Order Bahan Baku Produksi tercetak pada kertas.
Exception Paths | -
Extends Use Case : Display Purchase Order
Includes -

3.1.9 Use Case Diagram Distributor

Secara umum fungsi-fungsi yang dimiliki oleh Distributor adaiah:
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N DisplayProduk <<include>> :
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\_\//,.f'
Edit Password
(from Administrator)

Gambar 3.9 Use Case Diagram Distributor

3.1.9.1 Spesifikasi Use Case : Entri Pesanan

Tabel 3.65 Spesifikasi Use Case : Entri Pesanan

Use Case ID

SKPL- ASCaMaDa.UC-65

Use Case Name

Entri pesanan

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Distributor

Description Use case ini ‘digunakan distributor untuk
menambahkan data pesanan barang ke pabrik.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan  antarmuka untuk

memasukkan data pemesanan.

2. Aktor memasukkan detail data pemesanan.

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan detail
data yang telah diisi oleh aktor.

4. Sistem menyimpan detail data yang telah diisi
oleh aktor.

Alternative Paths

Postconditions

Data pemesanan berhasil disimpan.

Exception Paths

Extends
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includes

Use Case : Login

3.1.9.2 Spesifikasi Use Case : Display Produk

Tabel 3.66 Spesifikasi Use Case : Display Produk

Use Case ID SKPL-ASCaMaDa.UC-66

Use Case Name | Display Produk

Use Case Type Essential

Priority High

Actors Distributor

Description Use case ini digunakan untuk melihat data produk

yang dijual.

Preconditions -

Basic Path 1. Sistem menampilkan data produk yang tersimpan
di database.

Alternative Paths | -

Postconditions Data produk ditampilkan.

Exception Paths | -

Extends -

includes Use Case : Login
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3.2 Realisasi Use Case
3.21 Static Structure Diagram

3.2.1.1 Analysis Class Diagram : Package Dependencies

“Purchasing

{

{

|

|

v

{ i Quali
Supplier Warehouse As;::ran:ce

; : . l : Adminisirator
Marketing Distribution
————— >

Gambar 3.10 Analysis Class Diagram : Package Dependencies

3.2.1.2 Analysis Class Diagram : Package Administrator

4 \ EditUserUl
DeletoUse,
i ( e \ : et~
S \ {-——( 3
AdduserUl ) BN
\\ A 1 /// 1
\\A‘l \\] 1 /// ChangePassvordt
£
1 1 1
3 )
e 1 "
. 1
LoginUt | UssrManager DisplayUserUt
{from Logical View) Il

Gambar 3.11 Analysis Class Diagram : Package Data Administrator
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3.2.1.3 Analysis Class Diagram : Package PPIC

] FEEETE
! \\\ )@\
W 1 \\ L 1 1 /’/‘\.
Display SchedueProdukeill ﬁ( }‘ _______ 3 \
- 1 T \ j
L o~
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Eﬁw j \\j .
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Gambar 3.12 Analysis Class Diagram : Package PPIC
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3.2.1.4 Analysis Class Diagram : Package Produksi

\/ J‘ { \i
~ 1 fetetagiProduld 1Y
DispalyHasiProdukas.
En!nHastEmduksUl paa 7 ~
EditHasProdutsitl
\/)ﬂ 1
\ _\ .
LapHaPmdulsiul \1§ ( >_ i, 3( ™,
. ,_}

—
i ( )@\ Hasg(Produks Manager HadProduks
7 (ﬁ

DisplaySPPUI ProdulsiManager Produlel

. S
= O
1
\5/ /1 AddEdittesnt
EditstatusMesint &

w anuanager \\Jﬁ,n' /\\}
™ /‘j

DeleteMesinl

Gambar 3.13 Analysis Class Diagram : Package Produksi

Program Studi Teknik Informatika | SKPL-ASCaMaDa | 81/119

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program StudiTeknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang
untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




3.2.1.5 Analysis Class Diagram : Package Warehouse

N ' - PN
/ 1 1 /-/é\\ 1 .07 N
| ; l — o i
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LaporanBahnBakuProduksiUl

Gambar 3.14 Analysis Class Diagram : Package Warchouse
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3.2.1.6 Analysis Class Diagram : Package QualityAssurance
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Gambar 3.15 Analysis Class Diagram : Package QualityAssurance
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Gambar 3.16 Analysis Class Diagram : Package Purchasing
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3.2.1.8 Analysis Class Diagram : Package Marketing

Dispt: juatanUl

//__\\ splayPenjuala
H . { 3
A 10l i
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7
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Gambar 3.17 Analysis Class Diagram : Package Marketing

3.2.1.9 Analysis Class Diagram : Package Distributor

)

DisplayProduld) 1 S

EntriPesananUt

Gambar 3.18 Analysis Class Diagram : Package Distributor
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3.2.1.10 Analysis Class Diagram : Package Supplier

Display PutctaseQndetUt

Gambar 3.19 Analysis Class Diagram : Package Supplier

3.22 Interaction Diagram

3.2.2.1 Analysis Coliaboration Diagram : Use Case Login

1: displayUl

2: mpu ussmarme

3 input password 4: validasi
| /—\ \ )
{ L/ o

:User

Gambar 3.20 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Login
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3.2.2.2 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Add User

1: display Ui
__.9,
2: input data user — 3: addUser))

<> > |/ \ > —
— _\ i / ) -

N P

- Adminigtrator vUserManager
: AddUserUl / :
7
/
e

Gambar 3.21 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Add User

3.2.2.3 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Change Password

1: display Ul

2: input passwvord baru = 3: editPassword()
_ _— A

— L —
‘/i r—\\J \..\_//\)

- Adminisirator i Manager
: ChangePasswordUi

//-ﬁémmo

Gambar 3.22 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Change Passwortt
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3.2.2.4 Analysis Coliaboration Diagram : Use Case Delete User

1: display Ui
2: pilih data
3: pilih operad delete L 4: deleteUser)
By [ il \\ “'/‘ﬁm\v2
T l \ '/ \/. A
- Adminigrator ~— yOserManagef
< DeleteUserUl /«f
/
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4
//
f'/\\\
/
)
-
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Gambar 3.23 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Delete User

3.2.2.5 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Edit User

1: display Ui
—>
2: input data user baru 3: editUser()
> P N —_—
N ! ‘\ ' / ~ -
: Adminigirator —

: EditUserl /
/ %ﬁitUser()
e
()
:User

Gambar 3.24 Analysis Collahoration Diagram : Use Case Edit User
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—_——————

3.2.2.6 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display User

1: DisplayUl
— . p
2: DisplayDaaUser s 3: TampiiDataUser //é\
- =
i
e \\ A /\ ‘‘‘‘‘ /’J
: Adminigyator : DisplayUserUl //: UsstManager
5: Datalﬁr /
) / .
4: fatDataUser

: Data Pengguna

Gambar 3.25 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display User

3.2.2.7 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Entri Schedule Produksi

1 disptey i 3: addScheduleMaster()
__%

2 Input data 4; addSchedute Detail()
S ‘ & =

AN / !
c N~

: EntriSchedufeProduksi Ul

§: adgScheduleMader)
V
6: gddScheduteDetail(y

A

: Schedule

Gambar 3.26 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Create Entri Schedule Produksi
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3.2.2.8 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Entri Reschedule Produksi

1: digptayUl

2: input data T 3: addReschedule()
= T N T
i ! \~ / ey
:PPIC —

: RescheduleManager
: EntriReschedute Produksi Ut |

4: addlﬁeﬂedu{e(}

: Reschedule

Gambar 3.27 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Entri Reschedule Produksi
3229 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display Barang Pesanan

1: disptayUl 2: getDataPesanan()

> —>
= =

: DisplayProdulPesanantl

:PPIC

: PurchassOrder

Gambar 3.28 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display Barang Pesanan
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3.2.210 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display Schedule

2: getDataSchedule()

J)\ 1: diswla; Ul } [,/_\/ >
—
-PPIC 1

: DisptaySche duleProdutksUl

: Schedule

Gambar 3.29 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display Schedule

3.2.2.11 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display Reschedule

2: getReschedule()

1Z_dij)lgul s
= o

ic ~—

: DisplayRescheduleProduksiUl

: Reschedule

Gambar 3.30 Analysis Colfaboration Diagram : Use Case Display Reschedule
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3.2.212 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display CRP

1: displayUi 2 getData Produk()

| ' <~
== =)

7

e~

:PPIC

: DisplayCRPUI : ProduiManager

i

3 .;euzpa&Pmdu!{)
v

(

: Produk

Gambar 3.31 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display CRP

3.2.2.13 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display MRP

2: getDataMRP(

- displa TN .
1: displayy w \ ~ / \

A

| )
PPIC =~ hS

\“‘\ " f

: DisplayMRPU! : PurchaseOrderManager

}

3: ge\};)ataMRPo

(/-“-‘.\)’
\

. ;

N i

: PurchaseOder

Gambar 3.32 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Dsiplay MRP

Program Studi Teknik Informatika | SKPL-ASCaMaDa |

92/ 119
Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program StudiTeknik informatika-UAJY dan bersifat rahasia. D|larang
untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




3.2.2.14 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Entri Purchase Order

':dis"';’u' 3: addDataPOMaste
:a aster()
2:inputdata PO 7 N\5: addDataPODetail()
P |

?
N
:PPIC :PJaZOrderMana er
. EntiPurchaseOrderUl
4 a d%taPOMaslelﬂ
i%ﬁd%};faPODetailq
| (

3
}
A

L__&_.

: Purchass Order

Gambar 3.33 Analysis Colflaboration Diagram : Use Case Entri Purchase Order

3.2.2.15 Analysis Coflaboration Diagram : Use Case Display Purchase Order

1: displayUl 2: getDataPO(}
= — WS
T~

Ao’
: PPIC d

: DisplayPurchass OrderUl

: PurchaseOrder

Gambar 3.34 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display Purchase Order
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3.2.2.16 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Surat Perintah Produksi

1: displayUl 3: addSPPgaster()
/77 5: addSPPDetail()
;C% 2 inpuDatasPp [ R S,
~ I \\ // \\\r/}
:PPIC — .

: SumtPesintahProduksi Ul

4: ddQSPPMadaer(}

: adJSPPDetaiE()

Gambar 3.35 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Surat Perintah Produksi

3.2.2.17 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Print SPP

1: displayUl 2: getDataSPP()

e

1\'
:PPIC

. PrintSPPUI - SPPganager

t
3 g#taSPPo

Gambar 3.36 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Print SPP
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3.2.2.18 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Add Produk

1: displayU)
2 inoatDae 3: addProduk
s inpu ‘ /\
— | \ >
AN
: Manager Produksi

: AddProdukijl

Gambar 3.37 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Add Produk

| 3.2219 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Edit Produk
E 1: displayUl
2 plhl_fdafa \ 4: edit ga’ta .
/—< i3 input d /—\ '\,,)

: Manager Produks

: PodulManager
. EditProdutd)i

5: upLaiaPmduk

v

B: updatadProguk

T

: Produk

Gambar 3.38 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Edit Produk

Program Studi Teknik Informatika | SKPL-ASCaMaDa | 95/ 119
Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah miiik Program StudiTeknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang
untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




3.2.2.20 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Delete Produk

1: displayUl |
> TN 3: hapuData
== = -
— 2: pilihData ! / .
™,
: Manager Produks ~—

. PmdeManaggr

: Delete Produidll

ideleheDah
&: deletedoq\h

S

: Produk

Gambar 3.39 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Delete Produk

3.2.2.29 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display Produk

1: displayUl 2: tampifData
} d >
= () 4
LT
: Manager Produksi ; ProdulManager

: DisplayProduid)l

: Produk

Gambar 3.40 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display Produk
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3.2.2.22 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Entri Hasil Produksi

1: displaygl

2: input 3: addHdProdulsi()
% p | /’\\L — (/@
A ) ()

: Manager : EnfriHad ] N
_P—mj_(;l%:_ niriHagiProdulsiUl IHaSl;mduls'Man or
4::d$9Pmdula‘0

P

()

BN

: HasiProdulsi

Gambar 3.41 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Entri Hasil Produksi

3.2.2.23 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Edit Hasil Produksi
1: displayvl
2: pilihData
3: inputDataBamu ~7 T, 4: EditHasiiProduksi()
s LN — pu——
— AN / )
: Manager Produlsl ~—

: HagiPrduksiManager

: EditHagiProduksiU}

5.E iiﬁ'gas'!Pmdu!é()

v

Gambar 3.42 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Edit Hasil Produksi
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3.2.2.24 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Delete Hasil Produksi

1: displayUi
> G 3: hapusData
: pili
{ }
: Manager Produksi :

: Has']ProdulB’Manager
: DeleteHasProdubksiUl

4: %letanab
5: datane{thd

: HasilProdulsi

Gambar 3.43 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Delete Hasil Produksi

3.2.2.25 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display Hasil Produksi
1: displayUt /_\ 2: getHasilProduks
. | A : .
,/k\ l \\ A /) N

- Manager Produksi

: DispalyHasil ProdulbsiUl

- HadlProduks

Gambar 3.44 Analysis Coliaboration Diagram : Use Case Display Hasil Produksi
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3.2.2.26 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Laporan Hasil Produksi

1: displayUl
—_— 3: getDataHdProduksi()
2: inputData

| /\ T
N —
; HasiPmdulsiManager

4: getDataHdProduksi(y

A4

: Manager Produlsi

: LapHdProdufsiLl

: HasilProdulei

Gambar 3.45 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Laporan Hasil Produksj
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3.2.2.27 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Print Laporan Produksi

1: displayi
4: printL
: printLaporan
p po , 2 getDa!aHdeduks()
== —
'—*—L/ &\f—/}
: Manager Produks : HadlPmpdyksiManager
: LapHdProdulksiul

3: gef %Hdpmduls'o

A

()

o, S

—_—e

: HasitProduts

Gambar 3.46 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Print Laporan Produksi

3.2.2.28 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Add Mesin

1 Displg;l)l

5 3: addMesin() 4: addMesino
2: input data mesin N -
— L = =
= H —o—=+( )
Mesnﬂamgg ’/
: Mesin

Gambar 3.47 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Add Mesin

- AddEditMesinUl

3.2.2.29 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Edit Mesin

1: Displaylt )

% i"ﬁ".‘g‘“’" . 4:2upchmho " & updateMesing el
= —H " )
~ - *\J . ;

.~ y

< Manager Produksi
- AddEditMesin]

Gambar 3.48 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Edit Mesin
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3.2.2.30 Analysis Cbllaboration Diagram : Use Case Delete Mesin

1: DisplayUl
3. pitih data 2: geMesinQ)
> 4: deleteMesing) 5: deleteMesing)
—_— — i e
— I R N
- Wanager Produksi = MegipManages -
: DeleteMesnl) : Mesin

Gambar 3.49 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Delete Mesin

3.2.2.31 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Edit Status Mesin

;:.inmpul:m:w . 3; updateSiatusMesin(} 4: updateStatusMesing .
o) esin : *
e O\ T S
:Manager Produls :MesinManager

: EditStatugMesinUl : Mesin

Gambar 3.50 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Edit Status Mesin

3.2.2.32 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display SPP

1: displayUl 2: getDataSPP(
TN R
- B Ny — A
; ) o

S

\\.\
: Manager . : DisplaySPPUL 9 PdelManager
Produlsi

I

1getData SPPE

Gambar 3.51 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display SPP
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3.2.2.33 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Add Bahan Produksi

d

1: displayUl
— 3: addBB()
2: inputData } </"\>— a 5}

: Mapager Warehouse
: AddBahanProduksiU}

4%;«550

N
et

ﬁ:

: BahanBalu

Gambar 3.52 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Add Bahan Produksi

3.2.2.34 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Edit Bahan Produksi

1: displayUl .

2: inputDataBam 3: updateDat=BB()
! (//—\\ >

= .

: Manager Warehouss

-y

M &a\hl;;ahxlﬂanaggr
: EditBahanProduksiUl

4: upJatzDaiaBB()

Gambar 3.53 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Edit Bahan Produksi
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3.2.2.35 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Delete Bahan Produksi

1: digplayUl
2: pitihData
.__>

3: deleteDataBB(Q
B ()=
: Manager Warchouse U

: BahanBaku

Gambar 3.54 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Delete Bahan Produksi

3.2.2.36 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display Bahan Produksi

1: displayU!l — 2: getBahapBaku()
—_— 4: getKatggori()
e =
- Manager Warehouse ~

: DisplayBahanBakuProduksiul

Gambar 3.55 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display Bahan Produksi
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3.2.2.37 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Entri Stok Keluar

1: displayUl
____>

2: inputData 3 addSth!Kaluar()
__%

| \
: Manager Warehouss

: EntriStockKeluarl

ana

.i%mm
F )

Gambar 3.56 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Enfri Stok Keluar

3.2.2.38 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Entri Stok Masuk

1: displayV!
2: inputTata . 3: addDataStocky
ar - } (’\ ==

: StockManager

: Manager Warehouse

: EntriStockMasgu kUl

4: addDataStock))

Gambar 3.57 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Entri Stok Masuk
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e ———

3.2.2.39 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Add Kategori

1: Displayls
2 }__a?:a 3: addKategori() 4: addKategor()
2 input da /./\ — s .
> | TN A
! U S j\”
_Manager Warshouse _+ KategorManager e
: AddEdi oriUt

Gambar 3.58 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Add Kategori

3.2240 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Edit Kategori
.
- o 2 > updal L
3 in? baru m “ %pd o0  updatoData0 P
== | ()
: ManagerWamhouse —\"/ : KahegoriManager el
: AddEdiKategoriUt _ Kategod
Gambar 3.59 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Edit Kategori
3.2241 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Delete Kategori
1: Displayl
2: pliih gata 3: deleteDatao 4: deleteData() —
= (= ==
RN 7 ~— o
: DeleteKategorUl _ Kategori

Gambar 3.60 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Delete Kategori

' 3.2.2.42 Ahalys'ié Collaboration Diagram : Use Case Laporan BB Produksi

- 1: thylayUl
4: getDatthnBaluO
2t tarnpxl report 3 ge!DatthnBaluo
: Manager Warehouse

_: Stocanager
_ LaporanBahnBakuProduksiti}

Gambar 3.61 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Laporan BB Produksi

3.2.2.43 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Print Laporan BB Produksi

1 mplayu
3 gelDatthnBakuo 4: geiDataBhnBaku(y
2‘ ceiald.a oran —_— Fals
/‘6\ "\ { ‘%
ST ‘\ H
- Manager Warehouse _ StockManager
: LaporanBahnBaluProduksiVi : Stock

Gambar 3.62 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Print Laporan BB Produksi
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3.2.2.44 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Lap BB Produksi Keluar
1: displayUt ‘ //\ % getim_gmm
— AN

- Manager Warehouse

: LapBhnProduks Keluarli

Gambar 3.63 Analysis Coliaboration Diagram : Use Case Lap BB Produksi Keluar

3.2.2.45 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Print Laporan Bahan Baku
Produksi Keluar

1: displayUt
3: getStockKeluar()

=2 0=

= Manager Warehouse

: PrintStockKeluarUi

: Stock

Gambar 3.64 Analysis Coilaboration Diagram : Use Case Print Laporan Bahan Baku Produksi
Keluar
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3.2.2.46 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Edit Status Bahan Baku

Produksi
21fd‘s‘::a’t“' TN, 3: EditDataBBQ
. inputData : EditData
<> — [ [ —
e — | \

: Manager QA
: EditStatusBahanBaksi

Gambar 3.65 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Edit Status Bahan Baku

3.2.2.47 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Edit Status Hasil Produksi

1:displ§;UI
2: inpupData /_\Sf update StatusHlProdutsi()
— [ P — n
. -
\v /2
> Manager QA '

: OAManager
: EditStatusHd Produlsitil

4: updatd Sémd—!slpmduls’()

T

/ N
\ /
S~

QA

Gambar 3.66 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Edit Status Hasil Produksi
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3.2.2.48 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Add Penjualan

1: displayU! 3: addPenjualanMaster()
wi 5: addPenjualanDetail()
2: inputData
— i >

% [\ )
: Managqer Penjualan : Pen

: AddPenjualanUi

. Penjualan

Gambar 3_.67 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Add Penjualan

3.2.2.49 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Edit Penjualan

1: displayUl - adi ;
= 3: editDataPenjualan{

2: inputData TN —

[ A \ —=—
= ! U b, /)
- Manager Penjualan : Pen Lalanuagager

: EditPenjualanUf
4: adi% Penjualan()

N
L)

: Penjualan

Gambar 3.68 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Edit Penjualan
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3.2.2.50 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Edit Harga Produk

4: Display

2: pifin data
3;‘_%;’1,,“, 2 bar ﬂ“‘e"‘a"ga”"’"”") 5: updateHargaProdut) .
= | —— —

I—\_/ N
: Manager Penjualan

{
AN
: PenjuslanMenages e
L Produk

: EditHargaProdul)l

Gambar 3.69 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Edit Harga Produk

3.2.2.51 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Delete Penjualan

1: displayUs 3 o
eletePenjualan
2 pilihata . ‘ anl)
: Manager Penjualan - ;l[l;;ﬂM nager
= DeletePenjualany]
4: dFIe&Penjualan()
/—\.

(D

: Penjualan

Gambar 3.70 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Delete Penjualan

3.2.2.52 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display Penjualan

2: getDataPenjualan()

1: displayl o \
= = ~ >
= AN I
: Manager Penjualan : PenjualanManaqger

fayPenjualant|

3 getbita?enjualano

: Penjualan

Gambar 3.74 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display Penjualan
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3.2.2.53 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Print Penjualan

1: displayUi 3: getPenjualan()

- —

: Managey Penjualan

O

- DisplayPenjualanUt

njualan

()
~

.U

: Penjualan

Gambar 3.72 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Print Penjuafan

3.2.2.54 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Add Supplier

;tiq%.) J 3: addDataSupplier()
: inputData ™, —_—
<= - ! N

s o\ \J
: Manager Pembelian

: AddSupnplierUt

Gambar 3.73 Analysis Coffaboration Diagram : Use Case Add Supplier
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3.2.2.55 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Edit Supplier

1 diq)la%Ul o 3: update Supplier()
2: inpufData —_—>
—_—

S | Q)

: Manager Pembelian

T

: SupplieiManager

: EditSuppliert)l

Gambar 3.74 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Edit Supplier

3.2.2.56 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Delete Supplier

1: displayUl
3: deleteDataSupplier)

2: pilihData >

=

|
, \\_/ j‘\
: Manager Pembelian : SugllierManager

: DeleteSuppliertl

4: uﬁc{%ﬁSuppﬁero

f/&'\‘

p)

4: daleteDataSupplier

: Supplier

Gambar 3.75 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Delete Supplier

| Program Studi Teknik Informatika | SKPL-ASCaMaDa |

111/119

untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik informatika

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program StudiTeknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia. Dilarang




3.2.2.57 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display Data Supplier

1: displayUl 2: getDataSupplier(y
TS
—> N —
= L
‘ I
: Manager Pembetian h

: DisplayDataSupplierl}

: Supptier

Gambar 3.76 Analysis Coflaboration Diagram : Use Case Display Data Suppfier

3.2.2.58 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Edit Harga Bahan Baku
1: Gisplay

) 2: inputData p 3: updateHargaBB( 4: updateHargaBB) o
== Yy o~ A
. L — |

w
: BahgnBaluManager -

: Manager Pembel

: EntriargaBahanBaiuUt : BahanBak

Gambar 3.77 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Edit Harga Bahan Baku
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3.2.2.59 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Order Bahan Produksi
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Gambar 3.78 Analysis Colfaboration Diagram : Use Case Order Bahan Produksi
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3.2.2.60 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display Order Pembelian
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Gambar 3.79 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display Order Pembelian

3.2.2.61 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Laporan Pembelian
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Gambar 3.80 Analysis Colfaboration Diagram : Use Case Laporan Pembelian
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3.2.2.62 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Print Laporan Pembelian
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Gambar 3.81 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Print Laporan Pembelian

3.2.2.63 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display Purchase Order
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Gambar 3.82 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display Purchase Order
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3.2.2.64 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Print Purchase Order
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Gambar 3.83 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Print Purchase Order

3.2.2.65 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Entri Pesanan
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Gambar 3.84 Analysis Coliaboration Diagram : Use Case Entri Pesanan

3.2.2.66 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display Produk
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Gambar 3.85 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Display Produk
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3.3 Spesikasi Kebutuhan Non-Fungsionalitas

3.3.1

33.2

3.3.3

SR~

Antarmuka pemakai

Pemakai berinteraksi langsung dengan perangkat lunak melalui masukan
perintah yang diketikan langsung dari keyboard atau penggunaan mouse
pada link yang sudah disediakan, sedangkan hasil keluaran akan ditampilkan
langsung ke layar monitor dalam format halaman Web.

Antarmuka perangkat keras

Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam perangkat lunak
ASCaMaDa adalah:

PC IBM Compatible Pentium 4
RAM minimal 256 MB
Harddisk

Layar Monitor

Keyboard dan mouse

Antarmuka perangkat lunak

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk mengoperasikan perangkat lunak
ASCaMabDa adalah :

1. Nama : Visual C#.NET, ASP.NET
Sumber : Microsoft Visual Studio .NET
Sebagai tool perancangan yang dibutuhkan dalam pengembangan
perangkat lunak ASCaMaDa.
2. Nama - SQL Server 2005
Sumber : Microsoft
Sebagai database yang dibutuhkan dalam mengoperasikan perangkar
lunak ASCaMaDa.
3. Nama : Windows 2000/ XP/2003
Sumber : Microsoft
Sebagai sistem operasi komputer.
4. Nama . Internet Explorer 6.0
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Sumber : Microsoft
Sebagai browser Intemet bagi client.

5. Nama . Internet Information Services (/IS)
Sumber : Microsoft
Sebagai Web Server.

3.3.4 Antarmuka Komunikasi

Antarmuka komunikasi perangkat lunak ASCaMaDa menggunakan protocol
TCPAP.
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4 Spesifikasi Kebutuhan Data

4.1 Entity Relationship Diagram (ERD)
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Gambar 3.86 Entity Relationship Diagram ASCaMaDa
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan
Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL) ini dibuat
untuk menyediakan deskripsi lengkap mengenai perancangan
perangkat lunak ASCaMaDa yang dibuat untuk PT. Sari Husada.
Dokumen ini khususnya ditujukan untuk pengembang perangkat
lunak sebagai acuan untuk implementasi pada tahap selanjutnya
dan orang-orang lain yang tertarik untuk mengembangkan perangkat
lunak ini lebih lanjut.

1.2 Lingkup Dokumen
Dokumen DPPL ini menyediakan deskripsi lengkap perancangan
perangkat lunak untuk ASCaMaDa. Perancangan ini merupakan
arsitektur sistem yang dijelaskan melalui perancangan class/modul,
detail operasi apa yang akan dilakukan oleh masing-masing
class/modul, dan layout database. Metodologi yang digunakan dalam
perancangan adalah metode USDP (Unified Software Development
Process) dari Rational Software.

1.3 Istilah dan Singkatan
Daftar istilah dan singkatan yang digunakan dalam dokumen ini

adalah:
Tabel 1.1 Tabel Istilah dan Singkatan
Keyword/Phrase Definisi
DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
disebut juga Soffware Design Description
(SDD) merupakan deskripsi dari
perancangan produk/perangkat lunak yang
akan dikembangkan.
ASCaMaDa ASCaMaDa merupakan perangkat lunak
yang dibangun untuk menghubungkan
Chanel pada Supply Chain Management
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yang telah diterapkan pada PT. Sari Husada
melalui internet.

1.4 Referensi
Referensi yang digunakan pada perangkat lunak tersebut adalah:

1. A. Suhendar, Hariman Gunadi. Visual Modeling
Menggunakan UML dan RATIONAL ROSE. Informatika
Bandung. 2002,

2. Fowler, Martin. UML Distilled 3th Ed., Panduan Singkat
Bahasa Pemodelan Objek Standar. ANDI Yogyakarta.
2005.

3. Larman, Craig. Applying UML and paftems : an introduction
fo object-oriented analysis and design and the Unified
Process. Prentice-Hall, inc. 2002.

1.5 Deskripsi umum (Overview)

Dokumen DPPL ini terdiri dari 4 bab. Bab pertama adalah
Pendahuluan, yang berisi deskripsi dokumen. Bab kedua adalah
Deskripsi Perancangan Arsitektural, yang berisi deskripsi
arsitektur sistem. Bab ketiga adalah Deskripsi Perancangan
Persistent Data, yang berisi deskripsi data-data yang akan disimpan
pada persistent storage. Bab keempat adalah Deskripsi
Perancangan Antarmuka, yang berisi deskripsi rancangan GU{
yang digunakan sistem untuk berinteraksi dengan user.
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2 Deskripsi Perancangan Arsitektural
2.1 Deployment Diagram

Intemet -~

Client

5
tf

Web Browser ataa ; ;
Sernver

SQL Server 2005

Gambar 2.1 Deployment Diagram ASCaMaDa

Deployment diagram ini dibuat untuk menunjukkan semua node
pada sistem, hubungan di antara mereka, dan proses yang akan
dijalankan di masing-masing node.

2.1.1 Node : Client
Client merupakan komputer yang digunakan oleh user untuk
melakukan pengelolaan terhadap dokumen. Proses yang ada
didalamnya adalah:
1. Web browser, digunakan untuk melakukan pemmintaan
proses yang dijalankan pada aplikasi ASCaMabDa.

2.1.2 Node : Web Server
Web Server merupakan komputer yang menyediakan layanan ke
web bagi client yang mengakses Internet, dimana Web server ini
akan mengakses basis data untuk operasi yang melibatkan data-
data pada basis data.
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2.1.3 Node : Database Server
Database Server merupakan komputer yang dipakai untuk
menyediakan koneksi ke basis data dan mengautentikasi Web
server dan tidak akan mengizinkannya melihat informasi atau
menjalankan prosedur kecuali jika ia memiliki hak yang sesuai.

2.2 Design Class
2.21 Pengantar
Nama class yang digunakan dalam design class adalah nama class
yang valid, termasuk nama packagenya. Untuk class-class yang
berasal dari framework .NET juga digunakan nama class dengan
package lengkap. Untuk penjelasan tipe data yang utuh dapat
dilihat pada bagian deskripsi class, sedangkan gambar design class
tidak akan menggunakan nama package yang lengkap.
Stereotype yang digunakan dalam design class adalah :
a. << boundary >>
Boundary class merupakan class yang berfungsi untuk
menghubungkan sistem dengan user di {uar sistem.
b. << control >>
Control class adalah suatu class yang objeknya melakukan
interaksi antar sekelompok objek lain. Control class biasanya
memiliki karakteristik yang spesifik untuk satu use case, dan
objek class ini biasanya hanya aktif pada realisasi use case.
c. <<entity >>
Entity class adalah class yang bersifat pasif, dalam arti class
tersebut tidak memulai interaksi dengan class lain. Entity
class ini biasanya merepresentasikan suatu objek yang
disimpan dalam persistent storage.
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2.2.2 Package Dependencies

Purchasing PPIC Produksi
e —— >

|

| |

] |

{ |
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— v v
_ 1 Qual
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I : ] ] — Administrator
Marketing Distribution
————— >

Gambar 2.2 Package Dependencies ASCaMaDa

2.2.3 Package Data Administrator (ASCM.Administrator)

Package ini menyediakan class-class yang diperiukan untuk
melakukan pengelolaan yang berhubungan dengan data
penggunaluser.
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2.2.3.1 Class diagram package ASCM.Administrator
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Gambar 2.3 Class Diagram Package ASCM.Administrator

2232 Class ASCM.Administrator.User

<<entity>>
User
-Userld : string
-Nama : string
-Password : string
-Rofe : int
+User()

+User(in Userld : string, in Nama : string, in Password : string, in Role ; int)
+AddUser() : string
+UpdateUser(in Id : string, in Nama : string, in Password : stning, in Role : int) : bool

Gambar 2.4 Class ASCM.Administrator.User

Deskripsi

Class ini merepresentasikan user/pengguna sistem
ASCaMabDa.
Atribut

& - UserId : string

Merepresentasikan usemame pengguna.

® - Nama : string
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Merepresentasikan hama pengguna.

® - Password : string
Merepresentasikan password pengguna.

® -~ Role : integer
Merepresentasikan role pengguna.

Method

® 1+ User()
Konstruktor class AscM.Administrator.User. Buat
instance baru aAscM.Administrator.User tanpa atribut
terdefinisi.

® + User(UserId : string, Nama : string, Password :

string, Role : integer)
Konstruktor class ascM.Administrator.User. Buat

instance baru ascM.aAdministrator.user. dengan atribut

terdefinisi.

® 4+ AddUser () : string
Digunakan untuk menambahkan user baru.
Returns:

wSukses” jika user berhasil ditambahkan.
“grror” jika user tidak berhasil ditambahkan.

® + UpdateUser(Id : string, nama : string, password :

string, role :int) : bool

Digunakan untuk mengubah data pada tabel

Data_Pengguna.
Parameters :
14 - Merepresentasikan username pengguna.
nama - Merepresentasikan hama pengguna.
password - Merepresentasikan password pengguna.
role - Merepresentasikan role pengguna.
Returns:
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true jika tabel yang bemama pata pengguna berhasil
diubah.

2233 Class ASCM.Administrator.UserManager

<<control>>
UserManager

+UserManager(}

H-AddUserAccount(in id : siring, in nama : string, in password : string, in role : int) : sfring
+UpdateUser(in id : string, in nama : string, in password : string, in role : int) ; bool
+GetDataUser{in Kode : string) : <<entity>>

User

+GetRole(in Kode : string) : int

+ValidateKode(in Kode : siring) : bool

+Validateloginld(in Kode : string, in Pass : string) : bool

+ValidatePassword(in Pass : string) : bool

Gambar 2.5 Class ASCM.Administrator. UserManager

Deskripsi
Class yang berperan sebagai control class untuk aksi yang
berhubungan dengan pengelolaan data user/pengguna pada
ASCaMaDa.

Atribut

Method
® + UserManager ()
Konstruktor class ascM.administrator.User. Buat
instance baru AscM.Administrator,User.

® < AddUserAccount(id : string, nama : string,

password : string , role : int) : string

Digunakan untuk menambahkan data user baru ke
database.

Parameters :

id — merepresentasikan usemame.

nama — merepresentasikan nama user.

password — merepresentasikan password.
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role — merepresentasikan role user.
Returns:

“sukses” Jika user berhasil ditambahkan.
“Error” jika user tidak berhasil ditambahkan.

+ UpdateUser (Id : string, nama : string, password :

string, role :int) : bool
Digunakan untuk mengubah data pada tabel
Data_Pengguna. Parameters :

1d - Merepresentasikan username pengguna.

nama - Merepresentasikan nama pengguna.

password - NMerepresentasikan password pengguna.
role - Merepresentasikan role pengguna.
Returns:
true jika tabel yang bernama pata pengguna berhasil
diubah.

+ ValidateloginID{Kode : string, Pass : string) :
bool

Validasi username dan password apakah sudah ada
dalam basis data.

Parameters :

Kode — Username yang akan divalidasi.

pass — password yang akan divalidasi.

Returns:

true jika dan hanya jika usemame dan password ada
dalam database dan valid.

+ ValidateKode (kode : string) : bool

Validasi username apakah ada dalam basis data.
Parameters :

Kode — username yang akan divalidasi.

Returns:
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true jika dan hanya jika usemame yang diinputkan ada
dalam database.
® + ValidatePassword(Pass : string) : bool
Validasi password apakah sudah ada dalam basis data.
Parameters :
pass — password yang akan divalidasi.
Returns:
true jika dan hanya jika password ada dalam database.
® + GetRole(kode : string) : int
Memperoleh data role yang terdapat dalam database.
Parameters :
kode — username yang akan diambil role-nya.
Returns:
true jika dan hanya jika role ada dalam database.

* + GetDataUser (kode g string)
ASCM.Administrator.User

Memperoleh class ascM.Administrator.User untuk
username tertentu.

Parameters :

xode — username yang akan diambil datanya.

Returns:

ASCM.Administrator.User UNUK username kode, atau

null jika username tidak ditemukan.

2234 Class ASCM.Administrator.LoginUl

<<boundary>>
LoginUl
-UM : <<controi>>
UserManager
+LoginUI{)

Gambar 2.6 Class ASCM.Administrator.LoginUl
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Deskripsi
Class ini merupakan GUI yang digunakan untuk validasi
username dan password untuk login (SKPL-ASCaMaDa.UC-
01).
Atribut
¢ - UM : ASCM.Administrator.UserManager
Merupakan control class untuk melakukan validasi
usemame dan password.
Method
® 1 LoginUI()

Buat instance baru AscM.Administrator.LoginUT

2.2.3.5 Class ASCM.Administrator. AddUserUl

<<boundary>>
AddUserUl
UM . ==control>>
UserManager
+AddUserUl()

Gambar 2.7 Class ASCM.Administrator.AddUserUl

Deskripsi
Class ini merupakan GUI yang digunakan untuk menambah
data user baru ke database (SKPL- ASCaMaDa.UC-02).
Atribut
® - UM : ASCM.Administrator.UserManager
Merupakan control class untuk melakukan pengelolaan
data user.
Method

® + AddUserUI()

Buat instance baru AscM.Administrator.AddUserul
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Returns:
“sukses” jika data berhasil ditambahkan ke database.

¢ + AddRescheduleDetail (kodeRescheduleMaster : int,
kodeRescheduleDetail : int, Produk : int, jml :
int) : string

Menambah data reschedule pada tabel reschedule detait.
Parameters :

- kodeRescheduleMaster : int

Merepresentasikan kode reschedule master.

- kodeRescheduleDetail : int

Merepresentasikan kode reschedule detail.

- Produk : int

Merepresentasikan kode produk.

- jml : int

Merepresentasikan jumlah produk.

Returns:

“sukses’ jika data berhasil ditambahkan ke database.
® + GenerateIdRescheduleMaster () : int

Membuat id reschedule master secara otomatis

Parameters :

Returns:
Nilai Id reschedule master unik.

¢ + GenerateIdRescheduleDetail() : bool
Membuat id reschedule detail secara otomatis.
Parameters :

Returns:
Nila Id reschedule detail unik.
® + UpdateScheduleMaster() : bool
Melakukan wupdate status schedule jika terjadi
reschedule.
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Parameters :

Returns:
True jika data berhasil diupdate.

2248 Class ASCM.PPIC.EntriRescheduleUl

<<boundary>>
EntriRescheduleUl
-RM : <<control>>
RescheduleManager
+EntriRescheduleUl()

Gambar 2.19 Class ASCM.PPIC.EntriRescheduleUl
Deskripsi
Class yang berperan sebagai boundary class/GUI untuk
proses pembuatan data reschedule produksi pada ASCaMaDa.
Atribut
® - RM : RecheduleManager
Merepresentasikan object control class untuk entri
reschedule produksi .
Method
® + EntriRescheduleUI ()
Konstruktor class ascM.pPPIC.EntriRescheduleUI. Buat
instance baru tanpa atribut terdefinisi.

2249 Class ASCM.PPIC.DisplayRescheduleUl

<<display>>
DisplayRescheduleUl

+DisplayRescheduleUl()

Gambar 2.20 Class ASCM.PPIC.DiplayRescheduleUl
Deskripsi
Class yang berperan sebagai boundary class/GUl untuk
menampilkan data Reschedule produksi.
Atribut
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Method
® + DisplayRescheduleUI{)
Konstruktor class ascm.ppIc.pisplayRescheduleUI. Buat
instance baru tanpa atribut terdefinisi.

2.2.4.10 Class ASCM.PPIC.PurchaseOrde
<<entity>>
PurchaseOrder
-KodePPMaster © int
[-odePPDetail : int
L-Tglkirim : string
+ Tgldatang : string
I BahanPraduksi : string
bdm ¢ int
+PurchaseOrder()
+PurchaseOrder(in kodePPMaster : int, in kedePPDetail : int, in tgikinm : string, in tgldatang : string, in bahanProduksi : string, in jmi ; int)
H-AddPPMaster()
+AddPPDetail()
[+GetLastidPPMaster() : int
b GettastidPPDetall() : it
Gambar 2.21 Class ASCM.PPIC.PurchaseOrder
Deskripsi
Class ini merepresentasikan data-data purchase order.
Atribut
® -~ KodePPMaster : int
Merepresentasikan kode purchase order master.
® -~ KodePPDetail : int
Merepresentasikan kode purchase order detail.
® - Tglkirim : string
Merepresentasikan tanggal pengiriman bahan baku.
® -~ Tgldatang : string
Merepresentasikan tanggal dating bahan baku.
® - BahanBaku : string
Merepresentasikan kode bahan baku produksi.
e -~ Jml : int
Merepresentasikan jumlah bahan baku.
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Method
® + PurchaseOrder ()
Konstruktor class ascM.ppic.PurchaseOrder. Buat
instance baru tanpa atribut terdefinisi.

® 4+ PurchaseOrder{kodePPMaster : int, kodePPDetail :
int, tglKirim : string, tglDatang : int,
bahanProduksi : string, jml : int)
Konstruktor class ascM.PPic.PurchaseOrder. Buat
instance baru dengan atribut terdefinisi.

® + AddPPMaster()
Menambah data permintaan pembelian pada tabel
permintaan_pembelian_master.

® + AddPPDetail()
Menambah data permintaan pembelian pada tabel

| permintaan_pembelian_detail.
® { GetlastIdPPMaster()
Ambil Id permintaan pembelian master yang terakhir dari
| database.
Parameters :

Returns:
Nilai id PP master.
® 4+ GetLastIdPPDetail ()
Ambil Id permintaan pembelian detail yang terakhir dar
database.
Parameters :

Returns:
Nilai Id PP detail.
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2241 Class ASCM.PPIC.PurchaseQOrderManager

<<control>>
PurchaseOrderManager

+PurchaseOrderManager()

+AddPPMaster(in kodePPMaster : int, in tglKirim : string, in tglDatang : string) : string
+AddPPDetail{in kodePPDetail : int, in kodeBarang : string, in kodePPMaster : int, in }Jml : int) : string
+GenerateldPPMaster() : int

+GenerateldPPDetail{) : int

Gambar 2.22 Class ASCM.PPIC.PurchaseOrderManager
Deskripsi
Class yang berperan sebagai control class untuk aksi yang
berhubungan dengan pengelolaan data Purchase Order pada
ASCaMabDa.
Atribut

Method
® + PurchaseOrderManager ()
Konstruktor class AscM.PPIC.PurchaseOrderManager.
Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

® + AddPPMaster (kodePPMaster 2 int, tglKirim:
string, tglDatang : string) : string
Menambah data permintaan pembelian pada {abel
permintaan pembelian master.
Parameters :
~ kodePPMaster : int
Merepresentasikan kode permintaan pembelian master.
- tglKirim : string
Merepresentasikan tanggal kirim bahan baku.
- tglbatang : string
Merepresentasikan tanggal dating bahan baku.
Returns:
“sukses” jika data berhasil ditambahkan ke database.
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® + AddPPDetail (kodePPDetail : int, kodeBarang :

string, kodePPMaster : int, jml : int) : string
Menambah data pemintaan pembelian detail pada tabel
permintaan pembelian detail.

Parameters :
-~ kodePPDetail : int

Merepresentasikan kode permintaan pembelian detaii.

- kodeBarang : string
Merepresentasikan kode barang.
~ kodePPMaster : int

Merepresentasikan kode permintaan pembelian master.
-~ 3Jml : int
Merepresentasikan jumlah barang.
Returns:
“sukses” jika data berhasil ditambahkan ke database.
® + GenerateIdPPMaster() : int
Membuat id permintaan pemeblian master secara
otomatis
Parameters :

Returns:
Nilai Id PP master unik.
® <+ GenerateIdPPDetail() : int
Membuat id permintaan pemeblian detail secara
otomatis.
Parameters :

Returns:
Nila Id permintaan pemeblian detail unik.
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22412 Class ASCM.PPIC.EntriPurchaseOrderU!

<<boundary>>
EntriPurchaseOrderU(
-pom : <<controi>>
PurchaseOrderManager
+EntriPurchaseOrderUl()

Gambar 2.23 Class ASCM.PPIC.EntriPurchaseOrderUl
Deskripsi
Class yang berperan sebagai boundary class/GUl untuk
proses entri data permintaan pembelian.
Atribut
& - pom : PurchaseOrderManager
Merepresentasikan  object control class  untuk
pengelolaan Permintaan Pembelian.
Method
® 4+ EntriPurchaseOrderManager ()

Konstruktor class AscM.PPIC.EntriPurchaseOrderUT.

i Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

' 22413 Class ASCM.PPIC.DisplayPurchaseOrderUl

<<boundary>>
DisplayPurchaseOrderUl

+DisplayPurchaseOrderUi()

Gambar 2.23 Class ASCM.PPIC.DisplayPurchaseOrderUl

Deskripsi

Class yang berperan sebagai boundary class/GUl untuk
proses menampilkan data permintaan pembelian
Atribut

Method

® + DisplayPurchaseOrderManager ()
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22

417

22418

Deskripsi

Class ini merepresentasikan class boundary/GUl untuk

membuat Surat Perintah Produksi.

Atribut

® - sppm : SPPManager

Merepresentasikan object control class untuk pengelolaan SPP.

Method

® + SuratPerintahProduksiUI{)

Konstruktor class ascM.ppic. SuratPErintahProduksiUI.

Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

Class ASCM.PPIC.PrintSPPUI

<<boundary>>
PrintSPPUI

+PrintSPPUI)

Gambar 2.27 Class ASCM.PPIC.PrintSPPUI

Deskripsi

Class ini merepresentasikan class boundary/GUl untuk
menampilkan dan mencetak Surat Peintah Produksi.

Atribut

Method

® <+ PrintSPPUI()

Konstruktor class ascu.ppic.printsppur. Buat instance

baru tanpa atribut terdefinisi.

Class ASCM.PPIC.DisplayMRPUI

<<boundary>>
DisplayMRPUI

+DisplayMRPUI()
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Gambar 2.27 Class ASCM.PPIC.DiplayMRPUI

Deskripsi

Class ini merepresentasikan class boundary/GUI untuk
menampilkan Material Requirement Planning.
Atribut

Method
® | DisplayMRPUI ()
Konstruktor class aAscM.ppic.DisplayMrRPUI.  Buat
instance baru tanpa atribut terdefinisi.

2.2.419 Class ASCM.PPIC.DisplayCRPUI

<<boundari>>
DisplayCRPUI

+DisplayCRPUI()

Gambar 2.27 Class ASCM.PPIC.DisplayCRPUI

Deskripsi

Class ini merepresentasikan class boundary/GU! untuk
menampilkan Capacity Requirement Planning.
Atribut

Method
® + DisplayCRPUI ()
Konstruktor class AscM.PPIC.DisplayCRPUI.  Buat
instance baru tanpa atribut terdefinisi.
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2.24.20 Class ASCM.PPIC.DisplayProdukPesanan

<<boundary>>
DisplayProdukPesananUi

+DisplayProdukPesananUI{)

Gambar 2.27 Class ASCM.PPIC.DisplayProdukPesananUl

Deskripsi

Class ini merepresentasikan class boundary/GUlI untuk
menampilkan pesanan distributor.
Atribut

Method
® + DisplayProdukPesananUI ()
Konstruktor class ascM.ppPic.DisplayProdukPesananUl.
Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.
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2.2.5 Package Produksi (ASCM.Produksi)

Package ini menyediakan class-class yang diperlukan untuk

melakukan pengelolaan yang berhubungan dengan data produksi.

2.2.5.1 Class diagram package ASCM.Produksi

O, D

Dispatytasi|P

// EditHasiiProdulsil}

Y

Q\\ ]
LapHslProduleil] s U ; )
/l HasIProdutsiManager Barang_Has(_Produts
e—
Edlu’mduu\(«w@

DisplayProdurli
Fmdum anager
|

- Q‘; O

DisplaySPPUI Fmduluﬂa{w&m" PRIC)
Q

Q
SPP_Master

s {Trom PPIC) J‘—Q
EditStatusMesinUl O AddEdttMesinUl

MesnMa S~
‘__‘C - N =

DeleteMesini))

Gambar 2.43 Class Diagram Package ASCM.Produksi
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2.25.2 Class ASCM.Produksi. Produk

<<entity>>
Produk

-KodeProduk : int

-NamaProduk : string

HKeterangan : string

+Produk()

+Produk(in kodeproduk : int, in namaproduk : string, in keterangan : siring)
+AddProduk() : string

+DeleteUpdateProduk() : bool

+GetlastidProduk() : int

Gambar 2. 39 Class ASCM.Produksi.Produk

Deskripsi

Class ini merepresentasikan data Produk pada sistem
ASCaMaDa.
Atribut

® - RKodeProduk : int

Merepresentasikan id produk

® - NamaProduk : string
Merepresentasikan nama produk.

® - Keterangan : string
Merepresentasikan keterangan produk.

Method

® + Produk()
Konstruktor class ascM. Produksi.Produk. Buat instance
baru tanpa atribut terdefinisi.

® | Produk(kodeProduk : int, namaproduk : string,
keterangan : string)
Konstruktor class ascM. Produksi.Produk. Buat
instance baru dengan atribut terdefinisi.
® + AddProduk{) : String
Menambahkan data produk banu ke basis data.

Parameters :
Returns:
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*sukses” jika data produk baru berhasil
ditambahkan.

®* + DeleteUpdateProduk({) : bool
Menghapus data produk pada database.
Parameters :
Retums:
“true” jika data berhasil dihapus

® + GetLastIdProduk() : int
Mengambil id produk yang terakhir pada database.
Parameters :
Returns:
Nilai id produk yang terakhir.

2253 Class ASCM.Produksi.ProdukManager

<<controb>>
ProdukManager

+ProdukManager()

+AddProduk(in kodeProduk : int, in namaProduk : string, in ket : string) : string
+DeleteUpdateProduk(in kode : int) : bool

+GenerateldProduk() : int

Gambar 2. 40 Class ASCM.Produksi.ProdukManager

Deskripsi

Class ini merepresentasikan control class untuk data produk
pada sistem ASCaMaDa.
Atribut

Method
® + ProdukManager ()
Konstruktor class ascM.Produksi.ProdukManager. Buat
instance baru tanpa atribut terdefinisi.
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® + AddProduk(kodeproduk : int, namaproduk : String,

keterangan : String) : String
Menambahkan data produk baru ke basis data.
Parameters : -
kodeproduk — id produk
namaproduk — nama produk
keterangan — keterangan
Returns:
“sukses” jika data produk baru berhasil
ditambahkan.

® + DeleteUpdateProduk(kode : int) : Boolean
Menghapus data produk pada database.
Parameters :
kode — id produk
Returns:
True jika data produk berhasil dihapus.

® + GenerateIdProduk() : int

Membuat id produk secara otomatis dan unik.

Parameters :

Returns:
Nilai id produk unik.

2254 Class ASCM. Produksi. AddProdukU]

<<boundary>>

AddProduktl
-pm : <<control>>
ProdukManager
+AddProdukUI()

Gambar 2. 41 Class ASCM.Produksi.AddProduk

Deskripsi
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Class ini merepresentasikan class boundary/GUlI untuk
memasukkan data produk baru dalam sistem ASCaMabDa.
Atribut

® - pm : ProdukManager

Merepresentasikan object control class untuk
pengelolaan tambah produk.
Method
® + AddProdukUTI ()
Konstruktor class ascM. Produk.AddProdukyl.
Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

2.2.5.5 Class ASCM.Produksi. EditProdukUl

<<boundary>>
EditProdukUl

+EditProdukUI()

Gambar 2. 42 Class ASCM.Produksi.EditProdukUl

Deskripsi

Class ini merepresentasikan class boundary/GUl untuk
mengubah data produk dalam sistem ASCaMaDa.
Atribut

Method

® -+ EditProdukUI ()
Konstruktor class ascM. Produk.EditProdukUI.

Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

2.256 Class ASCM Produksi.DeleteProdukU!

<<boundary>>
DeleteProdukUt
+DeleteProdukUl()
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Gambar 2. 42 Class ASCM.Produksi.DeleteProdukUil

Deskripsi

Class ini merepresentasikan class boundary/GUI untuk
menghapus data produk dalam sistem ASCaMaDa.
Atribut

Method

® 4 DeleteProdukUI ()
Konstruktor class ascM. Produk.DeleteProdukUl.

Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

2257 Class ASCM.Produksi.DisplayProdukU!

<<boundary>>
DisplayProdukUl

+DisplayProdukUI()

Gambar 2. 42 Class ASCM.Produksi.DisplayProdukUl

Deskripsi

Class ini merepresentasikan class boundary/GUI untuk
menampilkan data produk dalam sistem ASCaMaDa.
Atribut

Method
® + DisplayProdukUI ()
Konstruktor class ascM. Produk. DsiplayProdukUI.
Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.
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2258

Class ASCM.Produksi.Mesin

<<entity>>
Mesin

-KodeMesin : string

-NamaMesin : string

+Mesin{)

+Mesin(in kodemesin : string, in namamesin : string)
+AddMesin() : string

+UpdateStatusMesin(in kode : string, in status : string) : bool
+DeleteUpdateMesin() : bool

Gambar 2. 42 Class ASCM.Produksi.Mesin
Deskripsi
Class ini merepresentasikan data pengelolaan mesin pada
sistem ASCaMaDa.
Atribut
® - KodeMesin : string
Merepresentasikan kode mesin.
® - NamaMesin : string
Merepresentasikan nama mesin.
Method
® + Mesin{)
Konstruktor class ascM.Produk.Mesin. Buat instance
baru tanpa atribut terdefinisi.
® + Mesin(kodeMesin : String, namaMesin : String)
Konstruktor class ascM. produk.Mesin. Buat
instance baru dengan atribut terdefinisi.
® + AddMesin() : String
Menambahkan data mesin baru ke basisdata.
Parameters :
Returns:
“sukses’ jika data mesin berhasil ditambahkan.

® | UpdateStatusMesin{kode : String, status : String)

. Boolean
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Mengubah status mesin dengan status yang baru pada

basisdata.

Parameters :

kode = kode mesin

status — status mesin

Returns:

True jika statua mesin berhasil diubah
® + DeleteUpdateMesin() : Boolean

Menghapus data mesin pada database.

Parameters :

Returns:

True jika data mesin berhasil dihapus.

2259 Class ASCM.Produksi.MesinManager

<<control>>
MesinManager

+MesinManager()

+AddMesin(in kodeMesin, in namaMesin) : string
+DeleteUpdateMesin(in kode : string) : bool
+UpdateStatusMesin(in kode : stnng, in status : string) : bool

T Gambar 2. 43 Class ASCM.Produksi.MesinManager
Deskripsi

Class ini merepresentasikan control class untuk data
pengeloalan mesin pada system ASCaMaDa..
Atribut

Method
® + MesinManager ()
Konstruktor class ascM. Produksi.ProduksiManager. Buat
instance baru tanpa atribut terdefinisi.

® + AddMesin(kodeMesin : string, namaMesin : string)
: String
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Menambahkan data mesin baru ke basisdata.
Parameters :
Returns:
“sukses’ jika data mesin berhasil ditambahkan.
® + DeleteUpdateMesin(kode : string) : Boolean
Menghapus data mesin pada database.
Parameters :
kode — kode mesin
Returns:
True jika data mesin berhasil dihapus.

® 4+ UpdateStatusMesin(kode : String, status : String)

: Boolean
Mengubah status mesin dengan status yang baru pada
basisdata.

Parameters :

xode —kode mesin

status — Status mesin

Returns:

True jika statua mesin berhasil diubah

22510 Class ASCM.Produksi.AddMesinUI

<<boundary>>
AddEditMesinUl

-mim : <<controi>>
MesinManager

|+AddEditMesinU1()

Gambar 2. 44 Class ASCM.Produksi.AddEditMesinUl
Deskripsi

Class ini merepresentasikan class boundary/GUI untuk
memasukkan data mesin baru dalam ASCaMaDa.

Atribut
® - mm : MesinManager
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Merepresentasikan object control class untuk
pengelolaan tambah mesin.
Method
® + AddMesinUI()
Konstruktor class ascM. Produk.AddMesinUT.
Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

2.2.5.11 Class ASCM.Produksi.EditStatusMesinU|

<<boundary>>
EditStatusMesinUl
-mm : <<control>>
MesinManager

FEditsmtusMesinUI()

Gambar 2. 44 Class ASCM.Produksi.EditStatusMesinUl
Deskripsi
Class ini merepresentasikan class boundary/GUl untuk
memasukkan data status mesin yang baru dalam ASCaMabDa.
Atribut
® - mm : MesinManager
Merepresentasikan object control class untuk
pengelolaan edit status mesin.
Method
® + EditStatusMesinUI()
Konstruktor class ascM. Produk.EditStatusMesinUI.

Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

2.25.12 Class ASCM.Produksi. DeleteMesinUI

<<boundary>>
DeleteMesinli

-mm : <<control>>
MesinManager

|+DeleteMesinUl()

Gambar 2. 44 Class ASCM.Produksi.DeleteMesinU!
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Deskripsi
Class ini merepresentasikan class boundary/GUl untuk
menghapus data mesin dalam ASCaMaDa.
Atribut
® - mm : MesinManager
Merepresentasikan object control class untuk
pengelolaan hapus mesin.
Method
® | DeleteMesinUI ()
Konstruktor class ascM. Produk.DeleteMesinUI.
Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

2.2.5.13 Class ASCM. Produksi.HasilProduksi

<<entity>>
HasilProduksi

! KodeSPPMaster : int

i -KodeProduksi : int

-KodeProduk : int

~Jmidadi : int

+HasilProduksi()

+HasilProduksi(in kodeproduksi : int, in kodeproduk : int, in jmijadi : int, in kodeSPPMaster : int)
+AddHasilProduksi() : string

+GetLastldBrgHsiProduksi() : int

Gambar 2. 42 Class ASCM.Produksi.HasilProduksi

Deskripsi

Class ini merepresentasikan data pengelolaan hasil produksi
pada sistem ASCaMaDa.
Atribut

e - KodeSPPMaster : int

Merepresentasikan kode SPP master.

® - KodeProduksi : int

Merepresentasikan kode produksi.

® - KodeProduk : int
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Merepresentasikan kode produk.
® - JmldJadi : int
Merepresentasikan jumiah produksi.

Method
® + HasilProduksi ()
Konstruktor class aAscM.Produk.HasilProduksi. Buat
instance baru tanpa atribut terdefinisi.

® 1+ HasilProduksi(kodeproduksi : int, kodeproduk :

int, jmljadi : int, kodeSPPMaster : int)
Konstruktor class AscM. Produk.HasilProduksi. Buat
instance baru dengan atribut terdefinisi.

® + AddHasilProduksi() : String
Menambahkan data hasil produksi ke basisdata.
Parameters :
Returns:
“sukses” jika data hasil produksi berhasil ditambahkan.

® | GetLastIdBrgHslPRoduksi() : int
Mengambil nilai id brg hasil produksi yang terakhir pada
database.
Parameters :

Returns:
Nilai id hasil produksi unik.

22514 Class ASCM.Produksi.HasilProduksiManager

<<control>>
HasilProduksiManager

+HasiiProduksiManager()
+AddHasilProduksi(in kodeproduksi : int, in kodeproduk : int, in jmljadi : int, in kodeSPPMaster : int) : string
+GenerateldHasilProduksi() : int
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Gambar 2. 43 Class ASCM.Produksi.HasilProduksiManager

Deskripsi

Class ini merepresentasikan control class untuk data
pengeloalan hasil produksi pada sistem ASCaMabDa..
Atribut

Method

® 4+ HasilProduksi ()
Konstruktor class ascM.Produksi.HasilProduksiManager.
Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

® 4+ AddHasilProduksi (kodeproduksi : int, kodeproduk :
int, jmljadi : int, kodeSPPMaster : int) : String
Menambahkan data hasil produksi ke basisdata.
Parameters :
kodeProduksi — kode produksi
kodeproduk - kode produk
jmljadi - jumlah hasil produksi
kodeSPPMaster - kode surat perintah produksi
Returns:
“sukses” jika data hasil produksi berhasil ditambahkan.

® + GenerateldHasilProduksi() : int
Membuat id hasil produksi secara otomatis dan unik.
Parameters :

Returns:
Nilai id hasil produksi unik.

2.2.5.15 Class ASCM.Produksi.EntriHasilProduksilUl

<<boundary>>
EntriHasilProduksili
-hpm : <<control>>
HasilProduksiManager
+EntriHasilProduksitsi()
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Gambar 2. 44 Class ASCM.Produksi.EntriHasilProduksiUl

Deskripsi
Class ini merepresentasikan class boundary/GUl untuk
menambah data hasil produksi yang baru dalam ASCaMaDa.
Atribut
® - hpm : HasilProduksiManagerxr
Merepresentasikan object control class untuk
pengelolaan entri hasil produksi.
Method
® 4 EntriHasilProduksiUI ()
Konstruktor class ascM. Produk.EntriHasilProduksiUI.
Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.
22516 Class ASCM.Produksi.EditHasitProduksiUf

<<boundary>>
EditHasilProduksiUi

+EditHasiiProduksiUl()

Gambar 2. 44 Class ASCM.Produksi.EditHasilProduksiUl

Deskripsi

Class ini merepresentasikan class boundary/GUI untuk
mengubah data hasit produksi dalam ASCaMaDa.
Atribut

Method
® + EditHasilProduksiUI ()
Konstruktor class ascM. Produk.EditHasilProduksiUI.
Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.
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22517 Class ASCM.Produk.DisplayHasilProduksiUl

<<boundary>>
DisplayHasilProduksiUl

+DisplayHasilProduksiUl()

Gambar 2. 44 Class ASCM.Produksi.DisplayHasilProduksiUl

Deskripsi

Class ini merepresentasikan class boundary/GUI untuk
menampilkan data hasil produksi dalam ASCaMaDa.
‘\ Atribut

Method

\

i

1 ® <+ DisplayHasilProduksiUI ()

i Konstruktor class

ASCM. Produk.DisplayHasilProduksivI. Buat instance baru
tanpa atribut terdefinisi.

2.2.5.18 Class ASCM.Produk. DeleteHasilProduksiUl

<<boundary>>
DeleteHasilProduksiUl
-hpm @ <<contral>>
HasilProduksiManager
+DeleteHasilProduksiUl)

Gambar 2. 44 Class ASCM.Produksi.DeleteHasilProduksiUl

Deskripsi
Class ini merepresentasikan class boundary/GUl untuk
menghapus data hasil produksi dalam ASCaMaDa.
Atribut
® - hpm : HasilProduksiManager
Merepresentasikan object control class untuk
pengelolaan delete hasil produksi.
Method
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® + DeleteHasilProduksiUI ()
Konstruktor class ascM. Produk.DeleteHasilProduksiUT.
Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

22519 Class ASCM.Produk. LapHsiProduksiUf

<<boundary>>
LapHsiProduksiUl

+_apHsiProduksilJl()

Gambar 2. 44 Class ASCM.Produksi.LapHsIProduksiUl

Deskripsi

Class ini merepresentasikan class boundary/GUl untuk
membuat laporan data hasil produksi dalam ASCaMaDa.
Atribut

Method
¢ <+ LapHslProduksiUI ()
Konstruktor class ascM. Produk. LapHs1ProduksiUI.
Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.
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226 Pagkage Warehouse (ASCM.Warehouse)
Package ini menyediakan class-class yang diperiukan untuk
melakukan pengeiolaan gudang.
--2.2.6.1 Class diagram package ASCM.Warehouse

OO0

AddEditK: gnnUI KategoriManager KategoriBahanBalu

DeleteKategonU)

—

DigplayBahanBaluProduleiUl
EdilBahanRupduksiU} @

\/<\1

\
Add M BahanBakuManager
W \
1 A\
A\
)
DeleteBahanProduksiUl Q

T Bafan_Balu_Master
|
1 |
~~
o~ |
!
|

~

EntiStockMasidd]
1 b ~a ‘
WSteckiCEluary - /1
2Oy
LathnMarUl
a @)

LaporanBahnBakuProduksiUi

StockManager Penerimaan_Bamng

Gambar 2.46 Class Diagram Package ASCM.Warehouse
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[

2.26.2 Class ASCM.Warehouse. Stock

<<entity>>
Stock

LKodeBarang : string

-HKodePenerimaanBB : int

HadeSupplier : etring

rKodeTransponer . slring

-Qirox - int

-QinKg : int

H+Stock()

H+Stock{in kodePenerimaanB8 : int, in ginkg : int, in ginbox : int, in kodeSuppiier - string, in kodeBarang : string, in kodeTransportes . string)
H-AdkdPenerimaanBarang() © string

HUpdateStockMasuk() : string

H+UpdateStatusBBKeluar(in kodeSPP : int, in kodeBB : siring) : string
H-Getl astdPenerimaanBarangl() : int

H-GetQuantityBB(in kodeSPPdet : int, in kodeBrg : string) : int

Gambar 2. 47 Class ASCM.Warehouse.Stok

Deskripsi

Class ini merepresentasikan data stock pada sistem
ASCaMabDa.
Atribut

® - KodeBarang : string

Merepresentasikan kode barang.
® -~ KodePenerimaanBB : int
Merepresentasikan kode penerimaan bahan baku.
® -~ KodeSupplier : string
Merepresentasikan kode supplier.
® - KodeTransporter : string
Merepresentasikan kode barang.
® - (inBox : string
Merepresentasikan jumiah dalam box.
® -~ QinKg : string
Merepresentasikan jumilah dalam kilogram.

Method
® + Stock()
Konstruktor class ascM.warehouse.Stock. Buat instance
baru tanpa atribut terdefinisi.
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® + Stock(kodepenerimaanBB : int, ginkg : int, ginbox
: int, kodeSuppplier : string, kodeBarang : string,

kodeTransporter : string)

Konstruktor class ascM.warehouse.Stock. Buat instance

baru dengan atribut terdefinisi.
® + AddPenerimaanBarang() : String
Menambah data penerimaan barang dari supplier.
Parameters :
Returns:
“sukses” jika data berhasil ditambahkan.
! ® + UpdateStokMasuk() : String
i Meng-update data stok yang masuk pada basisdata.
| Parameters :
3 =
| Returns:
“sukses’ jika data stok berhasil di udate.

¢ <+ UpdateStatusBBKeluar(kodeSPP : int, kodeBB

string) : String
Meng-update status bahan baku yang telah keluar dari
gudang untuk keperjuan produksi.

Parameters :
kodeSPP - kode SPP
kodeBB - kode bahan baku

Returns:
“sukses’ jika data stok berhasil di update.
® + GetLastIdPenerimaanBarang() : int

Mengambil data id penerimaan barang yang terakhir.

Parameters :
Returns:
Nilai id penerimaan barang berikutnya dan unik.
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® + GetQuantityBB(kodeSPPdet : int, kodeBrg : string)
: int
Mengambil data jumiah bahan baku produksi.
Parameters :

Returns:
Nilai jumiah bahan baku produksi.

2.26.3 Class ASCM.Warehouse. StockManager

<<gontrob>
StockManager

+StackManager(}

rGenarateldPenerimanBrg() « int
+GetQuantityBB(in kodeSPFDet : int, in kodeBig : string) : int
I+UpdateStatusBBKeluarfin kodeSPP : int, in kadeBB : string) : string

h-AddBarangMasuk(in kodePenerimaanBB : int, in qinkg : int, in ginbox : int, in kodeSupplier : string, in kodeBarang : sfring, in kodeTransporter : strng] : string

Gambar 2. 48 Class ASCM.Warehouse.StockManagerUl

Deskripsi

Class ini merepresentasikan control class untuk pengelolaan
data stock pada sistem ASCaMabDa.
Atribut

Method
® + StockManager ()
Konstruktor class ascM.Warechouse.StockManager. Buat
instance baru tanpa atribut terdefinisi.

® + AddBarangMasuk (kodepenerimaanBB : int, ginkg :

int, ginbox 3 int, kodeSuppplier : string,
kodeBarang : string, kodeTransporter : string) :
String

Menambahkan data barang yang masuk ke gudang dari

supplier.
Parameters :
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kodePenerimaanBB — kode penerimaan bahan baku
ginBox -~ jumlah bahan baku dalam box

ginKg - jumlah bahan baklu dalam Kg
kodeSupplier - kode supplier

kodebarang - kode bahan baku

kodeTransporter - kode kendaraan pengangkut

Returns:
“sukses” jika data berhasil ditambahkan ke database.

® + GenerateldPenerimaanBrg() : int
Meng-generate id penerimaan barang secara otomatis
dan unik.
Parameters :
Returns:

Nilai id penerimaan barang unik.
® 1+ GetQuantityBB(kodeSPPDet : int, kodeBrg : string)
: int
Mengambil nilai jumlah bahan baku.
Parameters :

kodeSPPDet - kode surat perintah produksi
kodeBrg - kode bahan baku

Returns:
Nilai jumiah bahan baku.

® 1+ UpdateStatusBBKeluar(kodeSPP : int, kodeBB:
string) : string
Meng-update status bahan baku produksi keluar.
Parameters :
Refurns:
“sukses” jika data berhasil diupdate
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2.26.4 Class ASCM Warehouse. EntriStockMasukU|

<<boundary>>
EntriStockMasukUJ
-sm : <<controp>>
StockManager
+EntriStockMasukUI()

Gambar 2. 44 Class ASCM.Warehouse.EntriStockMasukUIl

Deskripsi
Class ini merepresentasikan class boundary/GUI untuk
memasukkan data stok masuk dad kiriman supplier..
Atribut
® - sm : StockManager
Merepresentasikan object control class untuk
pengelolaan stock masuk.
Method
® 4+ EntriStockMasukVI ()
Konstruktor class ascM.Warehouse.EntriStockMasukUI.
Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

2.2.6.5 Class ASCM . Warehouse.EntriStockKeluarli

<<boundary>>
EntriStockKeluarll
-sm ;. <<control>>
StockManager
+EntriStockKeluarUi()

Gambar 2. 44 Class ASCM.Warehouse.EntriStockKeluarUl

Deskripsi

Class ini merepresentasikan class boundary/GUl untuk
memasukkah data stok keluar untuk keperiuan produksi.
Atribut

® - sm : StockManager

Merepresentasikan object control class untuk
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pengelolaan stock keluar.
Method
& + EntriStockKeluarUI()
Konstruktor class ascM.warehonse . EntriStockKeluarDi.

Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

2266 Class ASCM . Warehouse.LaporanBhnProduksiKeluarUl

<<boundary>>
LapBhnProduksiKeluarUl

+LapBhnProduksiKeluarUi()

Gambar 2. 44 Class ASCM.Warehouse.LapBhnProduksiKeluarUl

Deskripsi
Class ini merepresentasikan class boundary/GUI untuk

membuat laporan dan mencetak bahan baku produksi keluar.
Atribut

Method

® + LapBhnProduksiKeluarUT ()
Konstruktor class

ASCM.Warehouse . LapBhnProduksiKeluarI. Buat instance
baru tanpa atribut terdefinisi.

2267 Class ASCM.Warehouse.LapBhnBakuProduksiUl

<<boundary>:>
LapBhnBakuProduksiUt

+LapBhnBakuProduksiUl()

Gambar 2. 44 Class ASCM.Warehouse.LapBhnBakuProduksiUl

Deskripsi
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Class ini merepresentasikan class boundary/GUI untuk
membuat laporan dan mencetak bahan baku produksi.
Atribut

Method

® + TapBhnProduksiUT ()
Konstrukior class ascM.warehouse. LapBhnProduksiUI.
Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

226.8 Class ASCM.Warehouse.Kategori

<<entity>>
Kategori

-KodeKategori . string

-Namakategori © string

-Deskiipsi : string

+Kategori()

+Kategori{in kodekategori ; string, in namakategori : string, in deskripsi : string)
+AddKategori() - string

+-DeleteUpdateKategori() : bool

Gambar 2. 47 Class ASCM.Warchouse.Kategori

Deskripsi

Class ini merepresentasikan data kategori pada sistem
ASCaMaDa.
Atribut

® - KodeKategori : string

Merepresentasikan kode kategori.

® - NamaKategori : string
Merepresentasikan nama kategori.

® - Diskripsi : string
Merepresentasikan deskripsi kategori.

Method

® <+ Kategori()
Konstruktor class ascM.Warehouse.Kategori. Buat
instance baru tanpa atribut terdefinisi.
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S

® + Kategori (kodekategori : string, namakategori :

int, deskripsi : string)
Konstruktor class AscM.warehouse.Kategori. Buat
instance baru dengan atribut terdefinisi.
® + AddKategori() : String
Menambah data kategori baru barang dari supplier.
Parameters :
Returns:
“sukses” jika data berhasil ditambahkan.
® + DeteteUpdateKategori{() : Boolean
Menghapus data kategori pada tabel kategori.
Parameters :
Returns:
True jika data stok berhasil di dihapus.

226.9 Class ASCM.Warehouse.KategoriManager

<<controi>>
KategoryManager

[+KategoriManager()
+AddKategori{in kodekategori : string, in namakategori : string, in deskripst : string) : string
+DeleteUpdateKategorni(in kode : string) : bool

Gambar 2. 48 Class ASCM.Warehouse.KategoriManageril

Deskripsi
Class ini merepresentasikan control class untuk pengelolaan
data kategori pada sistem ASCaMaDa.

Atribut
Method
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® + KategoriManager ()
Konstruktor class AscM.Warehouse.KategoriManager.
Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

® + AddKategori (kodekategori : string, namakategori :

string, deskripsi : string) : String
Menambahkan data kategori pada tebel kategori.
Parameters :

kodekategori - kode kategori

namakategori — nama kategori

deskripsi - deskripsi kaegori

Returns:

“sukses” jika data berhasil ditambahkan ke database.
® + DeleteUpdateKategori (kode : string) : Beelean

Menghapus kategori dari database.

Parameters :

kode - kode kategori

Returns:
True jika data behasil dihapus.

2.26.10 Class ASCM.Warehouse.AddEditKategoriUl

<<boundary>>
AddEditKategorill
-km : <<control>>
KategoryManager
+AddEditkategoriUl()

Gambar 2. 44 Class ASCM.Warehouse AddEditKategoriUl

Deskripsi
Class ini merepresentasikan class boundary/GUl untuk
memasukkan data dan mengubah data kategori.
Atribut
® - km : KategoriManager
Merepresentasikan object control class untuk
pengelolaan kategori bahan baku.
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Method

+ AddEditKategoriUI{)
Konstruktor class AscM.warehouse .AddEditkategorilI.
Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

2.26.11 Class ASCM Warehouse.DeleteKategorili

<<boundary>>
Deletekategoritil
-km © <<controf>>
KategoryManager
+DeleteKategoriUi()

Gambar 2. 44 Class ASCM.Warehouse.DeleteKategoriUl

Deskripsi

Class ini merepresentasikan class boundary/GUI untuk
menghapus data ketegori.
Atribut

- km : KategoriManager
Merepresentasikan object control class untuk
Menghapus data kategori.

Method

+ DeleteKategorilUI ()
Konstruktor class ascM.Warehouse.DeleteKategoriUI.
Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

2.26.12 Class ASCM. Warehouse.BahanBaku

<<entity>>
BahanBaku

-KodeBahan : string
HodeKategori : string
HNamaBahan : siring
-Rak : string

+BahanBaku()

+BahanBaku(in kodeBahan : string, in namabahan : string, in kodekategori : string, in rak : string)
+AddBahanBaku() : string

+DeteteUpdateBahanBaku(in kode : string) : bool

+UpdateHargaBahanBaku(in kode : string, in harga : int) : boo)
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Gambar 2. 47 Class ASCM.Warehouse.BahanBaku

Deskripsi
Class ini merepresentasikan data Bahan Baku pada sistem
ASCaMaDa.
Atribut
® - KodeBahan : string
Merepresentasikan kode bahan.
® - KodeKategori : string
Merepresentasikan kode kategori bahan baku.
® - NamaBahan : string
Merepresentasikan nama kategori.
® - Rak : string
Merepresentasikan rak tempat bahan baku.
Method
® + BahanBaku()
Konstruktor class ascM.Warehouse.BahanBaku. Buat

instance baru tanpa atribut terdefinisi.

® -+ BahanBaku(kodeBahan : string, namabahan : string,

kodekategori : string, rak : string)
Konstruktor class ascM.warehouse.BahanBaku. Buat
instance baru dengan atribut terdefinisi.
® + AddBahanBaku() : String
Menambah data bahan baku baru ke tabel
bahan_baku_master.
Parameters :
Returns:
“sukses” jika data berhasil ditambahkan.

® 4+ DeleteUpdateBahanBaku(kode : string) : Boolean

Menghapus data bahan baku produksi.
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Parameters :
kode - kode bahan baku
Returns:
True jika data berhasil di hapus.
¢ + UpdateHargaBahanBaku(kode : string, harga : int)
: Boolean
Meng-update harga bahan baku produksi.
Parameters :

kode - kode bahan baku
harga - harga bahan baku

Returns:
“sukses” jika data stok berhasil di update.

22613 Class ASCM.Warehouse.BahanBakuManager

<<controt>>
BahanBakuManager

+BahanBakuManager()

H-AddBahan(in kodeBahan : string, in namaBahan : string, in kodeKategori : string, in rak : string)
+UpdateHargaBahan(in kode : string, in harga : int): bool

+DeleteUpdateBahan(in kode : string) : bool

Gambar 2. 48 Class ASCM.Warehouse.BahanBakuManagerUl

Deskripsi

Class ini merepresentasikan control class untuk pengelolaan
data bahan baku pada sistem ASCaMaDa.
Atribut

Method
® + BahanBakuManager ()
Konstruktor class AscM.wWarehouse.BahanBakuManager.
Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

® + AddBahan(kodeBahan : string, namabahan : string,
kodekategori : string, rak : string) : String
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Menambahkan data bahan baku ke tabel
bahan_baku_master.

Parameters :

kodeBahan ~ kode bahan baku

namaBahan -~ nama bahan baku

rak - rak tempat bahan baku
Returns:

“sukses” jika data berhasil ditambahkan ke database.
® 1 UpdateHargaBahan(kode : string, harga : int) :
Boolean
Meng-update harga bahan baku produksi.
Parameters :

kode - kode bahan baku
harga - harga bahan baku

Returns:
True jika harga berhasil diupdate.

® + DeletUpdateBahan(kode : string} : Boolean
Menghapus data bahan baku dari database.

Parameters :
kode - kode bahan baku
Returns:

True jika bahan baku berhasit dihapus.

2.2.6.14 Class ASCM. Warehouse. AddBahanProduksiU(

<<boundary>>
AddBahanProduksiUt
-bbm : <<control>>
BahanBakuManager
+AddBahanProduksiUi()

Gambar 2. 44 Class ASCM.Warehouse. AddBahanProduksiUs

Deskripsi
Class ini merepresentasikan class boundary/GUI untuk
memasukkan data bahan baku produksi yang baru.
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Atribut
® - bbm : BahanBakuManager
Merepresentasikan object control class untuk
pengelolaan bahan baku.
Method
® + AddBahanBakuUI ()
Konstruktor class ascM.Warehouse.AddBahanBakuUI.
Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

2.26.15 Class ASCM. Warehouse.EditBahanBakuUl

<<boundaryl>>
EditBahanProduksiUl

+EditBahanProduksiUi()

Gambar 2. 44 Class ASCM.Warehouse.EditBahanProduksiUl

Deskripsi

Class ini merepresentasikan class boundary/GUl untuk
mengubah data bahan produksi.
Atribut

Method

® + EditBahanProduksiUI ()
Konstruktor class AscM. Warehouse.EditBahanProduksill.

Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

2.26.16 Class ASCM.Warehouse. DeleteBahanProduksiUl

<<gontrol>>
DeleteBahanProduksiUl
-bbm : <<control>>
BahanBakuManager
+DeleteBahanBakuUl{)

Gambar 2. 44 Class ASCM.Warehouse.DeleteBahanProduksiUi
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Deskripsi
Class ini merepresentasikan class boundary/GUI untuk
menghapus bahan produksi dari database.
Atribut
® - bbm : BahanBakuManager
Merepresentasikan object control class untuk
pengelolaan bahan baku.
Method
® + DeleteBahanProduksiUI ()
Konstruktor class
BASCM.Warehouse.DeleteBahanProduksivuI. Buat instance

baru tanpa atribut terdefinisi.

2.26.17 Class ASCM.Warehouse.DisplayBahanBakuProduksiUl
DisplayB:;::g::::roduksiw
+DisplayBahanBakuProduksiUi()
Gambar 2. 44 Class ASCM.Warehouse.DisplayBahanBakuProduksiUl
Deskripsi
Class ini merepresentasikan class boundary/GUI untuk
menampitkan data bahan baku produksi.
Atribut
Method
® & DisplayBahanBakuProduksiUI ()
Konstruktor class
ASCM.Warehouse.DisplayBahanBakuProduksiUI. Buat
instance baru tanpa atribut terdefinisi.
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2.2.7 Package QualityAssurance (ASCM.QualityAssurance)
Package ini menyediakan class-class yang diperiukan untuk
melfakukan pengelolaan Quality Control.

2.2.7.1 Class diagram package ASCM.QualityAssurance

A

)

1 1 =
)__Q,__;___~>&/ o Barang_tast_Produls
~

~

4 {from Produksh
~.

Bahan_Balu_Masder
{from Gudang)

Gambar 2.46 Class Diagram Package ASCM.QualityAssurance

227.2 Class ASCM.QualityAssurance.QualityControl

<<entity>>
QualityControl

+QualityControl()

H+GetmiHsiProduksi(in kode : int) : int

H+UpdateQABrgHsiProduksi(in kode : int} - bool
+UpdateQAPenerimaanBarang(in kode : int) : bool
+UpdateQAStockBBM(in kode : string, in jmiKg : int, in jmiBox : int} ; bool
+UpdateQAStockProduk(in kode : int, in jml : int} : bool

Gambar 2. 47 Class ASCM.QualityAssurance.QualityControl

Deskripsi
Class ini merepresentasikan data Quality Assurance pada
sistem ASCaMaDa.
Atribut
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Method

® + QualityControl{()
Konstruktor class
ASCM.QualityAssurance.QualityControl. Buat instance
baru tanpa atribut terdefinisi.

® + GetJmlHslProduksi{kode : int) : int
Mengambil data jumlah hasil produksi.
Parameters :
kode - kode produksi
Returns:
Nifai jumiah hasil produksi.

® + UpdateQAbrgHslProduksi(kode : int) : Boolean
Meng-update barang hasil produksi bahwa barang hasil
produksi sudah dicek.
Parameters :

kode -~ kode produk
Returns:
True jika data berhasil diupdate

® 1+ UpdateQAPenerimaanBarang (kode : int) : Boolean
Meng-update bahan baku produksi pada tabel
penerimaan barang bahwa bahan baku sudah dicek.
Parameters :
kode - kode bahan baku
Returns:

True jika data berhasil diupdate

® + UpdateQAStockBBM{kode : string, JjmlKg : int,
jmlBox : int) : Boolean
Meng-update stock bahan baku produksi.
Parameters :

kode - kode bahan baku
jmlKg - jumlah bahan baku dlm Kg
jmiBox — jumlah bahan baku dlm Box
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Returns:
True jika data berhasil diupdate

® + UpdateQAStockProduk(kode : imnt, jml : dimnt) :
Boolean

Meng-update produk hasil produksi.

Parameters :

kode - kode produk

iml - Jjumlah produk
Returns:
True jika data berhasil diupdate

2273 Class ASCM.QualityAssurance.QualityControlManager

<<confrol>>
QualityControlManager

+QualityControlManager()

+getImiHsIProduksi{in kode : int) : int

+UpdateQAHsiProduksi(in kodeProduksi : int, in kodeProduk : int, in jmi : int) : bool
+UpdateQAPenerimaanBarang(in kodePenerimaan : int, in kodeBarang : string, in jmiKg : int, in jmiBox : int) : bool

Gambar 2. 48 Class ASCM.QualityAssurance.QualityControlManager

Deskripsi
Class ini merepresentasikan control class untuk pengelolaan
data Quality Assurance pada sistem ASCaMaDa.

Atribut
Method
® 1 QualityControlManager ()
Konstruktor class
ASCM.QualityAssurance.QualityControlManager. Buat

instance baru tanpa atribut terdefinisi.

® 1+ getJmlHslProduksi{kode : int) : int
Mengambil data jumlah hasil produksi.
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Parameters :

kode - kode produksi
Returns:

Nilai jumiah hasil produksi.

L UpdateQAHslProduksi (kodeProduksi : int,

kodeProduk : int, jml : int) : Boolean
Meng-update barang hasil produksi.

Parameters :
kode - kode produk
Returns:

True jika data berhasil diupdate
Ok Tf; UpdateQAPenerimaanBarang (kodePenerimaan H

int, kodeBarang : string, jmlKg : int, jmlBox : int

} : Boolean

Meng-update bahan baku produksi pada tabel
penerimaan barang bahwa bahan baku sudah dicek dan
mengupdate tebel bahan_baku_master.

Parameters :
kode - kode bahan baku

Returns:
True jika data berhasil diupdate.

2274 Class ASCM. QualityAssurance. EditStafusbahanBakuU/

<<boundary>>
EditStatusbahanBakuUt

-qam ; <<contral>>
QualityControiManager

+EditStatusBahanBakuUi()

Gambar 2. 44 Class ASCM.QualityAssurance.EditStatusBahanBakuUi

Deskripsi
Class ini merepresentasikan class boundary/GUl untuk
mengubah status bahan baku produksi.
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Atribut
® - gam : QualityControlManager
Merepresentasikan object control class untuk
pengelolaan Quality Control.
Method
® + EditStatusbahanBakuUI ()
Konstruktor class

ASCM.QualityAssurance.EditStatusbahanBakuUI. Buat
instance baru tanpa atribut terdefinisi.

2275 Class ASCM. QualityAssurance. EditStatusHsIProduksiUl

<<boundary>>
EditStatusHsiProduksill
-gam : <<control>>
QualityControiManager
+EditStatusHstiProduksiUi()

Gambar 2. 44 Class ASCM.QualityAssurance.EditStatusHsIProduksiUl

Deskripsi
Class ini merepresentasikan class boundary/GUl untuk
mengubah status hasil produksi.
Atribut
® - gam : QualityControlManager
Merepresentasikan object control class untuk
pengelolaan Quality Control.
Method
® + EditStatusHslProduksiUI{()
Konstruktor class
ASCM.QualityAssurance.EditStatusHslProduksiui. Buat
instance baru tanpa atribut terdefinisi.
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2.2.8 Package Marketing (ASCM.Marketing)
Package ini menyediakan class-class yang diperlukan untuk
melakukan pengelolaan marketing.
2.2.8.1 Class diagram package ASCM Marketing

Penjualan_Master

_
( Y\

-7 /
- BN

' Penjuatan_Detail
o ~
=

1
/ e -
EditPenjualanyt PehivalanManages

\ e >(\ 5
Vol \ )i
1 \ a3 N
A,
N Produk
}__C\)

(from Produksi)
DeletePenjualanU)

EditHargaProduid#

Gambar 2.46 Class Diagram Package ASCM.Marketing

2282 Class ASCM.Marketing.Penjualan

Ferjualan

sPenuaanin noTrans: b, i igile) - sting, iy kodeDistibilor : sring, injmiHarsa : double, in kodePeniDetad  nt, iy kodeProdul - Int, In JWErg : I, in hermnSohumn : Souble, In Sty : double)
s AddPenfusianiMasier)) - striog

vAPenpanDetal) : sring
aumwmamc:\*m:m:mng

HGolLastiPanipaster()
ol astidPenDotall) : int

JUpdafedumtahtrgain kode - fré, in jriHarga © double) : sting
[rgettiargaBrain kode : nf) - daudle

Gambar 2. 47 Class ASCM.Marketing.Penjualan
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Deskripsi
Class ini merepresentasikan data Penjualan pada sistem
ASCaMaDa.
Atribut
® -~ NoTransaksi : int
Merepresentasikan no transaksi.
® - TglJual : string
Merepresentasikan tgl penjualan.
® - KodeDistributor : string
Merepresentasikan kode distributor.
® - JmlHarga : double
Merepresentasikan harga satuan.
® - KodePenjDetail : int
Merepresentasikan kode penjualan detail.
® - JmlBrg : int
Merepresentasikan jumiah barang.
® - HargaSatuan : double
Merepresentasikan harga barang satuan.
® - TotHaxrga : double
Merepresentasikan total harga.
® - KodeProduk : string
Merepresentasikan kode produk.
Method
® + Penjualan()
Konstruktor class ascM.Marketing.Penjualan. Buat
instance baru tanpa atribut terdefinisi.

® 4+ Penjualan(noTrans : int, tgldual: string,
kodeDistributor: string, JmlHarga : double,
kodePenjbDetail : int, kodeProduk : int, JjmiBrg :
int, hargaSatuan : double, totHarga : double)
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Konstruktor class AscM.Marketing.Penjualan. Buat
instance baru dengan atribut terdefinisi.

® + AddPenjualanMaster() : String
Menambah data penjualan ke tabel penjualan_master.
Parameters :
Returns:
“sukses” jika data berhasil ditambahkan.

® + AddPenjualanDetail() : String
Menambah data penjualan ke tabel penjualan_detail.
Parameters :
Returns:
“sukses” jika data berhasil ditambahkan.

® | UpdateStatusPenjualan(kode : int) : String
Meng-update status produk telah layak dijual.
Parameters :
kode - kode produk
Returns:
“sukses” jika data berhasil diupdate.

® + GetLastIdPenjMaster() : int

Mengambil data id penjualan master yang terakhir.

Parameters :
Returns:
Nilai id penjualan barang berikutnya dan unik.
® + GetLastIdPenjDetail() : int
Mengambil data id penjualan detail yang terakhir.
Parameters :
Returns:
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Nilai id penjualan detail berikutnya dan unik.

® + UpdateJumlahHarga(kode : int, jmlHarga : double)
: String
Meng-update jumlah harga pembelian.
Parameters :
kode - kode produk
jmlHarga - jumlah harga penjualan
Returns:
“sukses” jika data penjualan berhasil di update.
® | getHargaBrg(kode : int) : double
Mengambil harga produk.
Parameters :
kode - kode produk
Returns:
Nilai harga produk.
® 4+ getTotHarga(kode : int) : double
Mengambil total harga produk.
Parameters :
kode - kode produk
Returns:
Nilai total harga produk.
® + UpdateHargaProduk(kode : int, harga : double) -
String
Meng-update harga produk.
Parameters :
kode - kode produk

harga — harga produk
Returns:

*sukses” jika data berhasil diupdate.
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2283 Class ASCM.Marketing. PenjualanManager

<<control>>
PenjualanManager

r!PenﬁmlanMamer()

[+AddPenjMaster(in notransaksi : int, in fgljual : string, in kodedistr : stying) : string

HAddPeniDedail(in kodepen : ik, in nofrans : int, in kodeptoduk : int, in jmibrg : int, in hargasatuan : double, in totatharga - double) : siring
GenerateldPenjMaster() ©int

hGenerateldPenjDetail() : int

hupdateJmiHarga(in kode : int, in totHarga : double) : string

HupdateHarga(in kode : int, in harga : double) : string

bgetTotHarga(in kode : int) : double

bgetHarga(in kode : int) © double

Gambar 2. 48 Class ASCM.Marketing.PenjualanManager

Deskripsi

Class ini merepresentasikan control class untuk pengelolaan
data penjualan pada sistem ASCaMaDa.
Atribut

Method

® + PenjualanManager ()
Konstruktor class aAscM.Marketing.PenjualanManager.
Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

® 4+ AddPenijMaster(notransaksi : int, tgljual
string, kodedistri : string) : String
Menambahkan data penjualan ke tabel
penjualan_master.
Parameters :
notransaksi - no transaksi
tgljual - tanggal penjualan
kodeDistri - kode disributor
Returns:
“sukses” jika data berhasil ditambahkan ke database.

® + AddPenjDetail(kodepenj : int, notrans : int,

kodeproduk : int, Jjmlbrg : int, hargasatuvan :

double, totalharga : double) : String
Menambahkan data penjualan ke tabel penjualan_detail.
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Parameters :

kodepenj - kode penjualan
notrans — no transaksi penjualan
kodeproduk - kode produk
hargasatuan - harga satuan

totalharga ~ harga total
Returns:

“sukses” jika data berhasil ditambahkan ke database.

® + GenerateIdPenjMaster () : int
Membuat id penjualan master secara otomatis dan unik.
Parameters :

Returns:
Nilai Id penjualan master.
® 4 GenerateIdPenjDetail() : int
Membuat id penjualan detail secara otomatis dan unik.
Parameters :

Returns:
Nilai Id penjualan detail.
® + UpdatedmlHarga(kode : int, totHarga : double) :
String
Meng-update jumlah harga pada database..
Parameters :

kode -~ kode produk
totHarga — total harga

Returns:

“sukses” jika data berhasil diupdate.
® + getHarga(kode : int) : double

Mengambil harga produk.

Parameters :

kode - kode produk
Returns:
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: Nilai harga produk.
® 4 getTotHarga{kode : int) : double
Mengambil total harga produk.

Parameters :
kode — kode produk

Returns:
Nilai total harga produk.

2284 Class ASCM.Marketing. AddPenjualanU|!

<<boundary>>

AddPenjualanU)
-pm ; <<controf>>
PenjualanManager
+AddPenjualanUl{}

Gambar 2. 44 Class ASCM.Marketing.AddPenjualantii

Deskripsi
Class ini merepresentasikan class boundary/GUl untuk
memasukkan data penjualan.
Atribut
® - pm : PenjualanManager
Merepresentasikan object control class untuk
pengelolaan penjualan.
Method
® + AddPenjualanUI()
Konstruktor class ascM.Marketing.AddPenjualanUT.
Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

2285 Class ASCM.Marketing. EditPenjualanU/

<<boundary>>
EditPenjualanUl

+EditPenjualanUi()

Gambar 2. 44 Class ASCM.Marketing.EditPenjualanili
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! Deskripsi

Class ini merepresentasikan class boundary/GUlI untuk
mengubah data penjualan.
Atribut

Method

® + EditPenjualanUI ()
Konstruktor class AscM.Marketing.EditPenjualanUI.
Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

2286 Class ASCM.Marketing.DeletePenjualanUl!

<<boundary>>
DeletePenjualanU)

+DeletePenjualanUi()

Gambar 2. 44 Class ASCM.Marketing.DeletePenjualanUl

Deskripsi
| Class ini merepresentasikan class boundary/GUlI untuk

menghapus data penjualan.
Atribut

Method

® 1+ DeletePenjualanUI ()
Konstruktor class ascM.Marketing.DeletePenjualanUI.
Buat instance baru tanpa aftribut terdefinisi.

228.7 Class ASCM.Marketing.DisplayPenjualanUl

<<boundary>>
DisplayPenjualanUl

+DisplayPenjualanUi()

Gambar 2. 44 Class ASCM.Marketing.DisplayPenjualanul
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® +{ getHarga(kode : int) : double
Mengambil harga bahan baku.
Parameters :
kode - kode bahan baku
Returns:
Nilai harga bahan baku.

® 1+ getJmlBarang(kode : String) : int
Mengambil jumiah bahan baku permintaan pembelian.
Parameters :
kode - kode bahan baku
Returns:
Nilai jumiah bahan baku.

¢ + getTotHarga{kode : int) : double
Mengambil total harga pembelian.
Parameters :
kode - kode pemebelian master
Returns:
Nilai total harga pembelian.

¢ + GetLastIdPembMaster () : int
Mengambil id pembelian master yang terakhir.
Parameters :

Returns:
Nilai id pembelian master yang terakhir.
® 1+ GetLastIdPembDetail{) : int
Mengambil id pembelian detail yang terakhir.
Parameters :

Returns:
Nilai id pembelian detail yang terakhir.

® + UpdateTotalHarga (kode : int, jmlharga : double) :
String
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Meng-update total harga pembelian.
Parameters :

kode - kode pembelian master
jmlharga - jumlah harga pembelian
Returns:

“sukses’ jika data berhasil di update.

2293 Class ASCM.Purchasing.PurchasingManager

<<controls>»
PurchasingManager

lPurchasingManager()

LAddPesmbMaster(in kodepembelian ; int, in kodsPPMaster : int, in tg) : shing) : sting

+AddPembDetail{in kodepembelan : int, in kodePembDetall : int, in jmi - int, in hargaSat : double, in hargaTot : doubde, in kedeStpp « string, in kadsBarang : shing) : stiing
+GenerateldPembDetall() ; int

j+GenerateldPembMaster) : int

egetiargaBahanBaku{i kode : shing) : double

lrgatlumiahBahanBakuin kode : string) : int

gefTotalHanga(in kode : int) : double

Hrupdate TotHargadin kode : int, in totHarga : double) : string

Gambar 2. 48 Class ASCM.Purchasing.PurchasingManager

Deskripsi

Class ini merepresentasikan control class untuk pengelolaan
data pembelian pada sistem ASCaMaDa.
Atribut

Method

® } PurchasingManager ()
Konstruktor class ascM.Purchasing.PurchasingManager.

Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

® { AddPembMaster (kodepembelian : int, kodePPmas :
int, tgl : String) : String
Menambah data pembelian ke tabel pembelian_master.

Parameters :
kodepembelian - kode pembelian
kodePPMas - kode permintaan pembelian master
tgl - tanggal pembelian
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Returns:
“sukses” jika data berhasil ditambahkan.
® 4 AddPembelianDetail() : String
Menambah data pembelian ke tabel pembelian_detail.
Parameters :
Returns:
“sukses” jika data berhasil ditambahkan.
® + GenerateIdPembMaster ()} : int
Membuat id pembelian master secara otomatis dan unik.
Parameters :
Returns:
Nilai id pembelian master.
® + GenerateIdPembDetail () : int
Membuat id pembelian detail secara otomatis dan unik.
Parameters :
Returns:
Nilai id pembelian detail.
® + getHargaBahanBaku(kode : string) : double
Mengambil harga bahan baku.
Parameters :
kode - kode bahan baku
Returns:
Nilai harga bahan baku.
® + getJumlahBahanBaku(kode : String) : int
Mengambil jumlah bahan baku permintaan pembelian.

Parameters :
kode - kode bahan baku
Returns:
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Nilai jumlah bahan baku.

® + getTotHarga(kode : int) : double
Mengambil total harga pembelian.
Parameters :
kode - kode pemebelian master
Returns:
Nilai total harga pembelian.

® + updateTotalHarga(kode : int, totHarga : double) :
String
Meng-update total harga pembelian.
Parameters :

kode - kode pembelian master

totharga - jumlah harga pembelian
Returns:
“sukses” jika data berhasil di update.

; 2294 Class ASCM.Purchasing.OrderBahanProduksiUl

<<poundary>>
OrderBahanProduksill
-pm : <<control>>
PurchasingManager
+OrderBahanProduksiUl()

Gambar 2. 44 Class ASCM.Purchasing.OrderBahanProduksilll

Deskripsi
Class ini merepresentasikan class boundary/GUI untuk
memasukkan data pembelian bahan baku produksi.
Atribut
® - pm : PurchasingManager
Merepresentasikan object control class untuk
pengelolaan purchasing.
Method

® + OrderBahanProduksiUI (}
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Konstruktor class ASCM.Purchasing.

orderBahanProduksivI. Buat instance baru tanpa atribut
terdefinisi.

2295 Class ASCM.Purchasing.DisplayOrderPembelianUl

<<boundary>>
DisplayOrderPembelianUl

+DisplayOrderPembetianUi()

Gambar 2. 44 Class ASCM.Purchasing.DisplayOrderPembelianUl

Deskripsi

Class ini merepresentasikan class boundary/GUl untuk
menampilkan data pembelian.
Atribut

Method

¢ + DisplayOrderPembelianUI ()
Konstruktor class ASCM. Purchasing.

DisplayOrderPembelianuI. Buat instance baru tanpa
atribut terdefinisi.

2.29.6 Class ASCM.Purchasing.LaporanPembelianU|!

<<boundary>>
LaporanPembeliantl

+LaporanPembelianUI()

Gambar 2. 44 Class ASCM.Purchasing.LaporanPembelianUl

Deskripsi
Class ini merepresentasikan class boundary/GUI untuk

membuat dan mencetak laporan pembelian.
Atribut
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Method

¢ + LaporanPembelianUI ()
Konstruktor class ASCM. Purchasing.
LaporanPembelianUI. Buat instance baru tanpa atribut
terdefinisi.

2297 Class ASCM.Purchasing.Supplier

<<Etitg>

ing, in idbarsny : shing, s keka : sking, i namaPenusahaan | bring, i anall  sking, in alamst * sking, i telepon : shing, in fax *s¥ing, inkadePas * shing, 1 megara - s¥ing, mmellek sy, I bork - diing, i cabeng - sbing)

Gambar 2. 47 Class ASCM.Purchasing.Supplier

Deskripsi
Class ini merepresentasikan data supplier pada sistem
ASCaMabDa.
Atribut
® - TdSupplier : string
Merepresentasikan id supplier.
® - NamaSupplier : string
Merepresentasikan nama supplier..
® - Id Barang : string

Merepresentasikan kode barang.

® - NamaPerusahaan : string

Merepresentasikan nama perusahaan.
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® -~ Kota : string
Merepresentasikan nama kota supplier.
® -~ Email : string
Merepresentasikan alamat email supplier.
® - Alamat : string
Merepresentasikan alamat supplier.
® -~ Telepon : string
Merepresentasikan nomor telepon supplier.

® - Fax : string
Merepresentasikan no fax.
® - KodePos : string
Merepresentasikan kode pos.
® - Negara : string
Merepresentasikan degara asal supplier.
® - NoRek : string
Merepresentasikan no rekening supplier.
® -~ Bank : string
Merepresentasikan nama bank supplier.
® -~ Cabang : string
Merepresentasikan nama cabang tempat bank supplier.
Method
® + Supplier()
Konstruktor class ascM.Purchasing.Supplier. Buat
instance baru tanpa atribut terdefinisi.

® + Supplier({idSupplier : string, namaSupplier :

string, idBarang : string, namaPerusahaan : string,

kota : string, email : string, Alamat : string,
telepon : string, fax : string, kodepos : string,
negara : string, norek : string, bank : string,

cabang : string)
Konstruktor class ascM.Purchasing.Supplier. Buat
instance baru dengan atribut terdefinisi.
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e + Addsupplier() : String
Menambah data supplier ke tabel data_supplier.
Parameters :
Returns:
“sukses” jika data berhasil ditambahkan.

® + DeleteUpdateSupplier (kode : string) : Boolean
Menghapus data supplier dari tabel data_supplier.
Parameters :
kode - kode supplier
Returns:
True jika data berhasil dihapus.

® + GetLastIdSupplier() : string
Mengambil id supplier yang terakhir.
Parameters :

Returns:
Nilai id supplier yang terakhir.

2298 Class ASCM.Purchasing. SupplierManager

Ceanbsep>
Splhribmager

Seppicddanagl)

eSS pperfin idSypher  sing, 7 namaSuppfer. shing, inidberang: sting, i kot string, it RatvaPeruschaan  sing, i el sting, n atamak - sting, intelepon: sing, i fax  shing, in kndePos  siog, inreaea: g, in ek sl inbarkk: sting. in caben  sbing) - ding
I¥DelehaBuppinfin kode: sing): bool

tGeneraieldumpler) sting

Gambar 2. 48 Class ASCM.Purchasing.SupplierManageruUl

Deskripsi

Class ini merepresentasikan control class untuk pengelolaan
data supplier pada sistem ASCaMaDa.
Atribut
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Method

® + SupplierManager ()
Konstruktor class AascM.Purchasing.SupplierManager.
Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

® 4+ AddSupplier (idSupplier : string, namaSupplier :

string, idBarang : string, namaPerusahaan : string,
kota : string, email : string, Alamat : string,
telepon : string, fax : string, kodepos : string,
negara : string, norek : string, bank : string,
cabang : string) : String

Menambah data supplier ke tabel data_supplier.

Parameters :

idSupplier - id supplier
namaSupplier — nama supplier
idBarang - kode barang
namaPerusahaan — nama perusahaan supplier
email - alamat email supplier

alamat - alamat supplier

telepon - nomor telepon supplier

fax - no faximile supplier

kodepos - kode pos supplier

negara — negara asal supplier

norek — nomor rekening bank supplier
bank - nama bank supplier

cabang - cabang bank supplier
Returns:
“sukses” jika data berhasil ditambahkan.
® + DeleteSupplier(kode : string) : Boolean
Menghapus data supplier dari tabel data_supplier.
Parameters :
kode - kode supplier
Returns:
True jika data berhasil dihapus.

® 4+ GenerateldSupplier() : string
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Membuat id supplier secara otomatis dan unik .
Parameters :

Returns:
Nilai id supplier unik.

2299 Class ASCM.Purchasing. AddSupplierU]

<<boundary>>
AddSupplierUl
-spm : <<controi>>
SupplierManager
+AddSupplierUl()

Gambar 2. 44 Class ASCM.Purchasing.AddSupplierUl

Deskripsi
Class ini merepresentasikan class boundary/GUl untuk
memasukkan data supplier.
Atribut
® - spm : SupplierManager
Merepresentasikan object control class untuk
pengelolaan supplier.
Method
® + AddSupplierUI{()
Konstruktor class ascM.purchasing.AddSupplieruI. Buat
instance baru tanpa atribut terdefinisi.

22910 Class ASCM.Purchasing.EditSupplierUf

<<boundary>>
EditSupplier

+EditSupplierUl()

Gambar 2. 44 Class ASCM.Purchasing.EditSupplierUl

Deskripsi
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Class ini merepresentasikan class boundary/GUl untuk
melakukan edit supplier.
Atribut

Method

¢ + EditSupplierUI()
Konstruktor class ascM.Purchasing.EditSupplierUI.

Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

2.2.9.11 Class ASCM.Purchasing.DeleteSupplierU/

<<boundary>>
DeleteSupplierU!

+DeleteSupplierUI()

Gambar 2. 44 Class ASCM.Purchasing.DeleteSupplierUl

Deskripsi

Class ini merepresentasikan class boundary/GUI untuk
menghapus data supplier.
Atribut

Method

® + DeleteSupplierUI ()
Konstruktor class ascwu. Purchasing.DeleteSupplierUI.
Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

2.29.12 Class ASCM.Purchasing.DisplayDataSupplierUl

<<boundary>>
DisplayDataSuppliertl

+DisplayDataSupplierUl{)

Gambar 2. 44 Class ASCM.Purchasing.DisplayDataSupplierUl
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Deskripsi

Class ini merepresentasikan class boundary/GUl untuk
menampilkan data supplier.
Atribut

Method
® + DisplayDataSupplierUI ()
Konstruktor class ASCM.Purchasing.

DisplayDataSupplieruI. Buat instance baru tanpa atribut
terdefinisi.

22913 Class ASCM.Purchasing. EditHargaBahanBakulJl

<<boundary>>
EditHargaBahanBakuUl
-bbm : <<control>>
BahanBakuManager
+EntriHargaBahanBakuUI()

Gambar 2. 44 Class ASCM.Purchasing.EditHargaBahanBakuUi

Deskripsi
Class ini merepresentasikan class boundary/GUI untuk
mengubah harga bahan baku.
Atribut
® - bbm : BahanBakuManager
Merepresentasikan object control class untuk
pengelolaan bahan baku.
Method
® + EditBahanBakuUI ()
Konstruktor class ascM.Purchasing. EditBahanBakuUI.
Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.
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2.2.10 Package Supplier (ASCM.Supplier)
Package ini menyediakan class-class yang diperlukan untuk

melakukan pengelolaan supplier.
2.2.10.1 Class diagram package ASCM.Supplier

Pemintaan_Pembelian_
Detail
& {from Pembelian)

DisplayPurchaseOrderUi SuppllerManager

)

N A

Pemintaan_Pembelian_
Masler

{rom Pembetian)

Gambar 2.46 Class Diagram Package ASCM.Supplier

2.2.10.2 Class ASCM. Supplier.SupplierU!

<<boundary>>
DisplayPurchaseOrderUl

+DisplayPurchaseOrderUl()

Gambar 2. 47 Class ASCM.Supplier.Suppliert)]

Deskripsi
Class ini merepresentasikan class boundary/GUlI untuk
menampilkan dan mencetak permintaan pembelian.

Atribut
Method
® + DisplayPurchaseOrderUI ()
Konstruktor class
ASCM. Purchasing.DisplayPurchaseOrderUI. Buat
instance baru tanpa atribut terdefinisi.
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2.2.11 Package Distributor (ASCM.Distributor)
Package ini menyediakan class-class yang diperiukan untuk

melakukan pengelolaan distributor.
2.2.11.1 Class diagram package ASCM.Distributor

2211.2

T \
SO O

DisplayProdudi Produk
—~ 1 A 7(\‘) #rom Produlesiy
’—&/\)/ PeananManagbf\\ N
EntriPesananill l )
| N P

Pesanan_Master

Pesanan_Detail

Gambar 2.46 Class Diagram Package ASCM.Distributor

Class ASCM.Distributor.Pesanan

<<antity>>
Pesanan

-KodePesananMaster © int
-TglPesanan : string
-TgiAmbi! - string
HodeDistrbutor : string
FKodePraduk : int

~dml it

{+Pesanan()
HPesanan(in kndepesanarmaaer int, in tgipesanan : string, in tglambil : string, in kodedistributor : string, in kodeprodul : int, in jumiah : inf)

b AddPesananMaster() . string

AdkdPesananDetaii() ; string

Gambar 2. 47 Class ASCM.Distributor.Pesanan

Deskripsi

Class ini merepresentasikan data pesanan pada sistem
ASCaMaDa.
Atribut

® -~ kodePesananMaster : int

Merepresentasikan kode pesanan master.
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- TglPesanan : string
Merepresentasikan tanggal pesanan.

- TglAmbil : string

Merepresentasikan tanggal rencana ambil.
- KodeDistributor : string
Merepresentasikan id distributor.

- Jdml : int

Merepresentasikan jumlah pesanan.

Method

+ Pesanan{)
Konstruktor class ascM.pistributor.Pesanan. Buat

instance baru tanpa atribut terdefinisi.

+ Pesanan(kodepesananmaster : int, tglpesanan :
string, tglambil : string, kodedistributor :

string, kodeproduk : string, jumlah : int)
Konstruktor class ascM.Distributor.Pesanan. Buat
instance baru dengan atribut terdefinisi.

+ AddPesananMaster () : String

Menambah data pesanan ke tabel
data_pesanan_master.

Parameters :

Returns:

“sukses” jika data berhasil ditambahkan.

+ AddPesananDetail () : String

Menambah data pesanan ke tabel data_pesanan_detail.
Parameters :

Returns:

“sukses” jika data berhasil ditambahkan.
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22113 Class ASCM.Distributor.PesananManager

<<control>>
PesananManager

+PesananManager()
+AddPesananMaster(in kodedistributor : string, in tglpesanan : string, in tglambil : string) : string
+AddPesananDetail{in kedepesananmaster : int, in kodeproduk : int, in jumiah : int) : string

Gambar 2. 48 Class ASCM.Distributor.PesananManager

Deskripsi

Class ini merepresentasikan control class untuk pengelolaan
data pesanan pada sistem ASCaMaDa.
Atribut

Method
® + PesananManager ()
Konstruktor class ascM.pistributor.PesananManager.

Buat instance baru tanpa atribut terdefinisi.

* 4+ AddPesananMaster (kodedistributor 3 string,

tglpesanan : string, tglambil : string) : String
Menambahkan data pesanan ke tabel
data_pesanan_master.

Parameters :

kodedistributor - kode distributor

tglpesanan - tanggal pesanan

tglambil - tanggal rencana ambil
Returns:
“sukses’” jika data berhasil ditambahkan ke database.

® + AddPesananDetail {kodepesananmaster : string,

kodeproduk : int, jumlah : int) : String
Menambahkan data pesanan ke tabel
data_pesanan_detail.

Parameters :
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kodepesananmaster - kode pesanan master
kodeproduk - kode produk
jumlah - jumlah produk

Returns:
“sukses” jika data berhasil ditambahkan ke database.

2.3 Realisasi Use Case

231 Use Case : Login

P

: User : LoginUl _ UserManager _:Data_Pengquna

I fodisplal |

2:input usemame

3: input password :

|
!
|
]
|
|
!
|
|
|
|
|

4: validasiLogin()

5: GetDataUser()

———

6: role

b

. A

e e e
ST oy SO

]

Gambar 2.49 Design Sequence Diagram Use Case Login
Flow of events : :
1. User menampilkén antarmuka untuk login yaitu boundary class
LoginUI. Kemudian user memasukkan nama user dan password.
2. LoginUTI memanggil fungsi validasiLogin () milik control class
UserManager yang di dalamnya juga dipanggil fungsi
GetDataUser () milik entity class User untuk mengambil data user
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dari basis data yang kemudian diproses untuk memvalidasi
masukan nama dan password.
3. UserManager mengembalikan role dari user hasil proses validasi

ke class boundary LoginUI.

2.3.2 Use Case : Ubah Password

2

; Adminigtrator : ChangePasswordU( : UserManager
1: display Ul

=

L

| 2:input password baru

3: editPassword() f

!
!
|
|
!
i
I
{
!
|
{
|
I
t

4: editPassword()

|
!
|
|
i
|
}
!
]l
|
(_IJ
|
]
{
!

e Y
A

Gambar 2.50 Design Sequence Diagram Use Case Ubah Password
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk mengubah password yaitu
boundary class ChangePasswordUI, kemudian user memasukkan
password lama dan password baru.

2. ChangePasswordUI memanggll fungsi UpdateUser() milk
control class UserManager yang di dalamnya juga dipanggil fungsi
UpdateUser () milik entity class User untuk mengubah password
fama di basis data ke password yang baru dimasukkan oleh user.
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2.3.3 Use Case : Add User

Q - O

2N

#

. : AddUserll : UserManager
- Adminidrator .

’ 1: display Ui

2: input data user

==

3:addUser()

§
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i
]
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l
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i
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I
| 4:addUser)
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]
]
|
{ ]
| !
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Gambar 2.51 Design Sequence Diagram Use Case Add User
Flow of events :
1. User menampilkan antarmuka untuk menambah data user baru ke

basis data vaitu boundary class AddUserUI. Kemudian
memasukkan detil data user bary, yaitu id user, nama, password
dan role untuk user.

2. Setelah itu class AddUserUI memanggil fungsi
addUserAccount () dimana di dalamnya juga memanggil fungsi
addUserAccount () milik entity class User. |

3. UserManager () menyimpan data user baru ke basisdata.
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2.3.4 Use Case : Edit User

. Adminisiator : EditUserll : UserManager :User
1: disptay Ui

2:input data user baru

3: editUser(y

e e ST

— e P

Gambar 2.52 Design Sequence Diagram Use Case Edit User
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk mengubah data user di basis
data vyaitu boundary class EditUserUI. Kemudian user
memasukkan kunci pencarian data user yang.ingin diubah datanya.

2. EditUserUI menampilkan data user yang ingin dicari dengan
memanggil fungsi GetDataUserById() milik control class
UserManager Yyang di dalamnya juga dipanggil fungsi
GetDataUserById () milik entity class User.

3. User mengubah data user yang telah ditampilkan, lalu data user
akan disimpan dengan cara EditUserUI memanggil fungsi
updateUserAccount () milik control class UserManager dimana
didalamnya juga dilakukan pemanggilan fungsi
updateUserAccount () milik entity class User.
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2.3.5 Use Case : Delete User
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Gambar 2.53 Design Sequence Diagram Use Case Delet User
Flow of events :

1. User menampilkan antamuka untuk menghapus data user dari
basis data yaitu boundary class DeleteUserUI. Kemudian user
memasukkan kunci pencarian data user yang ingin diubah datanya.

2. DeleteUserUI menampilkan data user yang ingin dicar dengan
memanggil fungsi GetDataUserById() milik control class
UserManager Yang di dalamnya juga dipanggil fungsi
GetDataUserById () milik entity class User.

3. User menghapus data user yang telah ditampilkan dimana
EditUserUI memanggil fungsi DeleteUser () milik control class
UserManager dimana di dalamnya juga dilakukan pemanggilan
fungsi DeleteUser () milik entity class User.
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2.36 Use Case : Display User
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Gambar 2.54 Design Sequence Diagram Use Case Display User
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk menampilkan data user dari
basis data yaitu boundary class DisplayUserUl. Kemudian user
memasukkan kunci pencarian data user yang ingin diubah datanya.

2. DisplayUserUI menampilkan data user yang ingin dicari dengan
memanggil fungsi GetDataUser() milik control class
UserManager Yang di dalamnya juga dipanggil fungsi
GetDataUser () milik enfity class User.

Program Studi Teknik Infornatika | DPPL-ASCaMaDa | 121/ 277

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program StudiTeknik Informatika-UAJY dan becsifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




2.3.7 Use Case : Entri Schedule Produksi
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Gambar 2.65 Design Sequence Diagram Use Case Entri Schedule Produksi

Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk menambah data Schedule
Produksi yaitu boundary class EntriScheduleProduksiUT.

2. EntriScheduleProduksiUl

memanggil fungsi

addScheduleMaster () milik control class ScheduleManager

dimana di dalamnya dipanggil fungsi addScheduleMaster ()
milik entity class Schedule dan fungsi addScheduleDetail ()

dimana di dalamnya dipanggil fungsi addScheduleDetail ()
milik entity class Schedule.
3. User memasukkan detil data schedule produksi
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23.8 Use Case : EntriReschedule
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Gambar 2.56 Design Sequence Diagram Use Case Entrl Reschedule
Flow of events :
1. User menampilkan antamuka untuk menambah data Reschedule
Produksi yaitu boundary class EntriRescheduleProduksiUr.

2 EntriRescheduleProduksiUI memanggil fungsi
updateScheduleMaster () milik control class
RescheduleManager dimana di dalamnya dipanggil fungsi
updateScheduleMaster () milik entity class
Schedule.Kemudian memanggil fungsi
addRescheduleMaster () dimana di dalamnya dipanggil fungsi
addRescheduleMaster () dan memanggil | fungsi

addRescheduleDetail () dimana di dalamnya dipanggil fungsi
addRescheduleDetail () milik entity class Reschedule.
3. User memasukkan detil data Reschedule produksi
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2.3.9 Use Case : Display Pesanan
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Gambar 2.57 Design Sequence Diagram Use Case Display Pesanan
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk menampilkan data pesanan
yaity boundary class DisplayProdukPesananUl.

2. DisplayProdukPesananUI memanggil fungsi
getDataPesanan() milik control class PPICManager umntuk
menampilkan id transaksi pasang baru ke class
DisplayProdukPesananUI dimana di dalamnya dipanggil fungsi
getDataPesanan {) milik entity class pPicC.
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2.3.10 Use Case : Display Schedule Produksi
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Gambar 2.58 Design Sequence Diagram Use Case Display Schedule Produksi
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk menampilkan data schedule
yaitu boundary class DisplayScheduleProduksiUI.

2. DisplayScheduleProduksiUI memanggil fungsi
getDataScheduleMaster () dan getDataScheduleDetail ()
milik control class ScheduleManager untuk menampilkan data
schedule ke class DisplayScheduleProduksiUI dimana di
dalamnya dipanggil fungsi getDataScheduleMaster() dan
getDataScheduleDetail milik entity class Schedule.
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2.3.11 Use Case : Display Reschedule Produksi
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Gambar 2.59 Design Sequence Diagram Use Case Display Reschedule Produksi
Flow of events :

1. User menampilkan menampilkan antarmuka untuk menampilkan

data reschedule yaitu boundary class
DisplayRescheduleProduksiUI.

2. DisplayRescheduleProduksiUI memanggil fungsi
getDataReschedule () milik control class

RescheduleManager untuk menampilkan data reschedule ke
class DisplayRescheduleProduksiUI dimana di dalamnya
dipanggill fungsi getDataReschedule () milik enfity class

Reschedule
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2.3.12 Use Case : Display Capacity Requirement Planning
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Gambar 2.60 Design Sequence Diagram Display Use Case CRP
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk menampilkan data CRP
yaitu boundary class DisplayCRPUT.

2. DisplayCRPUI memanggil fungsi getDataMesin() milik
control class PPICManager untuk menampilkan data CRP ke
class DisplayCRPUI dimana di dalamnya dipanggil fungsi
getDataMesin () milik entity class PPIC.
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2.3.13 Use Case : Display Material Requirement Planning
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Gambar 2.61 Design Sequence Diagram Use Case Display MRP
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk menampilkan data MRP
yaitu boundary class DisplayMRPUI.

2. DisplayMRPUI memanggil fungsi getDataMRP() milik
control class PPICManager unfuk menampilkan data
material requirement planning ke class DisplayMRPUI
dimana di dalamnya dipanggil fungsi getDataMRP () milik
entity class PPIC.
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2.3.14 Use Case : Entri Purchase Order
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Gambar 2.62 Design Sequence Diagram Use Case Entri Purchase Order
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk melakukan entri data
Purcahse Order yaitu boundary class EntriPurchaseOrderUI
lalu melakukan input data PurchaseOrder.

2. EntriPurchaseOrderUI memanggil fungsi
addDataPOMaster () milik control class PPICManager dimana di
dalamnya dipanggil fungsi addDataPOMaster () milik entity class
PPIC.

3. Kemudian memanggil fungsi addDataPODetail {)milik control
class PPICManager dimana di dalamnya dipanggil fungsi
addDataPODetail ().
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2.3.15 Use Case : Display Purchase Order
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Gambar 2.63 Design Sequence Diagram Use Case Display Puchase Order
Flow of events :
-41. User menampilkan antarmuka untuk menampilkan data Purchase

Order yaitu boundary class DisplayPurchaseOrderUI.

2. DisplayPurchaseOrderUI memanggil fungsi getDataPO ()
milik control class PPICManager untuk menampilkan data PPIC ke
class DisplayPurchaseOrderUI dimana di dalamnya dipanggil
fungsi getDataPO () milik entity class PPIC.
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2.3.16 Use Case : Surat Perintah Produksi
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Gambar 2.64 Design Sequence Diagram Use Case Surat Perintah Produksi
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk melakukan entri data Surat

Perintah Produksi yaitu boundary class
SuratPerintahProduksiUI lalu melakukan input data Surat
Perintah Produksi.

2. SuratPerintahProduksiUI memanggil fungsi

addSPPMaster () milik control class SPPManager dimana di
dalamnya dipanggil fungsi addsPPMaster () milik entity class
SPP.

3. SuratPerintahProduksiUI memanggil fungsi
addSPPDetail ()milik control class SPPManager dimana di

dalamnya dipanggil fungsi addSPPDetail ()milik enfity class
SPP.
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2.3.17 Use Case : Print SPP
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‘ Gambar 2.65 Design Sequence Diagram Use Case Print SPP

1 Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk menampilkan data pesanan
yaitu boundary class PrintSPPUI.

2. PrintSPPUI memanggil fungsi getDataSPP () milik control class
ScheduleManager untuk menampikan data Surat Perintah
Produksi -'ke- class PrintSPPUI dimana di dalamnya dipanggil
fungsi getDataSEP () milik entity class SPP.
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2.3.18 Use Case : AddProduk
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Gambar 2.66 Design Sequence Diagram Use Case Add Produk
Flow of events :

1. User menampilkan antammuka untuk melakukan add data produk
yaitu boundary class AddProdukUTI.

2. User memasukkan data produk baru.

3. AddProdukUI memanggil fungsi addProduk () milik control class
ProdukManager dimana didalamnya dipanggil = fungsi
addProduk () milik entity class Produk.
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2.3.19 Use Case : EditProduk
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Gambar 2.67 Design Sequence Diagram Use Case Edit Produk
Flow of events :

4. User menampilkan antarmuka untuk melakukan edit data produk
yaitu boundary class EditProdukUTI.

5. EditProdukUI memanggil fungsi getDataProduk() milik
controf class ProdukManager untuk menampilkan data produk ke
class EditProdukUTI dimana di dalamnya dipanggil fungsi
getDataProduk () milik entity class Produk.

6. User memasukkan data produk baru.

7. EditProdukUI memanggil fungsi updateProduk () milik control
class ProdukManager dimana didalamnya dipanggil fungsi
updateProduk {) milik entity class Produk.
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2.3.20 Use Case : Delete Produk
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Gambar 2.68 Design Sequence Diagram Use Case Delete Produk
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk menghapus data produk dari
basis data yaitu boundary class DeleteProdukUI.

2. DeleteProdukUI memanggil fungsi getDataProduk() milik
control class ProdukManager dimana didalamnya dipanggil fungsi
getDataProduk () milik entity class Produk.

3. User memilih data yang akan dihapus.

4. DeleteProdukUI memanggil fungsi deleteProduk() milik
control class ProdukManager dimana didalamnya dipanggil fungsi
deleteProduk () milik entity class Produk.
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Gambar 2.69 Design Sequence Diagram Use Case Display Produk
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk menampilkan data produk
yaitu boundary class DisplayProdukUI.

2. DisplayProdukUI memanggil fungsi getDataProduk() milik
control class ProdukManager dimana didalamnya dipanggil fungsi
getDataProduk () milik entity class Produk.
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2.3.22 Use Case : Entyi Hasil Produksi
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Gambar 2.70 Design Sequence Diagram Use Case Entri Hasil Produksi
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk melakukan entri data hasil
produksi yaitu boundary class EntriHasilProduksiUI.

2. EntriHasilProduksiUI memanggil fungsi
addHasilProduksi ()} milik control class
HasilProduksimanager dimana didalamnya dipanggil fungsi
addHasilProduksi () milik entity class HasilProduksi.
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2.3.23 Use Case : Edit Hasil Produksi
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Gambar 2.71 Design Sequence Diagram Use Case Edit Hasil Produksi
Flow of events -
1. User menampilkan antarmuka untuk mengubah data hasil produksi

yaitu boundary class EditHasilProduksiUI, user memilih data
falu memasukkan data baru.

2. EditHasilProduksiUI memanggil fungsi
editHasilProduksi () milik control class
HasilProduksiManager dimana didalamnya dipanggil fungsi
editHasilProduksi () milik entity class HasilProduksi.

3. User memilih data dan kemudian memasukkan data baru.
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2.3.24 Use Case : Delete Hasil Produksi
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Gambar 2.72 Design Sequence Diagram Use Case Delete Hasil Produksi
Flow of events :
1. User menampilkkan antarmuka untuk menampilkan data hasil

produksi yaitu boundary class DeleteHasilProduksiUI, user
memilih data yang akan dihapus.

2. DeleteHasilProduksiUI memanggil fungsi hapusData () milik
control class HasilProduksiManager dimana didalamnya
dipanggil fungsi deleteData() milk entity class

HasilProduksi.
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2.3.25 Use Case : Display Hasil Produksi
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Gambar 2.73 Design Sequence Diagram Use Case Display Hasil Produlksi
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk menampilkan data hasil
produksi yaitu boundary class DisplayHasilProduksiUL.

2. DisplayHasilProduksiUI memanggil fungsi
getHasilProduksi() milik control class
HasilProduksiManager dimana didalamnya dipanggil fungsi
getHasilProduksi () milik entity class HasilProduksi
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2.3.26 Use Case : Laporan Hasil Produksi
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Gambar 2.74 Design Sequence Diagram Use Case Laporan Hasil Produksi
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk menampilkan laporan hasi
produksi yaitu boundary class LapHs1ProduksiUI.

2. User memasukkan data berupa tanggal.

3. LapHslProduksiUI memanggil fungsi
getDataHs1ProduksiByTgl () milik control class

HasilProduksiManager

4. HasilProduksiManager memanggil fungsi
getDataHlslProduksiByTgl () milik entity class
HasilProduksi.
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2.3.27 Use Case : Print Laporan Hasil Produksi
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Gambar 2.75 Design Sequence Diagram Use Case Print Laporan Hasi! Preduksi
Flow of events :

1.

User menampilkan antarmuka untuk menampitkan laporan hasil
produksi yaitu boundary class LapHs1ProduksiUT.

2. LapHslProduksiUI memanggil fungsi
getDataHs1Produksi () milik control class
HasilProduksiManager

3. HasilProduksiManager memanggil fungsi
getDataHs1Produksi () milik entity class HasilProduksi.

4. User memasukkan data berupa perintah mencetak.

5. LapHslProduksiUI memanggil fungsi printLaporan() .
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2.3.28 Use Case : Add Mesin
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Gambar 2.76 Design Sequence Diagram Use Case Add Mesin
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk melakukan tambah data mesin
yaitu boundary class AddEditMesinUlL

2. User memasukkan data mesin yang baru.

3. AddEditMesinUl memanggil fungsi addMesin() milik control
class MesinManager dimana didalamnya dipanggil fungsi
addMesin {) milik entity class Mesin.
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2.3.29 Use Case : Edit Masin
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Gambar 2.77 Design Sequence Diagram Use Case Edit Mesin
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka unfuk menampilkan data hasil
produksi yaitu boundary class AddEditMesinUT..

2. AddEditMesinUI memangil fungsi getMesin() milik control
class MesinManager dimana didalamnya dipanggil fungsi
getMesin () milik entity class Mesin.

3. User memasukkan data mesin yang baru.

4. AddEditMesinUI memanggil fungsi updateMesin() milik
control class MesinManager dimana didalamnya dipanggil fungsi

updateMesin () milik entity class Mesin.
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2.3.30 Use Case : Delete Mesin
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Gambar 2.78 Design Sequence Diagram Use Case Delete Mesin
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk melkaukan hapus mesin yaitu
boundary class DeleteMesinUI..

2. DeleteMesinUI memangil fungsi getMesin() milik control
class MesinManager dimana didalamnya dipanggil fungsi
getMesin () milik entity class Mesin.

3. User memilih data mesin yang akan dihapus.

4. DeleteMesinUI memanggil fungsi deleteMesin () milik control
class MesinManager dimana didalamnya dipanggil fungsi
deleteMesin () milik entity class Mesin.
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2.3.31 Use Case : Edit Status Masin
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Gambar 2.7% Design Sequence Diagram Use Case Edit Status Mesin
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk melakukan perubahan status
mesin yaitu boundary class EditStatusMesinUI.

2. User memasukkan data status mesin yang baru.

3. EditStatusMesinUI memangil fungsi updateStatusMesin{)
milik control class MesinManager dimana didalamnya dipanggil
fungsi updateStatusMesin () milik entity class Mesin.
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Gambar 2.80 Design Sequence Diagram Use Case Display SPP
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk menampilkan data SPP yaitu
boundary class DisplaySPPUI.

2. User memasukkan data tanggal.

3. DisplaySPPUT memangil fungsi getDataSpPP() milik controi
class ProdukManager dimana didalamnya dipanggil fungsi
getDataSPP () milik entity class Produk.
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Gambar 2,81 Design Sequence Diagram Use Case Add Bahan Produksi
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk menambah data bahan baku
produksi baru ke  basis data vyaitu boundary class
AddBahanProduksiUI.

2. User memasukkan data bahan baku yang baru.

3. AddBahanProduksiUI memanggil fungsi addBB () milik control
class BahanBakuManager.

4. BahanBakuManager memanggil fungsi addBB () milik entity class
BahanBaku.
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2.3.34 Use Case : Edit Bahan Produksi
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Gambar 2.82 Design Sequence Diagram Use Case Edit Bahan Produksi
Flow of evenfs :

1. User menampilkan antarmuka untuk mengubah data bahan baku
vaitu boundary class EditBahanProduksiUI lalu memasukkan
data bahan baku yang baru.

2. User memasukkan data bahan baku yang baru

3. EditBahanProduksiUI memanggil fungsi updateDataBB()
milik control class BahanBakuManager.

4. BahanBakuanager memangg fungsi updateDataBB() milik
entity class BahanBaku.
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2.3.358 Use Case : Delete Bahan Produksi
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Gambar 2.83 Design Sequence Diagram Use Case Delete Bahan Produksi

Fiowofevents . .

1. User menampilkan antarmuka untuk menghapus data bahan baku
yaitu boundary class DeleteBahanProduksiUI.

2. User memilih data yang akan dihapus.

3. DeleteBahanProduksiUI memanggil fungsi deleteDataBB ()
milik control class BahanBakuManager.

4. BahanBakuManager memanggil fungsi deleteDataBB() milik
entity class BahanBaku.
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2.3.36 Use Case : Display Bahan Produksi
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Gambar 2.84 Design Sequence Diagram Use Case Display Bahan Produksi

Flow of events :
1. User menampilkan antarmuka untuk menampiltkan data bahan baku
produksi yaitu boundary class DisplayBahanBakuProduksiUI.
2. DisplayBahanBakuProduksiUI memanggil fungsi
getBahanBaku () milik control class BahanBakuManager.
3. BahanBakuManager memanggil fungsi getBahanBaku () milik
entity class BahanBaku.
4. DisplayBahanBakuProduksiUI memanggil fungsi
getKategori () milik control class BahanBakuManager.
5. BahanBakuManager memanggil fungsi getKategori() milik
entity class BahanBaku.
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2.3.37 Use Case : Entri Stock Keluar
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Gambar 2.85 Design Seqilence Diagram Use Case Entrf Stock Keluar
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk melakukan entri data stock
bahan baku keluar yaitu boundary class EntriStockKeluarUI.

2. User memasukkan data bahan baku keluar.

3. EntriStockKeluarUI memanggil fungsi addStockKeluar ()
milik control class StockManager dimana didalamnya dipanggil
fungsi addStockKeluar () milik entity class Stock.
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2.3.38 Use Case : Entri Stock Masuk
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Gambar 2.86 Design Sequence Diagram Use Case Entri Stock Masuk
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk melakukan entri data stock
bahan baku keluar yaitu boundary class EntriStockMasukUI.

2. User memasukkan data bahan baku keluar.

3. EntriStockMasukUI memanggil fungsi addDataStock() milik
control class StockManager.

4. StockManager memanggil fungsi addDataStock() milik enfity
class Stock. ‘
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2.3.39 Use Case : Add Kategori
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Gambar 2.87 Design Sequence Diagram Use Case Add Kategori

Flow of events :

1. User menampitkan antarmuka untuk menambah data kategori ke

basis data yaitu boundary class AddEditXategoriUI.
2. User memasukkan daia kategori banu.
3. AddEditKategoriUI memanggil fungsi addKategori {) milik

control class KategoriManager.

4. KategoriManager memanggil fungsi addKategori () milik

eniity class Kategori.
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2.3.40 Use Case : Edit Kategori
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Gambar 2.88 Design Sequence Diagram Use Case Edit Kategork
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk mengubah data kategori yaiu
boundary class AddEditKategoriUI.

2. User memasukkan data kategori baru.

3. AddEditKategoriUI memanggil fungsi updateData() milik
control class KategoriManager.

4. KategoriManager memanggil fungsi updateData () milik enfity
class Kategori.
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2.3.41 Use Case : Delete Kategori
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Gambsar 2.89 Design Sequence Dlagram Use Case Delete Kategori
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk menghapus data kategori yaitu
boundary class DeleteKategoriUlI.

2. User memilih data kategori yang akan dihapus..

3. DeleteKategoriUI memanggil fungsi deleteData() milik
controi class KategoriManager.

4. KategoriManager memanggil fungsi deleteData () milik enlity
class Kategori.
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Gambar 2.90 Design Sequence Diagram Use Case Laporan Bahan Baku Produksi
Flow of events :
1. User menampilkan antarmuka untuk membuat iaporan bahan baku
yaitu boundary class LaporanBahanBakuProduksiUI. '
2. LaporanBahanBakuProduksiUI memanggil fungsi
getDataBhnBaku () milik control class StockManager.
3. StockManager memanggil fungsi getDataBhnBaku({) milik

entity class Stock.
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2.3.43 Use Case : Print Laporan Bahan Baku Produksi
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Gambar 2.81 Design Sequence Diagram Use Case Print Lap Bahan Baku Produkst
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk mencetak laporan bahan baku
yaitu boundary class LaporanBahanBakuProduksiUI dan
meminta system mencetak laporan.

2. LaporanBahanBakuProduksiUI memanggil fungsi
getDataBhnBaku () milik control class StockManager.

3. StockManager memanggl fungsi getDataBhnBaku() milik
entity class Stock.

4. LaporanBahanBakuProduksiUI - memanggil fungsi

cetakLaporan().
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2.3.44 Use Case : Laporan Bahan Baku Produksi Keluar

P

) T S

Syt N, -, t'/

I ) 7o L
N LA ) 1\ / S
! ) S’ N -

;:5-‘;“39&'- : LapBhnPodylsiKeluan i :StockManager
rehowse )
1: displayUt
i < | | i
LJ i s
| i
| 2:gefStockKeluar) | i
| n
i

|
;3: getSich(eluar()g

@

i
a
i
;
z
l
|
!
i
i
;
i

+ i s i i s

Gambar 2.92 Design Sequence Diagram Use Case Lap Bhn Baku Produksi Keluar

Fiow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk membuat laporan bahan baku
keluar yaitu boundary class
LaporanBhnBakuProduksiKeluarUT.

2. LaporanBhnBakuProduksiKeluarUI memanggil fungsi
getStockKeluar () milik control class StockManager.

3. StockManager memanggil fungsi getStockKeluar{} mik
entity class Stock.
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2.3.45 Use Case : Print Laporan Bahan Baku Produksi Keluar
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Gambar 2.33 Design Sequence Diagram Use Case Print Lap Bhn Baku Prod Kefuar
Flow of events :

1. User menampiikan antarmuka untuk mencetak laporan bahan baku
keluar yaitu boundary class
LaporanBhnBakuProduksiKeluarUIL.

2. LaporanBhnBakuProduksiKeluarUI memanggil fungsi
getStockKeluar () milik control class StockManager.

3. StockManager memanggil fungsi getStockKeluar () milik
entity class Stock. '

4. User meminta system mencetak faporan

5. LaporanBhnBakuProduksiKeluarUI mermanggil fungsi

Cetaklaporan().
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2.3.46 Use Case : Edit Status Bahan Baku
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Gambar 2.94 Design Sequence Diagram Use Case Edit Status Bahan Baku
Flow of events :
1. User menampitkan antarmuka unfuk mengubah status bahan baku
produksi dan meng-update stock bahan baku yaitu boundary class
EditStatusBahanBakuUI.

2. User memasukkan data bahan baku dan status.

3. EditStatusBahanBakuUI akan memanggi fungsi
EditDataBB () milik control class QAManager.

4, OMManager memanggil fungsi updateStatusBB({) dan
EditDataBB () milik entity class Qa.
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2.3.47 Use Case : Edit Status Barang Produksi

SN R
(‘j 4 A} 7 ‘\\
1 . ()
,4"'}"\' e’ i’
; EditStatudd Produleitit L QAManager
: Wanager QA
1: displayUi

H

/
[

x 2 inpupData

o updateS!zWﬁPmdu!ﬁo

H

=

-

4. updateStatusHsFroduks(} 1

!
§
i
!
{
i
!
!
J

~

£ o o e i oy s o ]

e

i
L

[
i
¢
!
i
i

Gambar 2.95 Design Sedquence Diagram Use Case Edit Status Barang Produksi

Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk mengubah status barang hasil
produksi dan meng-update stock produk vaitu boundary class

EditStatusHslProduksiUI.

2. User memasukkan data hasil produksi dan status.

3. EditStatusHslProduksilUl akan

memanggil fungsi

updateStatusHslProduksi () milik controi class QaManager.

4. ORManager memanggil fungsi updateStatusBB(} dan

updateStatusHs1Produksi () milik entity class Qa.
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2.3.48 Use Case : Add Penjualan
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Gambar 2.96 Design Sequence Diagram Use Case Add Penjualan
Flow of events :

1. User menampilkan anfarmuka untuk melakukan penjualan produk
yaitu boundary class AddPenjualanUI

2. User memasukkan data penjualan.

3. AddPenjualanUI memanggil fungsi addPenjualanMaster ()
mifik control class PenjualanManager dimana di dalamnya
dipanggil fungsi addPenjualanMaster{) milik enfity class
Penjualan.

4. AddPenjualanUI memanggil fungsi addPenjualanDetail {}
milik control class PenjualanManager dimana di dalamnya
dipanggil fungsi addPenjualanDetail () dan updateStock(}
milik entity class Penjualan. |

Program Studi Teknik informatika | DPPL-ASCaMaDa | 163/ 277

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah mifik Program StudiTeknik Informalika-UAJY dan bersifat
rahasia. Ditarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik informatika




2.3.49 Use Case : Edit Penjualan
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Gambar 2.97 Design Sequence Diagram Use Case Edit Penjualan
| Flow of events :
‘ 1. User menampilkan antarmuka untuk melakukan edit penjualan

produk yaitu boundary class EditPenjualanUI

2. User memasukkan data penjualan.

3. EditPenjualanUI memanggil fungsi editDataPenjualan {)
milik control class PenjualanManager dimana di dalamnya
dipanggil fungsi editDataPenjualan () milik entity class

Penijualan.
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2.3.50 Use Case : Edit Harga Produk
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Gambar 2.98 Design Sequence Diagram Use Case Edit Harga Produk

Filow of eventis :

1. User menampilkan antarmuka untuk mengubah harga produk yaitu
boundary class EditHargaProdukUI ().

2. EditHargaProdukUI akan menampilkan data ptroduk dengan
cara memanggil fungsi getDataProduk() milik control class
PenjualanManager dimana di dalamnya dipanggit fungsi
getDataProduk () milik entity class Penjualan.

3. User memasukkan data harga produk.

4. BditHargaProdukUI memanggil fungsi updateHargaProduk ()
milik control class PenjualanManager dimana di dalamnya
dipanggil fungsi updateHargaProduk(} milik enlity class

Penjualan.
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} 2.3.51 Use Case : Delete Penjualan
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Gambar 2.89 Design Sequence Diagram Use Case Delete Penjualan
Flow of events :
1. User menampilkan antarmuka untuk melakukan delete penjualan
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produk yaitu boundary class DeletePenjualanUI.

2. User memilih data penjualan.

3. DeletePenjualanUI memanggil fungsi deletePenjualan()
miik control class PenjualanManager dimana di dalamnya
dipanggil fungsi deletePenjualan() milk entity class

Penjualan.
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2.3.52 Use Case : Display Penjualan
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Gambar 2.100 Design Sequence Diagram Use Case Display Penjualan
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk menampilkan data penjualan
verdasarkan tanggal penjualan yaitu boundary class
DisplayPenjualanUT.

2. DisplayPenjualanUI memanggit fungsi
getDataPenjulanan() milk control class PenjualanManager
dimana di dalamnya dipanggil fungsi getDataPenjulanan{)
dan getNamaProduk () milik entity class Penjualan.
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2.3.53 Use Case : Print Penjualan
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Gambar 2.161 Design Sequence Diagram Use Case Print Penjualan
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk menampilkan data penjualan
berdasarkan tanggal penjualan vyaitu boundary class
DisplayPenjualanUI.

2. DisplayPenjualanUI memanggil fungsi getPenjulanan{)
milik control class PenjualanManager dimana di dalamnya
dipanggil fungsi getPenjulanan{) milik entity class Penijualan.

3. DisplayPenjualanUI memanggil fungsi cetakLaporan()
untuk mencetak laporan.
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2.3.54 Use Case : Add Supplier
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Gambar 2.162 Design Sequence Diagram Use Case Add Supplier
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk menambah data supplier ke
basis data yaitu boundary class AddSupplierUI.

2. User memasukkan data supplier baru.

3. AddSupplierUI memanggil fungsi addSupplier () milik control
class SupplierManager.

4. SupplierManager memanggil fungsl addSupplier ()} milik
entity class Supplier.
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2.3.55 Use Case : Edit Supplier
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Gambar 2.103 Design Sequence Diagram Use Case Edit Supplier
Flow of events : |

1. User menampilkan antarmuka untuk mengubah data supplier yaitu
boundary class EditSupplierUI kemudian user memasukkan
data pencarian supplier.

2. User memasukkan data supplier baru.

3. EditSupplierUI memanggil fungsi updateSupplier() milk
conirol class SupplierManager.

4. SupplierManager memanggil fungsi updateSupplier () milik
entity class Supplier.
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2.3.56 Use Case : Delete Supplier
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Gambar 2.104 Design Sequence Diagram Use Case Delete Supplier

Flow of events :
1. User menampilkan antarmuka untuk menghapus data supplier yaitu
boundary class DeleteSupplierUI.
2. User memilih data supplier yang akan dihapus..
3. DeleteSupplierUI memanggil fungsi deleteDataSupplier ()
milik control class SupplierManager.

4. SupplierManager memanggil fungsi deleteDataSupplier ()
milik entity class Supplier.
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2.3.57 Use Case : Display Supplier
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Gambar 2.105 Design Sequence Diagram Use Case Display Supplier
Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk menampilkan data supplier
yaitu boundary class DisplaySupplierUI.

2. DisplaySupplierUI memanggil fungsi getDataSupplier ()
milik control class SupplierManager.

3. SupplierManagef memanggil fungsi getDataSupplier () milik
entity class Supplier.
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2.3.58 Use Case : Edit Harga Bahan Baku
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Gambar 2.106 Design Sequence Diagram Use Case Edit Harga Bahan Baku

Flow of events :
1. User menampilkan antarmuka untuk mengubah harga bahan baku
yaitu boundary class EditHargaBahanBakuUI.
2. User memasukkan data harga bahan baku.
3. EditHargaBahanBakuUI memanggil fungsi updateHargaBB ()
milik control class BahanBakuManager dimana di dalamnya
dipanggil fungsi updateHargaBB () milik entity class BahanBaku.
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2.3.59 Use Case : Order Bahan Baku
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Gambar 2.107 Design Sequence Diagramn Use Case Order Bahan Baku

g _ Flow of events :
1. User menampilkan antarmuka untuk melakukan order bahan baku

produksi yaitu boundary class Orde rBhnProduksiUI.

2. User memasukkan data pembelian bahan baku.

3. OrderBhnProduksiUI memanggil fungsi
addPembelianMaster() dan addPembelianDetail() milik
control class PurchasingManager dimana di dalamnya dipanggil
fungsi addPembelianMaster () dan addPembelianDetail ()

milik entity class Purchasing.
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2.3.60 Use Case : Laporan Pembelian
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Gambar 2.108 Design Sequence Diagram Use Case Laporan Pembelian

Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk membuat laporan pembelian
yaitu boundary class LaporanPembelianUI.

2. User memasukkan tanggal pembelian.

3. LaporanPembelianUI akan menampilkan data pembelian
dengan cara memanggil fungsi getDataPembelian{() milik
control class PurchasingManager dimana di dalamnya dipanggil
fungsi getDataPembelian () milik entity class Purchasing.
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2.3.61 Use Case : Print Laporan Pembelian
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Gambar 2.109 Design Sequence Diagram Use Case Print Laporan Pembelian

Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk membuat laporan pembelian
yaitu boundary class LaporanPembelianUI.

2. User memasukkan tanggal pembelian.

3. LaporanPembelianUI akan menampilkan data pembelian
dengan cara memanggil fungsi getDataPembelian() milik
control class PurchasingManager dimana di dalamnya dipanggil
fungsi getDataPembelian () milik entity class Purchasing.

4. Untuk mencetak ke kertas dengan memanggil fungsi

cetaklaporan() .
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2.3.62 Use Case : Display Purchase Order
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Gambar 2.110 Design Sequence Diagram Use Case Display Purchase Order

Flow of events :
1. User menampilkan antarmuka untuk menampilkan data purchase

order yaitu boundary class DisplayPurchaseOrderUI.

2. DisplayPurchaseOrderUI akan menampilkan data purchase
order dengan cara memanggil fungsi getDataP0O() milik control
class PurchaseOrderManager dimana di dalamnya dipanggil
fungsi getDataP0 () milik entity class PurchaseOrder.
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2.3.63 Use Case : Print Purchase Order
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Gambar 2.111 Design Sequence Diagram Use Case Print Purchase Order

Flow of events :

1. User menampilkan antamuka untuk menampilkan data purchase
order yaitu boundary class DisplayPurchaseOrderUI.

2. DisplayPurchaseOrderUI akan menampilkan data purchase
order dengan cara memanggil fungsi getDataPO() milik control
class PurchaseOrderManager dimana di dalamnya dipanggil
fungsi getDataPO () milik entity class PurchaseOrder.

3. DisplayPurchaseOrderUI akan memanggil - fungsi
cetakLaporan () untuk mencetak ke kertas.
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2.3.64 Use Case : Entri Pesanan
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Gambar 2.112 Design Sequence Diagram Use Case Entri Pesanan

Flow of events :
1. User menampilkan antarmuka untuk membuat pesanan produk
yaitu boundary class EntriPesananUI.
2. User melakukan input data pesanan.
3. EntriPesananUI akan memanggil fungsi addDataMaster ()
dan addDataDetail() milik control class PesananManager
dimana di dalamnya dipanggil fungsi addDataMaster ()} dan

addDataDetail milik entity class Pesanan.
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2.3.65 Use Case : Display Produk
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Gambar 2.113 Design Sequence Diagram Use Case Display Produk

Flow of events :

1. User menampilkan antarmuka untuk menampilkan- data produk
yaitu boundary class DisplayProdukrUI.

2. DisplayProdukrUI akan mehampilkan data produk dengan cara
memanggil fungsi getDataProduk() milk conirol class
PesananManager dimana di dalamnya dipanggil fungsi
getDataProduk () milik entity class Pesanan.
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3 Deskripsi Perancangan Persistent Data
3.1 Basis Data
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Gambar 3.1 Database Diagram ASCaMaDa
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3.1.1 Data_Pengguna
Tabel ini merepresentasikan entitas Data Pengguna
Tabel 4.1 Tabel Data Pengguna

yUser__lD varchar(15) No Id penggu;g sistem.
Primary Key

Nama varchar(25) No Nama user

Password varchar(10) No Password

Role tinyint No Role

3.1.2 Schedule_Master
Tabel ini merepresentasikan entitas schedule master.
Tabel 4.2 Tabel Data Schedule Master

Integer

master. Primary Key

Tanggal_Schedule_Awal | datetime No Tanggal schedule
awal

Tanggal_Schedule_Akhir | Datetime No Tanggal schedule
akhir

Status_Schedule int No Status schedule jika

terjadi reschedule

3.1.3 Schedule_Detail
Tabel ini merepresentasikan entitas schedule detail.
Tabel 4.3 Tabel Data Schedule Detail

KodefSchedule_Detall Integer No Kode sc;i:edule \
master.  Primary
Key

Kode_Schedule_Master Integer No Kode schedule

master. Foreign
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Key
Kode_Produk Integer No Kode Produk
Jumiah_Rencana_Produksi | Integer No Jumlah  rencana
produksi
Jumlah_Jadi "No Jumlah hasil
Integer produksi

3.1.4 Reschedule_Master
Tabel ini merepresentasikan entitas reschedule master.

Tabel 4.4 Tabel Data Reschedule Master

Data | NUL

"Kode Reschedule_Master | integer | No | Kode reschedule
master.  Primary
Key
Kode_Schedule_Master integer No Kode schedule
master.  Foreign
Key
Tgl_Rsh_Awi varchar(10) No Tanggal
reschedule awal
Tgl_Rsh_Akr integer No Tanggal
reschedule akhir

3.1.5 Rechedule_Detail
Tabel ini merepresentasikan entitas reschedule detail.

Tabel 4.5 Tabel Data Reschedule Detail

Kode_Reschedule_Detail | Integer No Kode reschedule
master. Primary
Key
Kode_Reschedule Master | Integer No Kode reschedule
master. Foreign
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Key
Kode_Produk integer No Kode Produk
Jml_Prod integer No Jumiah rencana
produksi
Jmil_Jadi No Jumlah hasil
Integer produksi

3.1.6 SPP_Master
Tabel ini merepresentasikan entitas SPP Master.
Tabel 4.6 Tabel Data SPP Master

‘ Kode_SPP_Master integer

No

Kode surat perintah
produksi master.

Primary Key
Kode_Schedule_Master Integér No Kode schedule
master. Foreign Key
Kode_Rechedule_Master | Integer No Kode  reschedule
master. Foreign Key
Tgl_SPP Datetime No Tanggal SPP dibuat
Tgl_Akhir_Produksi Datetime No Tanggal akhir
produksi

3.1.7 SPP_Detail

Tabel ini merepresentasikan enfitas SPP Detail.

Tabel 4.7 Tabel Data SPP Detail

Kode

'l'r‘iieg p
produksi detail.
} Primary Key
Kode_SPP_Master Integer No Kode spp master.
Foreign Key
Kode_Produk Integer No Kode produk
Quantity Integer No Jumilah produk
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Status_SPP

Integer

No

Status selesai

porduksi atau belum

3.1.8 Bhn_Baku_Keluar

Tabel ini merepresentasikan entitas Bahan Baku Keluar.
Tabel 4.8 Tabel Data Bahan Baku Keluar

| TipeData | N
| Kode_SPP_Detail Iniegér' o No Kode surat perintah
produksi detail.
Foreign Key
Kode_Barang Varchar(10) No Kode bahan baku.
Foreign Key
QuantityBBinKg Integer No Jumiah produk
dalam kilogram
QuantityBBInBox Integer No Jumiah produk
dalam box
Statuskeluar Integer No Status bahan baku
keluar dari gudang

3.19 Produk
Tabel ini merepresentasikan entitas Produk.
Tabel 4.9 Tabel Data Produk

Kode_Produk Integer No |Kode  produk.

Primary Key
Nama_Produk Varchar(25) No Nama produk
Keterangan Varchar(100) No Keterangan

mengenai produk
Harga Integer No Harga produk
Stok_Total Integer No Jumiah stok produk
Status_Delete_BP Integer Status

penghapusan
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3.1.10 Barang_Hasil_Produksi

Tabel ini merepresentasikan entitas Barang Hasil Produksi.

Tabel 4.10 Tabel Barang Hasil Produksi

e NU

P(m(;de_P?'[t;duksi Integer No Kode produksi.
Primary Key

Kode_SPP_Master Integer No Kode surat
perintah  produksi
master. Foreign

_ Key

Kode_Produk Integer No Kode Produk

Jumlah_Jadi Integer No Jumiah hasil
produksi

Status_QA_BP Varchar(15) No Status pengecekan

" dari quality controf

3.1.11 Data_Pesanan_Master
Tabel ini merepresentasikan entitas Data Pesanan Master.

Kode_Pesanan " lnteger . " No

Kode pesanan

Primary Key
Kode_Distributor Varchar(10) No Kode distributor

Foreign Key
Tanggal_Pesan integer No Tanggal pesanan
Tgl_Rencana_Ambil Integer No Tanggal rencana

ambil
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3.1.12 Pesanan_Detail
Tabel ini merepresentasikan entitas Pesanan Detail.
Tabel 4.12 Tabel Pesanan Detail

: ULL

Kode_Pesanan_Detail | Integer No Kode pesanan |
detail. Primary Key

Kode_Pesanan Integer No Kode pesanan.
Foreign Key

Kode_Produk Integer No Kode produk.
Foreign Key

Jumiah integer No Jumlah produk
pesanan

3.1.13 Distributor

Tabel ini merepresentasikan entitas Distributor.
Tabel 4.13 Tabel Distributor

t Kode;Dlstnbutor Varchar(10) No Kode distributor

Primary Key

Nama_Distributor Varchar(10) No Nama distributor

Alamat_Distributor Varchar(10) No Alamat distributor

Email Varchar(10) No Alamt email

Telepon Varchar(10) No Nomor telepon

Kode_Pos Varchar(10) No Kode Pos

Negara Varchar(10) No Negara

Fax Varchar(10) No Fax

No_Rekening Varchar(10) No No Rekening

Bank Varchar(10) No Bank

Cabang Varchar(10) No Cabang
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3.1.14 Penjualan_Master
Tabel ini merepresentasikan entitas Penjualan Master.
Tabel 4.14 Tabel Penjualan Master

Rattreanel ; L
No_Transaksi Integer No Nomor Transaksi
Primary Key
Tanggal_Penjualan Datetime No Tanggal penjualan
Kode_Distributor Varchar(10) No Kode distributor
Foreign Key
Jumiah_Harga Numeric No Jumiah harga
bayar

3.1.15 Penjualan_Detail
Tabel ini merepresentasikan entitas Penjualan Detail.
Tabetl 4.16 Tabel Penjualan Detail

=

Kode_Penj_Detail lniéger No Kode penjualan
detail. Primary Key

No_Transaksi Integer No No transaksi
penjualan. Foreign
Key

Kode_Produk Integer No Kode - produk
Foreign Key

Jml_Brg Integer No Jumiah barang

Harga_Satuan Numeric No Harga satuan
barang

Total_Harga Numeric No Total harga
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3.1.16 Bahan_Baku_Master
Tabel ini merepresentasikan entitas Bahan baku master.
Tabel! 4.16 Tabel Bahan Baku Master

Kode_Baran Varchar(10) No Kode bahan baku
Primary Key
Kode_Kategori Varchar(10) No Kode kategori
bahan baku.
Foreign Key
Nama_Barang Varchar(10) No Nama bahan baku
Quantityinkg Varchar(10) No Jumlah dalam
Kilogram
Quantityinbox Varchar(10) No Jumlah dalam box
Rak Varchar(10) No Rak tempat bahan
baku disimpan
Date Varchar(10) No Tanggal bahan
baku ditambahkan
Harga Varchar(10) No Harga bahan baku
Status_Delete_BB Varchar(10) No Status hapus
bahan baku

3.1.17 Kategori_Bahan_Baku
Tabel ini merepresentasikan entitas Kategori Bahan baku.
Tabel 4.17 Tabel Kategori Bahan Baku

Kode_Kategori Varchar(10) No Kode kategori
Primary Key
Nama_Kategori Varchar(10) No Nama kategori
Deskripsi Varchar(10) No Deskripsi kategori
Status_Delete_Kategori | Integer No Status hapus
kategori
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3.1.18 Permintaan_Pembelian_Mastei
Tabel ini merepresentasikan entitas Permintaan Pembelian

Master.
Tabel 4.18 Tabel Permintaan Pembelian Master

i e

Kod_PMaster Intege No Kode permintaan
pembelian bahan
baku master.
Primary Key

Tanggal_Kirim Datetime No Tanggal
pengiriman bzhan
baku

Tanggal_Datang Datetime No Tanggal datang
bahan baku

3.1.19 Pemintaan_Pembelian_Detail
Tabel ini merepresentasikan entitas Permintaan Pembelian
Detail.

Tabel 4.19 Tabel Permintaan Pembelian Detail

permintaan A
pembelian bahan

baku detail.
Primary Key
Kode_PP_Master Integer No Kode permintaan
pembelian bahan
baku master.
Foreign Key
Kode_Barang Varchar(10) No Kode bahan baku
Jumlah Integer No Jumlah barang
Status_PP Integer No Status permintaan
pembelian
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3.1.20 Pembelian_Master
Tabel ini merepresentasikan entitas Pembelian Master.

Tabel 4.20 Tabel Pembelian Master

%‘;’
I

mbelian

“Kode_Pe integer ‘Kode permintaan
pembelian bahan
baku master.
Primary Key

Tanggal_Pembelian Datetime No Tanggal
pengiriman bahan
baku

Jumiah Harga Datetime No Tanggal datang
bahan baku

3.1.21 Pembelian_Detail
Tabel ini merepresentasikan entitas Pembelian Detail.

o_Trans__Pembehan fnteger - ' No t aﬁsaks
pembefian. Primary
Key

Kode_Pembelian integer No Kode pembelian
bahan baku
master. Foreign
Key

Kode_Barang Varchar(10) No Kode bahan baku.

| Foreign Key

Kode_Supplier Varchar(10) No Kode supplier.
Foreign Key

Jumiah_Barang Integer No Jumiah bahan
baku

Harga_Satuan Numeric No Harga satuan

Harga_Total Numeric No Harga Total
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3.1.22 Penerimaan_Barang -

Tabel ini merepresentasikan entitas Penerimaan Barang.

Tabel 4.22 Tabel Penerimaan Barang

Kode_Penerimaan_Brg | Integer No Kode penerimaan
barang. Primary
Key

No_Tran_Pembelian Integer No transaksi
pembelian. Foreign
Key

Kode_Barang Integer No Kode bahan baku
master. Foreign
Key

Kode_Supplier Varchar(10) No Kode supplier.
Foreign Key

Quantityinkg Integer No Jumlah barang
dalam Kilogram

Quantityinbox Integer No Jumiah barang
dalam Box

Transporter Varchar(10) No No Transporter

QA Varchar(15) No Status cek dari
Quality Control

3.1.23 Data_Supplier
Tabel ini merepresentasikan entitas Data Supplier.
Tabel 4.23 Tabel Data Supplier

ode_Supplier archar(10) No ode Supplier.
Primary Key
Nama_Supplier Varchar(35) No Nama Supplier
Kota_Supplier Varchar(25) No Kota Supplier
Nama_Perusahaan Varchar(35) No Nama Perusahaan
Email Varchar(25) No Alamat Email
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Alamat Varchar(50) No Alamat
Teiepon Varchar(15) No Nomor Telepon
Fax Varchar(15) No Fax
Kode_Pos Varchar(7) No Kode Pos
Negara Varchar(12) No Negara
No_Rekening Varchar(20) No No Rekening
Bank Varchar(20) No Nama Bank
Cabang Varchar(15) No Cabang
Status_Delete_Supplier | Integer No Status
penghapusan data
supplier

3.1.24 Mesin
Tabel ini merepresentasikan entitas Mesin.

Tabel 4.24 Tabel Mesin

Integer

Primary Key

Nama_Mesin integer Nama mesin
produksi.

Status_Mesin Integer No Status mesin
sedang dipakai
atau tidak.

Status_Delete_Mesin Varchar(10) No Status
penghapusan data
mesin
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4 Deskripsi Perancangan Antarmuka

41 Use Case: Login

J. Kusumaneqara 173 (.d. Box 37, telp : 8274 512990, tax : D274 563329, Yogyakarya 55002

Apilkasi Supply Chaln Managemant San Husada (ASTaMaDa)

Gambar 4.1 Rancangan Halaman Login

Deskripsi
e Halaman ini digunakan untuk melakukan login bagi user.
Hak akses terhadap operasi yang dapat dilakukan
tergantung dari login user.
¢ Terdapat satu tombol Login yang digunakan untuk masuk ke
dalam sistem.

Event
e Login

OnClick Login()

{
SQL Statement :
SELECT * FROM Data_Pengguna
WHERE NamaUser = ‘[txtNama}’ and Password
= ‘Y[txtPassword]’

}

Urutan aksi yang terjadi :
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1. User memasukkan usemame dan password pada
textbox yang tersedia.

User menekan tombol Login.

3. Sistem memeriksa di basis data, apakah data user
dengan nama yang sama dengan nama user dar
langkah 1.

4. Sistem membandingkan namna user dan password
dari query yang diperoleh pada langkah 3 dengan
password input user. Jika password sesuai, user

* masuk ke sistem sesuai rolenya. Jika password tidak
sesuai, sistem menampilkan pesan kesalahan.

| . 4.2 Use Case : Ubah Password

: , R L e
: S ' : Mc'i__-u_lr:_'ldd!‘qyn.kinunﬁmihgg'n_n&
: T . pasgwords

‘ ”-c;\a.ng.e‘: -Cancel 1 ; e

Gambar 4.2 Rancangan Halaman Ubah Password

Deskripsi
e Halaman ini digunakan untuk melakukan perubahan

passwod user.
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Event

L ]

Tombol Change digunakan untuk menyimpan password

yang baru.

Ubah Password
onClick_Chgange()

{

SQL Statement :

UPDATE Data_ Pengguna

SET Password = [txtPasswordBarul]
WHERE IdUser = ‘Session [IdUser]’

}
Urutan aksi yang terjadi :

"

User memasukkan password yang lama.

2. User memasukkan password baru dan konfirmasinya
3.
4. Sistem akan melakukan perubahan password lama

User menekan tombol Change.

dengan password baru namun terlebih dahulu akan
dicek password yang lama.

Jika perubahan password berhasil maka sistem akan
menampilkan pesan, dan jika gagal sistem akan
menampilkan pesan kesalahan.
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4.3 Use Case : Add User

Hama
Role

; _ Password | § oo
. ".Confirm Pagsword &

o o
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Gambar 4.3 Rancangan Add User

Deskripsi
¢ Halaman ini digunakan untuk melakukan penambahan user
sebagai pengguna sistem.
¢ Tombol Add digunakan untuk menyimpan data user baru.
Event

e Tambah User

OnClick Add()
{
SQL Statement :
INSERT INTO Data Pengguna
VALUES (id, [txtNama]l, [txtPassword], [ddlRole])
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan usef id, nama, password, dan role
sebagai data user yang baru.
User menekan tombol Add.

3. Sistem akan melakukan pengecekan terhadap user id
yang dimasukkan.
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; 4. Apabila user id dan inputan lainnya valid maka sistem
akan menambahkan data user yang baru ke dalam
basis data.

5. Jika penambahan data user berhasil maka sistem
akan menampilkan pesan, dan jika gagal sistem akan
menampilkan pesan kesalahan.

4.4 Use Case : Display User

! £

Gambar 4.4 Rancangan Halaman Display User

Deskripsi
¢ Halaman ini digunakan untuk menampilkan data user di
basis data.
Event
¢ Halaman di load

Page_Load()
{

SQL Statement :

SELECT * FROM Data_ Pengguna
}
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Urutan aksi yang terjadi :
1. Sistem akan menampilkan data user yang terdapat di

basisdata.

4.5 Use Case : Edit User

oy

User1D

Nama

Role:

e - ) 8. Dlatributar
| S 8 i wee]

' l.‘.lpd.alev } ’ C.anct;l‘ l

Pasiword .

Gambar 4.5 Rancangan Halaman Editing User

Deskripsi
e Halaman ini digunakan untuk melakukan proses editing
terhadap data user di basis data. ' |
e Tombol Cari digunakan untuk melakukan pencarian data
user berdasarkan kata kunci.
e Tombol Update digunakan untuk melakukan pengubahan

data user.
¢ Tombol Cancel digunakan untuk menghapus inputan data.

Event

e Cari User

OnClick_Search ()

{
SQL Statement :
SELECT * FROM Data_ Pengguna
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WHERE [idUser] = [txtid]

l)Jrutan aksi yang terjadi :
1. User memasukkan memasukkan kata kunci
pencarian.
2. Sistem akan mencari data berdasarkan kata kunci
yang diinputkan kemudian menampilkannya di tempat
yang tersedia.

o Ubah User

OnClick Update()
{
SQL Statement :
UPDATE Data_Pengguna
SET NamaUser = [txtNamaUser],
Password = [txtPassword],
Role = [ddlRole]
WHERE IdUser = [txtId]
}

Urutan aksi );ang terjadi :

1. User menekan tombol Update, kemudian melakukan
perubahan terhadap data tersebut.

2. Sistem akan melakukan perubahan data user yang
dipilih.

3. Jika pengubahan data user berhasil maka sistem
akan menampilkan pesan, dan jika gagal sistem akan
menampilkan pesan kesalahan.
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Gambar 4.6 Rancangan Halaman Delete User

Deskripsi
o Halaman ini digunakan untuk menghapus data user di basis
data.
Event

¢ Delete User

OnClick_Delete()

{
SQL Statement :
Delete From Data Pengguna
WHERE [idUser] = dg.SelectedIndex()

}
Urutan aksi yang terjadi :
1. User memilih data yang akan dihapus.
2. Sistem akan menghapus data sesuai dengan pilihan
user.
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4.7 Use Case : Entri Schedule Produksi

Gambar 4.7 Rancangan Halaman Entri Schedule Produksi
Deskripsi

e Halaman ini digunakan untuk membuat schedule produksi
e Tombol Add digunakan untuk menambahkan data schedule
produksi ke basis data.

Event

e Entri Schedule Master

onClick Addi()

{
SQL Statement :

INSERT INTO Schedule Master
VALUES ({txtid], (txttglAwal]l, (txttglAkhir])
}

Urutan aksi yang terjadi :
1. User memasukkan detil data schedule master.
2. User menekan tombol Add.
3. Sistem akan menambahkan data schedule master ke
dalam basis data.
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4.

Jika penambahan data schedule master berhasil
maka sistem akan menampilkan pesan dan user akan
memasukkan data schedule detail, dan jika gagal
sistem akan menampilkan pesan kesalahan.

e Entri Schedule Detail
onClick_Add2 ()

{

SQL Statement :
INSERT INTO Schedule Detail
VALUES ([ txtidDet]), [ddlProduk), [txtid), [txtjml), 0)

}

Urutan aksi yang terjadi :

User memasukkan detil data schedule detail.

1.

2. User menekan tombol Add.

3. Sistem akan menambahkan data schedule detail ke
dalam basis data.

4. Jika penambahan data schedule detail berhasil maka
sistem akan menampilkan pesan dan jika gagal
sistem akan menampilkan pesan kesalahan.
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4.8 Use Case : Entri Reschedule Produksi

“C SARIHUSADA ©

_-kuu ::_vh«&um -

Gambar 4.8 Rancangan Halaman Entri Reschedule Produksi
Deskripsi
¢ Halaman ini digunakan untuk membuat reschedule produksi
e Tombol Add digunakan untuk menambahkan data
reschedule produksi ke basis data.
Event

« Entri Reschedule Master

OnClick Addi ()
{
SQL Statement :
INSERT INTO Rechedule Master
VALUES ([txtid] , [ddlidSche] [txttglAwal], [txttglak
hir])
}

Urutan aksi yang terjadi :
1. User memasukkan detil data reschedule master.
2. User menekan tombol Add.
3. Sistem akan menambahkan data reschedule master
ke dalam basis data.
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4. Jika penambahan data reschedule master berhasil
.maka sistem akan menampilkan pesan dan user
akan memasukkan data reschedule detail, dan jika
gagal sistem akan menampilkan pesan kesalahan.

e Entr Reschedule Detail

onClick_Add2 ()
{
SQL Statement :
INSERT INTO Schedule Detail
VALUES ([txtidDet], [dd1Produk], [txtid], [txtjml],O

)
}

Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan detil data reschedule detail.

2. User menekan tombol Add

3. Sistem akan menambahkan data reschedule detail
ke dalam basis data.

4. Jika penambahan data reschedule detail berhasil
maka sistem akan menampilkan pesan dan jika
gagal sistem akan menampilkan pesan kesalahan
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4.9 Use Case : Display Pesanan

‘_V.\ Firnd | tiest

DATA PESANAN DISTRIBUTOR
Deri: TIGARASA
== SRRl e A

Gambar 4.9 Rancangan Halaman Display Pesanan
Deskripsi

¢ Halaman ini digunakan untuk menampilkan dan mencetak
data pesanan distributor.
¢ Tombol Export digunakan untuk mengubah report ke dalam
bentuk excel atau pdf.
e Fungsi Print bisa digunakan jika report telah di export ke
dalam bentuk excel atau pdf.
Event

¢ Halaman di Joad

Page Load()

{
SQL Statement :
SELECT * FROM Data Pesanan Master INNER JOIN
Data_Pesanan Detail ON
Data_ Pesanan Master.Kode Pesanan =
Data_Pesanan Detail.Kode Pesanan
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Urutan aksi yang terjadi :
1. Sistem akan menampilkan data pesanan distributor
dalam bentuk report . .

]

4.10 Use Case : Display Schedule Produksi
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Gambar 4.10 Rancangan Halaman Display ScheduleProduks;
' Deskripsi ' ' . .

e Halaman ini digunakan untuk menampilkan dan mencetak
data schédule produksi. |

¢ Tombol Export digunakan untuk mengubah report ke dalam
bentuk excel atau pdf. "

e Fungsi Print bisa digunakan jika report telah di export ke
dalam bentuk excel atau pdf. '

Event

e Halaman di load

Page Load()

{
SQL Statement :
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SELECT * FROM Data Schedule Master INNER JOIN
Data_Schedule | Detail ON Data Schedule
Master Kode Schedule : Master = Data_ Schedule
Deta:.l Kode Schedule Master WHERE
Data Schedule Master.Status . Schedule = 0

}

Urutan aksi yang terjadi :
1. Sistem akan menampilkan data schedule dalam
bentuk report .

4.11 Use Case : Display Reschedule Produksi

SARIHUSAD

pi

. Ls;lea a format V;Expnrl @

DATA RESCHEDULE PRODUKSI

Gambar 4.11 Rancangan Halaman Display Reshcedule Produksi

Deskripsi
e Halaman ini digunakan untuk menampilkan dan mencetak
data reschedule produksi.
¢ Tombol Export digunakan untuk mengubah report ke dalam
bentuk excel atau pdf.
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e Fungsi Print bisa digunakan jika report telah di export ke
dalam bentuk excel atau pdf.
Event

e Halaman di Joad

Page_ Load()

{
SQL Statement :
SELECT * FROM Data Rechedule Master INNER JOIN
Data Rechedule Detail ON Data_ Reschedule
_Master.Kode Rechedule Master = Data_ Rechedule
_Detail.Kode Rechedule Master

Urutan aksi yang terjadi :
1. Sistem akan menampilkan data reschedule dalam
bentuk report .

4.12 Use Case : Display CRP (Capacity Requirement Planning)

Gambar 4.12 Rancangan Halaman Display CRP

Deskripsi
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e Halaman ini digunakan untuk menampilkan data CRP
(Capacity Requirement Planning).
Event

¢ Halaman di load

Page Load()

{
SQL Statement
SELECT * FROM Mesin WHERE Status Delete Mesin = 0

}

Urutan aksi yang terjadi :
1. Sistem akan menampilkan data CRP .

413 Use Case : Display MRP (Material Requirement Planning)

SARIHUSADA

KODE_BARANG

SRR

Gambar 4.13 Rancangan Halaman Display MRP

Deskripsi
e Halaman ini digunakan untuk menampilkan data MRP
(Material Requirement Planning).
Event
o Halaman di Joad
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Page Load()
{

SQL: Statement
SELECT
Kode Barang,Kode_ Kategori,Nama Barang,Quantityinkg,
quantityinbox FROM Bahan Baku Master WHERE
Status Delete BB = 0
}

Urutan aksi yang terjadi :
1. Sistem akan menampilkan data MRP

4.14 Use Case : Entri Purchase Order

2RI i % & S

Gambar 4.14 Rancangan Halaman Entri Purchase Order
Deskripsi

e Halaman ini digunakan untuk membuat pemintaan
pembelian bahan baku produksi
e Tombol Generate digunakan untuk meng-generate id.
e Tombol Add digunakan untuk menambahkan data
permintaan pembelian bahan baku produksi ke basis data.
Event
s Entri PO Master

Program Studi Teknik Informatika | DPPL-ASCaMaDa | 211/ 277

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program StudiTeknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




onClick_Addl()

{
SQL Statement :

INSERT INTO Permintaan_ Pembelian Master
VALUES ([txtid], [txttglKirim], [txttglDatang])

}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan detil data permintaan pembelian
master.

2. User menekan tombol Add.

3. Sistem akan menambahkan data pemintaan
pembelian master ke dalam basis data.

4. Jika penambahan data permintaan pembelian
master berhasil maka sistem akan menampilkan
pesan dan user akan memasukkan data permintaan
pembelian detail, dan jika gagal sistem akan
menampilkan pesan kesalahan.

+ Entri permintaan pembelian Detail

OnClick Add2()
{
SQL Statement :
INSERT INTO Permintaan_ Pembelian Detail
VALUES ( [txtidDet] , [dd1Barang] , [txtid], [txtjml],0
)
}

Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan detil data permintaan pembelian
detail.

2. User menekan tombol Add

3. Sistem akan menambahkan data permintaan
pembelian detail ke dalam basis data.

4. Jika penambahan data permintaan pembelian detail
berhasil maka sistem akan menampilkan pesan dan
jika gagal sistem akan menampilkan pesan
kesalahan.
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Permintean Pembelfan

2007
TANGGAL TGL AMBL [ HODE NAMA PRODUK JMLAH

PRODUK
1 07 662007 10 SOM2
3 OH 312007 or1/207 m SOM2

Gambar 4.15 Rancangan Halaman Display PO

Deskripsi
¢ Halaman ini digunakan untuk menampilkan dan mencetak
data Permintaan pembelian.
¢ Tombol Export digunakan untuk mengubah report ke dalam
bentuk excel atau pdf.
s Fungsi Print bisa digunakan jika report telah di export ke
dalam bentuk excel atau pdf.
Event

¢ Halaman di load

Page Load()
{
SQL Statement :
SELECT * FROM Permintaan Pembelian Master INNER
JOIN Permintaan_ Pembelian Detail ON
Permintaan Pembelian Master.Kode PP Master =
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Permintaan_Pembelian Detail.Kode PP Master WHERE
Status_PP = 0
}

Urutan aksi yang terjadi :
1. Sistem akan menampilkan data permintaan
pembelian dalam bentuk report .

4.16 Use Case : Surat Perintah Produksi

Gambar 4.16 Rancangan Hafaman Surat Perintah Produksi

Deskripsi

e Halaman ini digunakan untuk membuat surat perintah
produksi.

e Tombol Add digunakan untuk menambahkan data surat
perintah produksi ke basis data.

e Tobol panah ke kanan (>) digunakan untuk menambahkan
data bahan baku ke list di sebelah kanan, sedangkan tombol
panah kekiri (<) digunakan untuk membatalkan pemilihan.

Event
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¢ Entri SPP Master

OnClick_Addl ()
{
8QL Statement :
INSERT INTO SPP Master
VALUES ([txtid], [txtidSche], [txtidResche], [txttgl
Sppl , [txttglAkhir])
}

Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan detil data SPP master.

2. User menekan tombol Add.

3. Sistem akan menambahkan data SPP master ke
dalam basis data.

4. Jika penambahan data SPP master berhasil maka
sistem akan menampilkan pesan dan user akan
memasukkan data SPP detail, dan jika gagal sistem
akan menampilkan pesan kesalahan.

e Entri SPP Detail

onClick Add2 ()

{
SQL Statement :
INSERT INTO SPP_Detail
VALUES ([txtidDet] , [ txtid] , [ddl1Barang], [txtjmi],0

)
}

Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan detil data SPP detail.

2. User menekan tombol Add

3. Sistem akan menambahkan data SPP detail ke dalam
basis data.

4. Jika penambahan data SPP detail berhasil maka
sistem akan menampilkan pesan dan user akan
memasukkan data Bahan baku yang diperlukan dan
jika gagal sistem akan menampilkkan pesan
kesalahan.

« Entri Bahan Baku
OnClick Save()
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SQL Statement :
INSERT INTO Bahan Baku Keluar
VALUES ([txtidDet], [idBrgl], [Qinkg], [Qinbox] , 0)
}

Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan detil data bahan baku produksi.

2. User menekan tombol Save

3. Sistem akan menambahkan data bahan baku ke
dalam basis data.

4. Jika penambahan data bahan baku berhasil maka
sistem akan menampilkan pesan dan jika gagal
sistem akan menampilkan pesan kesalahan.

4.17 Use Case : Print SPP

i#]

Select a format 0_’ Eupart ._g

4G Jofr ¢ opi 1100% wio | [Find | neer

SURAT PERINTAH PRODUKSI

‘Friday, July 06, 2007
’—m Im.sw ‘mmﬁl DS Imm} o "]srs !mmlm&]

2 TH2007 9407 3 SGM1 1000 1 Susu Segar 2600
1000 1 Viamin B1 100
4 Vilalac 1 1500 1 Susu Segar $00
1500 1 Yiamin 81 200
L ( [ l l [ [ 1

Gambar 4.17 Rancangan Halaman Print SPP

Deskripsi
¢ Halaman ini digunakan untuk menampilkan dan mencetak
surat perintah produksi.

Program Studi Teknik Informatika | DPPL-ASCaMaDa | 216/ 277
Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah mifik Program StudiTeknik Informatika-UAJY dan bersifat

rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




« Combobox digunakan untuk memilih tanggal SPP.
« Tombol Export digunakan untuk mengubah report ke dalam
bentuk excel atau pdf.
« Fungsi Print bisa digunakan jika report telah di export ke
dalam bentuk excel atau pdf.
Event

« Tampil Report

OnClick Refresh()

{
SQL Statement :
SELECT * FROM SPP_Master INNER JOIN SPP_Petail ON
SPP_Master.Kode SPP Master =
S§PP_Detail.Kode SPP Master INNER JOIN
BHN_BAKU KELUAR ON SPP Detail.KodeSPP Detail =
Bhn_Baku Keluar.Kode SPP Detail WHERE

SPP_Master.TGL_SPP = [ddlTgl]
}

Urutan aksi yang terjadi :
1. User memilih tanggal SPP kemudian menekan tombol
refres.
2. Sistem akan menampilkan data pemmintaan SPP
dalam bentuk report .
3. User mengubah format report menjadi pdf dengan
menekan tombol export, lalu memilih print.
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4.18 Use Case : Add Produk

Gambar 4.18 Rancangan Halaman Add Produk

Deskripsi

Event

Halaman ini digunakan untuk melakukan penambahan
produk.
Tombol Add digunakan untuk menyimpan data produk baru.

Tambah Produk

onClick_Add()
{

SQL Statement :

INSERT INTO Produk

VALUES ([id] , [txtNama], [txtKet] ,0,0,0,0,0,0)
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan nama produk dan keterangan, id
produk akan di-generate secara otomatis.

2. User menekan tombol Add.

3. Sistem akan menambahkan data produk yang baru
ke basis data.
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4. Jika penambahan data produk berhasil maka sistem

akan menampilkan pesan, dan jika gagal sistem

akan menampilkan pesan kesalahan.

4.19 Use Case : Edit Produk

SGM1

SGM2

Bayi 6 bula - 3 tahun

SGM 3

Anak usia 1 - 5 tahun
ke atas ~

SGM 4

Anak usia 4 athun ke
atas

Vitalac 1

Bayl dibawah 6 bulan

Vitalac 2

Bayi 6 bulan - 3 tahun

Vitalac 3

Anak usia 1 tahun ke
atas

Lactamil
Coklat 1

Ibu selamna menyusut

Lactamil
Coklat 2

Ibu selama kehamilan

Lactamil
Vanitla 1

Ibu selama menyusul

Gambar 4.19 Rancangan Halaman Edit Produk

Deskripsi

e Halaman ini digunakan untuk melakukan proses editing
terhadap data produk di basis data.
e Tombol Edit digunakan untuk melakukan pengubahan data

produk.
Event

e Edit Produk

OnClick Edit()

{
SOL Statement :
UPDATE Produk

SET Nama Produk = [NamaProduk],
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Keterangan = [Ket],
Harga = [Harga]
WHERE Kode Produk = [idProduk)
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User menekan tombol Edit, kemudian melakukan
perubahan terhadap data tersebut.

2. Sistem akan melakukan perubahan data produk yang
dipilih.

3. Jika pengubahan data produk berhasil maka datagrid
akan menampilkan data hasil perubahan.

4.20 Use Case : Delete Produk

Gambar 4.20 Rancangan Halaman Delete Produk

Deskripsi
e Halaman ini digunakan untuk menghapus data produk di
basis data.
e Combobox digunakan untuk memilih produk yang akan
dihapus.
¢ Tombol Delete digunakan untuk menghapus data produk.
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Event

e Delete User
OnClick_Delete ()

{

SQL Statement :

UPDATE Produk

SET Status _Delete BP = 1

WHERE Kode Produk = [ddlProduk]
}

Urutan aksi yang terjadi :
1. User memilih data yang akan dihapus.
2. User menekan tombol Delete untuk menghapus produk.
3. Jika delete data produk berhasil maka sistem akan
menampilkan pesan, dan jika gagal sistem akan
menampilkan pesan kesalahan.

4.21 Use Case : Display Produk

KETERANGAN

SGM1 7 Bayl dibawah 6 butan |
i SGM2 Bayi 6 bula -3 tahun 14000 2306 | 6 | 1
i 102 SGM 3 Anak usia 1 -9 tahun ke atas A1-2000 3 V ]
103 seM4 ¢ Anakusia 4 athan ke atas | 20000

Vitalac1 |  Bayi dibawah 6 bulan 2500
Vitalac 2 Bayi 6 bulan - 3 1ahun 200

Vitalac 3 Anak usia 1 tahun ke atas

Lactainil Coklat 1 -
Lactamil Cokfat 2

thu setama menyusui

ieie;ololfo

thu selaina kehamitan

cleaiciojela

Gambar 4.21 Rancangan Halaman Display Produk

Deskripsi
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e Halaman ini digunakan untuk menampilkan data produk di
basis data.
Event

e Halaman di load

Page_Load()

i
SQL Statement :
BELECT ¥ FROM Produk
WHERE Status Delete BP = 0

}
Urutan aksi yang terjadi :

1. Sistem akan menampilkan data produk yang terdapat
di basisdata.

4.22 Use Case : Entri Hasil Produksi

Gambar 4.22 Rancangan Halaman Entri Hasil Produksi
Deskripsi
e Halaman ini digunakan untuk memasukkan data hasil
produksi.
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e Tombol Cek digunakan untuk menggambil data produk
sesuai dengan id SPP.
e Tombol Add digunakan untuk menambahkan data hasil
produksi ke basis data.
Event

o Entri Hasil Produksi

onClick_Add()
{

SQL Statement :
INSERT INTO Barang Hasil Produksi
VALUES ( [txtid], [txtidspp], [ddlproduk], [txtjml], 0
}~ )
Urutan aksi yang terjadi :
1. User memasukkan detil data hasil produksi.
2. User menekan tombol Add.
3. Sistem akan menambahkan data hasil produksi ke
dalam basis data.
4. Jika penambahan data hasil produksi berhasil maka
sistem akan menampilkan pesan dan jika gagal

sistem akan menampilkan pesan kesalahan.
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4.23 Use Case : Edit Hasil Produksi

Gambar 4.23 Rancangan Halaman Editing Haslil Produksi
Deskripsi

e Halaman ini digunakan untuk melakukan proses editing
terhadap data hasil produksi di basis data.
o Tombol Edit digunakan untuk melakukan pengubahan data
hasil produksi.
Event

o Edit Hasil Produksi

OnClick Edit()
{
SQL Statement :
UPDATE Barang Hasil Produksi
SET Jumlah Jadi = [jml],
WHERE Kode Produksi = [idProduksil
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User menekan tombol Edit, kemudian memasukkan
data hasil produksi yang baru.

2. Sistem akan melakukan perubahan data hasil
produksi yang dipilih.
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3. Jika pengubahan data hasil produksi berhasil maka
datagrid akan menampilkan data hasil perubahan.

4.24 Use Case : Delete Hasil Produksi

! Gambar 4.24 Rancangan Halaman Delete Hasil Produksi
Deskripsi
¢ Halaman ini digunakan untuk menghapus data hasil produksi
di basis data.
e Combobox digunakan untuk memilih produk yang akan
dihapus.
e Tombol Delete digunakan untuk menghapus data produk.
Event

e Delete User

onClick _Delete()
{
SQL Statement :
UPDATE Produk
SET status Delete BP =1
WHERE Kode Produk = [ddlProduk]

}
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Urutan aksi yang terjadi :
4. User memilih data yang akan dihapus.
5. User menekan tombol Delete untuk menghapus produk.
6. Jika delefe data produk berhasil maka sistem akan
menampilkan pesan, dan jika gagal sistem akan
menampilkan pesan kesalahan.

4.25 Use Case : Display Hasil Produksi

——

“( SARIHUSATA ©

\mahcl’i 1800 |

Gambar 4.25 Rancangan Halaman Display Hasil Produksi
Deskripsi
s Halaman ini digunakan untuk menampilkkan data hasil
produksi di basis data.
Event

« Halaman di load

Page Load ()
{
SQL Statement :
SELECT * FROM Barang _Hasil Produksi

Program Studi Teknik Informatika | DPPL-ASCaMaDa | 226/ 277

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program StudiTeknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




Urutan aksi yang terjadi :
1. Sistem akan menampilkan data hasil produksi yang
terdapat di basisdata.

4.26 Use Case : Laporan Hasil Produksi

‘ Tanggal SPP [ Jul 112007 v
4 Jefts » om0 [100%

LAPORAN HASIL PRODUKSI

0 sPp T | n | D 0. -] . wAMA HASL.

Gambar 4.26 Rancangan Halaman Laporan Hasil Produksi

Deskripsi
e Halaman ini digunakan untuk menampilkan dan mencetak
laporan hasil produksi.
¢ Combobox digunakan untuk memilih tanggal Laporan hsil
produksi.
¢ Tombol Export digunakan untuk mengubah report ke dalam
bentuk excel atau pdf.
e Fungsi Print bisa digunakan jika report telah di export ke
dalam bentuk excel atau pdf.
Event
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+ Tampil Report

OnClick_Refresh()

{
SQL Statement :
SELECT * FROM SPP_Master INNER JOIN SPP Detail ON
SPP Master.Kode $PP Master =
SPP Detail.Kode SPP Master INNER JOIN
Barang Hasil Produksi ON SPP_Master.KodeSPP_Master
= Barang_Hasil_ Produksi.Kode SPP Master WHERE
SPP Master.TGL_SPP = [ddlTgl] AND
Barang Hasil Produksi.Status QA BP=' RELEASED’

}
Urutan aksi yang terjadi :
1 User memilih tanggal Laporan kemudian menekan
tombol refresh.
2 Sistem akan menampilkan data hasil produksi
dalam bentuk report .

4.27 Use Case: Print Hasil Produksi

G

" Tanggal SPP - [Jui 11
o4 [ Jefr v opi [100% @
LAPORAN HASIL PRODUKSI
oseel - YeL. | D 0 ° HAMA HASIL

| SCHEDULE | RESCHEDULE [PRODUKS!| PRODUN | PRODUK - | PRODUKSI

Gambar 4.27 Rancangan Halaman Print Hasil Produksi

Deskripsi
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¢ Halaman ini digunakan untuk menampilkan dan mencetak
laporan hasil produksi.

e Combobox digunakan untuk memilih tanggal Laporan hsil
produksi.

e Tombol Export digunakan untuk mengubah report ke dalam
bentuk excel atau pdf.

e Fungsi Print bisa digunakan jika report telah di export ke
dalam bentuk excel atau pdf.

Event

e Tampil Report

OnClick Refresh ()

{
SQL Statement :
SELECT * FROM SPP_Master INNER JOIN SPP Detail ON
SPP_Master.Kode SPP Master =
SPP_Detail.Kode SPP_Master INNER JOIN
Barang Hasil Produksi ON SPP_Master.KodeSPP_Master
= Barang Hasil Produksi.Kode_ SPP Master WHERE
SPP Master.TGL_SPP = [dd1Tgl] AND
Barang Hasil Produksi.Status QA BP=' RELEASED’

}

Urutan aksi yang terjadi :
1. User memilih tanggal Laporan kemudian menekan
tombol refresh.
2. Sistem akan menampilkan data hasil produksi dalam
bentuk report .
3. User menekan tombol export untuk mengubah ke
format pdf lalu print
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4.28 Use Case : Add Mesin

B2314DEF

M4SGOF MIXER READY

SUS23 | Suspensi { Use

JRIEIRIE

Gambar 4.28 Rancangan Halaman Add Mesin

Deskripsi
e Halaman ini digunakan untuk melakukan penambahan data
mesin.

¢ Tombol Add digunakan untuk menyimpan data mesin baru.
Event

¢ Tambah Mesin

OnClick_Add()
{
S8QL Statement :
INSERT INTO Mesin
VALUES ([id], [txtNama] , ' READY’ ,0)

Urutan aksi yang terjadi :
1. User memasukkan id mesin dan nama mesin.
2. User menekan tombol Add.
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3. Sistem akan menambahkan data mesin yang baru ke
basis data.

4. Jika penambahan data produk berhasil maka sistem
akan menampilkan pesan, dan jika gagal sistem akan
menampilkan pesan kesalahan.

4.29 Use Case : Edit Mesin

» { Add j [ vCamV:el.. J :

_ DATAMESINPRODUKS] = -~ .

o edn ! B23M4DEF |Boiler Freze | READY
Edit | M4560F MIXER READY
Edit ] sus23 Suspens) Use

Gambar 4.29 Rancangan Halaman Edit Mesin

Deskripsi
e Halaman ini digunakan untuk melakukan proses editing
terhadap data mesin di basis data.
¢ Tombol Edit digunakan untuk melakukan pengubahan data
mesin.
Event
« Edit Mesin
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onClick_Edit()

i
SQL Statement :
UPDATE Mesin
SET Nama Mesin = [NamaMesin],
WHERE Kode Mesin = [idMesin]
}

Urutan aksi yang terjadi :
1. User menekan tombol Edit, kemudian melakukan
perubahan terhadap data tersebut.
2. Sistem akan melakukan perubahan data mesin yang
dipilih.
3. Jika pengubahan data mesin berhasil maka datagrid
akan menampilkan data hasil perubahan.

4.30 Use Case : Delete Mesin

e

Gambar 4.30 Rancangan Halaman Delet Mesin

Deskripsi
e Halaman ini digunakan untuk menghapus data mesin di
basis data.
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e Combobox digunakan untuk memilih mesin yang akan
dihapus.
¢ Tombol Delete digunakan untuk menghapus data mesin.
Event

¢ Delete Mesin

OnClick Delete ()

{
SQL Statement :
UPDATE Mesin
SET Status_Delete Mesin = 1
WHERE Kode Mesin = [idMesin]
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memilih data yang akan dihapus.

2. User menekan tombol Delete untuk menghapus mesin.

3. Jika delefe data mesin berhasil maka sistem akan
menampilkan pesan, dan jika gagal sistem akan
menampilkan pesan kesalahan.

4.31 Use Case : Edit Status Mesin

fate

Gambar 4.31 Rancangan Halaman Edit Status Mesin
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Deskripsi
¢ Halaman ini digunakan untuk mengubah satus mesin dari
Ready ke use atau sebaliknya.
e Combobox digunakan untuk memilih mesin dan status
mesin.
e Tombol Update digunakan untuk melakukan perubahan
data.
Event

e Update Mesin

Page Load()

{
SQL Statement :
UPDATE Mesin SET Status Mesin = [dllStatus]
WHERE Kode Mesin = [idMesin]

}

Urutan aksi yang terjadi :

1. User memilih data yang akan diubah dan melakukan
input data perubahan.

2. User menekan tombol Update untuk mengubah status
mesin.

3. Jika updafe data dtatus mesin berhasil maka sistem
akan menampilkan pesan, dan jika gagal sistem akan
menampilkan pesan kesalahan.
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4.32 Use Case : Display SPP

D jeft b ki 100%

SURAT PERINTAR PRODUKSI

Friday, July 06, 2007
l NO l oL SPP lro'tml 0SPP lnmml " Jsrs‘ lmamiumo;]
PRODUKS! spp

2 7TAZO07 | 8M007 3 SoM 1000 1 Susu Segar 2000
1000 1 Viemin B 100

4 Vialac 1 1500 1 Susu Segar 500

1500 1 Viemin BY 200

A I | i [ [ h |

Gambar 4.32 Rancangan Halaman Display SPP

Deskripsi
e Halaman ini digunakan untuk menampilkan dan mencetak
surat perintah produksi.
e Combobox digunakan untuk memilih tanggal SPP.
e Tombol Export digunakan untuk mengubah report ke dalam
bentuk excel atau pdf.
e Fungsi Print bisa digunakan jika report telah di export ke
dalam bentuk excel atau pdf.
Event

e Tampil Report

OnClick Refresh()

{
801, Statement :
SELECT * FROM SPP Master INNER JOIN SPP Detail ON
SPP_Master .Kode SPP Master =
SPP_Detail .Kode SPP_Master INNER JOIN
BHN_BAKU KELUAR ON SPP_Detail.KodeSPP_Detail =
Bhn_Baku Keluar.Kode SPP Detail WHERE

SPP Master.TGL_SPP = (ddlTgl]
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}

Urutan aksi yang terjadi :

1. User memilih tanggal SPP kemudian menekan
tombol refresh.

2. Sistem akan menampilkan data permintaan SPP
dalam bentuk report .

3. User mengubah format report menjadi pdf dengan
menekan tombol export untuk mencetak SPP lalu
memilih print.

P

Deskripsi
e Halaman ini digunakan untuk melakukan penambahan data
bahan produksi.
e Combobox cigunakan untuk memilih kategori bahan baku.
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» Tombol Add digunakan untuk menyimpan data bahan baku

baru.
Event

e Tambah Bahan Baku

OnClick Add()
{
SQL Statement :
INSERT INTO Bahan Baku Master
VALUES ([id], [dd1Ktgr], [txtNama},0,0, [txtRak],0,0,0)

Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan nama bahan baku, rak dan ketegori.

2. User menekan tombol Add.

3. Sistem akan menambahkan data bahan baku yang baru
ke basis data.

4. Jika penambahan data bahan baku berhasil maka sistem
akan menampilkan pesan, dan jika gagal sistem akan

| menampilkan pesan kesalahan.

4.34 Use Case : Edit Bahan Baku

¥

81001 g Kt88 | SusuSegar

81002 | K100 Deminal

B1602 | Kteg Lactoee

109
K100

(K200

Beras Puily

Cocoa Powder

Guila Pasi

Gambar 4.34 Rancangan Halaman Edit Bahan Baku
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Deskripsi
¢ Halaman ini digunakan untuk melakukan proses editing
terhadap data bahan baku di basis data.
¢ Tombol Edit digunakan untuk melakukan pengubahan data
mesin.
Event

o Edit Bahan Baku

OnClick Edit()
{
SQL Statement :
UPDATE Bahan Baku Master
SET Nama_ Barang = [Nama] , Rak = [rak],
Status_Delete BB = [status]
WHERE Kode Barany = [idBarang]
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User menekan tombol Edit, kemudian melakukan
perubahan terhadap data tersebut.

2. Sistem akan melakukan perubahan data bahan baku
yang dipilih.

3. Jika pengubahan data bahan baku berhasil maka
datagrid akan menampilkan data hasil perubahan.
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4.35 Use Case : Delete Bahan Baku

¢

Gambar 4.35 Rancangan Halaman Delete Bahan Baku
Deskripsi
o Halaman ini digunakan untuk menghapus data bahan baku
di basis data.
o Combobox digunakan untuk memilih bahan baku yang akan

dihapus.
o Tombol Delete digunakan untuk menghapus data bahan
baku.
Event

¢ Delete Bahan Baku

OnClick Delete()
{
SQIL Statement :
UPDATE Bahan Baku Master
SET Status_Delete BB = 1
WHERE Kode Barang = [idBarang]
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memilih data yang akan dihapus.
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2. User menekan tombol Delete untuk menghapus bahan
baku.

3. Jika delete data bahan baku berhasil maka sistem akan
menampilkan pesan, dan jika gagal sistem akan
menampilkan pesan kesalahan.

4.36 Use Case : Display Bahan Produksi

Parooen~=0

RS _ﬁvﬁ.‘u‘. RETARTE

Gambar 4.36 Rancangan Halaman Display Bahan Produksi
Deskripsi
e Halaman ini digunakan untuk menampitkan data bahan
produksi di basis data.
Event

e Halaman di load
Page Load()

{
SQL Statement :
SELECT * FROM Bahan_ Baku Master
}
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Urutan aksi yang terjadi :
1. Sistem akan menampilkan data bahan baku yang
terdapat di basisdata.

4.37 Use Case : Entri Stock Keluar

' Gambar 4.37 Rancangan Halaman Entri Stock Keluar
Deskripsi '
e Halaman ini digunakan untuk memasukkan data stok bahan
baku keluar untuk proses produksi.
e Combobox digunakan untuk memilih data produk dan bahan
baku.
o Tombol Add digunakan untuk menambahkan data stock
keluar ke basis data.
Event

e Entn Stock Keluar
onClick_add()
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SQOL Statement :
UPDATE Bhn Baku Keluar
S8ET STATUSKELUAR = ‘1’
WHERE Kode SPP Detail = [kodeSPP]

}
Urutan aksi yang terjadi :
1. User memasukkan detil data stock bahan baku
keluar.
2. User menekan tombol Add.
3. Sistem akan menambahkan data stock bahan baku
keluar ke dalam basis data.
4. Jika penambahan data berhasil maka sistem akan
menampilkan pesan dan jika gagal sistem akan
menampilkan pesan kesalahan

4.38 Use Case : Entri Stock Masuk

[ .Add J{ Cancel ]

Gambar 4.38 Rancangan Halaman Entri Stock Masuk
Deskripsi

Program Studi Teknik Informatika | DPPL-ASCaMaDa | 242/ 277

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program StudiTeknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Difarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik informatika




e Halaman ini digunakan untuk memasukkan data stok bahan
baku masuk kiriman dari supplier.
¢ Combobox digunakan untuk memilih data bahan baku dan
supplier.
e Tombol Add digunakan untuk menambahkan data stock
masuk ke basis data.
Event

+ Entri Stock Masuk

onClick Add()
{
SQL Statement
UPDATE Bahan_Baku Master
SET Quantitiinkg = [txtqginkg] ,Quantityinbox =
[txtginbox)
WHERE Kode Barang = [ddlBrg]
}

Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan detil data stock bahan baku
masuk.

2. User menekan tombol Add.

3. Sistem akan menambahkan data stock bahan baku
masuk ke dalam basis data.

4. Jika penambahan data berhasil maka sistem akan
menampilkan pesan dan jika gagal sistem akan
menampilkan pesan kesalahan.
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4.39 Use Case : Add Kategori

[ Add ][ Cancel ]

DATA KEATEGORI BAHAN BAKU

e e M ey

3 ASASA !

Gambar 4.39 Rancangan Halaman Add Kategori

Deskripsi
¢ Halaman ini cﬁgunakan untuk melakukan penambahan data
kategori bahan produksi.
e Tombol Add digunakan untuk menyimpan data kategori
bahan baku baru.
Event

¢ Tambah Kategori

onClick Add()

{
SQL Statement :
INSERT INTO Kategori_Bahan Baku
VALUES ([txtid] , [txtNama] , [ txtDesc]} ,0)

Urutan aksi yang terjadi :
1. User memasukkan detail data kategori.
2. User menekan tombol Add.
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3. Sistem akan menambahkan data kategor yang baru
ke basis data.

4. Jika penambahan data kategori berhasil maka
sistem akan menampilkan pesan, dan jika gagal
sistem akan menampilkan pesan kesalahan.

4.40 Use Case : Edit Kategori

2

. DATAEATECORI BAHAN HAKU

EEEEEEEN

EEE

Gambar 4.40 Rancangan Halaman Edit Kategori
Deskripsi
e Halaman ini digunakan untuk melakukan proses editing
terhadap data kategori bahan baku di basis data.
« Tombol Edit digunakan untuk melakukan pengubahan data
kategori.
Event

o Edit Kategori
onClick Edit()
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SQL Statement
UPDATE Kategori_ Bahan Baku
SET Nama Kategori = ([Nama], Deskripsi = [descl,
Status_Delete_ Kategori = [status]
WHERE Kode Kategori = [idKtgr]
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User menekan tombol Edit, kemudian melakukan
perubahan terhadap data tersebut.

2. Sistem akan melakukan perubahan data kategori
bahan baku yang dipilih.

3. Jika pengubahan data kategori bahan baku berhasil
maka datagrid akan menampilkan data hasil

perubahan.

4.41 Use Case : Delete Kategori

TSR

Gamba
Deskripsi
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¢ Halaman ini digunakan untuk menghapus data kategor
bahan baku di basis data.
e Combobox digunakan untuk memilih kategori bahan baku
yang akan dihapus.
¢ Tombol Delete digunakan untuk menghapus data kategori
bahan baku.
Event

e Delete Kategori

OnClick Delete()
{
SQL Statement :
DPDATE Kategori_Bahan Baku
SET Status Delete Kategori =1
WHERE Kode Kategori = [ddlKtgr]
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memilih data yang akan dihapus.

2. User menekan tombol Delete untuk menghapus
kategori bahan baku.

3. Jika delete data bahan kategori baku berhasil
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4.42 Use Case : Laporan Bahan Baku Produksi

LAPORAN BAHAN BAKU PRODUKSI

050 | MawaBARANG | ML) fmmon ] Ra | - Haroa
SusuSew 5(!13 ' (4 m@ 1600
Derminal 5500 0 R1002 1500
Lactose 2000 0 Ri0Q3 1300
Sodiumn 3200 0 R1004 2000
SHP 4000 (4] R10G5 5200
FCMP 1000 0 R1006 1000
Beras Mersh 1200 0 R2001 1600
Beras Putih 1000 0 R2002 2000
Cocoa Povwder 3000 4 R2003 3000
Gula Pasy 10000 0 R2004 1500
Kedeini 4000 0 RA05 4000
Madu 5000 0 R2006 1200
AMF 400 (4 R3001 1600

Deskripsi
e Halaman ini digunakan untuk menampitkan laporan bahan

baku produksi.
« Tombol Export digunakan untuk mengubah report ke datam
bentuk excel atau pdf.
¢ Fungsi Print bisa digunakan jika report telah di export ke
dalam bentuk excel atau pdf.
Event
¢ Tampil Report

OnClick Refresh()

{
SQL Statement :
SELECT * FROM Bahan Baku Master INNER JOIN
Kategori Bahan Baku ON
Bahan Baku Master.Kode Kategori =
Kategori Bahan Baku.Kode Kategori WHERE
Bahan Baku Master.Status Delete BB = 0

Program Studi Teknik Informatika | DPPL-ASCaMaDa | 248/ 277

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program StudiTeknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Diarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik informatika




Urutan aksi yang terjadi :
1. Sistem akan menampilkan data laporan bahan baku
dalam bentuk report .

4.43 Use Case : Print Laporan Bahan Baku Produksi

..... Tanggal 200

W T v WS L et St Y e

ki

SURAT PERINTAH PRODUKSI

Friday, July 06, 2007
Po ltq.sw lrm.mﬂlpsw lmmou.u} vy lmlmmlmyl
‘ PRODUKS! sep

2 7H2007 8472007 3 SeM1 1000 1 Susu Segar 2000
1000 1 Visenin €1 100
4 Vitalac 1 1500 1 Susu Segar 500
1500 1 Vitarmin Bt 200
L1 I h N [ 1 I J

Gambar 443 Rancangan Halaman Print Laporan Bahan Baku Produksi
Deskripsi
e Halaman ini digunakan untuk menampilkan dan mencetak

laporan bahan baku produksi.

e Tombol Export digunakan untuk mengubah report ke dalam
bentuk excel atau pdf.

e Fungsi Print bisa digunakan jika report telah di export ke
dalam bentuk excel atau pdf.

Event

o Tampil Report

OnClick_Refresh()

{
8QL Statement :
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SELECT * FROM Bahan Baku Master INNER JOIN
Kategori_Bahan Baku ON

Bahan Baku Master.Kode Kategori =
Kategori_Bahan_ Baku.Kode Kategori WHERE
Bahan_ Baku Master.Status Delete BB = 0

Urutan aksi yang terjadi :
1. Sistem akan menampilkan data laporan bahan baku
dalam bentuk report .
2. User mengubah format report menjadi pdf dengan
menekan tombol export untuk mencetak laporan lalu
memilih print.

4.44 Use Case : Laporan Bahan Baku Produksi Keluar

LAPORAN BAHAN BAKU HELUAR
o | voL | xaTEGom | maMA BARANG |- ML G) | @on) | wxter | mBRG
1 {a1noo7 | Susu Susu Segew 4500 ) K100 B1001
Lactose 5000 0 81003
Sereal Beras Mersh 7800 L] K200 B2001
Susu Sockan 4500 0 Ki0p 51004

Gambar 4.44 Rancangan Halaman Laporan Bahan Baku Keluar
Deskripsi
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SELECT * FROM Bahan Baku Master INNER JOIN
Kategori_ Bahan Baku ON

Bahan Baku Master.Kode Kategori =

Kategori_ Bahan_ Baku.Kode Kategori WHERE
Bahan_Baku Master.Status_Delete BB = 0

Urutan aksi yang terjadi .
1. Sistem akan menampilkan data laporan bahan baku
dalam bentuk report .
2. User mengubah format report menjadi pdf dengan
menekan tombol export untuk mencetak laporan lalu
memilih print.

4.44 Use Case : Laporan Bahan Baku Produksi Keluar

Tanggal SPP -

3 4 _joft b wj {100% wi i FEind | e &
LAPORAN BAHAN BAKU KELUAR
D TGL | KATEGORI | MAMA BARANG | SML(KG) | JML (BOX) | mKTeR » BRG
1 [7n12007 {  Susu Susu Seger 4500 o K100 81001
Lactose 6000 o B1003
Serest Beras Mersh 7600 0 200 82001
Susu Sodun 4500 ] K100 B1004

Gambar 4.44 Rancangan Halaman Laporan Bahan Baku Keluar

Deskripsi
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¢ Halaman ini digunakan untuk menampilkan laporan bahan
baku produksi keluar.

o Tombol Export digunakan untuk mengubah report ke dalam
bentuk excel atau pdf. |

e Fungsi Print bisa digunakan jika report telah di export ke
dalam bentuk excel atau pdf.

Event
¢ Tampil Report

OnClick Refresh()

{
'SQL Statement :
SELECT * FROM SPP Master INNER JOIN SPP Detail ON
SPP_Master.Kode SPP Master =
SPP_Detail.Kode SPP_Master INNER JOIN
Bhn_Baku Keluar ON SPP _Detail.Kode SPP Detail =
Bhn_Baku Keluar.Kode SPP Detail INNER JOIN
Bahan Baku Master ON Bahan_ Baku Keluar.Kode Barang
= Bhn_Baku Keluar Kode Barang WHERE
SPP_Master.TGL_SPP = [ddltgl] AND
Bhn:Baku_Keluar.Statuskeluar = 1;

Urutan aksi yang terjadi :
1. User memilih tanggal SPP
2. Sistem akan menampilkan data laporan bahan baku
keluar dalam bentuk report .
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A0 lofr v i

........ 4

LAPORAN BAHAN BAKU KELUAR

0 | TGL | KATEGORI | MAMA BARANG | JML(KG) | JaL (BOX) | WXTGR | ®ERG
PP

1 fzrimoor Susu Suau Seger 4500 0 K100 8100

Lactose 6000 [ 81003

Sereal Beras Merah 7800 1] K200 B2001

Susuy 3 Sodiun 4500 0 K100 B1004

Gambar 4.45 Rancangan Halaman Laporan Bahan Baku Keluar
Deskripsi

¢ Halaman ini digunakan untuk menampilkan dan mencetak
laporan bahan baku produksi keluar.
e Tombol Export digunakan untuk mengubah report ke dalam
bentuk excel atau pdf.
» Fungsi Print bisa digunakan jika report telah di export ke
dalam bentuk excel atau pdf.
Event
¢ Tampil Report
onClick_Refresh()
‘ SQL Statement :
SELECT * FROM SPP_Master INNER JOIN SPP__Detail OR
SPP_Master.Kode SPP Master =

SPP Detail.Kode_ SPP Master INNER JOIN
Bhn_Baku_Keluar ON SPP_Detail.Kode SPP_Detail =
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Bhn_Baku Keluar.Kode SPP Detail INNER JOIN
Bahan Baku Master ON Bahan Baku Keluar.Kode_ Barang
= Bhn Baku_ Keluar Kode_ Barang WHERE
SPP_Master.TGL_SPP = [ddltgl] AND

Bhn_Baku Keluar.Statuskeluar = 1;

Urutan aksi yang terjadi :
1. User memilih tanggal SPP
2. Sistem akan menampilkan data laporan bahan baku
keluar dalam bentuk report .
3. User mengubah format laporan dengan menekan
tombol eksport menjadi pdf lalu menekan print.

4.46 Use Case : Edit Status Bahan Baku

[. Releaged }l Cancef ]

R TR, N w?r'%’" P utics SE:

Gambar 4.46 Rancangan Halaman Edit Status Bahan Baku
Deskripsi
e Halaman ini digunakan untuk melakukan proses editing
terhadap status QA data bahan baku di basis data.
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e Tombol Released digunakan untuk melakukan pengubahan
status.
Event

e Edit Status

OnClick_Released()

{
SQL Statement :

UPDATE Penerimaan_ Barang

SET QA = 1

WHERE Kode Penerimaan Brg = [ddlId]

UPDATE Bahan Baku Master

SET Quantityinkg = [ginkg],Quantityinbox = [ginbox]
WHERE Kode Barang = [ddlbrg]

l}Jrutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan data bahan baku, jumlah dan
status QA.

2. User menekan tombol Released

3. Sistem akan melakukan perubahan status data
bahan baku yang dipilih.

4. Jika pengubahan status data bahan baku berhasil
maka sistem akan menampilkan pesan, dan jika
gagal sistem akan menampilkan pesan kesalahan.
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! Released H Cancet 7

Gambar 4.47 Rancangan Halaman Edit Status Barang Produksi
Deskripsi
¢ Halaman ini digunakan untuk melakukan proses editing
terhadap status QA hasil produksi di basis data.

¢ Tombol Released digunakan untuk melakukan pengubahan
status.
Event

o [Edit Status

onClick Released()
{
SQL Statement :
UPDATE Barang Kasil Produksi
SET QA = 1
WHERE Kode Produksi = {ddiId]
UPDATE Produk
SET Stok_Total = [jml]
WHERE Kode_Produk = [ddlProduk]
}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan data produk dan jumiah.
2. User menekan tombol Released
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3. Sistem akan melakukan perubahan status produk

| yang dipilih.

4. Jika pengubahan status produk berhasil maka
sistem akan menampilkan pesan, dan jika gagal
sistem akan menampilkan pesan kesalahan.

4.48 Use Case : Add Penjualan

Gambar 4.48 Rancangan Halaman Add Penjualan

Deskripsi
s Halaman ini digunakan untuk melakukan penambahan data
penjualan produk.
s Tombol Add digunakan untuk menyimpan data penjualan
Event

s Tambah Penjualan Master

OnClick_Addl ()
{
SQL Statement :
INSERT INTO Penjualan Master
VALUES ([1b1id], [1bltgl], [1bldistri],0)

Urutan aksi yang terjadi :
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1. User memasukkan detail data penjualan.

2. User menekan tombol Add.

3. Sistem akan menambahkan data penjualan master
y ke basis data.

4. Jika penambahan data reschedule master berhasil
maka sistem akan menampilkan pesan dan user
akan memasukkan data pembelian detail, dan jika
gagal sistem akan menampilkan pesan kesalahan.

e Entri Penjualan Detail

onClick_Add2 ()

{
SQL Statement :
INSERT INTO Penjualan Detail
VALUES ([Kode Penj],[noTrans],[ddlProd], [txtjml], [tx

thargaSat] , [txttotHargal)
Update Produk set Stok_Total = Stok Total -
[txtjml] Where Kode Produk = [ddlProd]

}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan data penjualan detail.

2. User menekan tombol Add

3. Sistem akan menambahkan data penjualan detail ke
dalam basis data.

4. Jika penambahan data penjualan detail berhasil maka
sistem akan menampilkan penjualan ke datagrid dan
jika gagal sistem akan menampilkan pesan kesalahan
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1d Penjualan

Tanggal ]
Distrtbutor 1

Gambar 4.49 Rancangan Halaman Edit Penjualan

Deskripsi
e Halaman ini digunakan untuk melakukan proses editing
terhadap data penjualan.
e Tombol Edit digunakan untuk melakukan pengubahan data
penjualan.
Event

¢ Edit Penjualan

OnClick_Edit()

{
8QIL. Statement
UPDATE Penjualan Detail
SET Kode Produk = [ddlProd]l, Jml Brg = [txtjml],
Harga_Satuan = (txthargaSat] ,Total Harga =
(txttotharga] WHERE Kode Penj Detail = {idPnjl]
UPDATE Produk SET Stok Total = Stok_Total + [dgdml]
WHERE Kode Produk = [dgProd]

}

Urutan aksi yang terjadi :
1. User memilih data yang mau diubah dengan menekan
tombol select
2. User memasukkan data yang baru.
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3. User menekan tombol Edit untuk mengubah data
penjualan.
Sistem akan melakukan perubahan data penjualan.

5. Jika pengubahan data penjualan berhasil maka
datagrid akan berubah.

4.50 Use Case : Edit Harga Produk

Esal ( SARIHUSADA

Gambar 4.50 Rancangan Halaman Edit Harga Produk

Deskripsi
e Halaman ini digunakan untuk melakukan proses editing

terhadap harga produk di basis data.
o Tombol Edit digunakan untuk melakukan pengubahan data
harga produk.
Event

s Edit Harga

OnClick Edit()
{
SQL Statement :
UPDATE Produk
SET Harga = [txtHargal
WHERE Kode Produk = [ddlProduk]
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}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan data harga produk.

2. User menekan tombol Edit.

3. Sistem akan melakukan perubahan data harga
produk.

4. Jika pengubahan harga produk maka sistem akan
menampilkan pesan, dan jika gagal sistem akan
menampilkan pesan kesalahan.

4.51 Use Case : Delete Penjualan

Gambar 4.5 Rancangan Halaman Editing User

Deskripsi
e Halaman ini digunakan untuk menghapus data penjualan.

¢ Datagrid digunakan untuk memilih data yang akan dihapus.
e Tombol Delete digunakan untuk menghapus data penjualan.
Event

¢ Delete Penjualan
onClick Delete()
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SQL Statement :
DELETE Penjualan Detail Where Kode Penj Detail =

[dgidpen]]
UPDATE Produk SET Stok_Total = Stok_Total + [dgdml]
WHERE Kode Produk = [dgProd]

| brutan aksi yang terjadi :
1. User memilih data yang akan dihapus.
| 2. User menekan tombol Delete untuk menghapus
penjualan
i 3. Jika delete data penjualan berhasil, maka item pada

datagrid akan berkurang.

4.52 Use Case : Add Supplier

C sARHUSADA %

Gambar 4.52 Rancangan Halaman Add Supplier

Deskripsi
e Halaman ini digunakan untuk melakukan penambahan data
supplier.
e Tomboi Add digunakan untuk menyimpan data supplier

Event
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¢ Tambah Supplier

; OnClick_ Add()
(
‘ SQL Statement :

INSERT INTO Data_Supplier

VALUES ([txtid], [txtidbrg] , [txtNama] , [txtkota], [txtn
amaperusahaan] , [txtemail], [txtalamat], [txttelepon],
[txtfax], [txtkodepos] , [txtnegara], [txtnorek] ,[txtba
nk] , [cabang] ,0)

Urutan aksi yang terjadi :

i 1. User memasukkan detail data supplier.

2. User menekan tombol Add.

3. Sistem akan menambahkan data supplier yang baru
ke basis data.

| 4. Jika penambahan data supplier berhasif maka sistem

|

akan menampilkan pesan, dan jika gagal sistem akan
menampilkan pesan kesalahan.

4.53 Use Case : Edit Supplier

Add J [— Cancel

DATA KATEGORI BA.HAN BARU.

Gambar 4.53 Rancangan Halaman Pengelolaan Kategori
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Deskripsi
e Halaman ini digunakan untuk melakukan proses editing
terhadap data kategori bahan baku di basis data.
e Tombol Edit digunakan untuk melakukan pengubahan data
kategori.
Event
« Edit Kategori
onClick_Edit ()
{
SQL Statement :
UPDATE Kategori_ Bahan_ Baku .
SET Nama Kategori = [Nama], Deskripsi = [desc],
Status_Delete Kategori = [status])
WHERE Kode Kategori = [idKtgr]

}
Urutan aksi yang terjadi :

4. User menekan tombol Edit, kemudian melakukan
perubahan terhadap data tersebut.

5. Sistem akan melakukan perubahan data kategori
bahan baku yang dipilih.

6. Jika pengubahan data kategori bahan baku berhasil
maka datagrid akan menampilkan data hasil
perubahan.
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4.54 Use Case : Delete Supplier

[ DeleteJ[ Cancel ]

Gambar 4.54 Rancangan Halaman Delete Supplier
Deskripsi
e Halaman ini digunakan untuk menghapus data supplier di
basis data.
e Combobox digunakan untuk memilih supplier yang akan
dihapus.
e Tombol Delete digunakan untuk menghapus data supplier
Event

s Delete Supplier

OnClick_Delete()
{
SQL Statement :
UPDATE Data Supplier
SET Status_Delete SPP = 1
WHERE Kode Supplier = [ddlidSuppl
}
Urutan aksi yang terjadi :

User memilih data supplier yang akan dihapus.
2. User menekan tombol Delete untuk menghapus supplier
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Jika delete data supplier berhasil maka sistem akan

3
dan jika gagal sistem akan

menampilkan pesan,
menampilkan pesan kesalahan.

4.55 Use Case : Display Supplier

suanpmzbmr @yotao com

L e @vatoo cn

! mromisgyameo com

) cenopoigyaEan com

© cemnegng @y ton caen

Condangs Sotrg@rabo om

I dummal@yahoo.som

| dmmeal@rahie tam

gom@yacom

Deskripsi

¢ Halaman ini digunakan untuk menampilkan data supplier di

basis data.

Event
» Halaman di load

Page Load()
{

SQIL, Statement :
SELECT * FROM Supplier

WHERE Status_Delete Supplier = 0

Urutan aksi yéng terjadi :
1. Sistem akan menampilkan data bahan baku yang

terdapat di basisdata.
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8. Jika pengubahan data kategori bahan baku berhasil
maka sistem akan menampilkan pesan, dan jika
gagal sistem akan menampifkan pesan kesalahan.

4.57 Use Case : Order Bahan Baku

e s

Gambar 4.57 Rancangan Halaman Order Bahan Produksi
Deskripsi
¢ Halaman ini digunakan untuk membuat pembelian bahan
baku produksi
o Tombol Add digunakan untuk menambahkan data pembelian
ke basis data.
Event

e Entri PO Master

OnClick_Addl ()
{
SQL Statement :
INSERT INTO Pembelian Master
VALUES ( [txtid], [txttgl],0)
}
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Urutan aksi yang terjadi :
1. User memasukkan detil data permintaan pembelian

master.

b9

User menekan tombol Add.

Sistem akan menambahkan data pembelian master

98}

ke dalam basis data.

4. Jika penambahan data pembelian master berhasil
maka sistem akan menampilkan pesan dan user akan
memasukkan data pembelian detail, dan jika gagal
sistem akan menampilkan pesan kesalahan.

e Entr PO Detail

onClick_Add2()

{
SQL Statement :
INSERT INTO Pembelian Detail
VALUES ([idDet], [id], [txtjml], [hargasat], [hargatot],
[dd1lSupp], [ddlbrg])
UPDATE Pembelian Master
SET Jumlah Harga = [lblSumHarga]

}
Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan detil data pembelian detail.

2. User menekan tombol Add

3. Sistem akan menambahkan data pembelian detail ke dalam
basis data.

4. Jika penambahan data pembelian detail berhasil maka
sistem akan menampilkan pesan dan jika gagal sistem akan

menampilkan pesan kesalahan.
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4.58 Use Case : Display Order Pembelian

KODE_PEMBELIAU] .~ TGL | uMLAN HARGA §
1 160000

0 TRAN_PEURELER w
T

Ky i

Gambar 4.58 Rancangan Halaman Display Order Pembelian

Deskripsi
» Halaman ini digunakan untuk menampilkan data pembelian.

Event

e Halaman di load

Page_Load ()

i
SQL Statement :
SELECT * FROM Pembelian___Master INNER JOIN

Pembelian Detail ON
Pembelian Master.Kode Pembelian =
Pembelian Detail.Kode Pembelian

Urutan aksi yang terjadi :
1. Sistem akan menampilkan data pembelian dalam

data grid .
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4.59 Use Case : Laporan Pembelian

Tanggal Pembelian  :fun 30 2007

BT e e e 180% ] redines Seedtatormet viewen @

LAPORAN PEMBELIAN

] TGL RANMA KODE NAMA BARAHG | RAMA SUPPLIER | JUMRAN HATEA HARGA TOTAL

KATEGORS BARALUG BARANG SATUAM

1| 6502007 Susu Brovt Susu Segar KUD Sarana 10 1,000.00 10,000 00
Makmur

81002 Deminal PT Deminal 100 1,500.00 150,00000
Sentoaa

1600000

Deskripsi

e Halaman ini digunakan untuk menampilkan laporan
pembelian

e Combobox digunakan untuk memilih tanggal pembelian.

e Tombol Export digunakan untuk mengubah report ke dalam
bentuk excel atau pdf.

e Fungsi Print bisa digunakan jika report telah di export ke
dalam bentuk excel atau pdf.

Event

e Tampil Pembelian

OnClick Refresh()

{
SQL Statement :
SELECT * FROM Pembelian Master INNER JOIN
Pembelian Detail ON
Pembelian_ Master.Kode Pembelian =
Pembelian Detail.Kode Pembelian
INNER JOIN Bahan Baku Master ON
Pembelian Detail.Kode Barang =
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Bahan_ Master.Kode_Barang =
Bhn Baku Keluar Kode Barang WHERE
Pembelian Master.Tanggal Pembelian = (ddltgl]

Urutan aksi yang terjadi :
4. Sistem akan menampilkan laporan pembelian
terbaru dalam bentuk report .
5. User dapat memilih tanggal pembelian dengan
memilih tanggal pada combobox.

4.60 Use Case : Print Laporan Pembelian

Tanggal Pembelian
Tlef1 v owi (1

Selectaformat v Ecot @

LAPORAN PEMBELIAN

[ ] T6L HAMA Hobe HAMA BARAHG |HAMA SUPPLIER |  JUMLAH HARGA HARGA TOTAL
KATEGORS ;| BARANG BARANG SATUAM
1 6302007 Susu Bioo Susu Segar WUD Sarana 10 10000 10,000 60
Makmwr
1002 Deminal PT. Deminal 1006 1500.00 150,000.00
Sertoss

Gambar 4.60 Rancangan Halaman Print Laporan Pembelian

Deskripsi
¢ Halaman ini digunakan untuk menampilkan dan mencetak
laporan pembelian
e Combobox digunakan untuk memilih tanggal pembelian.
¢ Tombol Export digunakan untuk mengubah report ke dalam
bentuk excel atau pdf.
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¢ Fungsi Print bisa digunakan jika report telah di export ke
dalam bentuk excel atau pdf.
Event

e Tampil Pembelian

onClick Refresh()

{
SQL Statement :
SELECT * FROM Pembelian Master INNER JOIN
Pembelian Detail ON
Pembelian Master.Kode Pembelian =
Pembelian Detail.Kode Pembelian
INNER JOIN Bahan Baku Master ON
Pembelian Detail.Kode Barang =
Bahan Master.Kode_ Barang =
Bhn_B;ku_Keluar_Kode_Barang WHERE
Pembelian Master.Tanggal Pembelian = [ddltgll]

Urutan aksi yang terjadi :

1. Sistem akan menampilkan laporan pembelian terbaru
dalam bentuk report .

2. User dapat memilih tanggal pembelian dengan
memilih tanggal pada combobox.

3. User menekan tombol eksport untuk mengubah
format laporan menjadi pdf kemudian menekan print
untuk mencetak.
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4.61 Use Case : Display Purchase Order

PURCHASE ORDER
Friday, Juty 06, 2007 Hode . SO0t
NO | TANGOAL D NAMA BARANG  [JUMLAH HARGA TOTAL
BARANG
1 6002007 | BIOOT Susy Segar 10 1000 10000

Gambar 4.61 Rancangan Halaman Display Purchase Order

Deskripsi
e Halaman ini digunakan untuk menampilkan purchase order
atau pembelian bahan baku dalam bentuk report.

Event

¢ Tampil Pembelian

onClick Refresh()

{
SQL Statement :
SELECT * FROM Pembelian Master INNER JOIN
Pembelian Detail ON
Pembelian Master.Kode Pembelian =
Pembelian Detail.Kode Pembelian
INNER JOIN Bahan Baku Master ON
Pembelian Detail.Kode Barang =
Bahan Master.Kode Barang =
Bhn_Baku Keluar Kode Barang WHERE Pembelian Detail
= session[idSupp]

Urutan aksi yang terjadi :

Program Studi Teknik informatka | DPPL-ASCaMaDa | 2731277

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program StudiTeknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




1. Sistem akan menampilkan laporan pembelian
terbaru dalam bentuk report .

4.62 Use Case : Print Purchase Order

RARSENDS

WO fefr b ki w00% v e s Seedaformat v B )

PURCHASE ORDER
Friday, Juty 06, 2007 Kode: S001
NO {TANGOAL| D NAMABARANG |JMLAH{  HARGA TOTAL
BARANG
1 {eson007 | B100Y Susu Seger 10 1000 10000

Deskripsi

¢ Halaman ini digunakan untuk menampilkan purchase order
atau pembelian bahan baku.
» Tombol Export digunakan untuk mengubah report ke dalam
bentuk excel atau pdf.
e Fungsi Print bisa digunakan jika report telah di export ke
dalam bentuk excel atau pdf.
Event

¢ Tampil Pembelian

OnClick__Refresh ()

{
SQL Statement :
SELECT * FROM Pembelian Master INNER JOIN
Pembelian Detail ON
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Pembelian Master.Kode_ Pembelian =

Pembelian Detail.Kode Pembelian

INNER JOIN Bahan Baku Master ON

Pembelian Detail.Kode Barang =
Bahan_Master . Kode_ Barang =

Bhn Baku Keluar Kode Barang WHERE Pembelian Detail

= session[idSupp]

Urutan aksi yang terjadi :
1. Sistem akan menampilkan laporan pembelian terbaru
dalam bentuk report .
2. User menekan tombol eksport untuk mengubah report
ke format pdf lalu memilih fungsi print.

4.63 Use Case : Entri Pesanan

Gambar 4.63 Rancangan Halaman Entri Pesanan

Deskripsi
¢ Halaman ini digunakan untuk membuat produk.
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e Tombol Add digunakan untuk menambahkan data pesanan
produk ke basis data.
Event

o Entri Pesanan Master

OnClick_Addl ()

{
SQL Statement :
INSERT INTO Data_ Pesanan Master
VALUES ([txtid] ,session{distri], {txttgl], [txttglambi

1])
}

Urutan aksi yang terjadi :

1. User memasukkan detil data pesanan master.

2. User menekan tombol Add.

3. Sistem akan menambahkan data pesanan master ke dalam
basis data.

4. Jika penambahan data pesanan master berhasil maka
sistem akan menampilkan pesan dan user akan
memasukkan data pesanan detail, dan jika gagal sistem
akan menampilkan pesan kesalahan.

o Entri Pesanan Detail

OnClick Add2()
{
SQL Statement :
INSERT INTO Pesanan Detail
" VALUES ({idDet] , {txtid], [dd1Produk], [txtjml])

}
Urutan aksi yang terjadi :
1. User memasukkan detail data pesanan.
2. User menekan tombol Add
3. Sistem akan menambahkan data pesanan detail ke
dalam basis data.
4. Jika penambahan data pesanan detail berhasil maka
sistem akan menampilkan pesan dan jika gagal
sistem akan menampilkan pesan kesalahan.
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i [xonE. prODUK

g

[ NAMA_PRODUK|

fopa

Deskripsi
Halaman ini digunakan untuk menampilkan data produk.

Event
« Halaman di Joad

Page Load ()
{

SQL Statement :
SELECT Kode Produk,Nama Produk,Harga,Stok_Total

FROM Produk

Urutan aksi yang terjadi :
1. Sistem akan menampilkan data pesanan dalam data

grid .
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