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INTISARI

Peminjaman dan pencarian pustaka pada Perpustakaan
Fakultas Teknologi Industri Universitas Atma Jaya
Yogyakarta masih dilakukan secara manual, sehingga
membutuhkan waktu dan tenaga vyang tidak sedikit.
Penelitian ini membangun perangkat lunak Sistem
Informasi  Perpustakaan Atma Jaya (SIPERMAYA) vyang
berfungsi untuk peminjaman, pencarian, pengelolaan dan
pemesanan pustaka melalui media telepon dan internet.
SIPERMAYA dibangun menggunakan C# sebagali bahasa
pemrograman pada aplikasi berbasis web beserta web
sevices dan XML sebagai bahasa pemrograman pada
aplikasi berbasis suara dengan memanfatkan teknologi
VoiceXML. Sedangkan SQL Server 2000 digunakan untuk
Database Management System.

SIPERMAYA membantu Perpustakaan Fakultas Teknologi
Industri Universitas Atma Jaya Yogyakarta dalam
pengelolaan, peminjaman, pemesanan dan penyampaian
informasi terhadap suatu pustaka tertentu secara cepat
dan akurat. Beberapa protokol vyang digunakan dalam
pembangunan aplikasi berbasis suara SIPERMAYA antara
lain SIP{(Session Initiation Protocol), RTP (Real Time
Protocol), RTSP (Real Time Streaming Protocol), RTCP
(Real Time Control Protocol), HTTP (Hypertext Transfer
Protocol), UDP (Unit Datagram Protocol) dan MRCP (Media
Resource Control Protocol). Aplikasi berbasis suara
SIPERMAYA dibangun dengan teknologi VoiceXML dan
memanfaatkan TTS (Text To Speech) untuk menyediakan
layanan suara dan ASR (Automatic Speech Recognition)
sebagai inputan suard. Selain itu, SIPERMAYA
menggunakan teknologi Web Services yang merupakan salah
satu bentuk implementasi dari arsitektur model aplikasi
N-Tier sebagai Dbusiness 1logic aplikasi vyang akan
digunakan pada VoiceXML.

Dengan aplikasi SIPERMAYA yang berbasis web dan
berbasis suara, pengguna akan lebih dipermudah dalam
pengelolaan dan pemanfaatan fungsi perpustakaan sebagai
media pengelolaan pustaka mahasiswa dari peminjaman,
pemesanan, informasi pustaka dan pengaturan koleksi
pustaka.

Kata Kunci : VoiceXML, SIP, RTP, RTCP, RTSP, MRCP,
TTS, XML dan Web Services.



