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INTISARI

Kebutuhan akan informasi sangat berhubungan dengan
peran dari buku sebagai kekuatan dalam pelestarian dan
penyebaran informasi ilmu pengetahuan dan kebudayaan
yang berkembang seiring dengan menulis, mencetak,
mendidik dan kebutuhan manusia akan informasi. Pada era
yang modern pada saat ini dibutuhkan suatu sistem
informasi, yang dapat mengatur atau menjangkau dengan
aspek kebutuhan informasi.

Penelitian ini membangun suatu aplikasi yang dapat
digunakan untuk proses penulisan buku secara kolaborasi
melalui media global (online). Dimana wiki digunakan
sebagai  model aplikasi yang dapat dikembangkan
nantinya. Untuk itu penulis membangun Aplikasi Wiki:
Untuk Penulisan Buku Secara Kolaboratif (WIKI_ SAKURA).

WIKI_SAKURA dibangun menggunakan C# sebagai bahasa
pemrograman pada aplikasi berbasis web beserta XML, XSL
dan XSD sebagai bahasa pemrograman untuk menyimpan,
menampilkan dan menvalidasi isi penulisan  buku
sedangkan SQL Server 2000 sebagai Database Management
System.

WIKI_SAKURA dapat membantu Fakultas Teknologi
Industri Universitas Atma Jaya Yogyakarta dalam membuat
suatu penulisan buku dimana dibuat secara bersama -
sama maupun perseorangan. Selain itu WIKI_SAKURA Jjuga
membantu dalam penyebaran informasi ilmu pengetahuan
dimana pengguna lain dapat berperan serta dalam berbagi

ilmu pengetahuan sesuai dengan buku yang dibuat.

Kata Kunci : Penulisan Buku, XML, XSL, XSD.
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