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INTISARI

Saat ini Penyampaian informasi dari perusahaan atau
instansi melalui Internet sudah sangat meluas dan
berkembang pesat. Situs web menjadi pilihan utama untuk
menyampaikan informasi kepada semua orang.

Dalam sebuah session kunjungan ke situs web,
pengunjung dapat mengakses berbagai halaman atau fungsi
yang tersedia dalam situs web, informasi tentang interaksi
ini tersimpan di dalam log file web server yang nantinya
dapat digunakan untuk memodelkan tingkah laku dari
pengunjung situs web dengan menganalisisnya.

Tahapan analisis meliputi penyiapan data, penyaringan
data, analisis fungsi dan pemodelan tingkah laku. Pemodelan
ini dapat digunakan untuk membantu mengetahui informasi
tentang halaman atau fungsi yang banyak diakses begitu juga

yang jarang dikunjungi.

Kata Kunci : situs web, data log akses, session, fungsi,

tingkah laku, pemodelan




