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ABSTRAK

Pesut Mahakam (Orcaella brevirostris) merupakan satwa endemik Kalimantan
Timur yang berstatus Kritis (Critically Endangered) akibat degradasi habitat,
pencemaran perairan, aktivitas penangkapan ikan, dan lalu lintas kapal. Desa
Wisata Pela sebagai salah satu habitat penting Pesut Mahakam memiliki potensi
ekowisata yang besar, namun belum memiliki fasilitas terpadu yang mendukung
edukasi, konservasi, penelitian, dan rekreasi. Oleh karena itu, dirancang Pusat
Edukasi Pesut Mahakam Berbasis Ekowisata sebagai Sarana Edukatif-Rekreatif
dengan Pendekatan Waterscape di Desa Wisata Pela, Kabupaten Kutai

Kartanegara.

Perancangan ini bertujuan meningkatkan kesadaran masyarakat terhadap
pelestarian Pesut Mahakam melalui pendekatan waterscape, yang
mengintegrasikan manusia, arsitektur, dan ekosistem perairan dalam pengalaman
ruang yang edukatif, rekreatif, dan reflektif. Konsep diwujudkan melalui rangkaian
ruang yang mengajak pengunjung mengenal karakteristik pesut, memahami
ancaman terhadap habitatnya, hingga menumbuhkan kepedulian terhadap upaya

konservasi.

Hasil perancangan berupa kawasan pusat edukasi yang terdiri atas ruang pamer,
ruang susur sungai, ruang refleksi, laboratorium konservasi, ruang workshop,
dermaga, dan fasilitas pendukung lainnya yang terintegrasi dengan karakter
Danau Semayang. Penerapan pendekatan waterscape diwujudkan melalui
organisasi ruang, sirkulasi berbasis jalur air, serta pemanfaatan elemen air sebagai
media edukasi dan interpretasi lingkungan. Perancangan ini diharapkan menjadi
wadah edukasi, konservasi, penelitian, dan rekreasi yang mendukung pelestarian
Pesut Mahakam sekaligus pengembangan ekowisata berkelanjutan di Desa

Wisata Pela.

Kata kunci: Pesut Mahakam, pusat edukasi, ekowisata, waterscape, konservasi.
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