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6.1. Transformasi Desain
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sebagai ikon / ciri khas desain E-Sports Center

Gambar 6. 1 Transformasi Desain
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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6.4.

Siteplan
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Gambar 6. 3 Siteplan
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Denah Keseluruhan
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Gambar 6. 4 Denah Massa 1 Lantai 1
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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Gambar 6. 5 Denah Massa 1 Lantai 2
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026

6.4.2 Denah Massa 2
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Gambar 6. 6 Denah Massa 2 Lantai 1
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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Gambar 6. 7 Denah Massa 2 Lantai 1
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026

6.4.3 Denah Massa 3
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Gambar 6. 8 Denah Massa 3 Lantai 1
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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6.5. Potongan
6.5.1 Potongan Keseluruhan
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Gambar 6. 10 Potongan Keseluruhan A-A dan Potongan Keseluruhan B-B
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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Gambar 6. 12 Potongan Massa 2
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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6.6. Tampak
6.6.1 Tampak Keseluruhan
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Gambar 6. 14 Tampak Keseluruhan Utara dan

Tampak Keseluruhan Selatan
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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Gambar 6. 15 Tampak Keseluruhan Timur dan Tampak Keseluruhan Barat
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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6.6.2 Tampak Massa 1l
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Gambar 6. 16 Tampak Depan dan Tampak Belakang Massa 1
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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Gambar 6. 17 Tampak Kanan dan Tampak Kiri Massa 1
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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6.6.3 Tampak Massa 2
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Gambar 6. 18 Tampak Depan dan Tampak Belakang Massa 2
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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Gambar 6. 19 Tampak Kanan dan Tampak Kiri Massa 2
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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6.6.4 Tampak Massa 3
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Gambar 6. 20 Tampak Depan dan Tampak Belakang Massa 3
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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Gambar 6. 21 Tampak Kanan dan Tampak Kiri Massa 3
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026

118


https://gamebrott.com/berikut-syarat-spesifikasi-pc-untuk-need-for-speed-heat/
https://gamebrott.com/berikut-syarat-spesifikasi-pc-untuk-need-for-speed-heat/

6.7. Perspektif Eksterior
6.7.1 Perspektif Mata Burung

- e

A a
Gambar 6. 22 Persektif Mata Burung

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026

6.7.2 Perspektif Eksterior

Gambar 6. 23 Perspektif Fasad Depan 1
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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Gambar 6. 24 Perspektif Fasad Depan 2
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026

Gambar 6. 25 Perspektif Fasad Depan 3
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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2 . SR e -
6 Perspektif Taman Komunitas View 1 dan View 2
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026

GambarA 6.2
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Gambar 6. 28 Perspektif Taman Transisi
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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Gambar 6. 29 Perspektif Taman Atlet View 1 dan V|ew 2
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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Gambar 6. 30 Perspektif Jembatan Atlet
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026

Gambar 6. 31 Perspektif Jembatan Cafe
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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Gambar 6. 32 Perspektif Jembatan Pameran View 1 dan View 2
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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6.8. Perspektif Interior

Gambar 6. 33 Perspektif Area Lobby View 1 dan View 2
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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Gambar 6. 34 Perspektif PC Area A dan PC Area B
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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Tt 1345

Gambar 6. 35 Perspektif Lobby Atlet dan Lounge Atlet
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026

128


https://gamebrott.com/berikut-syarat-spesifikasi-pc-untuk-need-for-speed-heat/

v, 4

A % Ll i i | 3 . I\ )\‘<;‘ .
\" VQ 'é Perrompice . 8§ VALoRANT =
\ 1/
L A UNE STRAGRY  vanor . B ETERE 72
AP Y 2 : R - Wil

\ e

129



Z

ANKY
2 );‘( . i

VALORANT uaLCHAMY : Sz $" VALORANT. ‘
MASTERS: Gk jeeions L ! 4\ ) . W - WASTERE 1) £3

¢

Gambar 6. 36 Perspektif Interior Esports Arena dan Variasi 1 dan Variasi 2
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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Gambar 6. 37 Perspektif Commentator Room
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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Gambar 6. 38 Perspektif VIP Esports Arena
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026

Gambar 6. 39 Perspektif PS / Controller Area
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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Gambar 6. 40 Perspektif VR Area
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026

Gambar 6. 41 Perspektif Toko Merchandise
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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Gambar 6. 42 Perspektif Interior Cafe
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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Gambar 6. 43 Perspektif Outdoor Café Area
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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Gambar 6. 44 Perspektif Community Area View 1 dan View 2
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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Gambar 6. 45 Perspektif Pameran Area 1 dan Variasi Pameran 1
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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Gambar 6. 46 Perspektif Pameran Area 2 dan Variasi Pameran Area 2
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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Gambar 6. 47 Perspektif Pameran Area 3
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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Gambar 6. 48 Perspektif Interior Training Athlete Area
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026
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Analisis
Kegiatan, Kebutuhan Ruang, Besaran Ruang

[ ] [ ]
Kegiatan Pelaku Kegiatan Kebutuhan Ruang
Identifikasi aktivitas pelaku, didasari dari pelaku utama yang terlibat dalam Identifikasi kebutuhan ruang didasari dari aktivitas pelaku yang terlibat
tipologi Esports Center dalam tipologi Esports Center
Pelaku Alur Kegiatan Kebutuhan Tim Esports -Training ~ / Nama Ruang Zonasi Zona Utama / Pendukung / Servis
Ruang / Bootcamp : . :
e Tr— - Lobby Atlet Room Lobby & chlﬂrﬂh?l‘l Arca Publtk Zona Utama
Casual Esports Ruang Komunitas Publik Zona Utama
-.Gaming -Meeting Calée /F&B Publik Zona Pendukung
Avee Room Lounge / Relaxing Areca Publik Zona Pendukung
el o Il e [ )—1 —— e Exhibition / Multi-Use Retail Area Publik Zona Pendukung
_ Lo =k ol / café | Kompetisi Toko Merchandise / Retail Publik Zona Pendukung
[ He - - ] | sentng e . T T
I i i s . Tailet Pria Publik Zona Fungsi Servis & Infrastruktur (Fasilitas Servis)
L-] ) ey B }—J . Toilet Wanita Publik | Zona Fungsi Servis & Infrastrukuur (Fasilitas Servis)
-Ruang viewing Toilct Difabel Publik Zona Fungsi Servis & Infrastrukuur (Fasilitas Servis)
Komunitas CGiaming Stations PC Arca Semi Publik Zona Utama
Yoi e Gaming Stations Console & VR Arca Semi Publik Zona Utama
-Tuoilet Lounge Atlet - o - :
| — Komunias, “Ruang Arena/ Competition Hall Semi Publik Zona Utama
- Gamer ; P; reining /| | Gamer & Komupitas Ruang Fdukasi / Workshop Semi Publik Zona Ulama
| ré%;ﬂﬁml" ; R;ﬁamp g@ﬁfi . i pace /| Workspace Semi Publik Zona Pendukung
igi -Ruang —— [Sem: Private Zona L .
’ Workshop & 1 ot : __Um_ -
-Meeting Pelafihan ‘Semi Private Zona Utama
faem | Semi Private] Zona Utama
-Studi == s
-Arena ISLQI'::IQE f 2 Smf?ﬁm 2
Kompetisi Studio Semi Private]
Streaming
-Ruang
g_ngli_gis / -Exhibition
viewing Hall / Event
S
- Room o
Lounge Aflet - Lounge
/ Café /
- Lounge Seating
/ Café / Area
Seating
Area -Toilet
-Ruang Besaran Ruang
Komunitas, -Meeting e . . . . .
Room Identifikasi Besaran didasari dari aktivitas pelaku yan
enonton / “Lobby T Caster membutuhkan ruang yang sudah diatur oleh beberapa aturan resmi
Supporters / / Reom dan JurnOI
Fans -Arena Shoutcaster
Penanton / Caster -Broadcast
) Booth Fasilitas Total Luasan Total Keseluruhan
;::etanl dan Fasilitas Utama 1937 1950
erchandise -Green
s Fasilitas Pendukung 1171 1200
creen Area
o= o e o | | 7 Loumge / Fasilitas Pengelola & Servis 939 950
g""fé_ i -Meeting Total Keseluruhan Fasilitas Esport Center 4100
ealing Room
- Toilet - Lounge /
Café /
- Exhibition Seating
Hall / Event
Space -Toilet



Analisis .
Hubungan Ruang, Site

Skema Hubungan Ruang

Identifikasi skema hubungan ruang, didasari dari kebutuhan ruang, skema
aktivitas pelaku dalam tipologi Esports Center

Skema Hubungan Ruang It. 1




Pendahuluan KONSEP DESAIN

Latar Belakang Ide Gagasan Perancangan

Esports Center ?

E-sports Center adalah fasilitas terintegrasi yang mewadahi aktivitas kompetitif,
pelatihan, edukasi, produksi media, dan komunitas dalam satu bangunan. IESF (2020
dan DLA+ E-sports Venue Design Guide (2018) mengelompokkan E-sports Center
sebagai “multi-functional entertainment and competitive venue” yang dirancang
khusus untuk memenuhi kebutuhan operasional e-sports.

=
Latar Belakang Proyek ? “The | . t
01. Pertumbuhan industri game 02. Pertumbuhan industri di 03. Ada aktivitas komunitas e immersive Ques
dan esports dan menjadi Indonesia tinggi gamer/gaming & turnament di
olahraga resmi di Indonesia T —— Yogyakarta Kata Quest (misi/petualangan) menonjolkan aspek kebebasan pengguna untuk

— oxlokaria yom Lank dor Lob Kawpae menjelajahi berbagai ruang di E-Sports Center layaknya pemain yang sedang

E— @60 menyelesaikan misi di dunia terbuka (open-world)

=]

=

]

= NILAI PASAR -
E-SPORTS DUNIA [ ]
=
Latar Belakang Permasalahan ?
01. Dibutuhkan fasilitas untuk 02. Komunitas gamer di 03. jawaban sementara untuk
mewadahi. Indonesia sudah berkembang tournament yang diadakan
secara global sudah banyak, namun tidak didukung dengan sekarang ini
namun di Indonesia masih belum fasilitas yang baik
sesudai _
Souhar V410 Ao LR KO | et Karasn B s Gt -

__esoce Konsep ide perancangan E-Sports Center ini berangkat dari gagasan bahwa
pengguna adalah karakter utama dalam bangunan, sebagaimana pemain
dalam sebuah gim digital. Bangunan tidak hanya berfungsi sebagai wadah

aktivitas, tetapi juga sebagai media pengalaman ruang yang membawa ]
pengguna seolah memasuki dunia permainan. Gagasan ini terinspirasi dari narasi
“Ready Player One”, di mana dunia virtual menjadi ruang eksplorasi, identitas, dan
partisipasi aktif penggunanya.
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Design Guideline

Penerapan Desain Esports Center

1.Penekanan Fleksibilitas Ruang

Kegiatan e-sports sangat beragam,
mulai dari latihan, kompetisi, workshop,
hinﬁgo event komunitas. Oleh karena itu,
eksibilitas menjadi prinsip utama.

Aplikasi pada E-Sports Center :

1.Ruang harus bigsa berubah fungsi
dengan cepat (transformable
space).

2.Area pelatihan dapat digunakan
untuk workshop atau kelas edukasi.

3.Arena kompetisi dapat berfungsi
sebagai ruang pertunjukan atau
auditorium. Pendekatan kontemporer
mendukung fleksibilitas ini melalui
open-plan, penggunaan material
ringan, dan tata ruang modular.

Pendekatan Kontemporer

2.Penekanan pada Integrasi Teknologi

sports Center bertumpu pada teknologi
digital, sehingga desain harus
mengintegrasikan dengan teknologi

Aplikasi pada E-Sports Center :

l.Infrastruktur jaringan berkecepatan
tinggi

2.Server dan ruang IT yang terkontrol

3.Sistem audio-visual profesional

4 Sistem pencahayaan yang dapat
disesuaikan

3.Penekanan pada Pengalaman
Ruang & Identitas Digital

Bangunan E-sports bukan hanya tempat
lbermain, tetapi juga rulqng pengalaman
Vvisua

Aplikasi pada E-Sports Center :

1.Pencahayaan LED, layar digital, dan
elemen interaktif

2.Estetika modern, clean, dan dinamis

3.Material Kaca, metal, dan komposit

4.Transparansi visual untuk
menonjolkan aktivitas di dalam
Prinsip Ini penting untuk menciptakan
citra bangunan yang sesuai dengan
identitas generasi muda dan industry
kreatif digital

Architecture Department

UNIVERSITAS ATMA JAYA YOG YAKARTA Fakultas Toknik
Faculty of Engineering

YOGYAKARTA
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Design Guideline

Penerapan Desain Esports Center

Pendekatan Kontemporer

5.Penekanan pada Adaptabilitas Jangka Panjang

=
N T8

e~

Karena Esports melibatkan interaksi komunitas yang
kuat

Aplikasi pada E-Sports Center :

1.Ruang berkumpul informal

2.Area Lounge

3.Café atau komunitas hub

4.Sirkulasi yang memungkinkan terjadinya interaksi

5.Penekanan pada Adaptabilitas Jangka Panjang

Industri e-sports sangat cepat berubah, pendekatan
kontemporer digunakan o%or bangunan masih tetap
relevan 5-10 tahun ke depan.

Aplikasi pada E-Sports Center :

1.Ruang yang mudah diupgrade teknologinya
2.Struktur dan grid yang memungkinkan perubahan

. layout
sosial 3.Desain utilitas kink bah
. yang memungkinkan penamioanan
perangkat
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SINTESA

Analisis & Sintesis Site

l.Pencahayaan

Analisis Respon

Pada site tersendiri untuk

matahari tidak terhalang
oleh bangunan yang
tinggl pada
sisi Timur & Barat

2.Penghawaan Tapak

Analisis

Respon

A o

Pada site tapak tersendiri,
dominan memiliki arah
angin yang berasal dari

arat laut menuju
tenggara

Sebagai respon
pencahayaan dari terhadap massa

dirancang dominan ke
arah orientasi yang

lebih menghadap ke sisi
utara dan selatan.

Sebagai respo

n agar
maksimal massa
bangunan dapat

diorientasikan sejajar

dengan datangnya
angin tersebut.

3.Kebisingan Tapak

Analisis

4.Aksesibilitas Tapak

Analisis

6-8 meter pada akses jalan

Pada site tapak tersendiri
berjarak cukup dekat
dengan jalan utama, dan
jalan tersebut cukup untuk 2
akses mobil. Juga pada sisi
depan area site terdapat rel
kereta api yang masih aktif

Pada area site tapak ini
memiliki 1 akses jalan untuk
menuju site yang berada
pada sisi utara saja. Akses
utama jalan ini juga dapat
dilalui 2 mobil yang memiliki
lebar jalan rata rata adalah  yang CUkUﬁ besar untuk

tersebut.

Sebagai respon
penempatan zonasi
fasillitas umum
diletakan di depan,
sementara area private
diletakan di belakang

Sebagai respon
Memaksimalkannya
dapat berupa membuat
akses masuk ke site

ang dipilih, dan akses
Kelu%r rﬁemiliki ukuran —

mencegah kemacetan
terjadi pada area ini.

Skala

3.Sintesis Site
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Designh Guideline

Penerapan Desain Esports Center

1.Konsep Zonasi

Konsep Penataan Tapak

2.Konsep Aksesibilitas

3.Konsep Sirkulasi

Untuk konsep zonasi E-sports Center ini

dirancang dengan memperhatikan
Zonasi penataan fungsi utama,
pendukung dan servisfumum agar

memisahkan kedatangan dari Atlet, dan
Pengunjung utama dari bangunan ini.

Untuk konsep aksesibilitas E-sports
Center ini dirancang dengan dengan
memperhatikan akses masuk yang
dibagi berdasarkan kebutuhan, yaitu
memisahkan akses masuk atlet,
penyandang disabilitas dan
pengunjung umum

Untuk konsep sirkulasi E-sports Center

ini dirancan

dengan dengan

memperhatikan seperti konse,(o
aksesibilitas, dimana membagi sirkulasi
sesudi dengan kebutuhan atlet,
penyandang disabilitas, dan

pengunjung umum
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Konsep dari gubahan massa dan penataan
massa di bangunan e-sports center ini
dirancang dengan mempertimbangkan banyak
hal, sebagai contohnya dari zonasi, aksesibilitas,
dan sirkulasi dari Bengguno tersebut. Tidak
hanya itu, konsep gubahan massa dan penataan
massa tentunya juga memperhatikan aspek
pencahayaan, kebisingan, penghawaan dan
masih banyak lagi. Untuk penataan massa
bangunan ini juga berorientasi utama menuju ke
arah utara agar sesuai dengan akses utama
menuju bangunan ini

3.Tata Ruang Dalam

Konsep tata ruang dalam E-Sports
Center ini disusun berdasarkan
prinsip zonasi yang jelas antara area
atlet, area publik, dan area

Konsep Bangunan

2.Material dan Warna

Pemilihan material dan warna pada bangunan E-
Sports Center ini diarahkan untuk
merepresentasikan karakter industri e-sports
yang identik dengan teknologi, dinamika digital,
dan ekspresi visual yang kuat. Dalam konteks E-
Sports Center, elemen-elemen tersebut dimaknai
sebagai analogi dari sistem kabel, sirkuit, dan
aliran data pada perangkat komputer.

Konsep tata ruang luar dirancang untuk memperkuat keterhubungan
antar massa bangunan sekaligus mengatur sirkulasi pen g?uno sejak
dari area tapak. Pemisahan akses antara atlet, pengelola, dan
pengunjung umum telah diterapkan sejak awal melalui peronconCcT:;on

an

pendukung, jalur masuk yang berbeda, sehingga aktivitas logistik, kompetisi,
kunjungan publik dapat berjalan tanpa saling mengganggul.
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RUMUSAN MASALAH

Bagaimana wujud rancangan Esports Center di Yogyakarta
yang mampu mewadahi aktivitas kompetitif, pembinaan
atlet, dan komunitas esports melalui pengolahan tata ruang,
massa bangunan, serta sirkulasi yang jelas dan terintegrasi
dengan pendekatan arsitektur kontemporer 7

i T —

E Arah Sirkulasd :l Zona Fasilltas Umum
Area  Drop  OF —_— 5
;] Pangunjung umum Zona Esporis Centar (Fasilitas Ltama)
Area Deop Off
- .ﬂ-.;:_-? E;;EHE : Lona Pameran & Kantor Pagawal
I:I Area Drop OF
Sorves

Pada pembagian massa ini dibagi berdasarkan analisis site
dan sintesis site, Program Ruang, Zonasi dan masih banyak
pertimbangan lainnya agar mampu mewadahi aktivitas
kompetitif, pembinaan atlet, komunitas esports / gamer tanpa

1. Wadah Aktivitas Kompetitif

Diwujudkan dalam bentuk fasilitas esports arena, seria
pemberian ruang PC area, PS Area, dan VR Area

2. Wadah Pembinaan Atlet

Diwujudkan dalam bentuk penyediaan area fasilitas pelatihan,
ruang monitoring pelatih, serta lounge atlet untuk mereka tetap
dapat berinteraksi satu sama lain

3 i i T -
e F 1 -

Terdapat fasilitas area santai outdoor, berupa area taman

kumpul agar dapat merasakan kenyamanan walaupun berada

di outdoor area
N

SN

3. Wadah Komunitas Esports
Wadah Komunitas Esports pada perancangan desain e-sports
center ini diwujudkan dengan terdapat ruang komunitas,
beserta fasilitas area pameran yang dapat juga bertranformasi
menjadi area komunitas bila terdapat pertemuan yang lebih
besar, dan amphitheater sebagai tambahan

SECARA PENGOLAHAN TATA RUANG,
MASSA BANGUNAN, & SIRKULASI

Pada perancangan E-Sports Center ini tentunya rumusan masalah yaitu cara
mewadahi aktivitas kompetitif, pembinaan atlet dan komunitas esports
diselesaikan dengan cara :

1. Pengolahan Tata Ruang

Penyediaan atau design tata ruang yang tetap memperhatikan standar serta
fungsi ruang dari masing masing kebutuhan namun beberapa ruang yang
dapat berubah fungsi sesuai dengan pendekatan kontemporer (fleksibilitas)

2. Pengolahan Massa Bangunan

FPembagian massa berdasarkan fungsi yang terdapat didalamnya. Masing -
masing fungsi tentunya memiliki ruang ruang yang harus berdekatan atau
berkesinambungan maka pemisahan atau pengolahan massa terjadi dimana
memisahkannya menjadi 3 Massa vyaitu : Massa Merah (Zona Esports Center),
Massa Kuning (Zona Fasilitas Umum), & Massa Biru (Zona Pameran & Kantor)

3. Pengolahan Sirkulasi

Pengolahan Sirkulasi ini tentunya masih berhubungan dengan pembagian atau
pengolahan massa dimana Area Pameran, Area Esports Center (Pengguna
Atlet & Pengguna Umum), Area Fasilitas Umum (Cafe, Sampah & Toko
Merchandise) memiliki area drop off-nya masing - masing. Serta tidak lupa

melupakan pengolahan tata ruang, massa bangunan serta sirkulasi pemisah masing - masing massa namun tetap memiliki
sirkulasi yang jelas dan terintegrasi dengan pendekatan / penghubungnya
penekanan arsitektur kontempaorer pada perancangan ini
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PENEKANAN DESAIN

1. Penekanan pada Fleksibilitas Ruang
Kegiatan e-sports sangat beragam, mulai dari

f

latihan, kompetisi, workshop,
Contoh pengaplikasiannya pada perancangan Esports Center ini yaitu :

Pada gambar perspekitif interior ini menunjukan fungsi ruang sebagai fungsi
kompetisi, namun bila diperhatikan pada area tengah ini terdapat seperangkat
furniture yang dapat di ubah / ditransformasikan

- L A e st
] _i.k T

38

R Y . X

X3 1 ﬂ A
R i

W

X

Pada gambar ini ditunjukan trasformasi fungsi ruang yang semula berfungsi
sebagai arena kompetisi, menjadi area panggung pertunjukan / pentas

Pada gambar ini ditunjukan transformasi fungsi ruang lagi yang semula
berfungsi sebagai arena kompetisi, area panggung pertunjukan menjadi area
ruang kelas edukasi atau seminar

hingga event komunitas. Oleh karena

itu, fleksibilitas menjadi

Al

prinsip utama

PR, b
Pada gambar perspektif interior ini menunjukan fungsi ruang sebagai fungsi
pameran / exhibition, namun bila diperhatikan pada ruang pameran ini memiliki

furniture yang didesain untuk dapat dilipat dan memiliki banyak fungsi

Lalu pada gambar ini ditunjukan transfo

si fung

5

si. ruéhg yang dibantu

dengan penggunaan furniture multi fungsi, yang semula berupa area pameran
menjadi area komunitas dengan masih menggunakan furniture yang sama
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PENEKANAN DESAIN

2. Penekanan pada Integrasi Teknologi

E-sports Center bertumpu atau berhubungan erat pada teknologi digital, karena E-Sports tersendiri merupakan olahraga digital / olahraga bidang game digital sehingga desain

harus mengintegrasikan dengan kemajuan teknologi. Contoh pengaplikasiannya dalam perancangan E-Sports Center ini yaitu :

FERFORMiIc
I N

Pada gambar perspektif interior ini menunjukan pencahayaan yang dapat
disesuaikan dengan fungsi ruang / kegiatan yang sedang berlangsung tersebut

Pada gambar perspektif interior ini menunjukan fungsi atau memiliki ruang
Server / Ruang IT yang terkontrol dan menunjukan

Lalu karena fungsi utama dari bngunan atau perancangan E-Sports Center ini
ditujukan untuk fungsi kompetisi, maka tentunya bangunan ini menggunakan
infrastruktur jaringan dengan kecepatan tinggi

Pada perencanaan E-Sports Center ini memiliki fasilitas PC Area (Game Net)
yang menunjukan bahwa bangunan ini memiliki infrastruktur yang waijib baik
guna mendukung fungsi tersebut

e

Lalu gambar perspektif ini ditunjukan bahwa disamping ruang latihan / training
athlete memiliki ruang monitoring (ruang IT) yang terkontrol

|
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PENEKANAN DESAIN

3. Penekanan pada Pengalaman Ruang dan Identitas Digital
Pada perancangan bangunan E-sports Center ini bukan hanya sebagai tempat berkompetisi / Wadah untuk berkompetisi, ataupun tempat bermain tetapi juga ruang

pengalaman visual ruang & identitas digital. Contoh pengaplikasiannya dalam perancangan E-Sports Center ini yaitu :

Pada gambar perspektif interior ni menunjukan penggunaan LED, layar digital,
dan elemen interaktif yang bertujuan menciptakan pengalaman ruang bagi
para penonton pertandingan esports itu tersendiri

Pada gambar perspektif interior ini lobby ini menunjukan penggunaan material
metal, dan metal perforated sebagai ceiling agar dapat menciptakan estetika
modern yang tetap terasa clean dan dinamis

o .J gy ‘-' / S -
Pada gambar perspektif eksterior ini juga tetap menerapkan atau konsistensi
dari penggunaan material metal dan metal perforated agar menciptakan
estetika modern yang juga terasa clean dan tetap sesuai dengan konsep

perancangan E-Sports Center ini

Lalu pada gambar perspektif Interior Area PC (Gamenet) ini juga menerapkan
transparansi visual pada fungsi ruang ini agar tetap dapat menonjolkan
aktivitas yang terjadi didalamnya

Sy : " 4

Begitupula penerapannya dalam segi perspektif eksterior, yang tetap
menerapkan transparansi visual namun pada area / fungsi ruang didalamnya
yang tidak membutuhkan privasi
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PENEKANAN DESAIN

4. Penekanan pada Konektivitas Sosial dan Ruang Komunitas
Karena pada perancangan E-sports Center ini tentunya melibatkan interaksi komunitas yang kuat dan aktivitasi sosial yang terjadi didalam kegiatan tersebut, desain harus

tetap memfasilitasi hal tersebut. Contoh pengaplikasiannya dalam perancangan E-Sports Center ini yaitu :

= I %
* ’

- . —— i a‘:‘s‘. -

Pada gambar perspektif eksterior ini menunjukan pemanfaatan atau desain
amphitheater yang dapat digunakan sebagai area diskusi atau perkumpulan
informal dari komunitas gamer itu sendiri maupun komunitas lain

Lalu pada gambar perspektif Interior ini merupakan area komunitas (dalam
kasus digambar merupakan komunitas gamer) yang difungsikan sebagai ruang
komunitas untuk membuat terjadinya konektivitas atau interaksi sosial

Pada gambar perspektif ek menunjukan terdapat area taman dan
bangku taman yang dapat menjadi area kumpul atau terjadinya interaksi sosial
(dalam kasus ini merupakan para atlet esports itu tersendiri)

+

Contoh lain pada gambar ini adalah penyediaan area lounge atau ruang
tunggu untuk para atlet esports (dalam kasus digambar apabila menunggu
pertandingan) yang bertujuan untuk membuat konektivitas antar sesama atlet
tim sendiri maupun tim dari pihak lawan

4

o, 73 oy T ; j \
Pada gambar perspektif eksterior ini juga tetap menunjukan desain jembatan

penghubung antar massa / area atau ruang sirkulasi yang cukup luas sehingga
dapat memungkinkannya terjadi interaksi antar sesama pengunjung atau

komunitas
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PENEKANAN DESAIN

5. Penekanan pada Adaptabilitas Jangka Panjang
Pada perencanaan E-Sports Center ini berhubungan erat dengan Industri e-sports / teknologi / game yang sangat cepat berubah, pendekatan kontemporer digunakan agar
bangunan masih tetap relevan 5-10 tahun ke depan. Contoh pengaplikasiannya dalam perancangan E-Sports Center ini yaitu :

Pada gambar perspektif interir ini memungkinkannya terjadi perubahan,
penambahan, atau bahkan peningkatan dari teknologi, fitur atau berbagai hal
lainnya untuk tetap mengikuti perkembangan dari industri E-Sports ini

Pada 2 gambar perspekti? interio_r ini juga tetap menunjukan desain yang dapat
berubah fungsi atau terjadinya perubahan layout guna menyesuaikan dengan
kebutuhan atau perkembangan dari E-Sports itu tersendiri

W 1
Lalu pada 3 gambar perspektif interior ini menunjukan perbedaan fasilitas atau
penyediaan fasilitas yang berbeda-beda agar tetap dapat mengikuti
perkembangan dunia game itu tersendiri yang senantiasa berubah
menyesuaikan dengan kemajuan teknologi (pada kasus digambar berupa
penyediaannya ruang / area VR)
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POTONGAN SECONDARY SKIN

SCALE : 50

AKSONOMETRI SECONDARY SKIN

HIGH TENSILE BOLT
GRADE 10.9/12.9

BAJA TEMPA PEJAL
(FORGED STEEL) @ 10-20 CM

BAJA LINGKAR @ 10 - 15 CMi

—+#15 200
.25

"3

7

1375

DETAIL SAMBUNGAN BALL JOINT

SCALE : 20

—— BALL JOINT

CONE JOINT

—— STEEL TUBE / BAJA LINGKAR

—— HIGH TENSILE BOLT NUT

HIGH TENSILE BOLT

DETAIL BALL JOINT

SCALE: 20

AKSONOMETRI SAMBUNGAN BALL JOINT o

Secondary skin ini dirancang dengan menggunakan
konsep yaitu ingin mewujudkan bentuk kapal ruang
angkasa (Space Ship), namun tetap sesuai penekanan
desain (Penekanan pada Pengalaman Ruang dan

| Identitas Digital) dan menggunakan material galvalum

dan metal perforated pada beberapa titik

SCALE : NTS e L
SCALE : NTS KEYPLAN
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Furniture ini dirancang untuk memenuhi atau sesuai
dengan  penekanan desain (Penekanan pada
Fleksibilitas Ruang) dimana ruang pameran ini dapat
berubah fungsi sesuai dengan kebutuhan (Ruang
Pameran / Ruang Community Gamer)
SCALE . NTS AKSONOMETRI FURNITURE TERTUTUP - £,
SCALE : NTS KEYPLAN
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PERSPEKTIF EKSTERIOR MATA BURUNG

Perspektif eksterior menggunakan perspektif mata burung, untuk memperlihatkan bangunan dengan bangunan lingkungan
sekitar dan peletakan 3 Massa : Massa 1 (Massa Merah : Esports Center), Massa 2 ( Massa Kuning : Cafe & Community), _
Massa 3 (Massa Biru . Pameran & Kantor) Space). Tidak lupa juga memperlihatkan area hijau taman, dan juga peletakan 1 T
lahan atau zona parkir pengunjung umum. sl il W<
| S A
B .
s S
=
- .&_\11 :.'._ |
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PERSPEKTIF EKSTERIOR FASAD DEPAN 1

Perspektif Eksterior Fasad Depan 1 ini memperlihatkan peletakan Massa 1 (Massa Merah : Esports Center) dengan area
drop off umum area-nya dengan peletakan atau hubungan dengan Massa 3 (Massa Biru : Pameran & Kantor) begitu juga
dengan peletakan vegetasi / landscape dan lahan parkir.
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KEYPLAN
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PERSPEKTIF EKSTERIOR FASAD DEPAN 2

area landscape dan lahan parkir kendaraan motor.

Perspektif Eksterior Fasad Depan 2 ini memperlihatkan perspektif eksterior massa 1 (Massa Merah : Esports Center) dari
sudut area masuk, dan memperlihatkan lebih jelas penggunaan material fasad secondary skin disertai dengan penambahan
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PERSPEKTIF EKSTERIOR FASAD DEPAN 3

Perspektif Eksterior Fasad Depan 3 ini memperlihatkan perspektif eksterior massa 1 (Massa Merah : Esports
Center), Massa 2 ( Massa Kuning : Cafe & Community), Massa 3 (Massa Biru : Pameran & Kantor) Space)
dari sudut area keluar drop off, dan memperlihatkan lebih jelas penggunaan material fasad secondary skin
disertai dengan penambahan area landscape dan lahan parkir kendaraan motor & Mobil.
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penambahan aktivitas manusia.

PERSPEKTIF EKSTERIOR FASAD DEPAN 4

Perspektif Eksterior Fasad Depan 4 ini memperlihatkan perspektif eksterior Massa 2 ( Massa Kuning : Cafe &
Community) dari sudut area keluar / jalan utama, dan memperlihatkan lebih jelas penggunaan material fasad
secondary skin disertai dengan penambahan area landscape dan lahan parkir kendaraan motor & Mobil dan
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PERSPEKTIF EKSTERIOR SAMPING

. = e | ¢ :
Perspektif Eksterior Samping ini memperlihatkan perspektif eksterior massa 1 (Massa Merah : Esports Center),
Massa 3 (Massa Biru : Pameran & Kantor) Space) dari sudut area samping, dan memperlihatkan lebih jelas
penggunaan material fasad secondary skin disertai dengan penambahan area landscape (Taman Komunitas).
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PERSPEKTIF EKSTERIOR TAMAN KOMUNITAS

Perspektif Eksterior Taman Komunitas ini memperlihatkan perspektif luar massa 3 (Massa Biru : Pameran &
Kantor) Space) dari sudut area samping (Taman Komunitas), dan memperlihatkan lebih jelas penggunaan
material fasad secondary skin disertai dengan memperjelas area landscape (Taman Komunitas).
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PERSPEKTIF EKSTERIOR TAMAN KOMUNITAS
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Perspektif Eksterior Amphitheater ini memperlihatkan area landscape dan juga terdapat amphitheater komunitas pada area
luar Massa 3 (Massa Biru : Pameran & Kantor) Space). Tidak lupa juga memperlihatkan area hijau taman, dan juga simulasi
kegiatan dari komunitas gamer apabila menggunakannya
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PERSPEKTIF EKSTERIOR TAMAN TRANSISI
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Perspektif Eksterior Taman Transisi ini memperlihatkan area atau ruang transisi pada area luar Massa 1 (Massa Merah :

Esports Center) dengan Massa 3 (Massa Biru : Pameran & Kantor). Area atau ruang transisi ini didesain dapat menjadi
ruang menunggu kegiatan perlombaan esports atau hanya sekedar bersantai dan berkumpul dari komunitas gamer
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PERSPEKTIF EKSTERIOR TAMAN ATLET

Perspektif Eksterior Taman Atlet ini memperlihatkan area berkumpul atau area santai/istirahat dari para atlet pada area luar
Massa 1 (Massa Merah : Esports Center) dan juga kondisi interior didalam lobby atlet itu tersendiri. Area atau ruang santai/
istirahat ini juga ditambahkan area landscape guna menambahkan nuansa teduh dan nyaman bagi para atlet untuk
beristirahat atau sekedar berkumpul bersama atlet lainnya
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PERSPEKTIF EKSTERIOR TAMAN ATLET

KEYPLAN

Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Faculty of Engineering

Proyek Tugas Akhir Judul Proyek Lokasi Proyek Identitas Mahasiswa Judul Gambar Skala Keterangan Tanggal Gambar
o lumin, Final Project Project Title Project Location Student Identity Drawing Title Scale Note Drawing Date
"PERIOD  EVEN I June 2, 2026
TAHUN AKADEMIK 2025/2026 .
ACADEMIC YEAR 2025/2026 PERANCANGAN E-SPORTS CENTER JI. Argolubang, Baciro, Kec. ) =
DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR Gondokusuman, Yoga Adhi Baskara RENDER EKSTERIOR NTS (Penambat&?t{;’;g S Kode Gambar No. Lbr Dari
Pragram Studi Arsitektur KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA || Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa 220118892 TAMAN ATLET IFLOW Al Drawing Code Pg. No of
Architecture Department Yogyakarta
Fakultas Teknik




PERSPEKTIF EKSTERIOR RUANG TRANSISI
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Perspektif Eksterior Ruang Transisi ini memperlihatkan area atau ruang transisi pada area luar Massa 1 (Massa Merah :

Esports Center), dengan Massa 2 ( Massa Kuning : Cafe & Community). Pada area ini juga memperlihatkan area atau ruang e el ot e S et
transisi ini juga dapat berfungsi sebagai cafe outdoor atau sekedar tempat untuk menunggu perlombaan esports | | ﬁi_rm - I8
berlangsung. Pada Massa 1 (Massa Merah : Zona Atlet), dengan Massa 2 ( Massa Kuning : Cafe & Community) ini juga L) B
diperlihatkan jembatan penghubung apabila para atlet hendak mengakses cafe maupun sebaliknya 4
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PERSPEKTIF EKSTERIOR JEMBATAN CAFE

Perspektif Eksterior Jembatan Cafe ini memperlihatkan area atau ruang transisi pada area luar Massa 1 (Massa Merah :
Esports Center), dengan Massa 2 ( Massa Kuning : Cafe & Community). Pada Render Perspektif ini memperlihatkan
penghubung antar bangunan (Jembatan) yang juga berfungsi sebagai akses untuk penyandang disabilitas dalam
mengakses ruang VIP Esports Arena dan area lantai 2 pada Cafe & Ruang Komunitas Gamer
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PERSPEKTIF EKSTERIOR JEMBATAN PAMERAN

Perspektif Eksterior Jembatan Pameran ini memperlihatkan area atau ruang transisi pada area luar Massa 1 (Massa Merah :
Esports Center), dengan Massa 3 ( Massa Biru : Pameran & Kantor). Pada Render Perspektif ini memperlihatkan
penghubung antar bangunan tersebut (Jembatan) yang juga berfungsi sebagai akses untuk penyandang disabilitas dalam
mengakses area lantai 2 pada massa Pameran / Kantor, dan area VR pada massa esports center
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PERSPEKTIF EKSTERIOR JEMBATAN PAMERAN

Perspektif Eksterior Jembatan Pameran ini memperlihatkan area atau ruang transisi pada area luar Massa 1 (Massa Merah :
Esports Center), dengan Massa 3 ( Massa Biru : Pameran & Kantor). Pada Render Perspektif ini memperlihatkan
penghubung antar bangunan (Jembatan) yang juga berfungsi sebagai akses untuk penyandang disabilitas dalam
mengakses ruang VIP Esports Arena
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PERSPEKTIF INTERIOR LOBBY UTAMA
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Perspektif interior ini memperlihatkan area lobby utama / lobby umum dari keseluruhan massa (Terletak di Massa 1 (Massa
Merah : Esports Center)) yang menjadi titik awal kedatangan dari para pengunjung. Pada area lobby ini langsung terdapat
meja resepsionis / meja pusat informasi sebagai titik untuk menanyakan segala informasi / keperluan kegiatan di gedung

esports center ini
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PERSPEKTIF INTERIOR LOBBY UTAMA
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Perspektif interior ini memperlihatkan area lobby utama / lobby umum dari beda sudut pandang dan lebih memperlihatkan
segala aktivitas yang dapat terjadi di area lobby ini, mulai dari tempat istirahat / menanyakan informasi sampai kepada area
tunggu sebelum menonton perlombaan esports
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PERSPEKTIF INTERIOR PC AREA (A)
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Perspektif interior ini memperlihatkan area PC atau sering disebut sebagai gamenet, area ini difungsikan sebagai fasilitas umum
untuk para pengunjung baik untuk para gamer, atau bahkan para pengunjung umum yang tertarik mencoba fasilitas PC yang
ditawarkan ini. Area ini juga dapat difungsikan sebagai area kumpul dari komunitas esports / pemain game itu sendiri
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PERSPEKTIF INTERIOR PC AREA (B)

Perspektif interior ini memperlihatkan area PC lainnya yang terdapat pada sisi lain massa esports center ini. Area ini juga masih
difungsikan sebagai fasilitas umum untuk para pengunjung baik untuk para gamer, atau bahkan para pengunjung umum yang
tertarik mencoba fasilitas PC yang ditawarkan ini.
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PERSPEKTIF INTERIOR LOBBY ATLET

Perspektif interior ini memperlihatkan area lobby lain / lobby khusus untuk menerima kedatangan para atlet, karena untuk
mengakses lobby ini harus melalui jalur akses yang berbeda. Lobby ini didesain tetap mirip dengan lobby utama walaupun
secara ukuran lobby ini kecil karena memang dikhususkan untuk para atlet saja.
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PERSPEKTIF INTERIOR LOBBY ATLET

iy = r i
ot | e e - - s 4

Perspektif interior ini memperlihatkan area lobby atlet pada lantai 2 atau lebih tepatnya disebut sebagai lounge area (khusus
atlet) apabila menunggu giliran pertandingan masing masing team. Area ini dirancang untuk dapat membuat para atlet dari
beda team berinteraksi satu sama lain agar lebih terjadi interaksi didalamnya

Proyek Tugas Akhir Judul Proyek Lokasi Proyek Identitas Mahasiswa Judul Gambar Tanggal Gambar
o \umin, Final Project Project Title Project Location Student Identi Drawing Title Scale Drawing Date
& ke
Periode : GENAP II . .
PERIOD : EVEN I June 2, 2026
TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 20252026 PERANCANGAN E.SPORTS CENTER JI. Argolubang, Baciro, Kec. Post Pro

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR Gondokusuman, Yoga Adhi Baskara RENDER INTERIOR NTS
Program Studi Arsitektur KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA || Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa 220118892 LOBBY ATLET
Architecture Department Yogyakarta

= Fakultas Teknik
Universitas Atma Jaya Yogyakarta Faculty of Engineering

{Penambahan Orang & Detail)
|FLOW Al|




PERSPEKTIF INTERIOR ESPORTS ARENA
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Perspektif interior ini memperlihatkan inti dari desain perancangan tugas akhir ini, dimana pada perspektif render ini memfokuskan
perancangan kepada penyediaan area perlombaan game / esports. Pada Area ini dirancang untuk dapat menampung sekitar 400-600
orang beserta dengan ruang komentator, dan ruang VIP. Tidak hanya itu, karena berkaitan dengan konsep perubahan / fleksibilitas fungsi
ruang, area esports ini dapat difungsikan sebagai area pertunjukan menari / kebutuhan mengajar sesuai dari penyewa gedung ini
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PERSPEKTIF INTERIOR ESPORTS ARENA (VARIASI PERTUNJUKAN)
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PERSPEKTIF INTERIOR ESPORTS ARENA (VARIASI KELAS EDUKASI)
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PERSPEKTIF INTERIOR VIP ROOM SEAT
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Perspektif interior ini memperlihatkan esports arena tersebut apabila dilihat dari ruang VIP, yang memang dikhususkan juga
untuk penyandang disabilitas terutama pengguna kursi roda apabila juga ingin melihat pertandingan esports maupun
kegiatan lain secara lebih nyaman juga
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PERSPEKTIF INTERIOR COMMENTATOR ROOM
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Perspektif interior ini memperlihatkan esports arena tersebut apabila dilihat dari ruang commentator. Ruang ini berfungsi
sebagai ruang bagi caster / commentator suatu perlombaan untuk memeriahkan jalannya pertandingan atau berkomentar
dalam jalannya suatu kompetisi
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PERSPEKTIF INTERIOR PS ZONE

Perspektif interior ini memperlihatkan variasi dari area pc yang berubah menjadi area PS atau sering disebut sebagai tempat
PS, area ini difungsikan sebagai fasilitas umum untuk para pengunjung baik untuk para gamer, atau bahkan para
pengunjung umum yang tertarik mencoba fasilitas PS yang ditawarkan ini. Area ini juga dapat difungsikan sebagai area
kumpul dari komunitas esports / pemain game itu sendiri
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PERSPEKTIF INTERIOR VR ZONE
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Perspektif interior ini memperlihatkan variasi dari area pc yang berubah menjadi area VR area ini difungsikan sebagai
fasilitas umum untuk para pengunjung baik untuk para gamer, atau bahkan para pengunjung umum yang tertarik mencoba
fasilitas VR yang ditawarkan. Area ini dapat menjadi salah satu daya tarik lain untuk fasilitas ini karena merupakan fasilitas
yang masih jarang ditawarkan pada beberapa tempat yang memiliki fungsi yang sama
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PERSPEKTIF INTERIOR GAME MERCHANDISE STORE

Perspektif interior ini memperlihatkan area toko merchandise atau toko pernak pernik game pada Massa 2 ( Massa Kuning :
Cafe & Community) . Dimana area ini merupakan fungsi tambahan selain cafe yang berguna sebagai daya tarik lain pada
bangunan esports center ini. Apabila pengunjung yang menunggu pertandingan esports tidak melakukan aktivitas atau
memasuki area PC, PS, VR mereka dapat mengunjungi area ini.
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PERSPEKTIF INTERIOR INDOOR CAFE

Perspektif interior ini memperlihatkan area cafe. Dimana area ini merupakan fungsi tambahan selain toko merchandise /
pernak-pernik game yang berguna sebagai daya tarik lain pada bangunan esports center ini. Apabila pengunjung yang
menunggu pertandingan esports tidak melakukan aktivitas atau memasuki area PC, PS, VR mereka dapat mengunjungi
atau sekedar menikmati fasilitas cafe ini saja.
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PERSPEKTIF INTERIOR INDOOR CAFE

Perspektif interior ini memperlihatkan area cafe lantai 2. Dimana area ini masih bagian dari fungsi cafe tersebut, walaupun
ditambah juga dengan fasilitas ruang meeting yang dapat digunakan pengunjung awam / umum.
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PERSPEKTIF INTERIOR OUTDOOR CAFE

Perspektif interior ini memperlihatkan area outdoor cafe pada lantai 2. Dimana area ini masih memiliki fungsi tambahan
sebagai cafe. Apabila pengunjung yang menunggu pertandingan esports tidak melakukan aktivitas atau memasuki area PC,
PS, VR mereka dapat mengunjungi atau sekedar menikmati fasilitas cafe ini saja dapat memasuki area outdoor cafe lantai 2
ini apabila tidak menyukai ruang ber-AC.
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PERSPEKTIF INTERIOR COMMUNITY AREA
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Perspektif interior ini memperlihatkan area komunitas. Dimana area ini masih berada di massa yang sama dengan massa
cafe atau toko pernak-pernik game, namun memiliki fungsi tambahan lagi yang berbeda. Area ini difungsikan sebagai area
dimana para komunitas gamer dapat berkumpul atau sekedar bermain game bersama bisa juga hanya mengadakan
pertemuan biasa
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PERSPEKTIF INTERIOR COMMUNITY AREA

Perspektif interior ini masih memperlihatkan area fungsi komunitas dari sisi lain atau sudut pandang yang berbeda. Area ini
masih berfungsi sebagai area dimana para komunitas gamer itu dapat melakukan perkumpulan atau sekedar menghabiskan
waktu saja
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itu untuk berkumpul atau bersantai bersama

PERSPEKTIF INTERIOR PAMERAN

Perspektif interior ini memperlinatkan area pameran pada Massa 3 ( Massa Biru : Pameran & Kantor) . Dimana area ini
memiliki fungsi sebagai area pameran / game exhibition yang biasanya dilakukan oleh komunitas gamer itu tersendiri untuk
menunjukan teknologi-teknologi game yang baru atau sekedar game baru saja. Furniture yang berada pada area / massa 3
ini dapat berubah fungsi sesuai dengan kebutuhan. Jadi fungsi massa ini juga dapat berubah menjadi area komunitas gamer

gee S FAeTEe
| voe [ ® <~
R g

);E

—

o
. e :
KEYPLAN
Proyek Tugas Akhir Judul Proyek Lokasi Proyek Identitas Mahasiswa Judul Gambar Skala Keterangan Tanggal Gambar
Final Project Project Title Project Location Student Identity Drawing Title Scale Note Drawing Date
i : GEMAI
"PERIOD  EVEN I June 2, 2026
TAHUN AKADEMIK 2025/2026 :
PERANCANGAN E-SPORTS CENTER JI. Argolubang, Baciro, Kec. . =
ACADEMIC YEAR 2025/2026 il ga sssbra g belmdsd G dolEsincin, Yoga Adhi Baskara RENDER INTERIOR NTS (Penambmf; ‘:‘5*0':;9 & Detai) || Kode Gambar |[No. Lbr Dari
Program Studi Arsitektur KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA || Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa 220118892 PAMERAN IFLOW All Drawing Code Pg. No of
Architecture Department Yogyakarta
Fakultas Teknik
Universitas Atma Jaya Yogyakarta Faculty of Engineering




PERSPEKTIF INTERIOR PAMERAN (VARIASI COMMUNITY AREA)
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Perspektif interior ini memperlihatkan area pameran yang berubah fungsi menjadi area community tanpa merubah bentuk
bangunan, hanya menggubah fungsi ruangnya saja dengan beberapa furniture yang sejalan dengan pendekatan / konsep
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PERSPEKTIF INTERIOR PAMERAN
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PERSPEKTIF INTERIOR PAMERAN (VARIASI COMMUNITY AREA)
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