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BAB VI 

GAMBAR PRARANCANGAN 

 

6.1. Transformasi Desain 

 
 Gambar 6. 1 Transformasi Desain 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 

 

6.2. Situasi 

 
Gambar 6. 2 Situasi 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026  
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6.3. Siteplan 

 
Gambar 6. 3 Siteplan 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 

 

6.4. Denah Keseluruhan 

 6.4.1 Denah Massa 1  

 
Gambar 6. 4 Denah Massa 1 Lantai 1 
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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Gambar 6. 5 Denah Massa 1 Lantai 2 
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 

 

 6.4.2 Denah Massa 2 

 
Gambar 6. 6 Denah Massa 2 Lantai 1 
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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Gambar 6. 7 Denah Massa 2 Lantai 1 
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 

 

 

 6.4.3 Denah Massa 3 

 
Gambar 6. 8 Denah Massa 3 Lantai 1 
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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Gambar 6. 9 Denah Massa 3 Lantai 2 
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 

 

6.5. Potongan 

 6.5.1 Potongan Keseluruhan 

 
Gambar 6. 10 Potongan Keseluruhan A-A dan Potongan Keseluruhan B-B 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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 6.5.2 Potongan Per Massa 

 
Gambar 6. 11 Potongan Massa 1 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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Gambar 6. 12 Potongan Massa 2 
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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Gambar 6. 13 Potongan Massa 3 
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 

  

 

 

https://gamebrott.com/berikut-syarat-spesifikasi-pc-untuk-need-for-speed-heat/


  

115 
 

6.6. Tampak  

 6.6.1 Tampak Keseluruhan 

 

Gambar 6. 14 Tampak Keseluruhan Utara dan  

Tampak Keseluruhan Selatan 
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 

 

 
Gambar 6. 15 Tampak Keseluruhan Timur dan Tampak Keseluruhan Barat 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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 6.6.2 Tampak Massa 1 

 
Gambar 6. 16 Tampak Depan dan Tampak Belakang Massa 1 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 

 
Gambar 6. 17 Tampak Kanan dan Tampak Kiri Massa 1 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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 6.6.3 Tampak Massa 2 

 
Gambar 6. 18 Tampak Depan dan Tampak Belakang Massa 2 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 

 

 
Gambar 6. 19 Tampak Kanan dan Tampak Kiri Massa 2 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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 6.6.4 Tampak Massa 3 

 
Gambar 6. 20 Tampak Depan dan Tampak Belakang Massa 3 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 

 
Gambar 6. 21 Tampak Kanan dan Tampak Kiri Massa 3 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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6.7. Perspektif Eksterior  

 6.7.1 Perspektif Mata Burung 

 

Gambar 6. 22 Persektif Mata Burung 
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 

 

 6.7.2 Perspektif Eksterior 

 

Gambar 6. 23 Perspektif Fasad Depan 1 
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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Gambar 6. 24 Perspektif Fasad Depan 2 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 

 

 
Gambar 6. 25 Perspektif Fasad Depan 3 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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Gambar 6. 26 Perspektif Taman Komunitas View 1 dan View 2 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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Gambar 6. 27 Perspektif Area Amphitheater 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 

 

 
Gambar 6. 28 Perspektif Taman Transisi 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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Gambar 6. 29 Perspektif Taman Atlet View 1 dan View 2 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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Gambar 6. 30 Perspektif Jembatan Atlet 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 

 

 
Gambar 6. 31 Perspektif Jembatan Cafe 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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Gambar 6. 32 Perspektif Jembatan Pameran View 1 dan View 2 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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6.8. Perspektif Interior 

 

 
Gambar 6. 33 Perspektif Area Lobby View 1 dan View 2 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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Gambar 6. 34 Perspektif PC Area A dan PC Area B 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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Gambar 6. 35 Perspektif Lobby Atlet dan Lounge Atlet 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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Gambar 6. 36 Perspektif Interior Esports Arena dan Variasi 1 dan Variasi 2 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 

 

 
Gambar 6. 37 Perspektif Commentator Room 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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Gambar 6. 38 Perspektif VIP Esports Arena 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 

 

 

Gambar 6. 39 Perspektif PS / Controller Area 
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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Gambar 6. 40 Perspektif VR Area 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 

 

 

Gambar 6. 41 Perspektif Toko Merchandise 
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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Gambar 6. 42 Perspektif Interior Cafe 
Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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Gambar 6. 43 Perspektif Outdoor Café Area 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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Gambar 6. 44 Perspektif Community Area View 1 dan View 2 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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Gambar 6. 45 Perspektif Pameran Area 1 dan Variasi Pameran 1 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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Gambar 6. 46 Perspektif Pameran Area 2 dan Variasi Pameran Area 2 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 

 

 

 
Gambar 6. 47 Perspektif Pameran Area 3 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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Gambar 6. 48 Perspektif Interior Training Athlete Area 

Sumber : Dokumentasi Pribadi Penulis, 2026 
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KONSEP DESAINPendahuluan
Ide Gagasan PerancanganLatar Belakang

“The Immersive Quest”
Kata Quest (misi/petualangan) menonjolkan aspek kebebasan pengguna untuk
menjelajahi berbagai ruang di E-Sports Center layaknya pemain yang sedang

menyelesaikan misi di dunia terbuka (open-world)

Konsep ide perancangan E-Sports Center ini berangkat dari gagasan bahwa
pengguna adalah karakter utama dalam bangunan, sebagaimana pemain
dalam sebuah gim digital. Bangunan tidak hanya berfungsi sebagai wadah

aktivitas, tetapi juga sebagai media pengalaman ruang yang membawa
pengguna seolah memasuki dunia permainan. Gagasan ini terinspirasi dari narasi
“Ready Player One”, di mana dunia virtual menjadi ruang eksplorasi, identitas, dan

partisipasi aktif penggunanya.

 E-sports Center adalah fasilitas terintegrasi yang mewadahi aktivitas kompetitif,
pelatihan, edukasi, produksi media, dan komunitas dalam satu bangunan. IESF (2020)

dan DLA+ E-sports Venue Design Guide (2018) mengelompokkan E-sports Center
sebagai “multi-functional entertainment and competitive venue” yang dirancang

khusus untuk memenuhi kebutuhan operasional e-sports.

Esports Center ?

Latar Belakang Proyek ?
01. Pertumbuhan industri game

dan esports dan menjadi
olahraga resmi di Indonesia 

02. Pertumbuhan industri di
Indonesia tinggi 

03. Ada aktivitas komunitas
gamer/gaming & turnament di

Yogyakarta

01. Dibutuhkan fasilitas untuk
mewadahi.

secara global sudah banyak,
namun di Indonesia masih belum

sesuai

02. Komunitas gamer di
Indonesia sudah berkembang
namun tidak didukung dengan

fasilitas yang baik

03. jawaban sementara untuk
tournament yang diadakan

sekarang ini

Latar Belakang Permasalahan ?
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Design Guideline
Penerapan Desain Esports Center

1.Penekanan Fleksibilitas Ruang 2.Penekanan pada Integrasi Teknologi 3.Penekanan pada Pengalaman
Ruang & Identitas Digital

Kegiatan e-sports sangat beragam,
mulai dari latihan, kompetisi, workshop,

hingga event komunitas. Oleh karena itu,
fleksibilitas menjadi prinsip utama.

sports Center bertumpu pada teknologi
digital, sehingga desain harus

mengintegrasikan dengan teknologi

Bangunan E-sports bukan hanya tempat
bermain, tetapi juga ruang pengalaman

visual

Pendekatan Kontemporer

Aplikasi pada E-Sports Center : Aplikasi pada E-Sports Center :
Aplikasi pada E-Sports Center :

1.Ruang harus bisa berubah fungsi
dengan cepat (transformable
space).

2.Area pelatihan dapat digunakan
untuk workshop atau kelas edukasi.

3.Arena kompetisi dapat berfungsi
sebagai ruang pertunjukan atau
auditorium. Pendekatan kontemporer
mendukung fleksibilitas ini melalui
open-plan, penggunaan material
ringan, dan tata ruang modular.

1. Infrastruktur jaringan berkecepatan
tinggi

2.Server dan ruang IT yang terkontrol
3.Sistem audio-visual profesional
4.Sistem pencahayaan yang dapat

disesuaikan

1.Pencahayaan LED, layar digital, dan
elemen interaktif

2.Estetika modern, clean, dan dinamis
3.Material Kaca, metal, dan komposit
4.Transparansi visual untuk

menonjolkan aktivitas di dalam
Prinsip ini penting untuk menciptakan
citra bangunan yang sesuai dengan
identitas generasi muda dan industry
kreatif digital
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Pendekatan Kontemporer

5.Penekanan pada Adaptabilitas Jangka Panjang

Industri e-sports sangat cepat berubah, pendekatan
kontemporer digunakan agar bangunan masih tetap

relevan 5-10 tahun ke depan. 

Aplikasi pada E-Sports Center :

1.Ruang yang mudah diupgrade teknologinya
2.Struktur dan grid yang memungkinkan perubahan

layout
3.Desain utilitas yang memungkinkan penambahan

perangkat

5.Penekanan pada Adaptabilitas Jangka Panjang

Karena Esports melibatkan interaksi komunitas yang
kuat

Aplikasi pada E-Sports Center :

1.Ruang berkumpul informal
2.Area Lounge
3.Café atau komunitas hub
4.Sirkulasi yang memungkinkan terjadinya interaksi

sosial
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Respon

SINTESA
Analisis & Sintesis Site

Analisis Respon
1.Pencahayaan

Pada site tersendiri untuk
pencahayaan dari

matahari tidak terhalang
oleh bangunan yang

tinggi pada 
sisi Timur & Barat

Sebagai respon
terhadap massa

dirancang dominan ke
arah orientasi yang

lebih menghadap ke sisi
utara dan selatan. 

Analisis Respon
2.Penghawaan Tapak

Pada site tapak tersendiri,
dominan memiliki arah
angin yang berasal dari

barat laut menuju
tenggara

Sebagai respon agar
maksimal massa
bangunan dapat

diorientasikan sejajar
dengan datangnya

angin tersebut.

Analisis Respon
3.Kebisingan Tapak

Pada site tapak tersendiri
berjarak cukup dekat

dengan jalan utama, dan
jalan tersebut cukup untuk 2
akses mobil. Juga pada sisi
depan area site terdapat rel
kereta api yang masih aktif 

Sebagai respon
penempatan zonasi

fasillitas umum
diletakan di depan,

sementara area private
diletakan di belakang

Analisis 
4.Aksesibilitas Tapak

Pada area site tapak ini
memiliki 1 akses jalan untuk

menuju site yang berada
pada sisi utara saja. Akses
utama jalan ini juga dapat

dilalui 2 mobil yang memiliki
lebar jalan rata rata adalah
6-8 meter pada akses jalan

tersebut.

Sebagai respon
Memaksimalkannya

dapat berupa membuat
akses masuk ke site

yang dipilih, dan akses
keluar memiliki ukuran

yang cukup besar untuk
mencegah kemacetan

terjadi pada area ini.

3.Sintesis Site

 

 



Jl. Argolubang, Baciro, Kec.
Gondokusuman, Kota

Yogyakarta, Daerah Istimewa
Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara
220118892 Konsep Desain

PERANCANGAN E - SPORTS
CENTER DENGAN

PENDEKATAN ARSITEKTUR
KONTEMPORER DI

YOGYAKARTA

Konsep Penataan Tapak

1.Konsep Zonasi 2.Konsep Aksesibilitas 3.Konsep Sirkulasi

Design Guideline

Untuk konsep zonasi E-sports Center ini
dirancang dengan memperhatikan

Zonasi penataan fungsi utama,
pendukung dan servis/umum agar

memisahkan kedatangan dari Atlet, dan
Pengunjung utama dari bangunan ini.

Untuk konsep aksesibilitas E-sports
Center ini dirancang dengan dengan
memperhatikan akses masuk yang

dibagi berdasarkan kebutuhan, yaitu
memisahkan akses masuk atlet,

penyandang disabilitas dan
pengunjung umum

Untuk konsep sirkulasi E-sports Center
ini dirancang dengan dengan

memperhatikan seperti konsep
aksesibilitas, dimana membagi sirkulasi

sesuai dengan kebutuhan atlet,
penyandang disabilitas, dan

pengunjung umum

Penerapan Desain Esports Center
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Design Guideline
Penerapan Desain Esports Center

Konsep Bangunan

Konsep dari gubahan massa dan penataan
massa di bangunan e-sports center ini

dirancang dengan mempertimbangkan banyak
hal, sebagai contohnya dari zonasi, aksesibilitas,

dan sirkulasi dari pengguna tersebut. Tidak
hanya itu, konsep gubahan massa dan penataan

massa tentunya juga memperhatikan aspek
pencahayaan, kebisingan, penghawaan dan
masih banyak lagi. Untuk penataan massa

bangunan ini juga berorientasi utama menuju ke
arah utara agar sesuai dengan akses utama

menuju bangunan ini

Pemilihan material dan warna pada bangunan E-
Sports Center ini diarahkan untuk

merepresentasikan karakter industri e-sports
yang identik dengan teknologi, dinamika digital,
dan ekspresi visual yang kuat. Dalam konteks E-

Sports Center, elemen-elemen tersebut dimaknai
sebagai analogi dari sistem kabel, sirkuit, dan

aliran data pada perangkat komputer.

1.Konsep Gubahan 

3.Tata Ruang Dalam

2.Material dan Warna

4.Tata Ruang Luar

Konsep tata ruang dalam E-Sports
Center ini disusun berdasarkan

prinsip zonasi yang jelas antara area
atlet, area publik, dan area

pendukung,

Konsep tata ruang luar dirancang untuk memperkuat keterhubungan
antar massa bangunan sekaligus mengatur sirkulasi pengguna sejak

dari area tapak. Pemisahan akses antara atlet, pengelola, dan
pengunjung umum telah diterapkan sejak awal melalui perancangan
jalur masuk yang berbeda, sehingga aktivitas logistik, kompetisi, dan

kunjungan publik dapat berjalan tanpa saling mengganggu.
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Furniture ini dirancang untuk memenuhi atau sesuai
dengan penekanan desain (Penekanan pada
Fleksibilitas Ruang) dimana ruang pameran ini dapat
berubah fungsi sesuai dengan kebutuhan (Ruang
Pameran / Ruang Community Gamer)

100
100 100

100

400

25
00

25
00

25
00

25
00

100
100 100

100

400 PAPAN KAYU 5 cm

1900 1900 925

4725

52
0

49
0

14
95

25
00

1900 1900
1003900

825

825

14
95

10
05

25
00

LED PANEL / TV PANEL

PAPAN KAYU 5 cm

BANTALAN SOFA

BESI TULANGAN

Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892

June 3, 2026
DETAIL FURNITURE

MULTIFUNGSI 1:50

KEYPLANKEYPLAN

 AKSONOMETRI FURNITURE MULTIFUNGSI
SCALE :   NTS  AKSONOMETRI FURNITURE TERTUTUP

SCALE :   NTS

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892

June 3, 2026

NTS

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF EKSTERIOR 2

ARS - HND - 063 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF EKSTERIOR 3

ARS - HND - 064 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF EKSTERIOR 4

ARS - HND - 065 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF EKSTERIOR 5

ARS - HND - 066 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF EKSTERIOR 6

ARS - HND - 067 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF EKSTERIOR 7

ARS - HND - 068 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF EKSTERIOR 8

ARS - HND - 069 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF EKSTERIOR 9

ARS - HND - 069 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF EKSTERIOR 10

ARS - HND - 069 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF EKSTERIOR 11

ARS - HND - 069 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF EKSTERIOR 12

ARS - HND - 069 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF EKSTERIOR 13

ARS - HND - 069 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF EKSTERIOR 14

ARS - HND - 069 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF EKSTERIOR 15

ARS - HND - 069 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF EKSTERIOR 16

ARS - HND - 069 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892

June 3, 2026

NTS

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF INTERIOR 2

ARS - HND - 071 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF INTERIOR 3

ARS - HND - 072 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF INTERIOR 4

ARS - HND - 073 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF INTERIOR 5

ARS - HND - 074 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF INTERIOR 6

ARS - HND - 075 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF INTERIOR 7

ARS - HND - 076 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF INTERIOR 8

ARS - HND - 077 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERPEKTIF INTERIOR 9

ARS - HND - 069 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF INTERIOR 10

ARS - HND - 069 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF INTERIOR 11

ARS - HND - 069 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF INTERIOR 12

ARS - HND - 069 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF INTERIOR 13

ARS - HND - 069 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF INTERIOR 14

ARS - HND - 069 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF INTERIOR 15

ARS - HND - 069 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF INTERIOR 16

ARS - HND - 069 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF INTERIOR 17

ARS - HND - 069 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF INTERIOR 18

ARS - HND - 069 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF INTERIOR 19

ARS - HND - 069 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF INTERIOR 20

ARS - HND - 069 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF INTERIOR 21

ARS - HND - 069 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF INTERIOR 22

ARS - HND - 069 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF INTERIOR 23

ARS - HND - 069 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 



Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Proyek Tugas Akhir

Final Project

Periode : GENAP II

PERIOD : EVEN II

TAHUN AKADEMIK 2025/2026

ACADEMIC YEAR 2025/2026

Program Studi Arsitektur

Architecture Department

Fakultas Teknik

Faculty of Engineering

Judul Proyek

Project Title

Lokasi Proyek

Project Location

Identitas Mahasiswa

Student Identity

Judul Gambar

Drawing Title

Skala

Scale

Keterangan

Note

Tanggal Gambar

Drawing Date

Kode Gambar

Drawing Code

No. Lbr

Pg. No

Dari

Of

PERANCANGAN E-SPORTS CENTER

DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR

KONTEMPORER DI KOTA YOGYAKARTA

Jl. Argolubang, Baciro, Kec.

Gondokusuman,

Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa

Yogyakarta

Yoga Adhi Baskara

220118892 ESPORTS CENTER
HND

DETAIL DRAWING

June 3, 2026 PERSPEKTIF INTERIOR 24

ARS - HND - 069 - ECC

1:100

KEYPLAN

 

 


	STUDIO TUGAS AKHIR ARSITEKTUR
	Human-Nature in Design

	PERANCANGAN E - SPORTS CENTER DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR KONTEMPORER DI YOGYAKARTA
	Skema Hubungan Ruang lt. 2
	Pendahuluan
	Latar Belakang

	KONSEP DESAIN
	Ide Gagasan Perancangan
	Esports Center ?
	E-sports Center adalah fasilitas terintegrasi yang mewadahi aktivitas kompetitif, pelatihan, edukasi, produksi media, dan komunitas dalam satu bangunan. IESF (2020) dan DLA+ E-sports Venue Design Guide (2018) mengelompokkan E-sports Center sebagai “multi-functional entertainment and competitive venue” yang dirancang khusus untuk memenuhi kebutuhan operasional e-sports.

	Latar Belakang Proyek ?
	“The Immersive Quest”
	Kata Quest (misi/petualangan) menonjolkan aspek kebebasan pengguna untuk menjelajahi berbagai ruang di E-Sports Center layaknya pemain yang sedang menyelesaikan misi di dunia terbuka (open-world)
	Latar Belakang Permasalahan ?
	Konsep ide perancangan E-Sports Center ini berangkat dari gagasan bahwa pengguna adalah karakter utama dalam bangunan, sebagaimana pemain dalam sebuah gim digital. Bangunan tidak hanya berfungsi sebagai wadah aktivitas, tetapi juga sebagai media pengalaman ruang yang membawa pengguna seolah memasuki dunia permainan. Gagasan ini terinspirasi dari narasi “Ready Player One”, di mana dunia virtual menjadi ruang eksplorasi, identitas, dan partisipasi aktif penggunanya.



	Design Guideline
	Penerapan Desain Esports Center
	Penekanan Fleksibilitas Ruang
	Kegiatan e-sports sangat beragam, mulai dari latihan, kompetisi, workshop, hingga event komunitas. Oleh karena itu, fleksibilitas menjadi prinsip utama.
	Aplikasi pada E-Sports Center :
	Ruang harus bisa berubah fungsi dengan cepat (transformable space).
	Area pelatihan dapat digunakan untuk workshop atau kelas edukasi.
	Arena kompetisi dapat berfungsi sebagai ruang pertunjukan atau auditorium. Pendekatan kontemporer mendukung fleksibilitas ini melalui open-plan, penggunaan material ringan, dan tata ruang modular.

	Pendekatan Kontemporer
	Penekanan pada Integrasi Teknologi
	sports Center bertumpu pada teknologi digital, sehingga desain harus mengintegrasikan dengan teknologi
	Aplikasi pada E-Sports Center :
	Infrastruktur jaringan berkecepatan tinggi
	Server dan ruang IT yang terkontrol
	Sistem audio-visual profesional
	Sistem pencahayaan yang dapat disesuaikan

	Penekanan pada Pengalaman Ruang & Identitas Digital
	Bangunan E-sports bukan hanya tempat bermain, tetapi juga ruang pengalaman visual
	Aplikasi pada E-Sports Center :
	Pencahayaan LED, layar digital, dan elemen interaktif
	Estetika modern, clean, dan dinamis
	Material Kaca, metal, dan komposit
	Transparansi visual untuk menonjolkan aktivitas di dalam Prinsip ini penting untuk menciptakan citra bangunan yang sesuai dengan identitas generasi muda dan industry kreatif digital
	PERANCANGAN E - SPORTS CENTER DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR KONTEMPORER DI YOGYAKARTA
	Jl. Argolubang, Baciro, Kec. Gondokusuman, Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa Yogyakarta
	Yoga Adhi Baskara 220118892
	Konsep Desain





	Design Guideline
	Penerapan Desain Esports Center
	Pendekatan Kontemporer
	Penekanan pada Adaptabilitas Jangka Panjang
	Penekanan pada Adaptabilitas Jangka Panjang
	Karena Esports melibatkan interaksi komunitas yang kuat
	Aplikasi pada E-Sports Center :
	Ruang berkumpul informal
	Area Lounge
	Café atau komunitas hub
	Sirkulasi yang memungkinkan terjadinya interaksi sosial
	Industri e-sports sangat cepat berubah, pendekatan kontemporer digunakan agar bangunan masih tetap relevan 5-10 tahun ke depan.
	Aplikasi pada E-Sports Center :
	Ruang yang mudah diupgrade teknologinya
	Struktur dan grid yang memungkinkan perubahan layout
	Desain utilitas yang memungkinkan penambahan perangkat
	PERANCANGAN E - SPORTS CENTER DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR KONTEMPORER DI YOGYAKARTA
	Jl. Argolubang, Baciro, Kec. Gondokusuman, Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa Yogyakarta
	Yoga Adhi Baskara 220118892
	Konsep Desain





	SINTESA
	Analisis & Sintesis Site
	Analisis
	Respon
	Pada site tersendiri untuk pencahayaan dari matahari tidak terhalang oleh bangunan yang tinggi pada  sisi Timur & Barat
	Sebagai respon terhadap massa dirancang dominan ke arah orientasi yang lebih menghadap ke sisi utara dan selatan.
	Analisis
	Respon

	Pada site tapak tersendiri, dominan memiliki arah angin yang berasal dari barat laut menuju tenggara
	Sebagai respon agar maksimal massa bangunan dapat diorientasikan sejajar dengan datangnya angin tersebut.

	Kebisingan Tapak
	Analisis
	Respon
	Pada site tapak tersendiri berjarak cukup dekat dengan jalan utama, dan jalan tersebut cukup untuk 2 akses mobil. Juga pada sisi depan area site terdapat rel kereta api yang masih aktif
	Sebagai respon penempatan zonasi fasillitas umum diletakan di depan, sementara area private diletakan di belakang

	Aksesibilitas Tapak
	Analisis
	Respon
	Pada area site tapak ini memiliki 1 akses jalan untuk menuju site yang berada pada sisi utara saja. Akses utama jalan ini juga dapat dilalui 2 mobil yang memiliki lebar jalan rata rata adalah 6-8 meter pada akses jalan tersebut.
	Sebagai respon Memaksimalkannya dapat berupa membuat akses masuk ke site yang dipilih, dan akses keluar memiliki ukuran yang cukup besar untuk mencegah kemacetan terjadi pada area ini.

	Sintesis Site
	PERANCANGAN E - SPORTS CENTER DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR KONTEMPORER DI YOGYAKARTA

	Pencahayaan
	Penghawaan Tapak

	Design Guideline
	Penerapan Desain Esports Center
	Konsep Zonasi
	Untuk konsep zonasi E-sports Center ini dirancang dengan memperhatikan Zonasi penataan fungsi utama, pendukung dan servis/umum agar memisahkan kedatangan dari Atlet, dan Pengunjung utama dari bangunan ini.

	Konsep Penataan Tapak
	Konsep Aksesibilitas
	Untuk konsep aksesibilitas E-sports Center ini dirancang dengan dengan memperhatikan akses masuk yang dibagi berdasarkan kebutuhan, yaitu memisahkan akses masuk atlet, penyandang disabilitas dan pengunjung umum

	Konsep Sirkulasi
	Untuk konsep sirkulasi E-sports Center ini dirancang dengan dengan memperhatikan seperti konsep aksesibilitas, dimana membagi sirkulasi sesuai dengan kebutuhan atlet, penyandang disabilitas, dan pengunjung umum
	PERANCANGAN E - SPORTS CENTER DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR KONTEMPORER DI YOGYAKARTA
	Jl. Argolubang, Baciro, Kec. Gondokusuman, Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa Yogyakarta
	Yoga Adhi Baskara 220118892
	Konsep Desain





	Design Guideline
	Penerapan Desain Esports Center
	Konsep Gubahan
	Konsep dari gubahan massa dan penataan massa di bangunan e-sports center ini dirancang dengan mempertimbangkan banyak hal, sebagai contohnya dari zonasi, aksesibilitas, dan sirkulasi dari pengguna tersebut. Tidak hanya itu, konsep gubahan massa dan penataan massa tentunya juga memperhatikan aspek pencahayaan, kebisingan, penghawaan dan masih banyak lagi. Untuk penataan massa bangunan ini juga berorientasi utama menuju ke arah utara agar sesuai dengan akses utama menuju bangunan ini

	Konsep Bangunan
	Material dan Warna
	Pemilihan material dan warna pada bangunan E-Sports Center ini diarahkan untuk merepresentasikan karakter industri e-sports yang identik dengan teknologi, dinamika digital, dan ekspresi visual yang kuat. Dalam konteks E-Sports Center, elemen-elemen tersebut dimaknai sebagai analogi dari sistem kabel, sirkuit, dan aliran data pada perangkat komputer.

	Tata Ruang Dalam
	Konsep tata ruang dalam E-Sports Center ini disusun berdasarkan prinsip zonasi yang jelas antara area atlet, area publik, dan area pendukung,

	Tata Ruang Luar
	Konsep tata ruang luar dirancang untuk memperkuat keterhubungan antar massa bangunan sekaligus mengatur sirkulasi pengguna sejak dari area tapak. Pemisahan akses antara atlet, pengelola, dan pengunjung umum telah diterapkan sejak awal melalui perancangan jalur masuk yang berbeda, sehingga aktivitas logistik, kompetisi, dan kunjungan publik dapat berjalan tanpa saling mengganggu.
	PERANCANGAN E - SPORTS CENTER DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR KONTEMPORER DI YOGYAKARTA




	BlokPLan
	Penerapan Desain Esports Center
	AREA PUBLIK 3
	Parkiran

	AREA PUBLIK 2
	AREA PUBLIK 1
	AREA ARENA ESPORTS
	AREA PRIVATE / ATLET
	PERANCANGAN E - SPORTS CENTER DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR KONTEMPORER DI YOGYAKARTA
	Jl. Argolubang, Baciro, Kec. Gondokusuman, Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa Yogyakarta
	Yoga Adhi Baskara 220118892
	Konsep Desain




	ARS - HND - 001 - ECC SITUASI
	ARS - HND - 002 - ECC SITEPLAN
	ARS - HND - 003 - ECC DENAH MASSA 1 LANTAI 1
	ARS - HND - 004 - ECC DENAH MASSA 1 LANTAI 2
	ARS - HND - 005 - ECC DENAH MASSA 2 LANTAI 1
	ARS - HND - 006 - ECC DENAH MASSA 2 LANTAI 2
	ARS - HND - 007 - ECC DENAH MASSA 3 LANTAI 1
	ARS - HND - 008 - ECC DENAH MASSA 3 LANTAI 2
	ARS - HND - 009 - ECC DENAH BASEMENT
	ARS - HND - 026 - ECC POTONGAN KESELURUHAN 1
	ARS - HND - 030 - ECC POTONGAN A-A MASSA 1
	ARS - HND - 034 - ECC POTONGAN A-A MASSA 2
	ARS - HND - 035 - ECC POTONGAN B-B MASSA 2
	ARS - HND - 038 - ECC POTONGAN A-A MASSA 3
	ARS - HND - 039 - ECC POTONGAN B-B MASSA 3
	ARS - HND - 010 - ECC TAMPAK KESELURUHAN 1
	ARS - HND - 011 - ECC TAMPAK KESELURUHAN 2
	ARS - HND - 014 - ECC TAMPAK 1 MASSA 1
	ARS - HND - 015 - ECC TAMPAK 2 MASSA 1
	ARS - HND - 018 - ECC TAMPAK 1 MASSA 2
	ARS - HND - 019 - ECC TAMPAK 2 MASSA 2
	ARS - HND - 022 - ECC TAMPAK 1 MASSA 3
	ARS - HND - 023 - ECC TAMPAK 2 MASSA 3
	ARS - HND - 042 - ECC RENCANA AKSONOMETRI STRUKTUR MASSA 1
	ARS - HND - 043 - ECC RENCANA AKSONOMETRI STRUKTUR MASSA 2
	ARS - HND - 044 - ECC RENCANA AKSONOMETRI STRUKTUR MASSA 3
	ARS - HND - 045 - ECC AKSONOMETRI UTILITAS AIR BERSIH
	ARS - HND - 046 - ECC AKSONOMETRI UTILITAS AIR KOTOR
	ARS - HND - 047 - ECC AKSONOMETRI UTILITAS SAMPAH
	ARS - HND - 048 - ECC AKSONOMETRI UTILITAS DRAINASE
	ARS - HND - 049 - ECC AKSONOMETRI TANGGAP BENCANA 1
	ARS - HND - 050 - ECC AKSONOMETRI TANGGAP BENCANA 2
	ARS - HND - 051 - ECC DETAIL TANGGA SIRKULASI (A)
	ARS - HND - 051 - ECC DETAIL TANGGA SIRKULASI (B)
	ARS - HND - 052 - ECC DETAIL RAMP DISABILITAS (A)
	ARS - HND - 052 - ECC DETAIL RAMP DISABILITAS (B)
	ARS - HND - 055 - ECC TATA RUANG LUAR
	ARS - HND - 057 - ECC FLEKSIBILITAS RUANG
	ARS - HND - 058 - ECC INTEGRASI TEKNOLOGI
	ARS - HND - 059 - ECC PENEKANAN PENGALAMAN RUANG & IDEN. DIGITAL
	ARS - HND - 060 - ECC KONEK + RUANG SOSIAL
	ARS - HND - 061 - ECC JANGKA PANJANG
	ARS - HND - 054 - ECC DETAIL SECONDARY SKIN
	ARS - HND - 053 - ECC DETAIL FURNITURE MULTIFUNGSI
	ARS - HND - 062 - ECC PERSPEKTIF EKSTERIOR 1
	ARS - HND - 063 - ECC PERSPEKTIF EKSTERIOR 2
	ARS - HND - 064 - ECC PERSPEKTIF EKSTERIOR 3
	ARS - HND - 065 - ECC PERSPEKTIF EKSTERIOR 4
	ARS - HND - 066 - ECC PERSPEKTIF EKSTERIOR 5
	ARS - HND - 067 - ECC PERSPEKTIF EKSTERIOR 6
	ARS - HND - 068 - ECC PERSPEKTIF EKSTERIOR 7
	ARS - HND - 069 - ECC PERSPEKTIF EKSTERIOR 8
	ARS - HND - 069 - ECC PERSPEKTIF EKSTERIOR 9
	ARS - HND - 069 - ECC PERSPEKTIF EKSTERIOR 10
	ARS - HND - 069 - ECC PERSPEKTIF EKSTERIOR 11
	ARS - HND - 069 - ECC PERSPEKTIF EKSTERIOR 12
	ARS - HND - 069 - ECC PERSPEKTIF EKSTERIOR 13
	ARS - HND - 069 - ECC PERSPEKTIF EKSTERIOR 14
	ARS - HND - 069 - ECC PERSPEKTIF EKSTERIOR 15
	ARS - HND - 069 - ECC PERSPEKTIF EKSTERIOR 16
	ARS - HND - 070 - ECC PERSPEKTIF INTERIOR 1
	ARS - HND - 071 - ECC PERSPEKTIF INTERIOR 2
	ARS - HND - 072 - ECC PERSPEKTIF INTERIOR 3
	ARS - HND - 073 - ECC PERSPEKTIF INTERIOR 4
	ARS - HND - 074 - ECC PERSPEKTIF INTERIOR 5
	ARS - HND - 075 - ECC PERSPEKTIF INTERIOR 6
	ARS - HND - 076 - ECC PERSPEKTIF INTERIOR 7
	ARS - HND - 077 - ECC PERSPEKTIF INTERIOR 8
	ARS - HND - 069 - ECC PERPEKTIF INTERIOR 9
	ARS - HND - 069 - ECC PERSPEKTIF INTERIOR 10
	ARS - HND - 069 - ECC PERSPEKTIF INTERIOR 11
	ARS - HND - 069 - ECC PERSPEKTIF INTERIOR 12
	ARS - HND - 069 - ECC PERSPEKTIF INTERIOR 13
	ARS - HND - 069 - ECC PERSPEKTIF INTERIOR 14
	ARS - HND - 069 - ECC PERSPEKTIF INTERIOR 15
	ARS - HND - 069 - ECC PERSPEKTIF INTERIOR 16
	ARS - HND - 069 - ECC PERSPEKTIF INTERIOR 17
	ARS - HND - 069 - ECC PERSPEKTIF INTERIOR 18
	ARS - HND - 069 - ECC PERSPEKTIF INTERIOR 19
	ARS - HND - 069 - ECC PERSPEKTIF INTERIOR 20
	ARS - HND - 069 - ECC PERSPEKTIF INTERIOR 21
	ARS - HND - 069 - ECC PERSPEKTIF INTERIOR 22
	ARS - HND - 069 - ECC PERSPEKTIF INTERIOR 23
	ARS - HND - 069 - ECC PERSPEKTIF INTERIOR 24

