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ABSTRAK

Perancangan Living Museum Tenun Ikat bertujuan untuk
menghadirkan wadah edukasi, pelestarian budaya, dan pemasaran tenun
ikat yang berbasis pengalaman langsung. Pendekatan Community
Centered Design diterapkan dengan menempatkan masyarakat penenun
sebagai pusat perancangan, baik dalam pembentukan ruang maupun
aktivitas yang diwadahi. Living museum dirancang sebagai ruang hidup
yang memungkinkan pengunjung berinteraksi langsung dengan proses
menenun dan kehidupan masyarakat setempat. Melalui metode observasi
lapangan, wawancara, serta studi literatur dan preseden, perancangan ini
diharapkan mampu menciptakan suasana belajar yang autentik,
meningkatkan apresiasi terhadap nilai budaya tenun ikat Ngada, serta
mendukung pelestarian budaya dan kesejahteraan pengrajin secara
berkelanjutan.

Kata kunci: Living Museum, Tenun l|kat Ngada, Community Centered
Design, Pelestarian Budaya, Edukasi



DAFTAR ISI

KATA PENGANTAR ..ttt ettt sttt ettt s bt st et et e e beesbeesaeesatesmbeebeeaneennees iv
FY 2N I 2V | G PP PPPPPPPPPPPPPPPPPPPRt v
DAFTAR IS] .ttt ettt sttt sttt sttt st e st st st e esesesenenenenenenenenenenenene vi
BAB [............... i SUCCSSSSSSS——————) W W\ VO B O WSURURURRRIRRRIRINII ... ........0c0cecenenernnns 1
I - T - 1< 1 = SRRt 1
1.1.1 Latar Belakang Pengadaan Proyek .........ccccoccuieeieciieieiiiie e 1
1.1.2 Latar Belakang Permasalahan .........ccoocuvieiiiiiiee it 4
1.1.3 Latar Belakang Pendekatan Desain ......c..eeeeeuvieeiiiiieeiiiieee et ceesiee e 8

1.2 Fokus dan Penekanan..........coueeiiiiiiiiiieii e e 9
1.3 RUMUSAN MASalah...c..coouiiiiiiiiiiiie e 9
1.4 TUJUAN AN SASATAN ..eiiiiiuiiieeiiieeeeeiieeeeeiieeeeesaaeeeeaaaeeeeatsaeeeaanssaeseassseeeeassaneaeanssneenn 10
i . BBy AW 10
Y= 13- | - | o PP P U TPP P PPPP 10

1.5 Manfaat yang DIiharapkan ............c..ooiioiiieiiiiiie ettt 10
1.6 Ruang LiNgKUp PEreNCanaan .......ccuvviiiieeeeeccciiieeeee e eeectrrre e e e e e e e earrane e e e e s e e s snvaneees 11
1.6.1 LiNGKUP SPASIal...uuriieiiiiiiee ettt e e s e e e 11
1.6.2 LingKUP TEMPOTAl ...ttt ettt e e e e e e e s vae e e eares 11
1.6.3 LINgKUP SUDSTANSIAL ....uuviieieeiiiiiiiiiieee et seerrere e e e e e s ertnae e e e e e eeeeabrreeeas 11

1.7 MEEOTE. ..ttt s e e e s re e e nee s 12
1.7.1 Metode Penelususran Data......ccoceereereeriiiieeieeieeice et s 12
1.7.2 Metode ANalisis Data .......coceevieerienienieneeeeee et 12

L8 ATUT PKiT ettt sttt 14
2= 3 | P PP P PP PP P PP PPPPPPPPPPPPPPPPRS 15
N LY U o I 1 o\ F 2= T - TSR 15
2.1.1 Sejarah Tenun [kat NBada........coccuuiiiiiiie e e e e e 15
2.1.2 Hubungan Manusia Dengan Tenun lkat Pada Zaman Dahulu...........cccccueee..e. 16
2.1.3 Fungsi Kain Tenun Dalam Adat Masyarakat Ngada.......c.ccccoecveeeivcieeeecciieeens 17
2.1.4 Motif Tenun lkat Ngada Laki-laki dan Perempuan ...........ccccecvveeieciieeeecieeeens 17
2.1.5 Usia Anak Mulai Belajar MEeNeNUN.......cceeeeeiiiieiee ettt eeeveeee e e e e 24
2.1.6 Tahap Proses PENENUNGN .......ccoecciiiiiiiee e ettt e e e e e eeeciveree e e e e e e e snnbreeeeeeeeeeeannns 25

Vi



N A = A 1= 10 [ R TOR TR 26

2.2 IMIUSEUIM ittt ettt e e s e e e e e s s s bbb e et e e e e s s s b s et e e e e e s e sannnaneeeas 30
2.2.1 DefiniSi IMUSBUM ..couiiiiiiiiieiieieetesit ettt st sbee s s eee e 30
2.2.2 Konsep Museum INteraktif.......ccoeccuviiiieiiiii e 31
2.2.3 Prinsip Museum Interaktif.........cooociiiiiiiiiiiiiiic e 31

2.3 LiViNG IIUSEBUIM ..ciiiiieteeeeiiiiteee e e e e ettt teeeeesessanbteeeeeeeessnnsbeeeeeeeessaassnaeeeesesssanssneees 31
2.3.1 Definisi LiVing IMUSEUM ......cc.uueeeieiiieeeeiiieeeeeiiteeeeestaeeeseibeeeeesssteeeessssaeesssssaeeeanns 31
2.3.2 Karakteristik Living MUSEUM .......ccciuiiiieiuieiieeiieeeseeieeeeeitteeesaiareeesessseeesssssesesanns 32
2.3.3 FUNGSI LiVING IMIUSEUIM ... .uuuuiiiiiiiin e sessses s s e sassn s nnnnnnnnnnn 32
2.3.4 Manfaat Living IMUSEBUIM ......ccuuieeieiuiieeieiuieeeeeiiteeeeesiieeesesieeeessasseeesssssseessasseeessnns 33

2.4 Arsitekur KONtEKSTUAL .. ..coouiieiiieeiiieieeeiee ettt e s s 33
2.4.1 Definisi Arsitektur Kontekstual..........coooveeiiiiiiiiieiieeiiecceeecsee e 33
2.4.2 Teori-Teori yang Mendasari Arsitektur Kontekstual..........ccccooeeeiiiiiiiieiiiiennns 34
2.4.3 Ciri-ciri arsitektur Kontekstual.......ccceoiieiiiiiiiiieiie e 34

2.5 Studi Preseden Berdasarkan FUNGSi ........cccuieiiriiieiiiiiiee et e s 35
2.5.1 Museum Kota Gede Intro Living MUSEUM .......eeeiecuieeeieiiieeieiieeeeeiieeeeecieeaenans 35
2.5.2 Samsara Living Museum, Karangasem, Bali......ccccciceeiiiiiieiiiiiiei e, 41
2.5.3 MUseUM PuSaka Nias ......c.oiiuiiiieiiiiieiie ettt 47
2.5.4 The Living Museum of the NOrth .........ccccoiiiiiiiiiiiic e 53
2.5.5 SINTEtiS PreSEA@N . uiiiiueeerieeiiieiieeeie e esvsesbtsssrsessraessusssssesannaennsassnnbessasessssees 59

S o T <o L= T (o] g =T o S UUPRU 69
2.6.1 Living Musum Sarawak Cultural Village ........coeeeeeeeeeiiiiie e 69
2.6.2 Swiss Open-Air Museum Ballenberg...........oocvvieieciee e 71

BAB [l ..ttt et r e e n e re e s esane e 75

I ] U e [ =T o Y- | RSP PR 75
3.0.1 SKAIa IMAKIO ..ttt s st ae e 75
3.1.2 SKala IMBZZO.....ueeeeeeiecee ettt s 79
3.1.3 SKala IMIKIO ..t s 82

3.2 KQJian REGUIASI .uvvveeieiiiieieiiiie et ie ettt e ettt e e erte e e e tte e e e sae e e e s abee e e s ntaeeesnaaeesennees 89

BAB IV ettt ettt b e b st n e nhe e s aeesanenane 92

4.1 Metode Pengumpulan Data........cooccciiiiiiiie et e e 92
o I A == T o T2 0= PP PRST 92
4.1.2 Metode ANalisis Data ......ccceeveerierriierieeieeniee e 93

vii



4.2 Metode Pengumpulan Data........cccceeieiieei e 93

4.3 Metode Analisis PEranCangan .......ccoccveeiiecieei i eeee e 94
4.3.1  Analisis ProgramatiK.........ccoecuieiiiiiiieiciieec e 94
4.3.2 Analisis Site PEranCangaN .......cccccuueeeeiiieeeeiiieeeeciieeeeeiteeeeesreeeessssreesensreeesenanens 94
4.3.3 Analisis peNekanan DESAIN.......cccuueiieriieeeiiiieeeeerieeeesieeeesreeeesreeesssreeeeenaves 94

4.4 Metode PEranCangaN........cccueeeiiiuieeeieiieeeeeiteeeestiee e eeteeeesebeeeeesbeeesssabeeeesnases 95

4.5 Analisis Programatik .........cc..ooeeiiiiiiiiiiee et 95
4.5.1 Kapasitas dan Karateristik PENGZUNA ........ccceeeeiiiiiiiiiiiiie e 95
4.5.2 Aktivitas Pengguna dan Kebutuhan RUANG ......cccceeiiiiiiiiiiiiiiecceee e 99
4.5.3 Analisis BESAran RUANE ....c.uveeeiiiieieiiiieeecciiee e eeiece e eeiee e e e ateaessseee s esveeeeenanes 103
4.5.4 Hubungan Antar RUGNE ........eeiiiiieeeiiiieeeceiiee e seitee s eeiaeaeesiaeeassseaaessnaeeeennnes 106

4.6 ANQLISIS SITE ..ttt ettt ettt sb e bt sat et et e e eneeenn e e 107

4.7 Analisis PENEKaNan DESAIN ...c..ceiuiiiiiiiiiitieeiie ittt sttt ettt s sane e 109

BABEV/SSNEN SUTIIII——————— SRS W . .. NUNINNSINISIRIRRRIE SRSSRSS S 114
TN A Ce Y 1=T o I 1 Fo Ty 3 PRSP 114
5.2.1 Pendekatan Community Centered DeSiN .......ccceeeiiiiuireeiiiuieeeeeinieeeeeieee e e 114
5.2.2 Pendekatan Arsitektur Kontekstual...........ccooiiiiiniiniiniiiiieecsce 119

5.2 Konsep Rangkaian Kegiatan Edukasi di Museum dan Kampung Adat .................. 122
5.2.1 Kegiatan EAukasi di MUSEUM ........ccuuieeiiiiiieeiiiieessnnnessisnnessssnneessesneesessnnens 122
5.2.2 Kegiatan Edukasi di Kampung Adat.........ccueeiiiiueiiiiiiiiee et 123
5.2.3 Kampung Adat sebagai Bagian dari Living Museum ..............ccccceeeeeieeeeennen. 124
5.2.4 Specialty UMKM dalam Kampung Adat ..........cccoeeeeeiiieiciiee e, 125

5.3 Penerapaan KONSEP ... s 125
5.3.1 KONSEP ZON@SI cuuuvrrriiieiiiiiiiiiiieeeetensiiiirteeeeesesssnrtreeeeessssssssreseeeesssssssssseeseesssnns 125
5.3.2 KONSEP SITKUIAST ..eeeeerieeeeiieee ettt e et e et e e e 126
5.3.3 Konsep Tatanan Landskap BanguNan..........coccccviieeeeeeiecccivineee e eecinneeeee e 128
5.3.4 Konsep Tata RUGNE Dalam......ccceiiiieciiiiiiiee et e e 129
5.3.5Konsep Tata RUANE LUAI c.ccceiiiiiiiiiiii e 130
5.3.6 KONSEP MAterial ..ccccuuviieiciiiie ettt et e e e e 131
5.3.7 Konsep Halte dan Jalur wisata ........cccuvveeeeiiieccceeee e 132
5.3.8 Konsep Display Penjualan ........ocooociiiiiiic ettt 134
DAFTAR PUSTAKA ..ottt sttt ettt et san e e enneennees 136

viii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1. Persepsi Masyarakat Terhadap Penggunaan Kain Tenun..................... 2
Gambar 2. Persepsi Responden Terhadap Kain Tenun & Produk Berbahan Dasar
TENUN Qi PASAI ... ittt ettt s e st e e ete e ae st e s baesbaesabeebeebeestaesaaesasesareenns 3
Gambar 3. Penggunaan Kain Tenun Dalam Upacara Adat...........ccccceeevvevevennennnne 5
Gambar 4. Aktivitas Menenun di Kampung Adat Bena ..........c.cecooevevinenicicinennenn. 6
Gambar 5. Kegiatan Menenun di Dalam Rumah ...............ccccoooeiiiniienineeececee, 7
Gambar 6. Penjualan Tenun di Pasar Umum .........c.cccoeiiiiiiiiccisecieeceeeesie e 8
GambBar 7. AlUE PiKil........ooiiieeeeeeeceecee ettt este e eeestaesbe et e e veesseesseesseeenseeareeraans 14
Gambar 8. MOt IMANU........c.eiiiiiiieieee et e ese s saesnena et eeeenes 18
Gambar 9. MOtif JAra.........coiieieiiciee ettt s nnes 19
Gambar 10. MOtIf G@ja .........cocerereririeieieiet et et 19
Gambar 11.Motif LAWO BULU ......ccooeieiiieiciei ettt 20
Gambar 12. MO GRITU .....eeeeicieeiececcece ettt ee et et sbe et e e s aeesaaesaneeneeareens 20
Gambar 13. MOtif Gala ..........ccco.oiiiiieiee et s eb s 21
Gambar 14. MOt LITE c....ccvieieeicie ettt ettt ae e steeste e sbe e baesaaesaaeeveenraens 22
Gambar 15. MOtif BEIA........c...occiiiiiice ettt et et saa e sne e reere e 22
Gambar 16. MO UDE .......cocooiiieieieccciesese sttt a et 23
Gambar 17. Motif Mata Nitu .........ccoeoiiiiiiis i 23
Gambar 18. Motif BRAga..........ccooiieeeeeiese ettt 24
Gambar 19. MOtif LEIO WaE.......ccooeiiiieieeesee et 24
Gambar 20. Museum Kota Gede Intro Living .......cccceoeviieininincnccsienecee e 35
Gambar 21. Fokus Edukasi Museum Kota Gede........cveiiiinieniinienienesiricieieeeene 36
Gambar 22. Pendekatan Edukasi Museum Kota Gede .........ccccoevvevvivieieninseennne. 36
Gambar 23: Tour Keliling Kota Gede ........cc.ooeeieiieieiseiene et 37
Gambar 24: Koleksi Museum Kota Gede...........cocevevieiieieieinireeseseeeeeeeee 37
Gambar 25. Koleksi Arsip Museum Kota Gede...........ccccceeevvecieevieenieeneeniecieereeneens 37
Gambar 26: Rute Perjalanan Eksplor Kota Gede ..o, 38
Gambar 27.Denah Museum Kota Gede...........cocevuiverieiieieieiccnesese e 38
Gambar 28. Denah Museum Kota Gede...........cccooeveieieinininerenceseeeeeeeees 39
Gambar 29 Denah Museum Kota Gede..........ccoevivevieiieieieiceeseseseee e 40
Gambar 30. Museum Samsara Living Museum, Karangasem, Bali ...................... 41
Gambar 31. Media EQUKASI .......cocoouerieieiiinieseeee s 42
Gambar 32: Pendekatan Edukasi di Museum samasara Living Museum............. 42
Gambar 33: Keterlibatan wisatawan dalam aktivitas sehari-hari warga sekitar... 43
Gambar 34. Koleksi Museum Samsara Living Museum ..........c.cccoevevevnccncnennne. 43
Gambar 35. Dokumentasi dan arsip Museum Samsara Living Museum .............. 43
Gambar 36 Peta Kawasan Museum Samsara Living Museum .............cccccvvvvennnee. 44
Gambar 37. Ruang Utama di Samsara Living Museum...........c.cccoeeveneencnennne. 45
Gambar 38. Peta Kawasan Museum Samsara Living Museum ............ccccocuveneeee. 46



Gambar 39. MUSeUM PUSAKEA NIGS .....eeeeeeeeeieeeeeeeeeee et e e 47

Gambar 40: Fokus Edukasi Museum Nias..........ccocoverenierieieninenencseneeeeeeeene 48
Gambar 41. Workshop di Museum Pustaka Nias ..........ccccecevvenineieniecenenceee, 48
Gambar 42. Koleksi Museum Pustaka Nias .........ccccovvieeeniincienecceeeeeeeeee, 48
Gambar 43. Koleksi Museum Pustaka Nias ........c.ccoceveveiiininininineneeeeeeeee 49
Gambar 44. Dokumentasi Visual di museum Pustaka Nias.........ccccocveeeenvrvennne. 49
Gambar 45. Koleksi Museum Pustaka Nias ..........ccccoveveieinininiincreneeeeeeee, 49
Gambar 46. Peta Kawasan Museum Pustaka Nias.........cc.cccccocvvivineneneneneencnne, 50
Gambar 47. Denah ruang utama di Museum Pustaka Nias.........c..cccccceeervrvennnee. 51
Gambar 48. Ruang Pendukung di Museum Pusaka Nias ..........c.cccccoevvevevervennnne. 52
Gambar 49. The Living Museum Of The North.............cccooiiiiiniiieeeee, 53
Gambar 50. Suasana di Living Museum Of The North .........ccccccoeveveivecennneenee, 54
Gambar 51. Pendekatan Edukasi Pengalaman Langsung...........cccccccovevievieiueennenne. 55
Gambar 52. . Pendekatan Edukasi Koleksi Bersejarah ..., 55
Gambar 53. Ptea Kawasan The Living Museum Of North............c.ccooveveiiinennnnne. 56
Gambar 54. Denah Fungsi Utama Di museum Of The North ................ccovneanene. 57
Gambar 55. Denah Ruang Pendukung .............ccccoireriiiininininecsesiesie e 58
Gambar 56. Hubungan Antar Ruang Museum Kota Gede Yogyakarta................. 59
Gambar 57. Hubungan Antar Ruang Samsara Living Museum...........c.ccccecveennnne. 60
Gambar 58. Hubungan Antar Ruang The Living Museum of the North................. 60
Gambar 59. Hubungan Antar Ruang The Living Museum of the North................. 61
Gambar 60 Alur Kunjungan Museum Intro Living Kota Gede Opsi 1..................... 62
Gambar 61. Gambar 62 Alur Kunjungan Museum Intro Living Kota Gede Opsi 2
.......................................................................................................................................... 62
Gambar 63. Alur Kunjungan Samsara Living Museum Opsi 1.......c.cccoevviiveennenee. 63
Gambar 64. Alur Kunjungan Samsara Living Museum Opsi 2.........ccoerveieieennenne. 63
Gambar 65. Alur Kunjungan Museum Pustaka Nias Opsi 1..........cccceeevievenieennnee. 64
Gambar 66. Alur Kunjungan Museum Pustaka Nias Opsi 2.........cccccccerevveeeennenne. 64
Gambar 67. Alur The Living Museum Of The North Opsi 1.....cccoceveviniiiininenne. 64
Gambar 68. Gambar 69. Alur The Living Museum Of The North Opsi 2.............. 65
Gambar 70. Hubungan Museum Kota Gede dan Posisi Dengan Lingkungan

R T=Y ] €= | SO 66
Gambar 71. Hubungan Samsara Museum dan Posisi Dengan Lingkungan Sekitar
.......................................................................................................................................... 67
Gambar 72. Hubungan Museum Pustaka Dengan Lingkungan Sekitar................ 67
Gambar 73. Hubungan The Living Museum Of The North dengan lingkungan
ST ] €= | PSP 68
Gambar 74. Museum Sarawak Cultural Village.........cccooveeeveneenicieeceeeee e, 69
Gambar 75. Pameran Living Museum Sarawak Village...........cccccoeveneincencnennne. 69
Gambar 76. Aktivitas Warga di Living Museum Sarawak Village ..........c.ccccceeneee. 70
Gambar 77.Konsep Tata masa Living Museum Sarawak Village..........cccccocueue.e.e. 70
Gambar 78. Konsep Sirkulasi Living Museum Sarawak Village ............ccccceeueneee. 71
Gambar 79. Living Museum Swoss Open-Air Ballenberg .........cccceeevveveveieenenne. 71



Gambar 80.

Kegiatan masyarakat di Living Museum Swiss Open-Air Museum

BallENDEIG ... 72
Gambar 81. Aktivitas warga di dalam Museum Swiss Open-Air Museum
BallENDEIG ... 72
Gambar 82. Konsep Tata Masa Living Museum Swoss Open-Air Ballenberg ..... 73
Gambar 83. Sirkulasi Living Museum Swoss Open-Air Ballenberg....................... 73
Gambar 84. Konsep Bentuk Massa Living Museum Swoss Open-Air Ballenberg
.......................................................................................................................................... 74
Gambar 85. Peta Kabupaten Ngada............cccoeoeiieieniiiieeciececeeeee e 76
Gambar 86. Peta Persebaran Tenun Ikat di Kabupaten Ngada .............cccccceeue.e. 78
Gambar 87. Persebaran Kampung Penenun di Langa.........cccccoevevecveienieceeennnne. 81
Gambar 88. Lokasi Tapak Perancangan .............cccccceveveeieciicicieceeeeive e 83
Gambar 89. Ukuran Tapak Perancangan.............cocooerevenieiieiiiiic et 84
Gambar 90. Akses Jalan Menuju Site dan Kampung Bomari & Bonari................. 86
Gambar 91. Kondisi Jalan di Sekitar Site dan Area Kampung Bomari & Bonari . 86
Gambar 92. Hasil Simulasi Suhu di Tapak Perancangan...........c.ccocccceeeveiinenncnne. 87
Gambar 93. Hasil Pengukuran Kecepatan Angin di Tapak Perancangan............. 87
Gambar 94. Tingkat Kebisingan site Berdasarkan Zona ...........ccccccccovieiiiieneennnee. 88
Gambar 95. Pengukuran Tingkat Kebisingan di Site Perancangan....................... 88
Gambar 96. Kontur Tanah di Tapak Perancangan...........cccccoceveeeeveeieecienieciennne. 88
Gambar 97. Potongan Elevasi Pada tapak Perancangan ...........ccocoevvevienienvennnnee. 89
Gambar 98. VIew From Site .........cccooiiiei et 89
Gambar 99. VIEW TO SIE .....coiveriiiiiieicsiisie sttt 89
Gambar 100. Analisis Kebutuhan Ruang ... 100
Gambar 101. Aktivitas Pengelola Living MUSEUM...........cccoceeviiiiieieiecieiie e, 102
Gambar 102. Aktivitas dan alur pergreakan Wisatawan............c.cc.ccocevenieeneeennne 102
Gambar 103. Analisis Besaran Ruang di Fungsi Edukasi ............c...cccoveveevenennnn, 103
Gambar 104. Analisis Besaran Ruang di Fungsi Komunitas dan Interpretasi

[ T0 L0 == TSRS 104
Gambar 105. Analisis Besaran Ruang di Fungsi Pendukung ...........cccceccevvevennn. 105
Gambar 106. Analisis Besaran Ruang di Fungsi Pengelola.............cccccoeveinnnene 105
Gambar 107. Analisis Besaran Ruang di Fungsi Service..........cccccvvevenevecennnene 105
Gambar 108. Hubungan Antar RUGNG ..........cccoeviieieriiieececiese e 106
Gambar 109. ANAliSiS SIHE.........coveiiieieeeeree e 108
Gambar 110. SINtESIS SIte ......coeviriiiieieeee e 109
Gambar 111. Analisis SiNtesiS Site........ccccviriririnineee e 109
Gambar 112. Kebutuhan ruang di Museum Tenun .........c.cccccveenennceninneneees 111
Gambar 113. Suasana menenun di kampung Borani..........cccccoeveeveviieeceneenennns 112
Gambar 114.Alur Kunjungan MUSEUM ..........cccoririririeinieereeneeseeseee et 112
Gambar 115. Posisi site dengan Kampung Bomari ..........c.cccveovenncininncnccnns 112
Gambar 116. Posisi Site dengan Lingkungan sekitar..........cccccovveceviieeceiennennns 113
Gambar 117. Konsep Living Museum Tenun IKat............ccoeoneineincnncnnceees 114

Gambar 118.

Implementasi Konsep Penerapan Community Centered Design 1

Xi



Gambar 119.

Implementasi Konsep Penerapan Community Centered Design 2

........................................................................................................................................ 117
Gambar 120. Implementasi Konsep Penerapan Community Centered Design 3

........................................................................................................................................ 117
Gambar 121. Implementasi Konsep Penerapan Community Centered Design 4

........................................................................................................................................ 118
Gambar 122. Implementasi Konsep Community Centered Design 5................... 118
Gambar 123. KONLUF SIEE ....cueeiieieeieieeeeeseese et 119
Gambar 124. Visualisasi Rencana Cut and fill ..o 120
Gambar 125. Visualisasi penerapan cut and fill ...........cccooveiiiiinecineieeeeee 119
Gambar 126. Hasil Akir Cut and fill...........ccocoooiiiiinine e 120
Gambar 127. Orientasi Bangunan Sekitar Sit€ ..........cccocveiiiieciiicceeceececee, 120
Gambar 128. Respon Orientasi Bangunan .............cccecereieininiiiciesesiesieeeeeeneens 120
Gambar 129. Skala Massa di Lingkungan Sekitar...............cccccoovvviniiieieincnennn, 120
Gambar 130. Rencana Massa Bangunan ............cc.coeveeirininenenic e 120
Gambar 131. Salah Satu Rumah Adat di kampung Borani .........c..ccccccceevieenennene 121
Gambar 132. Rencana Penggunaan Material ............cccccoooieieiiiiiiieneicicieceeee, 121
Gambar 133. llustrasi Landscape di salah satu kampung Adat Ngada............... 121
Gambar 134. llustrasi Penerapan Konsep Landscape sekitar.............ccccccoeeueenie. 121
Gambar 135. Sintesis Pendekatan Arsitektur Kontekstual ............ccooceveieeninen. 122
Gambar 136. Kegiatan Edukasi di MUSEUM ..ot 123
Gambar 137.Kegiatan Edukasi di Kampung Adat...........cccoeeiiiiiieniicee e, 124
Gambar 138. Kampung adat yang menjadi bagian dari living museum.............. 124
Gambar 139. Jenis Penjualan di kampung Adat ..........cccooveieviinieeneieee e, 125
Gambar 140. Konsep Pembagian Zonasi ...........ccceceveeeeieeiciieieceesieceeiie s 126
Gambar 141. Alur Kunjungan Kendaraan ............ccceeveeieenenineneesssneneeeeeeneens 127
Gambar 142. Alur Kunjungan Wisatawan .............ccccciiiiiiiiiiicieieeee et 128
Gambar 143. Konsep Tata Letak Vegetasi di Site..........ccccocevrivienienciincneee 129
Gambar 144. Gambaran Konsep INterior...........ccoovvevveiiciiiiiieniiecie e 130
Gambar 145. Gambaran Konsep EKSEErior............ccoooveeeiiiicieiiceeceeece e, 131
Gambar 146. Konsep Penggunaan Material...........c..cccocevvvievienincieneneeceseceein, 132
Gambar 147. Rute wisata Budaya Living Museum...........ccccecevveienenieneneeiein, 133
Gambar 148. KONSep Halte .......ccuviiiieceeeeee et 134
Gambar 149. Konsep Display Penjualan.............cccoccevvrievineeiieniciese e 135

xii



DAFTAR TABEL

Tabel 1. Persebaran Kelompok Penenun di Kabupaten Ngada ..........cccccccceevvenennn. 5
Tabel 2. Tahap Proses PeNeNUNaN.............cccoveeviererienieeeeneeese e 25
Tabel 3. Peralatan Memintal BENANG .........cccocuviiieiiiiieiceeeeeeeee e 26
Tabel 4. Perlatan Gedongan / Ngani TENU ........c..cccccevuireeviiiieieneceeece e 27
Tabel 5. Perlatan Pembentuk Motif TENUN.........ccoccoioiiieiiiieeeeeeeee e 29
Tabel 6. Analisis Studi Preseden Kota Gede ............ccocoveveieiieininineneneeeeeee, 36
Tabel 7. Analisis Studi Preseden Samsara Living museum ...........c..cccceeeveveennenne. 42
Tabel 8. Analisis Studi Preseden Museum Pustaka Nias............cccccecovrvrcvenineennnne. 47
Tabel 9. Analisis Studi Preseden The Living Museum of the North........................ 54
Tabel 10. SINtESIS PreSEAEN .......cc.ooieiiiieieeceeeeeee et esre et 59
Tabel 11. Preseden KONSEP 1 ....coovieiiiiiciecieceetese ettt e et ste e saeeaeeaeesaeenenas 69
Tabel 12. Preseden KONSEP 2.....ccuvo i iiieiiecieeieeiee sttt eteste e e steesete s e snesnneenseesenas 72
Tabel 13. Komposisi Desa/Kelurahan di Kabupaten Ngada...........cc.ccccccveiiennnee. 76
Tabel 14. Persebaran Jumlah kelompok Tenun di Ngada ..........c.cccceecveiiiieennneen. 79
Tabel 15. Scoring Penentuan Kampung Fokus Pengembangan Living Museum
Tenun 1Kat di LANG@.......ccccoiieiiiiiinec ettt ettt sn et ene s 82
Tabel 16. Status Kepemilikan Tanah ...........cccooeriii i e 84
Tabel 17. DAta SIE....oouiiiiiiiieciec ettt b et sbe st eneens 87
Tabel 18. Terget wisatawan dalam Living Museum Tenun ikat Ngada................... 97
3. Tabel 19. Struktur dan Kegiatan pengelola ...........cccocoooeinininiieneneeceee, 98
Tabel 20. Luas Keseluruhan Besaran RUang .........ccccccevveviiiiiccieevecsee e 105
Tabel 21. Implementasi Arsitektur dalam Pendekatan Community Centered
DIESIGN it b ettt 111
Tabel 22. Pendekatan Arsitektur Kontekstual ..., 119

xiii



