BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

6.1. Kesimpulan

Permasalahan yang dihadapi oleh villa kartikasari adalah bagaimana cara
membangun sistem pemesanan villa berbasis web yang dapat mempermudah
pelanggan dalam melakukan pemesanan villa secara online, sehingga dibangunlah
sistem informasi pemesanan villa kartikasari. Berdasarkan hasil pembangunan dan
pengujian terhadap pengguna sistem informasi pemesanan villa kartikasari
mendapatkan kesimpulan bahwa dengan dibangunnya sistem informasi ini, dapat
membantu pengguna dalam memesan villa secara online. Berdasarkan data yang
telah diperoleh pada kesimpulan di bab 5 hasil pengujian terhadap pengguna, dapat
disimpulkan bahwa sistem informasi pemesanan villa yang dibangun berhasil
mencapai tujuan yang diharapkan, yaitu mempermudah pelanggan dalam

melakukan pemesanan villa secara online.

6.2. Saran

Berdasarkan hasil yang sudah dicapai, terdapat beberapa saran yang dapat
digunakan untuk pembangunan sistem informasi villa kartikasari, diantaranya
yaitu:

1. Mengembangkan fitur pembayaran yang sebelumnya melalui transfer bank
menjadi pembayaran otomatis melalui payment gateway.

2. Mengembangkan ke dalam bentuk aplikasi mobile berbasis Android
maupun 10S guna meningkatkan kemudahan akses, fleksibilitas, serta

jangkauan sistem.
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1. Pendahuluan

Dokumen ini berisi informasi yang dibutuhkan oleh pengembang perangkat lunak untuk
merancang dan mengimplementasikan produk perangkat lunak pemesanan villa kartikasari yang
memiliki kebutuhan (requirement) yang tertera pada dokumen ini. Isi dari dokumen ini sebagian
besar adalah diadopsi dari dokumen IEEE Std 830-1998.

1.1 Tujuan Penulisan Dokumen

Dokumen SRS (Software Requirement Specification) merupakan dokumen spesifikasi
perangkat lunak untuk aplikasi pemesanan villa kartikasari. Tujuan dari penulisan dokumen ini
adalah untuk memberikan penjealsan mengenai perangkat lunak yang akan dibangun pada
sistem informasi pemesanan villa kartikasari baik berupa gambaran umum maupun penjelasan
detail.

1.2 Ruang Lingkup

Pemesanan villa kartikasari merupakan sebuah sistem informasi berbasis web yang
digunakan untuk memesan villa. Sistem informasi ini dibangun menggunakan framework Laravel
dan MySQL sebagai database. Sistem ini dapat diakses melalui browser oleh pelanggan untuk
melakukan pemesanan villa secara online.

Sistem informasi ini menyediakan fitur bagi pelanggan untuk melihat informasi villa,
melakukan pemesanan secara online, melakukan pembayaran, membatalkan pemesanan, dan
memberikan ulasan setelah menginap. Selain itu, sistem ini juga menyediakan halaman admin
untuk mengelola data villa, mengelola data pengeluaran, mengelola data extra sewa, mengelola
data fasilitas, mengelola data kategori, mengelola data ulasan, mengelola data slide, mengakses
menu laporan pendapatan, mengkses menu laporan pemesanan, dan melakukan konfirmasi
pemesanan villa yang telah diajukan oleh pelanggan.

Sistem informasi yang dibangun hanya mengunakan platform web. Sistem hanya dirancang
untuk mengelola proses pemesanan dan pencatatan pendapatan villa kartikasari. Dan sistem
informasi yang dibangun hanya menerima metode pembayaran melalui transfer bank, kemudian
pelanggan mengunggah bukti pembayaran ke dalam sistem. Sistem informasi ini dibangun untuk
mempermudah pelanggan dalam melakukan pemesanan villa secara online.
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1.3 Definisi, Akronim, dan Singkatan
Tabel 1. 1 Definisi

Definisi

Sistem Informasi Sekumpulan komponen yang saling berinteraksi untuk mengolah data
menjadi informasi yang berguna

Pemesanan villa Proses pemilihan dan pemesanan villa oleh pelanggan untuk periode waktu
tertentu

Pelanggan Pengguna yang telah terdaftar dan dapat melakukan pemesanan villa

Admin Pengguna yang memiliki hak akses untuk mengelola sistem, data villa, dan
transaksi

Pengguna Umum Pengguna yang dapat mengakses sistem informasi tanpa harus melakukan

login, hanya untuk melihat informasi villa

Tabel 1. 2 Akronim dan Singkatan+

Akronim dan Singkatan

FR Functional Requirement

NFR Non-Functional Requirement
PDF Portable Document Format

1.4 Referensi

Dokumen-dokumen yang digunakan sebagai referensi dalam pembuatan SKPL ini diantaranya

adalah:

1. Yessa Nugraheni, Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL) Pemesanan Villa Kartikasari,
Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

2. Yessa Nugraheni, Perencanaan, Deskripsi, dan Hasil Uji Perangkat Lunak (PDHUPL)
Pemesanan Villa Kartikasari, Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

1.5 Ikhtisar Dokumen

Dokumen ini terdiri dari bab, diantaranya yaitu:

1. Bab | Pendahuluan, merupakan pengantar dokumen skpl yang berisi tujuan penulisan
dokumen, ruang lingkup pembangunan sistem informasi, definisi, akronim, dan singkatan
yang digunakan untuk penulisan dokumen skpl, serta referensi yang menjadi acuan dalam
penulisan dokumen.

2. Bab Il Deskripsi Umum Kebutuhan, berisi prespektif produk, fungsi produk, karakteristik
produk, kekangan, serta asumsi dan kebergantungan.

3. Bab lll Kebutuhan Rinci, menjelaskan lebih detail mengenai kebutuhan antarmuka eksternal,
kebutuhan fungsional, kebutuhan non-fungsional, dan kebutuhan data.
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2. Deskripsi Umum Kebutuhan

2.1 Perspektif Produk

Sistem informasi yang dibangun dalam penelitian ini merupakan pemesanan villa berbasis
web yang digunakan untuk mempermudah proses pemesanan villa secara online. Sistem ini
dapat diakses melalui web browser oleh pelanggan dan dikelola oleh admin melalui halaman
admin. Website ini berfungsi sebagai media yang menyediakan informasi mengenai villa dan
memfasilitasi proses pemesanan yang dilakukan oleh pelanggan.

Sistem informasi ini terhubung dengan database untuk menyimpan data dan mengelola data
yang berkaitan dengan villa, pelanggan, serta pemesanan. Pelanggan dapat mengakses sistem
untuk melihat daftar villa yang tersedia, melihat detail villa, melakukan pemesanan, melakukan
pembayaran, dan memberikan ulasan setelah melakukan pemesanan. Sementara itu, admin
dapat mengelola data villa, mengelola data pengeluaran, mengelola data extra sewa, mengelola
data fasilitas, mengelola data kategori, mengelola data ulasan, mengelola data slide, mengakses
menu laporan pendapatan, mengkses menu laporan pemesanan, dan melakukan konfirmasi
pemesanan villa yang telah diajukan oleh pelanggan.

Dalam implementasinya, sistem berinteraksi dengan beberapa entitas eksternal yaitu
pengguna umum, pelanggan, admin, dan database server. Pengguna umum berperan sebagai
pihak yang melakukan pencarian informasi villa, pelanggan berperan sebagai pihak yang
memesan villa, admin berperan sebagai pihak yang mengelola data. Seluruh data akan diproses
dan disimpan di dalam database.

2.2 Fungsi Produk
Sistem informasi ini memiliki fungsi produk diantaranya yaitu:
1. Fungsi Autentikasi Pengguna

Deskripsi : | Sistem menyediakan fitur autentikasi yang memungkinkan pengguna
untuk melakukan registrasi akun dan login ke dalam sistem.

Rasional : | Fungsi ini diperlukan untuk mengidentifikasi pengguna yang mengakses
sistem.

2. Fungsi Pengelolaan Profil Pelanggan

Deskripsi : | Sistem menyediakan fitur bagi pelanggan untuk mengelola dan
memperbarui profil pribadinya.
Rasional : | Fungsiinidiperlukan agar data pelanggan yang tersimpan di dalam sistem

tetap akurat dan dapta digunakan dalam proses pemesanna.

3. Fungsi Penyediaan Informasi Villa

Deskripsi : | Sistem menyediakan informasi mengenai villa yang tersedia, termasuk
detail, fasilitas, kategori, dan informasi pendukung lainnya.
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Rasional : | Fungsi ini diperlukan agar pelanggan dapat memperoleh informasi
sebelum melakukan pemesanan villa.

4. Fungsi Memesan Villa

Deskripsi : | Sistem menyediakan fitur melihat villa agar pelanggan dapat melakukan
pemesanan villa dengan memilih tanggal menginap dan mengisi
data pemesanan.

Rasional : | Fungsi ini diperlukan untuk mempermudah pelanggan dalam melakukan
pemesanan villa secara online.

5. Fungsi Transaksi Pemesanan

Deskripsi : | Sistem menyediakan bagi pelanggan untuk melakukan pembayaran atas
pemesanan villa, pembatalan pemesanan, dan konfirmasi pemesanan
oleh admin.

Rasional : | Fungsi ini diperlukan untuk memastikan setiap pemesanan yang

dilakukan penngguna dapat diproses, diperifikasi, dan dikelola dengan
baik oleh admin sehingga status pemesanan menjadi jelas.

6. Fungsi Pengelolaan Data Villa

Deskripsi : | Sistem menyediakan fitur bagi admin untuk mengelola data yang
berkaitan dengan illa, termasuk fasilitas, kategori, extra sewa, dan slide.
Rasional : | Fungsi ini diperlukan agar admin dapat memperbarui dan mengelola

informasi villa yang tersedia pada sistem.

7. Fungsi Pengelolaan Ulasan

Deskripsi : | Sistem menyediakan fitur bagi pelanggan untuk memberikan ulasan
terhadap villa serta fitur mengelola ulasan yang telah diberikan oleh
pelanggan bagi admin.

Rasional :| Fungsi ini diperlukan untuk memberikan informasi mengenai
pengalaman pelanggan selama menginap di villa sehingga dapat
menjadi referensi bagi calon pelanggan lain dalam memilih villa.

8. Fungsi Pengelolaan Laporan dan Keuangan

Deskripsi : | Sistem menyediakan fitur bagi admin untuk mengelola data pengeluaran
serta melihat laporan terkait pemesanan dan pendapatan.
Rasional : | Fungsi ini diperlukan untuk membantu admin dalam memantau dan

mengelola keuangan serta pemesanan dalam sistem.

2.3 Karakteristik Pengguna

Karakteristik pengguna menjelaskan jenis pengguna yang akan menggunakan sistem serta
kemampuan umum yang dimiliki oleh pengguna dalam mengoperasikan sistem. Informasi ini
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digunakan sebagai acuan dalam merancang sistem agar sesuai dengan

kemampuan pengguna.

kebutuhan dan

Jenis Deskripsi Tln.gk.at Pengalaman Keahlian

pengguna pendidikan
Merupakan pengguna | Beragam, mulai | Memiliki Mampu
yang mengakses web | dari pelajar, | pengalaman menggunakan
tanpa melakukan login. | mahasiswa, dasar dalam | perangkat
User umum dapat | hingga mengakses seperti

Umum . . . .
melihat informasi | masyarakat internet dan | smartphone
umum villa seperti | umum. menggunakan atau komputer
daftar villa dan detail web browser. untuk
villa. mengakses web.
Merupakan pengguna | Beragam, mulai | Memiliki Mampu
yang telah melakukan | dari pelajar, | pengalaman menggunakan
registrasi dan login ke | mahasiswa, menggunakan perangkat
dalam sistem untuk | hingga internet dan | komputer atau

Pelanggan
melakukan pemesanan | masyarakat melakukan smartphone.
villa dan memberikan | umum. aktivitas  pada
ulasan terhadap villa web seperti
yang telah dipesan. mengisi formulir.
Merupakan pihak yang | Minimal lulusan | Memiliki Mempu
bertanggungjawab SMA atau | pengalaman mengoperasikan
untuk mengelola | sederajat. menggunakan komputer,
sistem, seperti aplikasi berbasis | mengelola data

Admin mengelola data web dan | padasistem, dan
pengguna dan data pengelolaan memahami fitur-
pemesanan. data. fitur yang

tersedia di
dalam sistem.
2.4 Kekangan

Pembangunan sistem informasi pemesanan villa berbasis web ini mempunyai batasan-
batasan antara lain:
1. Sistem informasi ini hanya dibangun menggunakan platform web.
2. Sistme informasi ini hanya dirancang untuk mengelola proses pemesanan dan pencatatan

pendapatan di villa kartikasari.
3. Sistem informasi ini hanya menerima metode pembayaran melalui transfer bank, kemudian

pelanggan menggunggah bukti pembayaran ke dalam sistem.
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2.5 Asumsi dan Kebergantungan

Dalam pembangunan dan penggunaan sistem pemesanan villa berbasis web memiliki

beberapa asumsi dan kebergantungan yang dapat memengaruhi kebutuhan sistem. Asumsi dan
kebergantungan tersebut dijelaskan sebagai berikut:

1.

Ketersediaan koneksi internet

Sistem diasumsikan dapat diakses melalui perangkat yang terhubung dengan jaringan
internet karena sistem merupakan aplikasi berbasis web.

Ketersediaan perangkat pelanggan

Pelanggan diasumsikan menggunakan perangkat seperti komputer, laptop, atau smartphone
yang memiliki web browser untuk mengakses sistem.

Admini mengelola data sistem

Sistem bergantung pada admin untukk mengelola data villla, fasilitas, kategori, dan
memproses pemesanan yang dilakukan oleh pelanggan.

Keakuratan data yang dimasukkan pelanggan

Sistem bergantung pada data yang diinput oleh penlanggan seperti data akun dan data
pemesanan. Keakuratan data terbseut memengaruhi proses pemesanan yang dilakukan.
Ketersediaan server dan database

Sistem bergantung pada server dan database untuk menyimpan serta mengelola data
pelanggan, villa, pemesanan, serta transaksi.

Proses pembayaran dilakukan sesuai dengan prosdur yang telah ditentukan

Sistem mengasumsikan bahwa pelanggan akan melakukan pembayaran sesuai dengan
metode yang tesedia, sehingga admin dapat melakukan konfiramsi pemesanan.

3. Kebutuhan Rinci

3.1 Kebutuhan Antarmuka Eksternal

Kebutuhan Antarmukka Eksternal menjelaskan mengenai antarmuka pengguna, antarmuka

perangkat keras, antarmuka perangkat lunak, antarmuka komunikasi dan antarmuka sistem.

3.1.1 Antarmuka Pengguna

Pemesanan Villa Kartikasari memiliki form antar muka berikut :

No Nama Form : Deskripsi Fungsi Form

1 | Form Login : | Digunakan oleh pelanggan dan admin untuk masuk ke dalam
sisten dengan memasukkan email dan password.

2 | Form Register : | Digunakan oleh pelanggan untuk mendaftarkan akun baru

pada sistem agar dapat melakukan login.

3 | Form Ubah Profil : | Digunakan oleh pelanggan untuk memperbarui informasi

profil yang telah tersimpan pada sistem.

4 | Form Pemesanan Villa : | Digunakan oleh pelanggan untuk melakukan pemesanan villa

dengan memilih tanggal masuk dan tanggal keluar serta
mengisi data pemesanan.
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5 | Form Pembayaran Digunakan oleh pelanggan untuk melakukan pembayaran
dengan mengunggah bukti pembayaran atas pemesanan villa
ke dalam sistem.

6 | Form Ulasan Digunakan oleh pelanggan untuk memberikan ulasan dan
penilaian terhadap villa yang telah dipesan.

7 | Form Kelola Villa Digunakan oleh admin untuk menambahkan, mengubah, dan
menghapus data villa.

8 | Form Kelola Fasilitas Digunakan oleh admin untuk menambahkan, mengubah, dan
menghapus data fasilitas.

9 | Form Kelola Kategori Digunakan oleh admin untuk menambahkan, mengubah, dan
menghapus data kategori.

10 | Form Kelola Extra Sewa Digunakan oleh admin untuk menambahkan, mengubah, dan
menghapus data extra sewa.

11 | Form Kelola Ulasan Digunakan oleh admin untuk mengelola ulasan yang telah
diberikan oleh pelanggan.

12 | Form Penolakan Pemesanan Digunakan oleh admin untuk melakukan penolakan
pemesanan yang telah diajukan oleh pelanggan dengan
memasukkan alasan penolakan.

13 | Form Kelola Pengeluaran Digunakan oleh admin untuk menambahkan, mengubah, dan
menghapus data pengeluaran.

14 | Form Kelola Slide Digunakan oleh admin untuk mengambahkan, mengubah,

dan menghapus data slide.

Selain form di atas, Pemesanan Villa Kartikasari juga menyediakan report berikut ini:

No Nama Report Deskripsi Fungsi Report

1 | ReportLaporan Pemesanan Menampilkan data pemesanan villa yang dilakukan oleh
pelanggan.

2 | Report Laporan Pendapatan Menampilkan informasi pendapatan yang diperoleh dari
transaksi pemesanan villa.

3 | Report Laporan Pengeluaran Menampilkan data pengeluaran yang telah dicatat oleh

admin.

3.1.2 Antarmuka Perangkat Keras

Untuk mengakses sistem informasi pemesanan villa berbasis web diperlukan perangkat
sebagai berikut:
1. Monitor

Monitor digunakan untuk menampilkan antarmuka sistem informasi villa kartikasari,

sehingga pengguna dapat melihat dan mengoperasikan sistem.

2. Keyboard
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Keyboard digunakan untuk melakukan input data ke dalam sistem informasi villa kartikasari.
3. Mouse
Mouse digunakan untuk mengarahkan kursor monitor.
4. Printer
Printer digunakan untuk mencetak laporan pendapatan dan laporan pemesanan villa
kartikasari.
5. Smartphone (Opsional)
Smartphone digunakan untuk mengakses sitem informasi villa kartikasari secara fleksibel.

3.1.3 Antarmuka Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang dibutukan untuk menjalankan sistem informasi pemesanan villa
kartikasari dari sisi server adalah:

1 Nama 1 Apache
Sumber :  The Apache Software Foundation
Deskripsi :  Sistem operasi
2 Nama ;. MySQL
Sumber : Oracle
Deskripsi :  Sistem basis data yang digunakan untuk menyimpan data ke server

Sedangkan perangkat lunak yang dibutuhkan untuk mengoperasikan perangkat lunak
pemesanan villa kartikasari di sisi klien adalah sebagai berikut :

1 Nama . Aplikasi Browser (Mozilla Firefox, Google Chrome, Microsoft Edge)
Sumber :  Mozilla, Google, Microsoft
Deskripsi . Browser yang digunakan untuk mengakses sistem informasi pemesanan

villa berbasis web.

3.1.4 Antarmuka Komunikasi

Antarmuka komunikasi yang digunakan pada sistem informasi Villa Kartikasari adalah
Application Programming Interface (API) sebagai media utama untuk pertukaran data antar
komponen sistem. APl yang digunakan dalam sistem ini menerapkan prinsip-prinsip arsitektur
Reprensentational State Transfer (REST). Dan komunikasi anter sistem dilakukan menggunakan
Hypertext Transfer Protocol (HTTP).

3.1.5 Antarmuka Sistem

Sistem informasi pemesanan villa berbasis web yang dibangun tidak terintegrasi dengan
sistem eksternal lainnya. Sistem dirancang sebagai aplikasi mandiri yang berfungsi untuk
mengelola informasi villa, pemesanan, pembayaran, serta laporan yang berkaitan
dengan
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operasional villa. Seluruh proses pengolahan data dilakukan di dalam sistem yang sama dengan
memanfaatkan database sebagai media penyimpanan data. Interaksi pengguna dengan sistem
dilakukan melalui web browser tanpa melibatkan integrasi dengan sistem pihak ketiga.

3.2 Kebutuhan Fungsional
Kebutuhan fungsional yang digunakan dalam sistem informasi pemesanan illa yaitu:

3.2.1. Registrasi Pengguna

ID Requirement | : | FR SIPILLA 101

Deskripsi : | Sistem harus menyediakan funngsi registrasi yang memungkinkan pengguna
membuat akun dengan mengisi data seperti nama, email, dan password.

3.2.2. Login Pengguna

ID Requirement | : | FR SIPILLA 102

Deskripsi : | Sistem harus menyediakan fungsi login yang memungkinkan pelanggan maupun
admin untuk masuk ke dalam sistem menggunakan email dan password yang
telah terdaftar

3.2.3. Mengubah Profil Pengguna

ID Requirement | : | FR SIPILLA 103

Deskripsi : | Sistem harus menyediakan fungsi bagi pengguna untuk memperbarui informasi
profil seperti nama, email, nomor telepon, dan data pribadi lainnya.

3.2.4. Melihat Informasiilla

ID Requirement | : | FR SIPILLA 104

Deskripsi : | Sistem harus menampilkan daftar villa yang tersedia beserta informasi detail
sepertai nama villa, lokasi, harga, fasilitas, deskripsi, dan iformasi lainnya.

3.2.5. Melakukan Pemesananilla

ID Requirement | : | FR SIPILLA 105

Deskripsi : | Sistem harus memungkinkan pelanggan untuk melakukan pemesanan villa
dengan memilih villa yang diinginkan serta menentukan tanggal masuk dan
tanggal keluar.

3.2.6. Melakukan Pembayaran

ID Requirement | : | FR SIPILLA 106

Deskripsi : | Sistem harus menyediakan fungsi bagi pelanggan untuk melakukan
pembayaran atas pemesanan villa yang telah dilakukan.

3.2.7. Membatalkan Pemesanan

ID Requirement | : | FR SIPILLA 107

Deskripsi : | Sistem harus memungkinkan pelanggan untuk melakukan pembatalah
terhadap pemesanan villa yang telah dilakukan sesuai dengan ketentuan yang
berlaku.
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3.2.8. Memberikan Ulasan

ID Requirement

FR SIPILLA 108

Deskripsi

Sistem harus memungkinkan pelanggan untuk memberikan ulasan dan
penilaian terhadap villa setelah melakukan pemesanan.

Da

3.2.9. Mengelola Datailla
ID Requirement | : | FR SIPILLA 109
Deskripsi Sistem harus menyediakan fungsi bagi admin untuk menambah, mengubah,
dan menghapus data villa.
3.2.10. Mengelola Data Pengeluaran
ID Requirement | : | FR SIPILLA 110
Deskripsi Sistem harus menyediakan fungsi bagi admin untuk menambah, mengubah,
dan menghapus pengeluaran yang berkaitan dengan operasional villa.
3.2.11. Mengelola Data Extra Sewa

ID Requirement

FR SIPILLA 111

Deskripsi

Sistem harus menyediakan fungsi bagi admin untuk menambah, mengubah,
dan menghapus data extra sewa.

.2.12. Mengelola

ta Fasilitas

ID Requirement

Da

FR SIPILLA 112

Deskripsi

Sistem harus menyediakan fungsi bagi admin untuk menambah, mengubah,
dan menghapus data fasilitas.

.2.13. Mengelola

Da

ta Kategori

ID Requirement

FR SIPILLA 113

Deskripsi

Sistem harus menyediakan fungsi bagi admin untuk menambah, mengubah,
dan menghapus data kategori.

.2.14. Mengelola

Da

ta Ulasan

ID Requirement

FR SIPILLA 114

Deskripsi

Sistem harus menyediakan fungsi bagi admin untuk mengelola data ulasan yang
telah diberikan oleh pelanggan.

3.2.15. Mengelola Data Slide

ID Requirement

FR SIPILLA 115

Deskripsi

Sistem harus menyediakan fungsi bagi admin untuk mengambah, mengubah,
dan menghapus data slide.

3.2.16. Mengakses Laporan Pendapatan

ID Requirement

FR SIPILLA 116

Deskripsi

Sistem harus menyediakan laporan pendapatan yang dapat diakses oleh admin
untuk memantau pendapatan dari transaksi pemesaanan villa.

3.2.17. Mengakses Laporan Pemesanan
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FR SIPILLA 117

Sistem harus menyediakan laporan pemesanan yang dapat diakses oleh admin
untuk melihat data pemesanan villa.

3.2.18. Konfirmasi P

mesanan

FR SIPILLA 118

Sistem harus menyediakan fungsi bagi admin untuk melakukan konfirmasi
terhadap pemesanan villa yang telah dilakukan oleh pelanggan setelah proses
pembayaran.

3.2.19. Tolak Pemes

nan

FR SIPILLA 119

Sistem harus menyediakan fungsi bagi admin untuk menolak pemesanan yang
telah diajukan oleh pelanggan.

3.3 Diagram Use Case

Subbagian ini berisi use case diagram dan spesifikasi

Mengedola Data Slide
Mer lom Menu
Laporan Pemesanan
Melakukan Konfirmasi
Pemesanan Villa

Gambar 3. 1 Diagram Use Case
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3.3.1. Use Case Login
: | Login
Fungsi Login digunakan oleh admin dan pelanggan untuk masuk ke dalam sistem
dengan menggunakan email dan password.
Admin, Pelanggan.
Aktor sudah terdaftar dan memiliki akun aktif.
Aktor berhasil masuk ke dalam sistem dan diarahkan ke halaman dashboard
sesuai peran masing-masing.
1. Use Case dimulai saat aktor mengakses halaman login.
2. Aktor memasukkan email dan password
3. Sistem melakukan validasi email dan password.
E1: Email atau password yang dimasukkan salah.
4.Sistem menampilkan halaman dashboard.
5. Use case selesai.

E1: Email atau password yang dimasukkan salah.
1. Sistem menampilkan pesan bahwa email atau password tidak sesuai
2. Kembali ke basic flow langkah 5.

3.3.2. Use Case Register
. | Register

Proses pendaftaran akun baru oleh pelanggan agar dapat menggunakan sistem.
Pelanggan mengisi data yang dibutuhkan, lalu sistem menyimpan data tersebut
ke database.

Pelanggan.

Aktor tidak memiliki akun di sistem ini.

Aktor dapat melakukan login menggunakan akun yang telah didaftarkan.

1. Use case dimulai saat aktor membuka halaman registrasi.

2. Aktor mengisi form registrasi dengan memasukkan nama, email, dan
password.

3. Aktor menekan tombol daftar.

4. Sistem melakukan validasi data input.
E1l: Password yang dimasukkan terlalu pendek.
E2: Email yang dimasukkan tidak alid.

5. Aktor diarahkan ke halaman dashboard.

6. Use case Selesai.

E1l: Password yang dimasukkan terlalu pendek.
1. Sistem menampilkan pesan bahwa password yang dimasukkan terlalu
pendek
2. Kembali ke basic flow langkah 2.

E2: Email yang dimasukkan tidak alid.
1. Sistem menampilkan pesan bahwa email yang dimasukkan tidak valid.
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3. Kembali ke basic flow langkah 2.

gubah Profil

3.3.3. Use Case Men

Mengubah Profil.

Proses di mana pelanggan dapat memperbarui profil pribadinya yang telah
tersimpan dalam sistem, seperti nama, email, nomor telepon, dan kata sandi.

Pelanggan.

Aktor berhasil melakukan login.

Sistem melakukan pembaharuan terkait profil aktor.

1. Use case dimulai saat aktor mengakses menu profil.

2. Aktor menekan tombol edit profil.

3. Aktor mengubah data yang diinginkan (nama, email, nomor telepon, alamat).
A1l: Aktor menekan tombol batal.

4. Aktor menekan tombol simpan.

5.Sistem memaldasi input.
E1: Format email tidak valid.

6.Sistem memperbarui data di database.

7.Sistem menampilkan pesan bahwa data di dalam profil berhasil diperbarui.

8. Use case selesai.

Al: Aktor menekan tombol batal.
1. Kembali ke basic flow langkah 1.

E1. Format email tidak valid.
1. Sistem menampilkan pesan bawa email yang dimasukkan tidak alid.
2. Kembali ke basic flow langkah 3.

3.3.4. Use Case Meli

hat Villa

Melihat Villa.

Use case ini menggambarkan proses ketika pelanggan menjelajahi daftar villa
yang tersedia, melihat detail villa seperti fasilitas dan harga villa.

Umum dan Pelanggan.

Sistem dapat diakses oleh pengguna dan data villa telah tersimpan di dalam
basis data.

Aktor dapat melihat informasi villa dan memilih villa untuk melakukan
pemesanan.

1. Use case dimulai saat aktor berada di halaman dashboard.

2. Sistem menampilkan daftar villa dengan informasi ringkas.
E1l: Gagal memuat daftar villa.

3. Aktor memilih salah satu villa.
A1l: Aktor tidak memilih villa.

4. Sistem menampilkan detail lengkap villa seperti deksripsi, foto, fasilitas,
harga, dan ketersediaan.

5. Aktor melanjutkan proses pemesanan atau menutup detail.

6. Use case selesai.

A1l: Aktor tidak memilih villa.
1. Aktor melihat daftar villa tetapi tidak memilih salah satu villa.
2. Kembali ke basic flow langkah 6.
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E1l: Gagal memuat daftar villa
1. Sistem menampilkan pesan “Gagal memuat daftar illa. Silakan periksa
koneksi Anda atau coba beberapa saat lagi”.
2. Kembali ke basic flow langkah 6.

3.3.5. Use Case Memesan Villa
: | Memesan Villa.
Proses yang dilakukan pelanggan untuk memesan villa. Pemesanan mencakup
pemilihan tanggal dan jumlah tamu.
Pelanggan.
Aktor berhasil melakukan login.
Aktor menerima konfirmasi bahwa villa berhasil dipesan.
1. Use case dimulai saat aktor berada di halaman detail villa.
2. Aktor menekan tombol “Pesan Sekarang”.
3. Aktor mengisi formulir pemesanan (tanggal check in dan check out, jumlah
penginap, jumlah kendaraan).
Al: Aktor menekan tombol batal.
E1l: Tanggal check in dan check out kosong.
E2: Jumlah penginap kosong.
E3: jumlah kendaraan kosong.
4. Aktor memilih metode pembayaran (Penuh atau DP).
A2: Aktor menambahkan extra sewa
5. Aktor menekan tombol “Pesan Sekarang”.
6. Sistem memvalidasi ketersediaan dan data input.
A3:villa tidak tersedia pada tanggal yang dipilih:
7. Use Case Selesai
Al: Aktor menekan tombol batal.
1. Kembalike basic flow langkah 1.
A2: Aktor memilih ekstra sewa
1. Sistem menghitung total harga dengan menjumlahkan total harga villa
dan total harga sewa.
2. Kembali ke basic flow langkah 4.
A3: villa tidak tersedia pada tanggal yang dipilih.
1. Sistem menampilkan pesan bahwa villa tidak tersedia pada tanggal yang
dipilih dan meminta aktor memilih tanggal lain.
2. Kembali ke basic flow langkah 3.
E1: Tanggal check in dan check out kosong.
1. Sistem menampilkan pesan yang menyatakan tanggal tidak boleh
kosong
2. Kembali ke basic flow langkah 3.

E2: Jumlah penginap kosong.
1. Sistem menampilkan pesan yang menyatakan jumlah tamu tidak boleh
kosong
2. Kembali ke basic flow langkah 3.
E3: Jumlah kendaraan kosong.
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1. Sistem menampilkan pesan yang menyatakan bahwa jumlah kendaraan
tidak boleh kosong.
2. Kembali ke basic flow langkah 3.

Nama Use Case

.3.6. Use Case Melakukan Pembayaran

Melakukan Pembayaran.

Deskripsi Use case ini menggambarkan proses pembayaran yang dilakukan oleh

singkat pelanggan setelah berhasil melakukan pemesanan villa. Pembayaran dilakukan
dengan mengunggah bukti transfer dan nominal pembayaran sesuai dengan
metode pembayaran yang telah dipilih.

Aktor Pelanggan.

Pre kondisi Aktor sudah melakukan pemesanan villa dan mendapatkan jumlah tagihan.

Pos Kondisi Aktor mendapatkan pesan yang menyatakan bahwa pembayaran telah berhasil
dilakukan.

Basic Flow 1. Use case dimulai saat aktor berada di halaman daftar pemesanan.

Aktor menekan tombol “Bayar”.

Sistem menampilkan jumlah yang harus dibayar.

Aktor melakukan pembayaran.

E1: Bukti pembayaran yang diunggah tidak ada.

Sistem menyimpan data pembayaran.

Sistem menampilkan pesan bahwa pembayaran telah berhasil.
Use case selesai.

w2 DN

e Uy

Alternative Flow

Error Flow

E1: Bukti pembayaran yang diunggah tidak ada.
1. Sistem menampilkan pesan bahwa bukti pembayaran tidak boleh
kosong.
2. Kembali ke basic flow langkah 1.

Nama Use Case

.3.7. Use Case Pembatalan Pemesanan

Pembatalan Pemesanan.

Deskripsi Use case ini menjelaskan proses yang dilakukan pelanggan untuk membatalkan
singkat pemesanan villa yang sudah dilakukan.
Aktor Pelanggan.
Pre kondisi Aktor memiliki pemesanan aktif yang dapat dibatalkan.
Pos Kondisi Status pemesanan berubah menjadi dibatalkan.
Basic Flow 1. Use case dimulai saat aktor berada di halaman daftar pemesanan.
2. Aktor memilih pemesanan villa yang ingin dibatalkan.
3. Aktor menekan tombol “Batalkan”.
4. Sistem menampilkan konfirmasi dan informasi kebijakan pembatalan.
5. Aktor menekan tombol “Ya”
Al: Aktor menekan tombol “Tidak”.
6. Sistem memperbarui status pemesanan menjadi “Dibatalkan”.
7. Sistem mengirimkan notifikasi.

8. Use case selesai.

Alternative Flow

Al: Aktor menekan tombol “Tidak”.
1. Kembali ke basic flow langkah 1.
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3.3.8. Use Case Memberi Ulasan
Memberi Ulasan.
Use case ini menggambarkan proses ketika pelanggan memberikan ulasan
terhadap villa yang telah dipesan dan digunakan.
Pelanggan.
Aktor sudah memesan dan menggunakan villa (status pemesanan selesai).
Ulasan yang dibuat oleh aktor tersimpan di sistem.
1. Use case dimulai saat aktor berada di halaman daftar pemesanan.
2. Sistem menampilkan opsi “Beri Ulasan” pada pemesanan yang sudah
selesai.
Aktor memberi rating.
Aktor menuliskan komentar.
5. Aktor menekan tombol “Kirim”.
Al: Aktor menekan tombol batal.
6. Sistem memvalidasi input.
7. Sistem menampilkan notifikasi bahwa ulasa berhasil dikirim.
8. Use case selesai.
Al: Aktor menekan tombol batal.
1. Kembali ke basic flow langkah 1.

g (O

3.3.9. Use Case Mengelola Data Villa

Mengelola Villa.

Use case ini menggambarkan proses vyang dilakukan admin untuk
menambahkan, mengubah, dan menghapus data villa.

Admin.

Aktor berhasil melakukan login ke dalam sistem.

Data villa yang diinput, diubah, atau dihapus tersimpan dalam sistem dan dapat
langsung dilihat oleh pelanggan.

1. Use case dimulai saat aktor berada di halaman Kelola villa.

2. Sistem menampilkan data villa.

3. Aktor melihat data villa.

A1l: Aktor menambah data villa.

A2: Aktor mengubah data villa.

A3: Aktor menghapus data villa.

4. Use case selesai
Al. Aktor menambah data villa.

1. Aktor menekan tombol “Tambah villa”.

2. Admin mengisi formulir data villa (nama, harga, gambar, fasilitas,
jumlah kamar, jumlah kamar mandi, minimal kapasitas, maksimal
kapasitas).

3. Aktor menekan tombol “Simpan”.

4. Sistem melakukan validasi terhadap form yang diisi.

E1l: Data yang ditambahkan kosong.
5. Sistem menyimpan data villa ke dalam database.

Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak halaman 16



6. Sistem menampilkan informasi bahwa data villa berhasil ditambahkan.
7. Kembali ke basic flow langkah 4.

A2: Aktor mengubah data villa.

1. Aktor menekan tombol ubah pada tabel.

2. Sistem menampilkan form terkait data yang ingin diubah.

3. Aktor mengubah data villa yang terdapat pada form.

4. Sistem melakukan validasi terhadap form yang diisi.
E1l: data yang ditambahkan kosong.

5. Sistem melakukan penyimpanan dan pembaharuan data villa ke dalam
database.

6. Sistem menampilkan informasi bahwa data villa berhasil diubah.

7. Kembali ke basic flow langkah 4.

A3: Aktor menghapus data villa.
1. Aktor menekan tombol hapus pada tabel.
2. Sistem mengonfirmasi penghapusan data villa dengan menampilkan
alert.
Aktor menekan tombol “Hapus”.
Sistem menghapus data villa pada basis data.
Sistem menampilkan informasi bahwa data villa berhasil dihapus.
6. Kembali ke basic flow langkah 4.
E1l: Data yang ditambahkan kosong
1. Sistem menampilkan informasi bahwa data villa yang dimasukkan tidak
boleh kosong.
2. Kembali ke basic flow langkah 4.

o >

3.3.10. Use Case Mengakses Menu Laporan Pendapatan
Mengakses Menu Laporan Pendapatan.
Use case ini menjelaskan proses yang dilakukan admin untuk mengakses dan
melihat laporan pendapatan dari transaksi pemesanan villa yang telah selesai.
Laporan ini ditampilkan dalam bentuk tabel dan dapat difilter berdasrkan
rentang waktu tertentu.
Admin.
Aktor berhasil login ke dalam sistem.
Aktor dapat melihat data pendapatan keseluruhan atau sesuai dengan rentang
waktu yang dipilih.
1. Use case dimulai saat aktor berada di halaman laporan pendapatan.
2. Sistem menampilkan total pendapatan dan daftar transaksi secara
keseluruhan.
A1l: Aktor memilih periode waktu.
A2: Aktor menekan tombol Export PDF.
3. Use case selesai.
A1l: Aktor memilih periode waktu.
1. Sistem menampilkan opsi filter (tanggal dan tahun).
2. Aktor memilih periode waktu yang ingin dilihat.
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3. Sistem menampilkan total pendapatan dan daftar transaksi  untuk
periode tersebut.
E1: Tidak ada data transaksi pada periode yang dipilih.
4. Kembali ke basic flow langkah 3.
A2: Aktor menekan tombl Export PDF
1. Sistem mengunduh data pendapatan dalam format PDF.
2. Kembali ke basic flow langkah 3.
E1: tidak ada data transaksi pada periode yang dipilih.
1. Sistem menampilkan pesan bahwa tidak ada data pendapatan untuk
periode tersebut.
2. Kembali ke basic flow langkah 3.

3.3.11. Use Case Mengakses Laporan Pemesanan
: | Mengakses Laporan Pemesanan.
Use case ini menjelaskan proses yang dilakukan oleh admin untuk melihat
laporan pemesanan villa. Laporan ini mencakup informasi detail tentang
pemesanan seperti nama pelanggan, villa yang dipesan, tanggal pemesanan dan
status pemesanan.
Admin.
Aktor berhasil login ke dalam sistem.
Aktor dapat melihat daftar riwayat pemesanan keseluruhan atau sesuai status
yang dipilih.
1. Use case dimulai saat aktor berada di halaman laporan pemesanan.
2. Sistem menampilkan laporan pemesanan secara keseluruhan.
Al: Aktor memilih status.
A2: Aktor menekan tombol detail pada salah satu pemesanan
3. Use case selesai.
A1: Aktor memilih periode waktu.
1. Sistem menampilkan opsi filter (bulan, tahun).
2. Aktor memilih periode waktu yang ingin di lihat.
3. Sistem menampilkan laporan pemesanan pada periode waktu yang
dipilih.
E1: Tidak ada data laporan pemesanan pada periode yang dipilih.
4. Kembali ke basic flow langkah 3.
A2: Aktor menekan tombol detail pada salah satu pemesanan
1. Sistem mengarahkan admin ke halaman detail pemesanan
2. Sistem menampilkan detail pemesanan yang mencakup nama villa,
pemesan, nomor telepon, alamat pemesan, jumlah penginap, jumlah
kendaraan, extra sewa, tanggal masuk, tanggal keluar, status, jenis
pembayaran, total harga, dp, dan sisa pembayaran.
3. Kembali ke basic flow langkah 3.
E1: Tidak ada data laporan pemesanan pada periode yang dipilih.
1. Sistem menampilkan pesan bahwa tidak ada laporan pemesanan pada
periode tersebut.
2. Kembali ke basic flow langkah 3.
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3.3.12. Use Case Konfi

Konfirmasi Pemesanan.

Use case ini menggambarkan proses yang dilakukan oleh admin untuk
mengonfirmasi permintaan pemesanan villa yang diajukan oleh pelanggan.

Admin.

Pelanggan telah mengajukan permintaan pemesanan melalui sistem

Status pemesanan pelanggan berubah menjadi “Dikonfirmasi”.

1. Use case dimulai saat aktor berada di halaman Laporan Pemesanan.
Sistem menampilkan daftar permintaan pembatalan dari pelanggan.
Aktor menekan tombol detail salah satu permintaan.

Aktor menekan tombol “Konfirmasi”

Al: Aktor menekan tombol “Tolak”.

Sistem meminta konfirmasi aktor.

Aktor menekan tombol “Ya”.

Sistem memperbarui status pemesanan menjadi “Dibatalkan”.

Sistem menampilkan notifikasi bahwa konfirmasi pembatalan berhasil.
Use case selesai.

PwnN

© 0N v

Al: Aktor menekan tombol “Tolak”.
1. Sistem menampilkan modal yang berisi form alasan menolak
pemesanan.
Admin menekan tombol “Tolak.”
3. Kembali ke basic flow langkah 9.

"

3.3.13. Use Case Mengelola Data Pengeluaran

Mengelola Data Pengeluaran.

Use case ini menjelaskan proses yang dilakukan oleh admin untuk
menambahkan, mengubah, dan menghapus pengeluaran villa.

Admin.

Aktor berhasil login ke dalam sistem.

Data pengeluaran yang telah ditambahkan, diubah, dan dihapus dapat
tersimpan ke dalam sistem.

1. Use case dimulai saat aktor berada di halaman pengeluaran.
2. Sistem menampilkan data pengeluaran.
3. Aktor melihat data pengeluaran.
Al: Aktor menambah data pengeluaran.
A2: Aktor mengubah data pengeluaran.
A3: Aktor menghapus data pengeluaran.
4. Use case selesai.

A1l: Aktor menambah data pengeluaran.

1. Aktor menekan tombol “Tambah Pengeluaran”.

2. Sistem menampilkan formulir tambah pengeluaran.

3. Aktor mengisi formulir tambah pengeluaran (nama pengeluaran, harga,
tanggal, dan kategori pengeluaran).

4. Aktor menekan tombol simpan.

5. Sistem melakukan validasi terhadap formulir yang diisi.
E1l: Data yang diinput kosong.
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6. Sistem menyimpan data pengeluaran ke dalam database.

7. Sistem menampilkan informasi bahwa data pengeluaran berhasil
ditambahkan.

8. Kembali ke basic flow langkah 4.

A2: Aktor mengubah data pengeluaran.

1. Aktor menekan tombol ubah pada tabel.
Sistem menampilkan formulir mengenai data yang akan diubah.
Aktor mengubah data yang telah ditampilkan dalam formulir.
Aktor menekan tombol simpan.
Sistem melakukan validasi terhadap formulir yang telah diisi.
E1: Data yang diinput kosong.
Sistem menyimpan data pengeluaran ke dalam database.
Sistem menampilkan informasi bahwa data pengeluaran berhasil
diubah.
8. Kembali ke basic flow langkah 4.
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A3: Aktor menghapus data pengeluaran.
1. Aktor menekan tombol hapus pada tabel.
2. Sistem melakukan konfirmasi mengenai data pengeluaran yang akan
dihapus.
Aktor memilih tombol “Hapus”.
Sistem menghapus data pengeluaran pada basis data.
5. Sistem menampilkan informasi bahwa data pengeluaran berhasil
dihapus.
6. Kembali ke basic flow langkah 4.
E1: Data yang diinput kosong.
1. Sistem menampilkan informasi bahwa data yang dimasukkan tidak
boleh kosong.
2. Kembalike basic flow langkah 4.

o W

3.3.14. Use Case Mengelola Data Extra Sewa
: | Mengelola Data Extra Sewa.

Use case ini menjelaskan proses menambahkan, mengubah, dan menghapus
data extra sewa yang dilakukan oleh admin.
Admin.
Aktor berhasil login ke dalam sistem.
Data extra sewa yang ditambahkan, diubah, dan dihapus berhasil tersimpan ke
dalam basis data.
1. Use case dimulai saat aktor berada di halaman extra sewa.
2. Sistem menampilkan data extra sewa.
3. Aktor melihat data extra sewa.

Al: Aktor menambahkan data extra sewa.

A2: Aktor mengubah data extra sewa.

A3: Aktor menghapus data extra sewa.
4. Use case selesai.
A1l: Aktor menambahkan data extra sewa.
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1. Aktor menekan tombol “Tambah Extra Sewa”.
2. Sistem menampilkan formulir tambah extra sewa.
3. Aktor mengisi formulir tambah extra sewa (nama, harga, dan deskripsi).
4. Aktor menekan tombol simpan.
5. Sistem melakukan validasi mengenai data yang telah dimasukkan.
E1l: Data yang diinput kosong.
6. Sistem menyimpan data extra sewa ke dalam basis data.
7. Sistem menampilkan informasi bahwa data extra sewa berhasil
ditambahkan.
8. Kembali ke basic flow langkah 4.
A2: Aktor mengubah data extra sewa.
1. Aktor menekan tombol “Edit Extra Sewa”.
2. Sistem menampilkan formulir mengenai data extra sewa yang akan
diubah.
3. Aktor mengubah data extra sewa.
4. Aktor menekan tombol “Simpan”.
5. Sistem melakukan validasi mengenai formulir yang telah diisi.
E1: Data yang diinput kosong.
6. Sistem menyimpan perubahan ke dalam basis data.
7. Sistem menampilkan informasi bahwa data extra sewa berhasil diubah.
8. Kembali ke basic flow langkah 4.
A3: Aktor menghapus data extra sewa.
1. Aktor menekan tombol hapus pada tabel.
2. Sistem menampilkan konfirmasi mengenai data extra sewa yang akan
dihapus.
3. Aktor menekan tombol “Ya”.
4. Sistem menghapus data extra sewa pada basis data.
5. Sistem menampilkan informasi bahwa data extra sewa berhasil
dihapus.
6. Kembali ke basic flow langkah 4.
E1: Data yang diinput kosong.
1. Sistem menampilkan informasi bahwa data yang dimasukkan tidak
boleh kosong.
2. Kembali ke basic flow langkah 4.
3.3.15. Use Case Mengelola Data Fasilitas
: | Mengelola Data Fasilitas
Use case ini menggambarkan proses saat admin menambahkan, mengubah, dan
menghapus data fasilitas villa.
Admin.
Aktor berhasil login ke dalam sistem.
Data fasilitas yang telah ditambahkan, diubah, dan dihapus berhasil tersimpan
ke dalam basis data.
1. Use case dimulai saat aktor berada di halaman fasilitas.
2. Sistem menampilkan data fasilitas.
3. Aktor melihat data fasilitas.
Al: Aktor menambah data fasilitas.
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A2: Aktor mengubah data fasilitas.
A3: Aktor menghapus data fasilitas.
4. Use case selesai.
A1l: Aktor menambah data fasilitas.
1. Aktor menekan tombol “Tambah Fasilitas”.

2. Sistem menampilkan formulir tambah fasilitas.

3. Aktor mengisi formulir.

4. Aktor menekan tombol simpan.

5. Sistem melakukan validasi mengenai data yang telah dimasukkan.
E1l: Data yang diinput kosong.

6. Sistem menyimpan data fasilitas ke dalam basis data.

7. Sistem menampilkan informasi bahwa fasilitas berhasil ditambahkan.

8. Kembali ke basic flow langkah 4.

A2: Aktor mengubah data fasilitas.

1. Aktor menekan tombol edit pada tabel.

2. Sistem menampilkan formulir mengenai data yang akan diubah.

3. Aktor mengubah data fasilitas.

4. Aktor menekan tombol “Simpan”.

5. Sistem melakukan validasi pada data yang telah diubah.

E1: Data yang diinput kosong.

6. Sistem menyimpan perubahan ke dalam basis data.
7. Sistem menampilkan informasi bahwa data fasilitas berhasil diubah.
8. Kembali ke basic flow langkah 4.

A3: Aktor menghapus data fasilitas.
1. Aktor menekan tombol hapus pada tabel.
2. Sistem menampilkan konfirmasi mengenai data yang akan dihapus.
3. Aktor menekan tombol “Ya”
4. Sistem menghapus data fasilitas yang ada di basis data.
5. Sistem menampilkan informasi bahwa data fasilitas berhasil dihapus.
6. Kembali ke basic flow langkah 4.

E1: Data yang diinput kosong.
1. Sistem menampilkan informasi bahwa data yang dimasukkan tidak
boleh kosong.
2. Kembali ke basic flow langkah 4.

3.3.16. Use Case Mengelola Data Kategori
Mengelola Data Kategori
Use case ini menjelaskan proses menambah, mengubah, dan menghapus data
kategori yang dilakukan oleh admin.
Admin.
Aktor berhasil login ke dalam sistem.
Data yang telah ditambah, diubah, dan dihapus berhasil tersimpan di dalam
basis data.
1. Use case dimulai saat aktor berada di halaman kategori.
2. Sistem menampilkan data kategori.
3. Aktor melihat data kategori.
Al: Aktor menambah data kategori.
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A2: Aktor mengubah data kategori.
A3: Akotr menghapus data katgori.
4. Use case selesai.

A1l: Aktor menambah data kategori.
1. Aktor menekan tombol “Tambah Kategori”.
Sistem menampilkan formulir tambah kategori.
Aktor mengisi formulir tambah kategori.
Aktor menekan tombol “Simpan”.
Sistem melakukan validasi terhadap formulir yang telah diisi.
E1l: Data yang diinput kosong.
Sistem menyimpan data kategori ke dalam basis data.
Sistem menampilkan informasi bahwa data kategori berhasil
ditambahkan.
Kembali ke basic flow langkah 4.
ktor mengubah data kategori.
Aktor menekan tombol “Edit” pada tabel.
Sistem menampilkan formulir data kategori yang akan diubah.
Aktor mengubah data kategori.
Aktor menekan tombol “Simpan”.
Sistem melakukan validasi terhadap data kategori yang telah diubah.
E1: Data yang diinput kosong.
Sistem menyimpan perubahan ke dalam basis data.
Sistem menampilkan informasi bahwa data kategori berhasil diubah.
Kembali ke basic flow langkah 4.
ktor menghapus data kategori.
Aktor menekan tombol “Hapus” pada tabel.
Sistem menampilkan konfirmasi mengenai data kategori yang akan
dihapus.
Aktor menekan tombol “Ya”.
Sistem menghapus data dari basis data.
Sistem menampilkan pesan bahwa kategori berhasil dihapus.
6. Kembali ke basic flow langkah 4.

vk wn

S

iy,

MR WNE 2 ®

A3:

NiE 2200 N o

2B v

E1: Data yang diinput kosong.
1. Sistem menampilkan pesan bahwa data yang dimasukkan tidak boleh
kosong.
2. Kembali ke basic flow langkah 4.

3.3.17. Use Case Mengelola Data Ulasan

Mengelola Data Ulasan.

Use case ini menjelaskan proses saat admin mengelola data ulasan untuk
ditampilkan dan disembunyikan di halaman detail villa.

Admin.

Aktor berhasil login ke dalam sistem.

Data ulasan berhasil ditampilkan atau disembunyikan di halaman detail villa.

1. Use case dimulai saat aktor berada di halaman Kelola Ulasan.
2. Sistem menampilkan data ulasan.
3. Aktor melihat data ulasan.
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Al: Aktor menekan tombol ikon mata terbuka.
A2: Aktor menekan tombol ikon mata tertutup.
4. Use case selesai.

A1l: Aktor menekan tombol ikon mata terbuka.
1. Aktor menekan tombol ikon mata terbuka.
2. Sistem mengubah tombol ikon mata terbuka menjadi ikon mata
tertutup.
3. Sistem menampilkan pesan bahwa status ulasan berhasil diubah.
4. Kembali ke basic flow langkah 4.
A2: Aktor menekan tombol ikon mata tetutup.
1. Aktor menekan tombol ikon mata tertutup.
2. Sistem mengubah tombol ikon mata terbuka menjadi ikon mata
tertutup.
Sistem menampilkan pesan bahwa status ulasan berhasil diubah.
4. Kembali ke basic flow langkah 4.
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3.3.18. Use Case Mengelola Data Slide
: | Mengelola Data Slide

Use case ini menjelaskan proses admin dalam mengatur slide, termasuk
menambah, mengubah, dan menghapus data slide.
Admin.
Aktor berhasil login ke dalam sistem.
Data slide berhasil ditambahkan, diubah, dan dihapus ke dalam database.
1. Use case dimulai saat aktor berada di halaman kelola slide.
2. Sistem menampilkan data slide.
3. aktor melihat data slide.

Al: Aktor menambahkan data slide.

A2: Aktor mengubah data slide.

A3: Aktor menghapus dataslide.
4. Use case selesal.

Al: Aktor menambahkan data slide.
1. Aktor menekan tombol tambah.
2. Sistem mengalikan aktor ke halaman tambah data slide dan
menampilkan form tambah data slide.
3. Aktor mengisi data slide (gambar dan status).
Aktor menekan tombol “simpan”.
Sistem melakukan validasi terhadap data yang telah dimasukkan.
E1: data yang diisi kosong.
Sistem menyimpan data yang telah dimasukkan ke dalam basis data.
Sistem menampilkan pesan bahwa perubahan berhasil disimpan.
Kembali ke basic flow langkah 4.
ktor mengubah data slide.
Aktor memilih data yang ingin diubah.
Sistem mengalihkan aktor ke halaman ubah data slide menampilkan
form untuk merubah data slide.
3. Aktor mengubah data slide.

v e

A2:

NP Z®N o

Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak halaman 24



e

Sistem melakukan validasi pada data yang diubah.

E1: Data yang diinput kosong.

Sistem menyimpan perubahan pada basis data.

Sistem menampilkan pesan bahwa perubahan berhasil disimpan.
Kembali ke basic flow langkah 4.

ktor menghapus data slide.

Aktor memilih data slide yang ingin dihapus.

Aktor menekan tombol hapus.

Sistem meminta konfirmasi.

Aktor menekan tombol “Ya”.

Sistem menghapus data.

Sistem menghapus data slide dan menampilkan pesan bahwa data
berhasil dihapus.

7. Kembali ke basic flow langkah 4.

A3:
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Error Flow

E1: Data yang diinput kosong.
1. Sistem menampilkan pesan bahwa data yang dimasukkan tidak boleh
kosong.
2. Kembali ke basic flow langkah 4.

3.4 Kebutuhan Non-Fungsional

3.4.1 Performance

ID Requirement

NFR3.4.1.1

Deskripsi Sistem harus mampu menampilkan halaman utama, data illa, dan informasi
pemesanan dengan waktu respon maksimal 3 detik pada kondisi koneksi
internet normal.

Rasional Kebutuhan ini diperlukan agar pengguna dapat mengakses informasi dan

melakukan pemesanan illa dengan cepat tanpa mengalami keterlambatan yang
dapat mengganggu pengalaman pengguna.

3.4.2 Reliability

ID Requirement

NFR3.4.2.1

Deskripsi Sistem harus mampu beroperasi secara stabil dan meminimalkan kegagalan
sistem sehingga data pemesanan, pembayaran, dan informasi pengguna dapat
tersimpan dengan baik tanpa kehilangan data.

Rasional Kebutuhan ini diperlukan untuk memastikan sistem dapat digunakan secara

terus menerus dan menjaga keakuratan data yang tersiman di dalam sistem.
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3.4.3 Usability

ID Requirement

NFR3.4.3.1

Deskripsi Sistem harus memiliki tampilan antarmuka yang mudah dipahami dan
digunakan oleh pengguna umum sehingga proses pencarian informasi illa dan
pemesanan dapat dilakukan dengan mudah.

Rasional Kebutuhan ini diperlukan agar pengguna dari berbagai latar belakang dapat

menggunakan sistem dengan mudah tanpa memerlukan pelatihan khusus.

3.4.4 Security

ID Requirement

NFR 3.4.4.1

Deskripsi Sistem harus memastikan bahwa data pengguna dan admin hanya dapat
diakses oleh pihak yang memiliki akses melalui proses autentikasi
menggunakan username dan password.

Rasional Kebutuhan ini diperlukan untuk melindungi data pengguna serta menjada

keamanan sistem dari akses yang tidak sah.

3.4.5 Compatibility

ID Requirement

NFR 3.4.5.1

Deskripsi Sistem harus dapat diakses melalui berbagai web browser seperti Google
Chrome, Mozilla Firefox, dan Microsoft Edge pada perangkat komputer maupun
smartphone.

Rasional Kebutuhan ini diperlukan agar sistem dapat digunakan oleh berbagai pengguna

dengan perangkat dan browser yang berbeda.

3.5 Kebutuhan Data

Untuk membangun sistem informasi pemesanan villa berbasis web, diperlukan ERD. ERD
tersebut digunakan untuk menggambarkan entitas, atribut, dan hubungan antar entitas dalam
suatu sistem, sehingga dapat mempermudah perancangan dan pemeliharaan database.
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1. Pendahuluan

Dokumen Perancangan Perangkat Lunak (DPPL) merupakan dokumen yang berisi informasi
yang dibutuhkan oleh pengembang perangkat lunak untuk merancang produk perangkat lunak
Pemesanan Villa Kartikasari. Dokumen ini berisi rincian bagaimana perangkat lunak akan
dikembangkan, yang meliputi arsitektur perangkat lunak, dekomposisi data, deskripsi antar
muka, dan informasi pendukung lainnya.

1.1 Tujuan Penulisan Dokumen

Tujuan penuliasan Dokumen Perancangan Perangkat Lunak (DPPL) ini yaitu untuk
mendefinisikan perancangan perangkat lunak yang akan dibangun. Dokumen tersebut akan
digunakan sebagai acuan untuk implementasi pada tahap berikutnya.

1.2 Ruang Lingkup

Pemesanan villa kartikasari merupakan sebuah sistem informasi berbasis web yang
digunakan untuk memesan villa. Sistem informasi ini dibangun menggunakan framework Laravel
dan MySQL sebagai database. Sistem ini dapat diakses melalui browser oleh pelanggan untuk
melakukan pemesanan villa secara online.

Sistem informasi ini menyediakan fitur bagi pelanggan untuk melihat informasi villa,
melakukan pemesanan secara online, melakukan pembayaran, membatalkan pemesanan, dan
memberikan ulasan setelah menginap. Selain itu, sistem ini juga menyediakan halaman admin
untuk mengelola data villa, mengelola data pengeluaran, mengelola data extra sewa, mengelola
data fasilitas, mengelola data kategori, mengelola data ulasan, mengelola data slide, mengakses
menu laporan pendapatan, mengkses menu laporan pemesanan, dan melakukan konfirmasi
pemesanan villa yang telah diajukan oleh pelanggan.

Sistem informasi yang dibangun hanya mengunakan platform web. Sistem hanya dirancang
untuk mengelola proses pemesanan dan pencatatan pendapatan villa kartikasari. Dan sistem
informasi yang dibangun hanya menerima metode pembayaran melalui transfer bank, kemudian
pelanggan mengunggah bukti pembayaran ke dalam sistem. Sistem informasi ini dibangun untuk
mempermudah pelanggan dalam melakukan pemesanan villa secara online.
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1.3 Definisi, Akronim, dan Singkatan
Tabel 1. 1 Definisi

Definisi

Pelanggan Pengguna sistem yang melakukan pemesanan villa secara online

Admin Pengguna sistem yang memiliki hak akses untuk mengelola data dalam

sistem

Villa Unit penginapan yang dapat dipesan oleh pelanggan

Pemesanan Proses reservasi villa yang dilakukan oleh pelanggan

Pembayaran Proses pembayaran yang dilakukan pelanggan untuk menyelesaikan
pemesanan

Ulasan Penilaian dan komentar yang diberikan pelanggan setelah menginap

Fasilitas Sarana atau layanan yang tersedia di villa

Kategori Pengelompokan villa berdasarkan jenis

Extra Sewa Layanan tambahan yang dapat dipesan bersama villa

Pengeluaran Data biaya operasional yang dicatat oleh admin

Dashboard Halaman utama yang menampilkan ringkasan informasi sistem

Sistem Sistem informasi pemesanan villa berbasis web yang dibangun

Tabel 1. 2 Akronim dan Singkatan

Akronim dan Singkatan

API Application Programming Interface
PDM Physical Data Model

MVC Model View Controller

CRUD Create, Read, Update, Delete

1.4 Referensi

Dokumen-dokumen yang digunakan sebagai referensi dalam pembuatan SKPL ini diantaranya
adalah:
1. Yessa Nugraheni, Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL) Pemesanan Villa
Kartikasari, Universitas Atma Jaya Yogyakarta.
2. Yessa Nugraheni, Perencanaan, Deskripsi, dan Hasil Uji Perangkat Lunak (PDHUPL)
Pemesanan Villa Kartikasari, Universitas Atma Jaya Yogyakarta.
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2. Perancangan Sistem

2.1 Perancangan Arsitektur

Subbagian ini berisi gambaran arsitektur sistem. Bagian ini menggambarkan bagaimana sistem

diperinci dalam komponen-komponen penyusun.

— Overview Sistem : Berisi arsitektur sistem yang akan dikembangkan. Dapat juga berisi konteks
sistem yang dikembangkan.

— Arsitektur Perangkat Lunak : Berisi arsitektur aplikasi perangkat lunak yang dikembangkan.
Misal : arsitektur n-layer. Bisa juga berisi package dependency diagram dari aplikasi.

— Deployment Diagram.

2.3.1. Overview Sistem

Sistem informasi Villa Kartikasari merupakan sistem informasi yang dibangun berbasis web
untuk membantu pelanggan dalam memesan illa secara online dan membantu pengelola villa
untuk mencatat pendapatan villa secara digital. Untuk memesan villa dan mencatat pendapatan
villa dari web, pengelola dan pelanggan harus login ke dalam sistem yang terhubung dengan
jaringan internet. Pada gambar 2.1 menunjukkan gambar arsitektur sistem yang digunakan pada
pembangunan sistem informasi pemesanan villa berbasis web pada Villa kartikasari.

Response Response Response
_ _— _>
-—
L2 c—
Request Request Request L. 2 -—
€« €« €«
Database web server Rest APl Client

Gambar 2. 1 Arsitektur Sistem Informasi Pemesanan villa Kartikasari

2.3.2. Arsitektur Perangkat Lunak

Arsitektur Perangkat Lunak yang digunakan dalam sistem informasi ini adalah Model View
Controller (MVC). Arsitektur perangkat lunak ini membagi logika program menjadi tiga bagian,
diantaranya adalah Model, View, dan Controller. Ketiga bagian tersebut saling terhubung satu
sama lain. Arsitektur perangkat lunak yang digunakan pada sistem informasi pemesanan illa
berbasis web ini dapat dilihat pada gambar 2.2
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Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak

halaman 4




2.2 Perancangan Rinci

Subbagian ini berisi diagram kelas lengkap beserta dengan deskripsi dari masing-masing
kelas. Deskripsi sebuah kelas terdiri atas deskripsi atribut dan deskripsi fungsi yang ada pada
tersebut. Apabila kelas diagramnya kompleks dan mempermudahkan dokumentasi,
dimungkinkan untuk membuat kelas diagram berdasarkan package diagram yang ada.

2.2.1. Kelas Diagram

Pada gambar 2.3 menunjukkan class diagram yang akan digunakan pada pembangunan
sistem informasi pemesanan villa berbasis web pada Villa Kartikasari. Diagram ini
menggambarkan kelas-kelas dalam sistem, atribut, dan fungsi kelas tersebut.

Gambar 2. 3 Class Diagram Sistem Informasi Pemesanan Villa Kartikasari

2.2.2. Deskripsi Kelas dan Atribut
1. Deskripsiatribut kelas User
Tabel 2. 2 Deskripsi Atribut Kelas User

Nama atribut Tipe Data Deskripsi
Id_user Int ID pengguna
nama String Nama pengguna
password String Password pengguna
role Enum Peran pengguna
email String Email pengguna
no_hp String Nomor telepon pelanggan
alamat String Alamat pelanggan
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Deskripsi fungsi pada kelas User

Tabel 2. 3 Deskripsi Fungsi Kelas User

register()

Input nama:string, email:string, password:string

Output Data pelanggan berhasil tersimpan ke dalam sistem
Deskripsi Menyimpan data pelanggan baru ke dalam sistem
login()

Input email:string, password:string

Output Pengguna

Deskripsi Memalidasi kredensial pengguna dan memberikan akses ke dalam sistem
logout()

Input -

Output -

Deskripsi Mengakhiri sesi pengguna

2. Deskripsiatribut kelas Villa
Tabel 2. 4 Deskripsi Atribut Kelas Villa

Nama atribut Tipe Data Deskripsi
Id_villa int Id villa
Nama_villa String Nama villa
slug String Mengubah nama villa menjadi

format url agar SEO-friendly

harga_villa Int Harga villa
deskripsi String Deskripsi villa
lokasi String Lokasi maps villa
jumlah_kamar Int Jumlah kamar pada villa
kamar_mandi Int Jumlah kamar mandi pada villa
id_kategori Int Id kategori
Kapasitas_min Int Kapasitas minimal
Kapasitas_max int Kapasitas maksimal

Deskripsi fungsi pada kelas villa
Tabel 2. 5 Deskripsi Fungsi Kelas Villa

Index()

Input -

Output Menampilkan daftar seluruh data villa

Deskripsi Mengambil seluruh data villa dari database dan menampilkannya pada
halaman daftar villa

show(id)

Input Id_villa:int

Output Menampilkan detail data villa
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Deskripsi Mengambil informasi lengkap illa berdasarkan id, termasuk kategori, fasilitas,

dan foto
create()
Input -
Output Menampilkan form tambah villa
Deskripsi Menampilkan halaman form untuk menambahkan data villa baru beserta

data kategori dan fasilitas

store(Request request)
Input Nama_villa:string, harga_villa:int, deskripsi:string, lokasi:string,
jumlah_kamar:int, kamar_mandi:int, id_kategori:int, kapasitas_min:int,
kapasitas_max:int

Output Data villa berhasil disimpan ke dalam sistem

Deskripsi Menyimpan data villa baru ke database, termasuk relasi fasilitas dan foto
villa.

edit(id)

Input Id_villa:int

Output Menampilkan form edit villa

Deskripsi Mengambhil data villa berdasarkan ID dan menampilkan ke dalam form edit

update(Request request, id)

Input Nama_villa:string, harga_villa:int, deskripsi:string, lokasi:string,

jumlah_kamar:int, kamar_mandi:int, id_kategori:int, kapasitas_min:int,
kapasitas_max:int

Output Data villa berhasil diperbarui

Deskripsi Memperbarui data villa, menambahkan foto baru jika ada, dan mengatur
foto sebagai cover.

destroy(id)

Input Id_villa:int

Output Data villa berhasil dihapus

Deskripsi Menghapus data villa dari database berdasarkan ID

deleteFoto(id)

Input Id_foto:int

Output Foto villa berhasil dihapus

Deskripsi Menghapus foto villa dari penyimpanan dan database serta mengatur ulang

cover

3. Deskripsi atribut kelas Fasilitas
Tabel 2. 6 Deskripsi Atribut Kelas Fasilitas

Nama atribut Tipe Data Deskripsi
Id_fasilitas int Id fasilitas
Nama_fasilitas string Nama fasilitas

Deskripsi fungsi pada kelas fasilitas
Tabel 2. 7 Deskripsi Fungsi Kelas Fasilitas

Index()

Input -
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Output Menampilkan daftar data fasilitas

Deskripsi Mengambil seluruh data fasilitas dari database dan menampilkannya pada
halaman daftar fasilitas

create()

Input -

Output Menampilkan form tambah data fasilitas

Deskripsi Menampilkan halaman form untuk menambahkan data fasilitas baru

store(Request request)

Input Nama_fasilitas:string

Output Data fasilitas berhasil disimpan

Deskripsi Menyimpan data fasilitas baru ke dalam database

edit(id)

Input Id_fasilitas:int

Output Menampilkan form edit fasilitas

Deskripsi Mengambil data fasilitas berdasarkan ID dan menampilkannya ke dalam
form edit

update(Request request, id)

Input Nama_fasilitas:string

Output Data fasilitas berhasil diperbarui

Deskripsi Memperbarui data fasilitas berdasarkan ID

destroy(id)

Input Id_fasilitas:int

Output Data fasilitas berhasil dihapus

Deskripsi Menghapus data fasilitas dari database berdasarkan ID

4. Deksripsi atribut kelas Kategori
Tabel 2. 8 Deskripsi Atribut Kelas Kategori

Nama atribut Tipe Data Deskripsi
Id_kategori int Id kategori
nama string Nama kategori

Deskripsi fungsi pada kelas Kategori

Tabel 2. 9 Deskripsi Fungsi Kelas Kategori

Index()

Input -

Output Menampilkan daftar data kategori

Deskripsi Mengambil seluruh data kategori dari database dan menampilkannya pada
halaman daftar kategori

create()

Input -
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Output Menampilkan form tambah kategori

Deskripsi Menampilkan halaman form untuk menambahkan data kategori baru

store(Request request)

Input Nama:string

Output Data kategori berhasil disimpan

Deskripsi Menyimpan data kategori baru ke dalam database

edit(id)

Input Id_kategori:int

Output Menampilkan form edit kategori

Deskripsi Mengambil data kategori berdasarkan ID dan menampilkannya ke dalam
form edit kategori

update(Request request, id)
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Input Nama:string

Output Data kategori berhasil diperbarui

Deskripsi Memperbarui data kategori berdasarkan ID

destroy(id)

Input Id_kategori:int

Output Data kategori berhasil dihapus

Deskripsi Menghapus data kategori dari database berdasarkan ID

5. Deskripsi atribut kelas extraSewa
Tabel 2. 10 Deskripsi Atribut Kelas Extra Sewa

Nama atribut Tipe Data Deskripsi
Id_extra int Id extra sewa
Nama_extra String Nama extra sewa
Harga Int Harga extra sewa
Deskripsi String Deskripsi extra sewa

Deskripsi fungsi pada kelas extraSewa
Tabel 2. 11 Deskripsi Fungsi Kelas Extra Sewa

Index()

Input =

Output Mendampilkan daftar data extra sewa

Deskripsi Mengambil seluruh data extra sewa dari database dan menampilkannya
pada halaman daftar extra sewa

create()

Input -

Output Menampilkan form tambah extra sewa

Deskripsi Menampilkan halaman form untuk menambahkan data extra sewa baru

store(Request request)

Input Nama_extra:string, harga:int, deskripsi:string

Output Data extra sewa berhasil disimpan

Deskripsi Menyimpan data extra sewa baru ke dalam database

edit(id)

Input Id_extra:int

Output Menampilkan form edit extra sewa

Deskripsi Mengambil data extra sewa berdasarkan ID dan menampilkannya ke dalam

form edit extra sewa

update(Request request, id)

Input Nama_extra:string, harga:int, deskripsi:string
Output Data extra sewa berhasil diperbarui

Deskripsi Memperbarui data extra sewa berdasarkan ID
destroy(id)
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Input Id_extra:int
Output Data extra sewa berhasil dihapus
Deskripsi Menghapus data extra sewa dari database berdasarkan ID

6. Deksripsiatrbut kelas Slide
Tabel 2. 12 Deskripsi Atribut Kelas Slide

Nama atribut Tipe Data Deskripsi
Id int Id Slide
Gambar_slide Text Gambar slide
Status int Status slide

Deskripsi fungsi pada kelas Slide

Tabel 2. 13 Deskripsi Fungsi Kelas Slide

Index()

Input -

Output Menampilkan daftar data slide

Deskripsi Mengambil seluruh data slide dari database dan menampilkannya pada
halaman daftar slide

create()

Input =

Output Menampilkan form tambah data slide

Deskripsi Menampilkan halaman form untuk menambahkan data slide baru

store(Request request)

Input Gambar_slide:text, status:int

Output Data slide berhasil disimpan

Deskripsi Menyimpan data slide ke dalam database

edit(id)

Input Id_slide:int

Output Menampilkan form edit data slide

Deskripsi Mengambil data slide berdasarkan ID dan menampilkannya ke dalam form

edit

update(Request request, id)

Input Gambar_slide:text, status:int

Output Data slide berhasil diperbarui

Deskripsi Memperbarui data slide berdasarkan ID

destroy(id)

Input Id_slide:int

Output Data slide berhasil dihapus

Deskripsi Menghapus data slide dari database berdasarkan ID

Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak

7. Deskripsi atribut kelas Pengeluaran

halaman 11



Tabel 2. 14 Deskripsi Atribut Kelas Pengeluaran

Nama atribut Tipe Data Deskripsi
Id_pengeluaran int Id pengeluaran
Nama_pengeluaran String Nama pengeluaran
harga Int Harga pengeluaran
tanggal Datetime Tanggal pengeluaran
Kategori_pengeluaran string Kategori pengeluaran

Deskripsi fungsi pada kelas pengeluaran
Tabel 2. 15 Deskripsi Fungsi Kelas Pengeluaran

Index(Request request)

Input Parameter filter (from_date, to_date, month, year)
Output Menampilkan data pengeluaran
Deskripsi Mengambil data pengeluaran dari database dengan fitur filter berdasarkan

rentang tanggal, bulan, atau tahun, kemudian menampilkannya pada
halaman daftar pengeluaran

create()

Input -

Output Menampilkan form tambah data pengeluaran

Deskripsi Menampilkan halaman form untuk menambahkan data pengeluaran baru

store(Request request)

Input Nama_pengeluaran:string, harga:int, tanggal:datetime,
kategori_pengeluaran:string

Output Date pengeluaran berhasil disimpan

Deskripsi Menyimpan data pengeluaran baru ke dalam database

edit(id)

Input Id_pengeluaran:int

Output Menampilkan form edit pengeluaran

Deskripsi Mengambil data pengeluaran berdasarkan ID dan menampilkannya ke

dalam form edit pengeluaran

update(Request request, id)

Input Nama_pengeluaran:string, harga:int, tanggal:datetime,
kategori_pengeluaran:string

Output Data pengeluaran berhasil diperbarui

Deskripsi Memperbarui data pengeluaran berdasarkan ID

destroy(id)

Input Id_pengeluaran:int

Output Data pengeluaran berhasil dihapus

Deskripsi Menghapus data pengeluaran dari database berdasarkan ID

exportPdf(Request request)

Input Parameter filter (from_date, to_date, month, year)

Output File laporan pengeluaran dalam format PDF berhasil diunduh
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Deskripsi Mengambil data pengeluaran berdasarkan filter, kemudian mengunduh
laporan dalam bntuk file PDF

8. Deskripsi atribut kelas ulasan

Tabel 2. 16 Deskripsi Atribut Kelas Ulasan

Nama atribut Tipe Data Deskripsi
Id_ulasan int Id ulasan
Id_user Int Id user yang memberikan ulasan
Id_pilla Int Id pilla yang diberikan ulasan
Id_pemesanan Int Id pemesanan
rating Int Rating
komentar String Komentar
Status enum Status ulasan untuk ditampilkan di
halaman detail illa

Deskripsi fungsi pada kelas ulasan

Tabel 2. 17 Deskripsi Fungsi Kelas Pengeluaran

create(pemesanan)

Input Id_pemesanan:int

Output Menampilkan form pemberian ulasan

Deskripsi Memalidasi bahwa pemesanan milik pengguna yang sedang login, status

pemesanan telah selesai, dan belum membuat ulasan, kemudian
menampilkan form untuk memberikan ulasan

store(Request request)

Input Rating:int, komentar:string
Output Data ulasan berhasil disimpan
Deskripsi Menyimpan data ulasan yang diberikan oleh pengguna ke dalam database

9. Deskripsi atribut kelas Pemesanan
Tabel 2. 18 Deskripsi Atribut Kelas Pemesaanan

Nama atribut Tipe Data Deskripsi
Id_pemesanan Int Id pemesanan
Id_villa Int Id pilla yang dipesan
Id_user Int Id user yang memesan
Tanggal_masuk Datetime Tanggal masuk
Tanggal_keluar Datetime Tanggal keluar
Jml_penginap Int Jumlah penginap
Jml_kendaraan String Jumlah kendaraan
Status_pemesanan Enum Status pemesanan
Alasan_ditolak String Alasan pemesanan ditolak
Total_harga Int Total harga
Dp Int Dp (30% dari total harga)
Sisa_pembayaran Int Sisa pembayaran apabila jenis

pembayaran dp
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| Jenis_pembayaran

| String Jenis pembayaran (penuh dan dp)

Deskripsi fungsi pada kelas Pemesanan

Tabel 2. 19 Deskripsi Fungsi Kelas Pemesanan

Index()

Input -

Output Menampilkan daftar data pemesanan pengguna

Deskripsi Mengambil seluruh data pemesanan milik pengguna yang sedang login dan

menampilkan pada halaman daftar pemesanan

create(villa)

Input Id_villa
Output Menampilkan halaman form pemesanan
Deskripsi Menampilkan halaman pemesanan villa beserta data tambahan seperti extra

sewa

store(Request request)

Input Id_villa:int, jml_penginap:int, jml_kendaraan:string,
tanggal_masuk:datetime, tanggal_keluar:dateimt, jenis_pembayaran:string,
extra sewa

Output Data pemesanan berhasil disimpan

Deskripsi Memalidasi data pemesanan, menghitung jumlah malam, memeriksa
ketersediaan jadwal, menghitung total harga termasuk extra sewa,
menentukan jumlah pembayaran (DP atau penuh), kemudian menyimpan
data pemesanan ke dalam database

batal(id)

Input Id_pemesanan

Output Status pemesanan berhasil diubah menjadi dibatalkan

Deskripsi Memalidasi kepemilikan pemesanan pengguna, memeriksa batas waktu

pembatalan (tidak boleh melewati H-1), kemudian mengubah status
pemesanan menjadi dibatalkan

10. Deskripsi atribut kelas Pembayaran
Tabel 2. 20 Deskripsi Atribut Kelas Pembayaran

Nama atribut Tipe Data Deskripsi
Id_pembayaran int Id pembayaran
Id_pemesanan Int Id pemesanan
Status_pembayaran Enum Status pembayaran
Jenis_pembayaran String Jenis pembayaran
Jumlah_bayar Int Total harga yang harus dibayarkan
Bukti_pembayaran string Bukti pembayaran

Deskripsi fungsi pada kelas Pembayaran
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Tabel 2. 21 Deskripsi Fungsi Kelas Pembayaran

Create(pemesanan)

Input Id_pemesanan

Output Menampilkan halaman pembayaran

Deskripsi Menampilkan halaman untuk melakukan pembayaran berdasarkan ID

pemesanan yang dipilih

store(Request request)

Input Id_pemesanan, bukti_pembayaran

Output Data pembayaran berhasil disimpan dan status pemesanan diperbarui

Deskripsi Mengunggan file bukti pembayaran dan menyimpan data pembayaran ke
dalam database serta mengubah status pemesanan menjadi menunggu
konfirmasi
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2.3 Perancangan Data

2.3.1. Dekomposisi Data
Tabel 2. 22 Struktur Tabel User

Nama Field Tipe Data Null Konstrain Range Nilai Default Keterangan
Id_user Int No PK, Auto - - Id pengguna
Increment
nama String No - - - Nama
pengguna
Password String No - - - Password
Role Enum No - Admin, pelanggan | Peran
pelanggan pengguna
Email String No - - - Email
No_hp String Yes - - Null Nomor
telepon
pengguna
alamat string yes - - Null Alamat
pengguna

Tabel 2. 23 Struktur Tabel villa

Nama Field Tipe Data Null Konstrain Range Nilai Default Keterangan
Id_villa Int No PK, Auto - - Id villa
Increment
Id_kategori Int No FK - - Relasi ke
kategori
Nama_villa String No - - - Nama villa
slug String No - - - slug
Harga villa Int No - >1 - Harga villa
deskripsi String No - - - deskripsi
lokasi String No - - - lokasi
Jumlah_kamar | Int No - >1 - Jumlah
kamar
Kamar_mandi Int No - - Jumlah
kamar mandi
Kapasitas_min Int No - >1 - Kapasitas
minimal
Kapasitas_max | int No - >kapasitas_min | - Kapasitas
maksimal

Tabel 2. 24 Struktur Tabel Fasilitas

Nama Field Tipe Data Null Konstrain Range Nilai Default Keterangan
Id_fasilitas Int No PK, Auto - - Id fasilitas
Increment
Nama_fasilitas | String No - - - Nama
fasilitas
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Tabel 2. 25 Struktur Tabel Kategori

Nama Field Tipe Data Null Konstrain Range Nilai Default Keterangan
Id_kategori Int No PK, Auto - - Id kategori
Increment
nama string No - - - Nama
kategori
Tabel 2. 26 Struktur Tabel extraSewa
Nama Field Tipe Data Null Konstrain Range Nilai Default Keterangan
Id_extra Int No PK, Auto - - Id extra
Increment sewa
Nama_extra String No - - - Nama extra
sewa
harga Int No - >1 - Harga extra
sewa
deskripsi String No - - - deskripsi
Tabel 2. 27 Struktur Tabel slide
Nama Field Tipe Data Null Konstrain Range Nilai Default Keterangan
Id_slide Int No PK, Auto - - Id slide
Increment
Gambar_slide string No - - - Gambar slide
status String No - - - Status slide
Tabel 2. 28 Struktur Tabel pengeluaran
Nama Field Tipe Null Konstrain Range Nilai Default Keterangan
Data
Id_pengeluaran Int No PK, Auto - - Id
Increment pengeluaran
Nama_pengeluaran String No No - - Nama
pengeluaran
tanggal Datetime | No - - - Tanggal
pengeluaran
Kategori_pengeluaran | String No - - - Kategori
pengeluaran
Tabel 2. 29 Struktur Tabel ulasan
Nama Field Tipe Data Null Konstrain Range Nilai Default Keterangan
Id_ulasan Int No PK, Auto - - Id ulasan
Increment
Id_pemesanan | Int No FK - - Relasi ke
pemesanan
Id_villa Int No FK - - Relasi ke villa

Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak

halaman 17




Id_user Int No FK - Relasi ke
user
rating Int No - 1-5 rating
komentar String No - - komentar
status Enum No - Pending, status
approved
Tabel 2. 30 Struktur Tabel pemesanan
Nama Field Tipe Data | Null Konstrain Range Nilai Default Keterangan
Id_pemesanan Int No Pk, Auto - Id
Increment pemesanan
Id_villa Int No FK - - Relasi ke
villa
Id_user Int FK - Relasi ke
user
Tanggal_masuk Datetime | No - - - Tanggal
masuk
Tanggal_keluar Datetime | No - >tanggal_masuk | - Tanggal
keluar
jml_penginap Int No - >1 - Jumlah
penginap
Jml_kendaraan String No - - - Jumlah
pembayaran
Status_pemesaanan | Enum No - Menunggu - Status
pembayaran, pemesanan
menunggu
konfirmasi,
dikonfirmasi,
ditolak,
dibatalkan,
selesai
alasan_ditolak String No - - - Alasan
pemesanan
ditolak
total_harga Int No - >1 - Total harga
dp Int No - 30% dari total - dp
harga
sisa_pembayaran int No - Total harga-dp | - Sisa
pembayaran
Jenis_pembayaran String No - Penuh, dp - Jenis
pembayaran
Tabel 2. 31 Struktur Tabel pembayaran
Nama Field Tipe Data | Null Konstrain Range Nilai Default Keterangan
Id_pembayaran Int No PK, Auto - - Id
Increment pembayaran
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Id_pemesanan Int FK - Relasi ke
pemesanan
status_pembayaran | String No - - - Status
pembayaran
Jenis_pembayaran String No - Dp, penuh - Jenis
pembayaran
jumlah_bayar Int No - >1 - Jumlah
pembayaran
Bukti_pembayaran | String No - - - Bukti
pembayaran

2.3.2. Physical Data Model

Diagram physical Data Model yang digunakan pada Pembangunan sistem informasi ini
ditunjukkan pada gambar 2.4

ge pemesanan
% ®i_pemesanan : int(11)

Qe pangeluaran

de pesan_extra
villa_foto

) unsigned

Qe Tasiiitas

Qe slides
gred

Gambar 2. 4 Diagram Physical Data Model
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2.4 Perancangan Antar Muka

1. Antar muka Login

Kartikasari

O C> x Q https://kartikasari.com (q )

Login

Email

Password

Belum punya akun?
Regqister

v

Gambar 2. 5 Antar Muka Login

Deskripsi : Antarmuka login digunakan oleh pelanggan dan admin untuk masuk ke dalam
sistem. Antarmuka ini berisi beberapa data input dan tombol login untuk masuk
ke dalam sistem yang nantinya akan diarahkan menuju halaman dashboard
masing-masing sesuai peran.

Input :  Entri: Email, password

Update: -

Find dan delete: -
Output . Status keberhasilan login dan akses pengguna ke dalam sistem
Method/Algoritma :  On ‘Login’

1. Bacaemail dan password yang dimasukkan oleh pengguna
2. Lakukan alidasi terhadap format email dan password
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3. lJika terdapat data yang tidak alid, tampilkan pesan “email atau password
tidak alid” dan kembali ke langkah 1

4. Lakukan pencarian data pengguna berdasarkan email di basis data

5. Jika data pengguna tidak ditemukan, tampilkan pesan “pengguna tidak
ditemukan”

6. Jika ditemukan, lakukan erifikasi kecocokan password

7. lJika password tidak sesuai, tampilkan pesan “Password salah” dan kembali
ke langkah 1

8. Jika email dan password sesuai, maka sistem memberikan akses kepada
pengguna sesuai dengan perannya (role)

9. Tampilkan halaman dashboard sesuai hak akses pengguna

2. Antarmuka register

Kartikasari

G C> X Q { https://kartikasari.com ) @

Register

Nama

Email

Password

Konfirmasi Password

Sudah punya akun?Login

v

Gambar 2. 6 Antarmuka Register

Deskripsi : Antarmuka register digunakan oleh pelanggan untuk mendaftarkan akun.
Antarmuka ini berisi beberapa data input dan tombol daftar untuk mendaftarkan
akun, kemudian akan diarahkan menuju halaman dashboard pelanggan

Input . Entri: Nama, email, password, konfirmasi password
Update: -
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Find dan delete: -

Output : Data pengguna berhasil tersimpan dan akun dapat digunakan untuk login

Method/Algoritma :  On ‘Register’
1. Baca seluruh data yang dimasukkan oleh pengguna (nama, email, password,
konfirmasi password)
2. Lakukan validasi terhadap seluruh data input
3. Jika terdapat data yang tidak alid, tampilkan pesan ‘Ada data tidak valid’
dan kembali ke langkah 1
4. Lakukan pengecekan apakah email sudah terdaftar di basis data
Jika email sudah terdaftar, tampilkan pesan “email sudah digunakan” dan
kembali ke langkah 1
6. Lakukan pengecekan apakah password dan konfirmasi password sudah sama
7. lJika tidak sama, tampilkan pesan “password dan konfirmasi password harus
sama” dan kembali ke langkah 1
8. Jika sama, lakukan enkripsi password
9. Simpan data pengguna ke dalam basis data
10. Tampilkan pesan “registrasi berhasil”
11. Arahkan pengguna ke halaman dashboard

e

On ‘Find’

1. BacaID pengguna yang akan dicari

2. Lakukan pencarian pengguna yang ada di basis data

3. Jika ditemukan tampilkan data pengguna hasil pencarian ke penampil
4. Jikatidak ditemukan tampilkan pesan ‘data pengguna tidak ditemukan’

On ‘Entry’

1. Baca seluruh field data pengguna

2. Lakukan validasi data pengguna

3. lJika ada data pengguna tidak valid tampilkan peringatan ‘Ada data tidak valid
.. kembali ke langkah 1.

4. Sisipkan data valid pengguna ke dalam basis data.

Tampilkan data-data pengguna ke penampil.

u

On ‘Delete’

1. BacaID pengguna yang akan dicari

2. Lakukan pencarian pengguna yang ada di basis data

3. Jika ditemukan hapus data pengguna dengan ID tersebut

4. Jikatidak ditemukan tampilkan pesan ‘data pengguna tidak ditemukan’
5. Tampilkan data-data pengguna yang tersisa ke penampil.

On ‘Update’
1. BacalD pengguna dan data baru
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Lakukan pencarian pengguna yang ada di basis data

Jika ditemukan, ubah data pengguna dengan dengan data baru

Jika tidak ditemukan tampilkan pesan ‘data pengguna tidak ditemukan’
Tampilkan data-data pengguna ke penampil.

vk wnN

3. Antarmuka kelola profil

Kartikasari

@ C> X Q { https://kartikasari.com ) @

Profil Saya

Nama : Gojo Satoru

Email : gojogtg@gmail.com
Nomor Telepon : 086473746123

Alamat -JI. Jujutsu Kaisen

Edit Profil

v

Gambar 2. 7 Antarmuka Kelola Profil
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Kartikasari

G C> X Q { https://kartikasari.com ) @

Edit Profil

Nama
Gojo Satoru

Email
gojogtg@gmail.com

Nomor Telepon
086473746123

Alamat

Jl. Jujustsu Kaisen

v

Gambar 2. 8 Antarmuka Edit Profil

Deskripsi : Antarmuka kelola digunakan oleh pelanggan untuk melihat informasi pribadi dan
mengubah data pribadinya. Antarmuka ini berisi informasi pelanggan seperti
nama, email, nomor telepon, dan Alamat. Kemudian ada tombol edit profil untuk
mengubah data. Di dalam antarmuka edit profil terdapat beberapa data input
dan tombol simpan untuk menyimpan perubahan data profil.

Input . Entri:-
Update: Nama, email, nomor telepon, alamat
Find dan delete: -

Output . Data pengguna berhasil diubah dan disimpan ke database.

Method/Algoritma :  On ‘Update’
1. BacalD pengguna
Lakukan pencarian pengguna yang ada di basis data
Jika ditemukan, ubah data pengguna dengan dengan data baru
Jika tidak ditemukan tampilkan pesan ‘data pengguna tidak ditemukan’
Tampilkan data-data pengguna ke penampil.

ukwnb
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4. Antarmuka dashboard pelanggan

Kartikasari

<3 C> X Q { https://kartikasari.com )| @

>< Wisma Kartikasari

Gojo Satoru 73400000400 oS a0
82 Dashboard == 4+ [ 2 Rp.2500.000-
#» Pemesanan Maattnad

Villa Kartikasari

73400000400 S000S N
mm 4 [ 2 Rp2500000-

5480000400 Lihat Detail

v

Gambar 2. 9 Antarmuka Dashboard Pelanggan

Deskripsi : Antarmuka dashboard pelanggan digunakan untuk menampilkan seluruh
daftar villa yang tersimpan di database. Antarmuka ini berisi card yang
memuat data illa dan tombol lihat detail untuk melihat detail informasi

illa.

Input . Entri: id pengguna,idvilla

Output :  Sistem menampilkan halaman dashboard yang berisi daftar villa dari
database.

Method/Algoritma : On ‘index’

1. Ambil ID pengguna dari session/login

Lakukan pengambilan data pengguna dari basis data
Lakukan pengambilan seluruh data illa dari basis data
Gabungkan seluruh data untuk ditampilkan
Tampilkan halaman dashboard pengguna

vk W
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6. Tampilkan daftar villa dalam bentuk card (gambar, nama, harga,
fasilitas)
7. Tampilkan tombol aksi Lihat detail pada setiap villa

5. Antarmuka detail illa

Kartikasari

<3 C> X Q { https://kartikasari.com ) @

Cek ketersediaan

Wisma Kartikasari Rp. 2.500.000,-

= 4 B 2 48150rang

L I S AL AT ST
S RO G4SN TS
SN G5 AL I ANEE SIS ST
050 UL 06 AL NI SIS HepaNS
$0009000 I Rets GIp RIS GINLAINS SHILE 05 SINi NS

Fasilitas

7300 0Rdgl gL g AR l Pesan Sekarang I

v

Gambar 2. 10 Antarmuka Detail villa

Deskripsi : Antarmuka detail villa digunakan oleh pelanggan untuk melihat detail informasi
villa seperti gambar, harga, deskripsi, fasilitas, jumlah kamar, jumlah kamar
mandi, kapasitas, ulasan yang diberikan oleh pengguna lain, dan ketersediaan
illa. Antarmuka ini berisi tombol pesan yang mengarahkan pelanggan ke
halaman pesan untuk memesan villa.

Input :  Entri:id villa, id ulasan,datapemesanan

Output : Menampilkan halaman detail villa beserta informasi lengkap dan opsi

pemesanan. Method/Algoritma : On ‘index
1. Bacadatailla berdasarkan ID yang dipilih
2. Ambil data ulasan yang berstatus approed dari basis data
3. Ambil data pengguna terkait ulasan (relasi dengan user)
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Ambil data fasilitas dan foto yang dimiliki villa

Ambil foto cover villa

Ambil foto lainnya selain cover

Gabungkan foto cober dan foto lainnya menjadi satu daftar foto

Ambil data pemesanan berdasarkan id villa

Filter data pemesanan dengan status dikonfirmasi, menunggu konfirmasi,
dan menunggu pembayaran

10. Ubah data pemesanan menjadi format event Kalender

11. Tandaitanggal yang sudah dipesan sebagai terpesan

12. Tampilkan halaman detail villa

13. Tampilkan informasi data villa, fasilitas, foto villa, ulasan pengguna,
dan Kalender ketesediaan.

LNk

6. Antarmuka pesan villa

Kartikasari

c E> X {} { https://kartikasari.com ) @

Booking Villa

Villa

Nama Pemesan

No Telepon

Jumlah Penginap

v

Gambar 2. 11 Antarmuka Pesan villa

Deskripsi : Antarmuka pesan illa digunakan oleh pelanggan untuk melakukan pemesanan
villa. Antarmuka ini berisi beberapa data input dan tombol aksi pesan untuk
memesan villa

Input :  Entri:id villa, jumlah penginap, jumlah kendaraan, tanggal masuk, tanggal
keluar, jenis pembayaran, data extra sewa
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Output : Menampilkan halaman form pemesanan

Method/Algoritma :  On ‘Create’
1. Baca data villa yang dipilih
2.  Ambil seluruh data extra sewa
3. Ambil data tanggal yang sudah dipesan
4. Tampilkan halaman form pemesanan
5. Tampilkan data villa, daftar extra sewa, informasi tanggal yang telah
dipesan pelanggan lain

On ‘store’

1. Baca seluruh input pemesanan

2. Lakukan validasi data input

3. lika terdapat data tidak sesuai, tampilkan pesan kesalahan dan kembali ke
form

4. Hitungjumlah malam berdasarkan tanggal masuk dan tanggal keluar

Ambil data pemesanan dengan status menunggu pembayaran, menunggu

konfirmasi, dan dikonfirmasi

6. Cek apakah tanggal pemesanan bertabrakan

Jika terjadi bentrok, tampilkan pesan “tanggal pemesanan bertabrakan” dan

kembali ke form

8. Ambil data harga villa

9. Hitungtotal harga villa berdasarkan jumlah malam

10. Jika pengguna memilih extra sewa ambil data extra sewa yang dipilih

11. Hitung total biaya extra berdasarkan jumlah dan durasi menginap

12. Simpan data extra ke dalam relasi pemesanan

13. Bandingkan jumlah penginap dengan kapasitas maksimal

14. lJika melebihi kapasitas, tampilkan pesan kesalahan

15. Hitung total keseluruhan (villa + extra)

16. lJika pembayaran penuh : jumlah dibayar =total harga, sisa pembayaran =0

17. lJika pembayaran DP: jumlah dibayar 30% dari total harga, sisa pembayaran =
sisa total harga

18. Simpan data pemesanan ke database dengan status menunggu pembayaran

19. Simpan relasi extra sewa jika ada

20. Tampilkan pesan ”“Pemesanan berhasil dibuat”

21. Arahkan ke halaman pemesanan.

o

Al
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7. Antarmuka pembayaran

Kartikasari

G C> X Q { https://kartikasari.com ) @

Pembayaran Villa Kartikasari

Total Rp2.500.000-

Transfer ke Rekening:

3400805400

Upload Bukti Pembayaran

| Upload Bukti I
| Konfirmasi Pembayaran I

v

Gambar 2. 12 Antarmuka Pembayaran

Deskripsi : Antarmuka register digunakan oleh pelanggan untuk melakukan
pembayaran terhadap pemesanan yang telah dilakukan. Antarmuka ini
berisi informasi pembayaran seperti total harga yang harus dibayarkan.
Kemudian terdapat field input upload bukti pembayaran dan tombol aksi
konfirmasi pembayaran untuk menyimpan pembayaran.

Input . Create: id pemesanan
Store: id pemesanan, bukti pembayaran

Output : Menampilkan halaman pembayaran beserta informasi pemesanan dan
menyimpan data pembayaran.

Method/Algoritma : On ‘Create’
1. Bacadata pemesanan berdasarkan id
2. Ambilinformasi pemesanan (billa, total bayar, jenis pembayaran)
3. Tampilkan halaman pembayaran
4. Tampilkan detail pemesanan kepada pelanggan.
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On ‘Store’

1. Bacainputid pemesanan dan file bukti pembayaran

2. Lakukan alidasi id pemesanan, file berupa gambar atau pdf, ukuran
file sesuai ketentuan

Jika alidasi gagal, tampilkan pesan kesalahan dan kembali ke form
Upload file bukti pembayaran ke penyimpanan (storage)

Simpan lokasi/path file

Ambil data pemesanan berdasarkan id pemesanan

Simpan data pembayaran ke databasae

Ubah status pemesanan menjadi menunggu konfirmasi

Tampilkan pesan “Pembayaran berhasil dikirim, menunggu konfirmasi
admin”

10. Arahkan pengguna ke halaman peemsanan.

© o NV AW

8. Antarmuka pembatalan

Kartikasari

G C> X Q { https://kartikasari.com ) @
>< Wisma Kartikasari

Gojo Satoru - 4

B2

‘i‘ 8-15 Orang

8= Dashboard

AP Pemesanan Rp. 2.500.000,-

Dipesan

v

Gambar 2. 13 Antarmuka Pembatalan
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<: C> X Q { https://kartikasari.com ) @

Kartikasari

>

Gojo Satoru

8= Dashboard

#» Pemesanan

Wisma Kartikasari
o 4

(]

L)

‘i‘ 8-15 Orang

Rp. f Alert
Dip Apakah anda yakin ingin Batalkan

membatalkan pemesanan

Tidak Ya Y,

v

Gambar 2. 14 Alert Konfirmasi Pembatalan Pemesanan

Deskripsi

Input

Output

Method/Algoritma

Antarmuka pembatalan digunakan oleh pelanggan untuk
membatalkan pemesanan yang telah dilakukan. Antarmuka ini
berisi daftar pemesanan yang telah dilakukan pelanggan dalam
bentuk card dan terdapat tombol aksi batalkan untuk
membatalkan pemesanan.

Index: id pengguna
Batal: id pemesanan

Menampilkan daftar pemesanan milih pengguna dan status
pemesanan berubah menjadi dibatalkan

On ‘index’
1. Ambil Id pengguna dari session/login

2. Ambil data pemesanan berdasarkan id pengguna

3. Ambil data illa beserta foto cober terkait

4. Urutkan data berdasarkan waktu terbaru

5. Tampilkan daftar pemesanan pada halaman pemesanan
On ‘Batal’

1. Bacadata pemesanan berdasarkan id
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9. Antarmuka ulasan

Periksa apakah pemesanan milik pengguna yang sedang login
Jika bukan milik pengguna, tampilkan pesan “Tidak memiliki
izin”

Ambil tanggal hari ini

Ambil tanggal masuk pemesanan

Bandingkan tanggal hari ini dengan tanggal masuk

Jika sudah melewati batas pembatalan (H-1), tampilkan pesan
"tidak dapat dibatalkan”

Jika belum melewati batas, ubah status pemesanan menjadi
dibatalkan

Tampilkan pesan “Pemesanan berhasil dibatalkan”

QO XG

Kartikasari

| https://kartikasari.com )| @

Penilaian villa

Beri villa penilaian

W W W

Tambahkan Kementar

Kirim

v

Gambar 2. 15 Antarmuka Ulasan

Deskripsi : Antarmuka ulasan digunakan oleh pelanggan untuk memberikan ulasan
terhadap pemesanan yang telah dilakukan. Antarmuka ini berisi ikon
Bintang untuk memberikan rating 1-5, field input komentar dan tombol
aksi kirim untuk menyimpan data ulasan.

Input . Create: id pemesanan, id pengguna
Store: id pemesanan, rating, komentar
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Output : Menampilkan halaman form ulasan

Method/Algoritma : On ‘Create’
1. Bacadata pemesanan berdasarkan id
2. Ambil id pengguna dari session/login
3. Periksa apakan id pengguna sesuai dengan pemilik pemesanan
4. Jika tidak sesuai, tampilkan error 403 (akses ditolak)
5. Periksa status pemesanan
6. Periksa apakah pemesanan sudah memiliki ulasan
7. lJika sudah ada ulasan, tampilkan pesan “Anda sudah memberikan

ulasan”
Jika semua kondisi terpenuhi, tampilkan halaman form ulasan
Tampilkan data pemesanan pada form

On ‘Find’

1. Bacainput ulasan dari pengguna

2. Lakukan validasiid pemesanan, rating, dan komentar
3. lika validasi gagal tampilkan pesan kesalahan

4. Ambil data pemesanan berdasarkan id pemesanan
5. Simpan data uladan ke database

6. Tampilkan pesan ”Berhasil memberikan ulasan”

7. Arahkan pengguna ke halaman pemesanan
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10. Antarmuka dashboard admin

Kartikasari

<3 C> x Q { https://kartikasari.com ) @
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8= Dashboard
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B Pendapatan
W Ulasan
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Gambar 2. 16 Antarmuka Dashboard admin

Deskripsi : Antarmuka dashboard admin digunakan admin untuk mengelola villa.
Antarmuka ini berisi beberapa data seperti jumlah illa yang terdaftar di
database, jumlah booking hari ini, jumlah booking bulan ini, dan total
pendapatan bulan ini.

Input 1 Index: data villa, data pemesanan, tanggal hari ini

Output : Menampilkan halaman dashboard admin berisi ringkasan data dan daftar
pemesanan hari ini

Method/Algoritma : On ‘Register’
1. Ambil tanggal hari ini menggunakan sistem

2. Hitung jumlah total villa yang tersedia

3. Hitungjumlah pemesanan dengan tangal masuk hari ini

4. Hitung jumlah pemesanan pada bulan ini

5. Hitung total pendapatan bulan ini dengan status selesai dan
menjumlahkan seluruh total harga

6. Ambil daftar pemesanan dengan tanggal masuk hari ini

7. Ambil relasi data villa dan pengguna dari setiap pemesanan

8. Urutkan data berdasarkan waktu terbaru
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9. Tampilkan halaman dashboard admin
10. Tampilkan informasi total villa, jumlah booking hari ini, jumlah

booking bulan ini, dan total pendapatan bulan ini
11. Tampilkan daftar pemesanan hari ini beserta data villa dan data

peng

11. Antarmuka kelola villa

guna

Kartikasari

<: C> x Q { https://kartikasari.com

) @& )

>

Admin 1

Data Villa

|_Tambah Villa |

8= Dashboard

42 Kelola Villa
£ Pemesanan
Pengeluaran
B3 Extra Sewa
B Fasilitas

B Kategori

[ Pendapatan
% Ulasan

Q Slide

v

Gambar 2. 17 Antarmuka Kelola Villa
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Kartikasari
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Gambar 2. 18 Antarmuka Tambah Data Villa

Kartikasari
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Gambar 2. 19 Antarmuka Edit Data Villa
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Kartikasari
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Gambar 2. 20 Antarmuka Hapus Data villa

Deskripsi : Antarmuka kelola digunakan oleh admin untuk mengelola data villa.
Antarmuka ini menampilkan data villa yang telah tersimpan di database
dalam bentuk tabel dan terdapat tombol aksi untuk tambah data villa.

Input : Index: data villa
Show & edit:idvilla
Create: kategori, fasilitas
Store & update : nama, harga, deskripsi, Lokasi, jumlah kamar, kamar
mandi, kapasitas min, kapasitas max, id kategori, fasilitas, foto
Find dan delete: -

Output : Menampilkan daftar villa yang tersimpan di database, menampilkan detail
lengkap villa, menampilkan form tambah villa, menyimpan data villa ke
datasbase, menampilkan form ubah villa, memperbarui data villa, dan
menghapus data villa.

Method/Algoritma : On ‘Index’
1. Ambil seluruh data villa dari basis data

2. Tampilkan data villa pada halaman
3. Tampilkan informasi villa dalam bentuk tabel
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On ‘Show’

1.

vk wnN

Baca ID villa

Ambil data villa berdasarkan id

Ambil relasi data kategori, fasilitas, foto, cover

Jika data tidak ditemukan, tampilkan pesan kesalahan
Tampilkan detail villa secara lengkap

On ‘Create’

Sl

Ambil seluruh data kategori villa

Ambil seluruh data fasilitas

Tampilkan form input villa

Tampilkan pilihan kategori dan fasilitas

On ‘Store’

GRS SENCEECIEES S

=
o

Baca seluruh input data villa

Lakukan alidasi terhadap semua filed

jila validasi gagal tampilkan pesan kesalahan

simpan data illa ke database

hubungkan data villa dengan fasilitas menggunakan relasi
upload setiap foto ke storage

simpan data foto ke database

tandai foto pertama sebagai cober

tampilkan pesan data berhasil disimpan

. arahkan ke halaman daftar villa.

On ‘Edit’

S

Lo N A WDNREO

ambil data villa berdasarkan ID

ambil data foto villa

ambil data kategori

ambil data fasilitas

tampilkan form edit dengan data yang sudah ada

n ‘Update’

baca data input

lakukan alidasi terhadap field input

jika alidasi gagal tampilkan pesan kesalahan

cari data villa berdasarkan id

perbarui dataiilla

jika ada foto baru lakukan validasi

upload foto ke storage

simpan ke database sebagai foto tambahan

jika mengubah cover, set semua foto menjadi non-cover dan set foto
terpilih sebagai cover
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10. tampilkan pesan “Data berhasil diubah”

11.

arahkan ke halaman daftar villa

On ‘Destroy;

1.

vk wnN

Baca id villa

Cari data villa

Hapus data villa dari database
Tampilkan pesan data berhasil dihapus
Arahkan ke halaman daftar villa

12. Antarmuka laporan pendapatan

Deskripsi

Input

Kartikasari

G C> x Q { https://kartikasari.com
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>

Admin 1

Data Pendapatan
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Gambar 2. 21 Antarmuka Laporan Pendapatan

Antarmuka

laporan pendapatan

digunakan

untuk  menampilkan

pendapatan villa. Antarmuka ini berisi daftar pendapatan dalam bentuk
tabel dan terdapat drowpdown untuk filter pendapatan berdasarkan
rentang waktu dan tombol ekspor pdf untuk mengunduh laporan dalam
format pdf.

Index & exportPdf: data pemesanan
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Output :  Menampilkan daftar pendapatan dan total pendapatan & mengunduh
laporan pendapatan dalam bentuk pdf.

Method/Algoritma : On ‘Index’

Ambil data pemesanan dengan status selesai

Ambil relasi data villa dan pengguna

Periksa apakah terdapat input tanggal awal dan tanggal akhir

Jika ada, lakukan filter data berdasarkan rentang tanggal

Ambil seluruh data hasil query

Hitung total pemasukan dengan menjumlahkan seluruh total harga
Tampilkan halaman pemasukan

Tampilkan daftar pemesanan yang sudah selesaui

Tampilkan total pemasukan

2 OSSO B W N

13. Antarmuka kelola pemesanan

Kartikasari
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Gambar 2. 22 Antarmuka Kelola Pemesanan
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Kartikasari
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Gambar 2. 23 Antarmuka Detail Pemesanan

Kartikasari
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Gambar 2. 24 Antarmuka Terima Pemesanan
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Kartikasari
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Gambar 2. 25 Antarmuka Tolak Pemesanan

Deskripsi . Antarmuka Kelola pemesanan digunakan oleh admin untuk mengelola
pemesanan masuk. Antarmuka ini berisi data pemesanan dalam bentuk
tabel, dan terdapat dropdown untuk filter data pemesanan berdasarkan
status. Di halaman ini juga terdapat tombol aksi detail untuk melihat
detail pemesanan yang diajukan oleh pelanggan.

Input : Index: Data pemesanan, status pemesanan
Show, Konfirmasi, : id pemesanan
Tolak: id pemesanan, alasan penolakan

Output : Menampilkan daftar pemesanan, menampilkan detail pemesanan, status
pemesanan berubah menjadi dikonfirmasi, status pemesanan berubah
menjadi ditolak dan alasan tersimpan.

Method/Algoritma : On ‘Index’
1. Bacainput status pemesanan
2. Ambil data peemsanan dari basis data
3. Ambil relasi data pengguna dan villa
4. Jika terdapat filter status, tampilkan data sesuai status pemesanan
5. Jikatidak ada filter, tampilkan seluruh data pemesanan
6. Urutkan data berdasarkan waktu terbaru
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7. Tampilkan data berdasarkan waktu terbaru

On ‘Show’

Baca ID pemesanan

Ambil data pemesanan berdasarkan id

Ambil relasi data pengguna, villa, pembayaran, extra sewa
Tampilkan detail pemesanan secara lengkap

HwnN e

On ‘Konfirmasi’

Baca id pemesanan

Cari data pemesanan berdasarkan id

Ubah status pemesanan menjadi dikonfirmasi
Simpan perubahan ke database

Tampilkan pesan “Pemesanan berhasil dikonfirmasi
Arahkan ke halaman daftar pemesanan

”

RO v (S

On ‘Tolak’

Baca id pemesanan

Cari data pemesanan berdasarkan id
Baca input aladan penolakan

Lakukan validasi input

Jika validasi gagal, tampilkan pesan kesalahan
Ubah status pemesanan menjadi ditolak
Simpan alasan penolakan

Simpan perubahan ke database
Tampilkan pesan “Pemesanan ditolak”
10 Arahkan ke halaman daftar pemesanan

© 0N U R WN
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14. Antarmuka kelola ulasan

Kartikasari
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Gambar 2. 26 Antarmuka Kelola Ulasan

Deskripsi : Antarmuka kelola digunakan oleh admin untuk mengelola ulasan
yang diberikan oleh pelanggan. Antarmuka ini berisi daftar ulasan
yang diberikan pelanggan dalam bentuk tabel. Admin dapat
mengelola status ulasan untuk ditampilkan di halaman detail illa.

Input . Index: data ulasan
tooglePisibility: id ulasan, status ulasan

Output :  Menampilkan daftar ulasan pengguna dan mengubah status ulasan

Method/Algoritma : On ‘Index’
1. Ambil seluruh data ulasan dari basis data
Ambil relasi data billa dan pengguna
Urutkan data berdasarkan waktu terbaru
Tampilkan daftar ulasan pada halaman admin
Tampilkan informasi nama pengguna, v illa terkait, rating,
komentar, dan status ulasan

vk wN

On ‘tooglePisibility’
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Baca ID ulasan

Ambil data ulasan berdasarkan id

Periksa satus ulasan saat ini

Jika status approed ubah status menjadi pending
Jika status pending ubah status menjadi approed
Simpan perubahan ke database

Tampilkan pesan ”Status ulasan berhasil diubah”

NoukwnNpR

15. Antarmuka kelola pengeluaran

Deskripsi

Input

Output

Kartikasari
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Gambar 2. 27 Antarmuka Kelola Pengeluaran

Antarmuka kelola digunakan oleh admin untuk mengelola data
pengeluaran. Antarmuka ini menampilkan data pengeluaran dalam
bentuk tabel. Di atas tabel terdapat filter pengeluaran berdasarkan
tanggal, tombol ekspor pdf, dan tombol Tambah pengeluaran.

Index: data pengeluaran, tanggal awal, tanggal akhir, bulan, tahun
Store dan Update: nama pengeluaran, harga, tanggal, kategori
pengeluaran

Find dan delete: -

Menampilkan daftar data pengeluaran, menampilkan form tambah
pengeluaran
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Method/Algoritma : On ‘Index’
1. Ambil seluruh data pengeluaran dari basis data
2. Jika terdapat input tanggal wal dan tanggal akhir, filter data berdasarkan
rentang tanggal
Jika terdapat input bulan, fiter data berdasarkan bulan
Jika terdapat input tahun, filter data berdasarkan tahun
Urutkan data berdasarkan waktu terbaru
Tampilkan daftar pengeluaran

o v kW

On ‘Create’
1. Tampilkan halaman form input pemgeluaran

On ‘Store’

Baca seluruh input pengeluaran

Lakukan palidasi terhadap input

Jika alidasi gagal, tampilkan pesan kesalahan
Simpan data pengeluaran ke database
Tampilkan pesan “data berhasil disimpan”
Arahkan ke halaman pengeluaran

CHRUE S o

On ‘Edit’

Baca ID pengeluaran

2. Ambil data pengeluaran berdasarkan id

3. Tampilkan form edit dengan data yang sudah ada

=

On ‘Update’

Baca data input

Cari data pengeluaran berdasarkan id
Perbarui data pengeluaran dengan data baru
Simpan perubahan ke database

Tampilkan pesan “Data berhasil diubah”
Arahkan ke halaman pengeluaran

SRV N P

On ‘Destroy’

Baca id pengeluaran

Cari data pengeluaran berdasarkan id
Hapusd data dari database

Tampilkan pensan “Data berhasil dihapsu”
Tampilkan kembali daftar pengeluaran

ok wnN e

On ‘exportPdf’

Ambil seluruh data pengeluaran

Filter berdasarkan rentang tanggal
Filter berdasarkan bulan

Filter berdasarkan tahun

Ambil data dari hasil filter

Kirim data ke template laporan pdf
Generate file pdf menggunakansistem

No Uk wWwN R

Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak halaman 46



8. Undubh file pdf dengan nama pengeluaran.pdf

16. Antarmuka kelola extra sewa
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Gambar 2. 28 Antarmuka Kelola Extra Sewa
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Gambar 2. 29 Antarmuka Tambah Data Extra Sewa
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Kartikasari
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Gambar 2. 30 Antarmuka Ubah Extra Sewa
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Gambar 2. 31 Antarmuka Hapus Data Extra Sewa
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Deskripsi : Antarmuka Kelola extra sewa digunakan oleh admin untuk mengelola data extra sewa.
Antarmuka ini berisi data extra sewa yant tersimpan di database dalam bentuk tabel. Di

atas tabel terdapat tombol aksi tambah extra sewa.

Input : Index: Data Extra sewa
Store: nama extra, deskripsi, harga
Find dan delete: id

Output : Menampilkan data extra sewa, data extra sewa berhasil disimpan,

Method/Algoritma : On‘Index’

1.
2.
3.

OURCIEES O

o v & GO

Eal i

Ambil seluruh data extra sewa dari basis data
Tampilkan daftar extra sewa pada halaman admin
Tampilkan informasi nama extra, deskripsi, dan harga.

On ‘Store’
Baca seluruh input data extra sewa
Lakukan validasi input

Jika validasi gagal, tampilkan pesan kesalahan

Simpan data extra sewa ke database

Tampilkan pesan “Data berhasil disimpan”

Arahkan ke halaman daftar extra sewa

On ‘Update’

Baca data input

Cari data extra sewa berdasarkan id
Perbarui data dengan data baru

Simpan perubahan ke database
Tampilkan pesan “Data berhasil diubah”
Arahkan ke halaman daftar extra sewa

On ‘Delete’

Baca ID extra sewa

Cari data extra sewa berdasarkan id
Hapus data dari database

Tampilkan pesan ”data berhasil dihapus”
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17. Antarmuka kelola fasilitas
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Gambar 2. 32 Antarmuka Kelola Fasilitas
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Gambar 2. 33 Antarmuka Tambah Fasilitas
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Kartikasari
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Gambar 2. 34 Antarmuka Ubah Fasilitas

Kartikasari

G C> X Q { https://kartikasari.com

BN

>< Data Fasilitas

Admin 1 [ Tambah Fasiitas |

8= Dashboard

A Kelola Villa \( Alert
B Pemesanan
B8 Pengeluaran

B3 Extra Sewa
Fasilitas

Apakah anda yakin ingin menghapus ini?

=7

&= Kategori Tidak Ya

Pendapatan
% Ulasan

Q Sslide

v

Gambar 2. 35 Antarmuka Hapus Fasiltias
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Deskripsi : Antarmuka Kelola fasilitas digunakan oleh admin untuk mengelola data fasilitas.
Antarmuka ini menampilkan data fasilitas yang telah tersimpan di database
dalam bentuk tabel. Di atas tabel fasilitas, terdapat tombol aksi tambah fasilitas.

Input : Store: Nama
Update: Nama
Find dan delete: id

Output :  Menampilkan data fasilitas, menyimpan data fasilitas, mengubah data fasilitas,
dan menghapus data fasilitas

Method/Algoritma :  On ‘Index’

1.
2.
3.

NGO I

SV

vk wn e

Ambil seluruh data fasilitas dari basis data
Tampilkan daftar fasilitas
Tampilkan informasi nama fasilitas.

On ‘Store’
Baca input nama fasilitas
Lakukan validasi nama fasilitas

Jika validasi gagal, tampilkan pesan kesalahan

Simpan data fasiltias ke dalam database
Tampilkan pesan ”Data berhasil disimpan”
Arahkan ke halaman daftar fasilitas

On ‘Update’

Baca data input

Cari data fasilitas berdasarkan id
Perbarui data fasilitas dengan data baru
Simpan perubahan ke database
Tampilkan pesan “Data berhasil diubah”
Arahkan ke halaman daftar fasiltias

On ‘Delete’

Baca ID fasilitas

Cari data fasilitas berdasarkan ID

Hapus data dari database

Tampilkan pesan ”Data berhasil dihapus”
Atahkan ke halaman data fasilitas

J
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18. Antarmuka Kelola Kategori

Kartikasari
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Pendapatan
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v

Gambar 2. 36 Antarmuka Kelola Kategori

Kartikasari

O C> x Q { https://kartikasari.com ) @
>< Tambah Kategori

Admin 1 Nama Kategori

8= Dashboard

a» Kelola Villa
B3 Pemesanan
B8 Pengeluaran
B3 Extra Sewa
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Kategori
Pendapatan
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v

Gambar 2. 37 Antarmuka Tambah Kategori
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Kartikasari
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Gambar 2. 38 Antarmuka Ubah Kategori
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Gambar 2. 39 Antarmuka Hapus Data Kategori

Deskripsi :  Antarmuka Kelola kategori digunakan oleh admin untuk mengelola data kategori.
Antarmuka ini menampilkan data kategori yang telah tersimpan di basis data

Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak halaman 54



dalam bentuk tabel. Di atas tabel data kategori, terdapat tombol aksi tambah
kategori untuk menambahkan data kategori.

Input : Store: Nama kategori
Update: Nama kategori
Find dan delete: id

Output : Menampilkan data kategori, menyimpan data kategori, mengubah data kategori,
dan menghapus data kategori.

Method/Algoritma g On ‘Index’
1. Ambil seluruh data kategori dari basis data
Tampilkan daftar kategori pada halaman Kelola kategori
3. Tampilkan informasi nama kategori

On ‘Store’

Baca input nama kategori

Lakukan alidasi terhadap nama kategori

Jika alidasi gagal, tampilkan pesan kesalahan
Simpan data kategori ke database
Tampilkan pesan ”Data berhasil disimpan”
Arahkan ke halaman kelola kategori

o Ui D D (=

On ‘Update’

Baca data input

Cari data kategori berdasarkan ID
Perbarui data kategori dengan data baru
Simpan perubahan ke database
Tampilkan pesan “Data berhasil diubah”
Arahkan ke halaman Kelola kategori

o Uk wWwNE

On ‘Delete’

Baca ID kategori

Cari data kategori berdasarkan ID

Hapus data dari database

Tampilkan pesan “Data berhasil dihapus”
tampilkan kembali daftar data kategori

vk wnN e
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19. Antarmuka Kelola slide

Kartikasari
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Gambar 2. 40 Antarmuka Kelola Slide
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Gambar 2. 41 Antarmuka Tambah Data Slide
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Kartikasari

c C> x Q { https://kartikasari.com ) @
>< Data Slide
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v
Gambar 2. 42 Antarmuka Hapus Data Slide
Deskripsi : Antarmuka Kelola slide digunakan oleh admin untuk mengelola data slide.

Antarmuka ini berisi data slide yang telah tersimpan di database dan ditampilkan
dalam bentuk tabel. Di atas tabel data slide, terdapat tombol aksi tambah data
slide yang digunakan untuk menambahkan data slide baru.

Input : Store: gambar slide, status
Update: gambar slide, status
Find dan delete: id

Output : Menampilkan data slide, menyimpan data slide, mengubah data slide, dan
menghapus data slide.

Method/Algoritma : On ‘Index’
1. Ambil seluruh data slide dari basis data
Tampilkan daftar slide pada halaman Kelola slide
3. Tampilkan informasi gambar slide dan status dalam bentuk tabel

On ‘Store’

Baca seluruh input

Lakukan validasi terhadap input

Jika validasi gagal, tampilkan pesan kesalahan
Periksa apakah terdapat file gambar

Simpan file ke penyimpanan

Simpan path file ke dalam data

ouhk wnN e
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20.

O RSN, B~ W N

N =
= O

S S

Simpan data slide ke dalam databse
Tampilkan pesan ”Data berhasil disimpan”
Arahkan ke halaman kelola slide

On ‘Update’

Baca seluruh input data

Lakukan validasi terhadap input

Jika validasi gagal, tampilkan pesan kesalahan
Ambil data slide berdasarkan ID

Isi dengan data baru

Periksa apakah terdapat gambar slide baru
Upload gambar bar uke penyimpanan
Simpan path gambar baru

Perbarui data slide di database

. Tampilkan pesan “Data berhasil diperbarui”
. Arahkan ke halaamn daftar slide

On ‘Delete’

Baca ID slide

Cari data slide berdasarkan ID

Hapus data dari database

Tampilkan pesan ”Data berhasil dihapus”
Tampilkan kembali daftar data slide
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1. Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen perencanaan, deskripsi, dan hasil pengujian perangkat lunak (PDHUPL) merupakan
dokumen yang berisi informasi yang dibutuhkan oleh pengembang perangkat lunak untuk
merencanakan dan melakukan pengujian lunak sistem informasi untuk pemesanan villa
kartikasari.

PDHUPL ini memberikan untuk acuan teknis bagi pengembang aplikasi, khususnya untuk
tester, agar dapat melakukan pengujian aplikasi sesuai dengan spesifikasi. Dokumen ini akan
digunakan oleh pihak pengembang sebagai referensi pengujian sistem informasi pemesanan
villa kartikasari.

1.2 Deskripsi Umum Sistem

Sistem Informasi Pemesanan Villa Kartikasari merupakan perangkat lunak berbasis web yang
akan digunakan oleh Villa Kartikasari Pasti untuk mempermudah pemesanan secara online.

Secara spesifik, SIPVK akan menyediakan berbagai layanan utama Apotik Pasti yang meliputi:

1. Manajemen data pokok: Fungsi ini akan memungkinkan administrator untuk melakukan
mengelola (entri, koreksi, hapus) data-data Villa Kartikasari, meliputi Villa, data fasilitas, data
kategori, data extra sewa, data ulasan, data pengeluaran dan data slide.

1.3 Definisi, Akronim, dan Singkatan
Tabel 1. 1 Definisi

Definisi

Slide Media visual berupa gambar yang ditampilkan pada halaman landing
page sebagai promosi atau informasi

Laporan Informasi yang dihasilkan oleh sistem berupa data dalam periode
waktu tertentu

Admin Pengguna dengan hak akses untuk mengelola seluruh data sistem

Pelanggan Pengugna yang menggunakan sistem untuk melakukan pemesanan

Tabel 1. 2 Akronim dan Singkatan

Akronim dan Singkatan

SIPVK Sistem Informasi Pemesanan Villa Kartikasari
DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
SKPL Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
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1.4 Referensi

Dokumen-dokumen yang digunakan sebagai referensi dalam pembuatan SKPL ini diantaranya
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2. Lingkungan Pengujian Perangkat Lunak

2.1 Perangkat Lunak Pengujian

Perangkat lunak yang digunakan untuk pengujian berupa :
1. MySQL Database versi 8.0
2. Microsoft Windows Operating System versi 10/64
3. XAMPP

2.2 Perangkat Keras Pengujian

Perangkat keras yang digunakan untuk pengujian berupa :

1. Komputer server dengan spesifikasi Intel Core i7, ram 24 GB.
2. Komputer PC dengan spesifikasi Intel Core i7

3. Smartphone ios

2.3 Material Pengujian

Material tambahan untuk pengujian ini yaitu:
1. Contoh hasil keluaran print-out berupa:
a. Laporan Pendapatan
b. Laporan Pengeluaran
c. Laporan Pemesanan
2. Kertas dari berbagai ukuran dan ketebalan
3. Manual sistem informasi pemesanan illa kartikasari

2.4 Sumber Daya Manusia
Sumber daya pengujian ini berupa:

1. Tester: terdiri dari 34 orang.

2.5 Prosedur Umum Pengujian

2.5.1. Pengenalan dan Latihan

Pengenalan dan Pelatihan Perangkat Lunak SIPVK ini akan dilakukan pada bulan Januari 2026.
Pengenalan kepada pengguna akhir akan dilakukan pada bulan Januari 2026 kepada Pelanggan,
dan Pengelola Villa Kartikasari.
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2.5.2. Persiapan Awal

2.5.2.1. Persiapan Prosedural

Prosedural pengujian akan diawali dengan pengajuan izin kepada pengelola Villa Kartikasari
untuk memakai server dan workstation yang ada di Villa Kartikasari.

2.5.2.2. Persiapan Perangkat Keras

Persiapan perangkat keras berupa : Instalasi server, install Printer Sharing juga dilakukan, pita
Epson 1360 disiapkan. Keyboard standar windows dan mouse disiapkan. Perangkat Keras beserta
spesifikasinya berupa:

1. Komputer server dengan spesifikasi Intel Xeon 3.3 GHz, min 32 GB RAM
2. Komputer PC, berjumlah minimal 2 buah, sebagai workstation, dengan spesifikasi minimal
Pentium IV 1.8 GGhz, minimal 256 MB RAM.

2.5.2.3. Persiapan Perangkat Lunak

1. Perangkat Lunak SIPVK disiapkan dalam flasih disk

2. Instalasi perangkat lunak tool penguji ke dalam jaringan

3. Instalasi Microsoft Windows Operating System versi 10/64 ke server
4. Instalasi Apache Tomcat versi 09

2.5.3. Pelaksanaan

Pelaksanan pengujian akan dilakukan untuk masing-masing use case, basic path dan
alternative path. Untuk deskripisi use case dapat mengacu ke SKPL PK.

2.5.4. Pelaporan Hasil

Hasil pengujian akan diserahkan kepada customer dari projek ini, Villa Kartikasari yang diwakili
oleh Pengelola villa Kartikasari. Laporan lengkap mengenai hasil pengujian akan diserahkan
kepada pengelola villa Kartikasari secepatnya setelah pengujian selesai.

3. Identifikasi dan Rencana Pengujian

3.1.ldentifikasi Pengujian

Tabel 3.1 Identifikasi Pengujian

Kelas Uji Butir Uji Identifikasi Tingkat Jenis Jadwal
SKPL PDHUPL Pengujian Pengujian

Pengujian Use Login Uc-001 AU-001 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
Case Login
Pengujian use | Register UC-002 AU-002 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
case Register
Pengujian use | Ubah profil | UC-003 AU-003 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
case pengguna
mengubah
profil
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Pengujian use | Show datailla uCc-004 AU-004 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
case  melihat
illa
Pengujian use | Tambah data | UC-005 AU-005 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
case memesan | pemesanan
illa
Pengujian use | Tambah UC-006 AU-006 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
case pembayaran
melakukan
pembayaran
Pengujian use | Pembatalan UC-007 AU-007 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
case
pembatalan
pemesanan
Pengujian use | Tambah data | UC-008 AU-008 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
case memberi | ulasan
ulasan
. Edit Data illa UC-009-01 AU-009-01 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
Pengujian use oo hata illa UC-009-02 AU-009-02 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
°asedmerfﬁe'°'a Tambah Datailla | UC-009-03 AU-009-03 | Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
atailla Show Data illa UC-009-04 AU-009-04 | Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
Pengujian use | Show laporan | UC-010 AU-010 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
case pendapatan
mengakses
laporan
pendapatan
Pengujian use | Show laporan | UC-011 AU-011 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
case pemesanan
mengakses
laporan
pemesanan
Pengujian use | Show laporan | UC-012 AU-012 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
case konfirmasi | pemesanan
pemesanan
Edit data | UC-013-01 AU-013-01 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
pengeluaran
Pengujian Use Hapus data | UC-013-02 AU-013-02 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
case mengelola | pengeluaran
data Tambah data | UC-013-03 AU-013-03 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
pengeluaran pengeluaran
Show data | UC-013-04 AU-013-04 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
pengeluaran
Edit data extra | UC-014-01 AU-014-01 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
sewa
Pengujian Use Hapus data extra | UC-014-02 AU-014-02 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
case mengelola | sewa
data extra Tambah data | UC-014-03 AU-014-03 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
sewa extra sewa
Show data extra | UC-014-04 AU-014-04 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
sewa
Edit data fasilitas UC-015-01 AU-015-01 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
Hapus data | UC-015-02 AU-015-02 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
Pengujian use fasilitas
case mengelola | Tambah data | UC-015-03 AU-015-03 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
data fasilitas fasilitas
Show data | UC-015-04 AU-015-04 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
fasilitas
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Edit data kategori | UC-016-01 AU-016-01 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
Hapus data | UC-016-02 AU-016-02 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
Pengujian use kategori
case mengelola | Tambah data | UC-016-03 AU-016-03 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
data kategori kategori
Show data | UC-016-04 AU-016-04 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
kategori
Edit data ulasan UC-017-01 AU-017-01 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
. Hapus data | UC-017-02 AU-017-02 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
Pengujian use
ulasan
casemengelola |~ T data | UC-017-03 AU-017-03 | Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
data ulasan
ulasan
Show data ulasan | UC-017-04 AU-017-04 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
Edit data slide UC-018-01 AU-018-01 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
Pengujian use Hapus data slide UC-018-02 AU-018-02 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
case menelola Tambah data | UC-018-03 AU-018-03 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
data slide slide
Show data slide UC-018-04 AU-018-04 Pengujian Unit Black Box 25/01/2026
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3.2.Rencana Pengujian

3.2.1. Urutan Pelaksanaan Pengujian
Urutan pengujian sesuai dengan nomor identifikasi pengujian yang telah ditentukan pada
bab 3.1.

3.2.2. Data Pengujian
Data pengujian meliputi data illa, data pelanggan, data pemasukan, data pengeluaran,
data pemesanan, data kategori, data fasilitas, data extra, data slide, data ulasan.

4. Deskripsi Pengujian
Subbagian ini harus menjelaskan mengenai kelas pengujian yang akan dilakukan dengan
memperhatikan aktor yang berkaitan.
4.1. Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Login
Kelas pengujian ini meliputi pengujian-pengujian yang melibatkan fungsi use case Login.

4.1.1. Identifikasi Butir Pengujian Login (AU-001-01)
Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka login, dengan input berupa
email dan password yang diinputkan melalui textbox

4.2. Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Register

Kelas pengujian ini meliputi pengujian-pengujian yang melibatkan fungsi use case Register.
4.2.1 Identifikasi Butir Pengujian Register (AU-002)
Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmua register, dengan input berupa
nama, email, password, dan konfirmasi password

4.3. Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Mengubah Profil
Kelas pengujian ini meliputi pengujian yang melibatkan fungsi use case Mengubah Profil
4.3.1 Identifikasi Butir Pengujian Mengubah Profil

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka ubah profil, dengan input
berupa nama, email, nomor telepon, dan Alamat.

4.4. identifikasi Kelas Pengujian Use Case Melihat Villa
Kelas pengujian ini meluputi pengujian yang melibatkan fungsi use case Melihat villa.
4.4.1 Identifikasi Butir Pengujian Lihat Villa

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka lihat villa.
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4.5. Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Memesan Villa
Kelas pengujian ini meliputi pengujian yang melibatkan fungsi use case Memesan villa.
4.5.1 Identifikasi Butir Pengujian Memesan Villa

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka pesan villa, dengan input
tanggal masuk, tanggal keluar, jumlah penginap, jumlah kendaraan, dan jenis pembayaran.

4.6. Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Melakukan Pembayaran

Kelas pengujian ini meliputi pengujian yang melibatkan fungsi use case Melakukan
Pembayaran.

4.6.1. Identifikasi Butir Pengujian Melakukan Pembayaran

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka pembayaran, dengan input
bukti pembayaran.

4.7. Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Pembatalan Pemesanan

Kelas pengujian ini meliputi pengujian yang melibatkan fungsi use case Pembatalan
Pemesanan.

4.7.1 Identifikasi Butir Pengujian Pembatalan Pemesanan

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka pembatalan pemesanan.

4.8. Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Memberi Ulasan
Kelas pengujian ini meliputi pengujian yang melibatkan fungsi use case Memberi Ulasan.
4.8.1 Identifikasi Butir Pengujian Memberi Ulasan

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka ulasan, dengan input rating
dan komentar.

4.9 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Mengelola Data villa
Kelas pengujian ini meliputi pengujian yang melibatkan fungsi use case Mengelola Data villa.
4.9.1. Identifikasi Butir Pengujian Edit Data villa

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka edit data villa, dengan input
nama, harga, deskripsi, Lokasi, jumlah kamar, jumlah kamar mandi, kategori, kapasitas minimal,
kapasitas maksimal, fasilitas, dan foto villa.

4.9.2. Identifikasi Butir Pengujian Hapus Data villa

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka hapus data villa.
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4.9.3. Identifikasi Butir Pengujian Tambah Data villa

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka tambah data villa, dengan
dengan input nama, harga, deskripsi, Lokasi, jumlah kamar, jumlah kamar mandi, kategori,
kapasitas minimal, kapasitas maksimal, fasilitas, dan foto villa.

4.9.4. Identifikasi Butir Pengujian Show Data villa

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka Kelola data villa.

4.10 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Mengakses Menu Laporan Pendapatan

Kelas pengujian ini meliputi pengujian yang melibatkan fungsi use case Mengakses Menu
Laporan Pendapatan

4.10.1 Identifikasi Butir Pengujian Laporan Pendapatan

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka laporan pendapatan, dengan
input tanggal, bulan, dan tahun pendapatan untuk melakukan filter terhadap laporan
pendapatan berdasarkan rentang waktu.

4.11 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Mengakses Laporan Pemesanan

Kelas pengujian ini meliputi pengujian yang melibatkan fungsi use case Mengakses Laporan
Pemesanan

4.11.1 Identifikasi Butir Pengujian Laporan Pemesanan

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka laporan pemesanan, dengan
input status pemesanan untuk melakukan filter terhadap pemesanan berdasarkan status
pemesnan.

4.12 Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Konfirmasi Pemesanan

Kelas pengujian ini meliputi pengujian yang melibatkan fungsi use case Konfirmasi
Pemesanan

4.12.1 Identifikasi Butir Pengujian Konfirmasi Pemesanan

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka konfirmasi pemesanan.

4.13. Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Mengelola Data Pengeluaran

Kelas pengujian ini meliputi pengujian yang melibatkan fungsi use case Mengelola Data
Pengeluaran

4.13.1. Identifikasi Butir Pengujian Edit Data Pengeluaran
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Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka edit data pengeluaran,
dengan input nama pengeluaran, harga, tanggal, dan kategori pengeluaran.

4.13.2. Identifikasi Butir Pengujian Hapus Data Pengeluaran
Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka hapus data pengeluaran.
4.13.3. Identifikasi Butir Pengujian Tambah Data Pengeluaran

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka tambah data pengeluaran,
dengan input nama pengeluaran, harga, tanggal, dan kategori pengeluaran.

4.13.4. Identifikasi Butir Pengujian Show Data Pengeluaran

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka show data pengeluaran.

4.14. Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Mengelola Data Extra Sewa
Kelas pengujian ini meliputi pengujian yang melibatkan fungsi use case Mengelola Data
Extra Sewa

4.14.1. Identifikasi Butir Pengujian Edit Data Extra Sewa

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka edit data extra sewa, dengan
input nama extra, deskripsi, dan harga.

4.14.2. Identifikasi Butir Pengujian Hapus Data Extra Sewa
Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka hapus data extra sewa.
4.14.3. Identifikasi Butir Pengujian Tambah Data Extra Sewa

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka tambah data extra sewa
dengan input nama extra, deskripsi, dan harga.

4.14.4. Identifikasi Butir Pengujian Show Data Extra Sewa

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka show data extra sewa.

4.15. Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Mengelola Data Fasilitas

Kelas pengujian ini meliputi pengujian yang melibatkan fungsi use case Mengelola Data
Fasilitas.

4.15.1. Identifikasi Butir Pengujian Edit Data Fasilitas

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka edit data fasiltias, dengan
input nama faslitias.

4.15.2. Identifikasi Butir Pengujian Hapus Data Fasilitas
Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka hapus data fasilitas.

4.15.3. Identifikasi Butir Pengujian Tambah Data Fasilitas
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Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka tambah data fasilitas,
dengan input nama fasilitas.

4.15.4. Identifikasi Butir Pengujian Show Data Fasilitas

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka show data fasilitas.

4.16. Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Mengelola Data Kategori
Kelas pengujian ini meliputi pengujian yang melibatkan fungsi use case Mengelola Data
Kategori

4.16.1. Identifikasi Butir Pengujian Edit Data Kategori

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka edit kategori, dengan input
nama kategori.

4.16.2. Identifikasi Butir Pengujian Hapus Data Kategori
Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka hapus data kategori.
4.16.3. Identifikasi Butir Pengujian Tambah Data Kategori

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka tambah data kategori,
dengan input nama kategori.

4.16.4. Identifikasi Butir Pengujian Show Data Kategori

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka show data kategori.

4.17. Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Mengelola Data Ulasan

Kelas pengujian ini meliputi pengujian yang melibatkan fungsi use case Mengelola Data
Ulasan

4.17.1. Identifikasi Butir Pengujian Mengelola Data Ulasan

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka Kelola data ulasan, dengan
input status ulasan untuk ditampilkan di halaman detail illa pada halaman pelanggan.

4.18. Identifikasi Kelas Pengujian Use Case Mengelola Data Slide
Kelas pengujian ini meliputi pengujian yang melibatkan fungsi use case Mengelola Data Slide.
4.18.1. Identifikasi Butir Pengujian Edit Data Slide

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka edit data slide, dengan input
gambar slide dan status.

4.18.2. Identifikasi Butir Pengujian Hapus Data Slide

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka hapus data slide.
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4.18.3. Identifikasi Butir Pengujian Tambah Data Slide

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka tambah data slide, dengan
input gambar slide dan status.

4.18.4. Identifikasi Butir Pengujian Show Data Slide

Butir pengujian ini melakukan pengujian terhadap antarmuka show data slide.
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5. Hasil Pengujian

Tabel 5.1 Hasil Pengujian Sistem

Identifikasi | Deskripsi Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang diharapkan Hasil yang didapatkan Kesimpulan
Pengujian registrasi - Masuk ke halaman register - Nama Sistem berhasil Sistem berhasil Sesuai
- Mengisi data registrasi - Email mendaftarkan akun mendaftarkan akun
1 (nama, email, password, - Password pengguna dan mengarahkan pengguna dan mengarahkan
konfirmasi password) - Konfirmasi ke halaman dashboard. ke halaman dashboard.
- Menekan tombol register Password
Pengujian Login - Masuk ke halaman login - Email Sistem berhasil melakukan Sistem berhasil melakukan Sesuai
- Mengisi email - Password autentikasi dan autentikasi dan
2 - Mengisi password mengarahkan pengguna ke mengarahkan pengguna ke
- Menekan tombol login halaman dashboard halaman dashboard
berdasarkan role pengguna. berdasarkan role pengguna.
3 Pengujian halaman - Masuk ke halaman Tidak ada masukan Sistem menampilkan data di Sistem menampilkan data di Sesuai
dashboard pengguna dashboard halaman dashboard. halaman dashboard.
Pengujian halaman - Masuk ke halaman detail Tidak ada masukan Sistem menampilkan data Sistem menampilkan data Sesuai
detail villa dashboard villa di halaman detail villa. villa di halaman detail villa.
- Menekan tombol lihat
4 .
detail
- Masuk ke halaman detail
villa
Pengujian pemesanan - Masuk ke halaman detail - Jumlah Sistem membuat pemesanan | Sistem membuat pemesanan | Sesuai
villa villa penginap baru dan mengarahkan ke baru dan mengarahkan
- Menekan tombol pesan - Jumlah pengguna halaman pesanan pengguna ke halaman
sekarang kendaraan saya dengan notifikasi pesanan saya dengan
- Masuk ke halaman - Tanggal bahwa pemesanan berhasil notifikasi bahwa pemesanan
pemesanan masuk dibuat. berhasil dibuat.
- Mengisi jumlah penginap - Tanggal
5 - Mengisi jumlah kendaraan keluar
- Mengisi tanggal masuk - Metode
- Mengisi tanggal keluar pembayaran
- Memilih metode - Extra sewa
pembayaran (Lunas/DP)
- Memilih extra sewa
(opsional)
- Menekan tombol pesan
sekarang
Pengujian halaman - Masuk ke halaman Tidak ada masukan Sistem menampilkan daftar Sistem menampilkan daftar Sesuai
pesanan saya dashboard pemesanan villa yang telah pemesanan villa yang telah
6 - Menekan Pemesanan dibuat oleh pengguna yang dibuat oleh pengguna yang
- Masuk ke halaman sedang login. sedang login.
pesanan saya

Perencanaan, Deskripsi dan Hasil Uji Perangkat Lunak

halaman 13




Identifikasi | Deskripsi Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang diharapkan Hasil yang didapatkan Kesimpulan
Pengujian pembayaran - Masuk ke halaman - Bukti Sistem menyimpan Sistem menyimpan Sesuai
villa pesanan saya pembayaran | pembayaran dan kembalike pembayaran dan kembali ke

- Menekan tombol bayar halaman pesanan saya halaman pesanan saya
pada pemesanan yang dengan notifikasi bahwa dengan notifikasi bahwa
7 ingin dibayar pembayaran telah berhasil pembayaran telah berhasil
- Mengunggah bukti dilakukan.
pembayaran
- Menekan tombol
konfirmasi pembayaran
Pengujian pembatalan - Masuk ke halaman Tidak ada masukan - Sistem mengubah Sistem mengubah | Sesuai
villa pesanan saya status status
- Menekan tombol batalkan pemesanan pemesanan
pada pemesanan yang menjadi menjadi
ingin dibatalkan dibatalkan. dibatalkan. Sesuai
- Menekan tombol Ya, - Apabila Apabila
8 Batalkan Pesanan pembatalan pembatalan
dilakukan h-1 dilakukan h-1
tanggal masuk, tanggal masuk,
sistem memberi sistem memberi
notifikasi bahwa notifikasi bahwa
pemesanan tidak pemesanan tidak
dapat dibatalkan. dapat dibatalkan.
Pengujian pemberian - Masuk ke halaman - Rating Sistem menyimpan data Sistem menyimpan data Sesuai
ulasan pesanan saya - Komentar ulasan dan mengarahkan ulasan dan mengarahakan
- Menekan tombol beri pengguna kembali ke pengguna kembali ke
ulasan pada pemesanan halaman pesanan saya halaman pesanan saya
9 yang ingin diberi ulasan dengan notifikasi ulasan dengan notifikasi ulasan
- Masuk ke halaman ulasan berhasil diberikan. berhasil diberikan.
- Menekan tombol bintang
1-5 untuk memberikan
rating
- Mengisi komentar

10 Pengujian halaman - Masuk ke halaman Tidak ada masukan Sistem menampilkan data Sistem menampilkan data Sesuai
dashboard admin dashboard admin pada halaman dashboard. pada halaman dashboard.

Pengujian halaman - Masuk ke halaman Tidak ada masukan Sistem menampilkan data Sistem menampilkan data Sesuai
kelola villa dashboard admin villa pada halaman kelola villa pada halaman kelola

11 - Menekan kelola villa villa.

- Masuk ke halaman kelola
villa
Pengujian tambah data - Masuk ke halaman kelola - Nama Sistem menyimpan data villa Sistem menyimpan data villa Sesuai
villa villa - Harga dan mengarahkan pengguna dan mengarahkan pengguna
- Menekan tombol tambah - Deskripsi kembali ke halaman kelola kembali ke halaman kelola
12 - Mengisi nama - Lokasi villa dengan notifikasi data villa dengan notifikasi data
- Mengisi harga - Jumlah berhasil disimpan. berhasil disimpan.
- Mengisi deskripsi kamar

Mengisi lokasi
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Identifikasi | Deskripsi Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang diharapkan Hasil yang didapatkan Kesimpulan
- Mengisi jumlah kamar - Jumlah
- Mengisi jumlah kamar kamar
mandi mandi
- Mengisi minimal kapasitas - Minimal
- Mengisi maksimal kapasitas
kapasitas - Maksimal
- Memilih fasilitas kapasitas
- Memilih kategori - fasilitas
- Mengunggah foto villa - Kategori
- Menekan tombol simpan - Foto villa
Pengujian ubah data villa - Masuk ke halaman kelola - Nama Sistem memperbarui data Sistem memperbarui data Sesuai
villa - Harga dan mengarahkan pengguna dan mengarahkan pengguna
- Menekan tombol pensil - Deskripsi ke halaman kelola villa ke halaman kelola villa
pada data yang ingin - Lokasi dengan notifikasi bahwa dengan notifikasi bahwa
diubah - Jumlah data berhasil diubah. data berhasil diubah.
- Mengisi nama kamar
- Mengisi harga - Jumlah
- Mengisi deskripsi kamar
- Mengisi lokasi mandi
- Mengisi jumlah kamar - Minimal
13 - Mengisi jumlah kamar kapasitas
mandi - Maksimal
- Mengisi minimal kapasitas kapasitas
- Mengisi maksimal - Fasilitas
kapasitas - Kategori
- Memilih fasilitas - Foto villa
- Memilih kategori
- Mengunggah foto villa
- Memilih foto yang akan
dijadikan cover
- Menekan tombol simpan
Pengujian hapus data - Masuk ke halaman kelola Tidak ada masukan Sistem menampilkan alert Sistem menampilkan alert Sesuai
villa villa konfirmasi penghapusan konfirmasi penghapusan
- Menekan tombol silang data, kemudian sistem data, kemudian sistem
14 - B h
pada data yang ingin menghapus data villa dan menghapus data villa dan
dihapus menampilkan pesan “Data menampilkan pesan “Data
- Menekan tombol Hapus berhasil dihapus”. berhasil dihapus”.
Pengujian halaman - Masuk ke halaman Tidak ada masukan Sistem menampilkan semua Sistem menampilkan semua Sesuai
tampil daftar dashboard admin data pemesanan pada data pemesanan pada
15 pemesanan - Menekan menu halaman daftar pemesanan. halaman daftar pemesanan.
pemesanan
- Masuk ke halaman daftar
pemesanan
Pengujian filter status - Masuk ke halaman daftar Tidak ada masukan Sistem menampilkan data Sistem menampilkan data Sesuai
16 pada halaman daftar pemesanan pemesanan berdasarkan pemesanan berdasarkan

pemesanan

Menekan dropdown

status yang dipilih.

status yang dipilih.
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Identifikasi | Deskripsi Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang diharapkan Hasil yang didapatkan Kesimpulan
- Memilih status (menunggu
pembayaran, mengunggu
konfirmasi, dikonfirmasi,
selesai, dibatalkan, dan
ditolak)
Pengujian konfirmasi - Masuk ke halaman daftar Tidak ada masukan Sistem mengubah status Sistem mengubah status Sesuai
pemesanan pemesanan pemesanan menjadi pemesanan menjadi
- Menekan tombol detail dikonfirmasi. dikonfirmasi.
17 pada pemesanan yang
ingin dikonfirmasi
- Menekan tombol
konfirmasi
Pengujian tolak - Masuk ke halaman daftar Tidak ada masukan Sistem mengubah status Sistem mengubah status Sesuai
pemesanan pemesanan pemesanan menjadi ditolak. pemesanan menjadi ditolak.
18 - Menekan tombol detail
pada pemesanan yang
ingin dikonfirmasi
- Menekan tombol tolak
Pengujian halaman - Masuk ke halaman Tidak ada masukan Sistem menampilkan data Sistem menampilkan data Sesuai
kelola pengeluaran dashboard pengeluaran di halaman pengeluaran di halaman
19 - Menekan menu kelola pengeluaran. kelola pengeluaran.
pengeluaran
- Masuk ke halaman kelola
pengaluaran
Pengujian tambah data - Masuk ke halaman kelola - Nama Sistem menyimpan data Sistem menyimpan data Sesuai
pengeluaran pengeluaran - Tanggal pengeluaran ke database pengeluaran ke database
- Menekan tombol tambah - Harga dan mengarahkan pengguna dan mengarahkan pengguna
- Masuk ke halaman tambah - Kategori kembali ke halaman kelola kembali ke halaman kelola
data pengeluaran pengeluaran dengan pesan pengeluaran dengan pesan
20 - Mengisi nama bahwa data pengeluaran bahwa data pengeluaran
pengeluaran berhasil disimpan. berhasil disimpan.
- Mengisi tanggal
- Mengisi harga
- Mengisi kategori
- Menekan tombol simpan
Pengujian ubah data - Masuk ke halaman kelola - Nama Sistem berhasil mengubah Sistem berhasil mengubah Sesuai
pengeluaran pengeluaran - Tanggal data pengeluaran yang telah data pengeluaran yang telah
- Menekan tombol pensil - Harga tersimpan di database dan tersimpan di database dan
- Masuk ke halaman ubah - Kategori mengarahkan pengguna ke mengarahkan pengguna ke
pengeluaran halaman kelola pengeluaran. | halaman kelola pengeluaran.
21 - Mengisi nama

pengeluaran

Mengisi tanggal

Mengisi harga

Mengisi kategori
Menekan tombol simpan

Perencanaan, Deskripsi dan Hasil Uji Perangkat Lunak

halaman 16




Identifikasi | Deskripsi Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang diharapkan Hasil yang didapatkan Kesimpulan
Pengujian hapus data - Masuk ke halamann kelola Tidak ada masukan Sistem menampilkan alert Sistem menampilkan alert Sesuai
pengeluaran pengeluaran konfirmasi dan Sistem konfirmasi dan sistem

- Menekan tombol silang menghapus data menghapus data
22 - Menekan tombol hapus. pengeluaran dari database pengeluaran dari database

dengan pesan bahwa data dengan pesan bahwa data
pengeluaran berhasil pengeluaran berhasil
dihapus. dihapus.

Pengujian filter tanggal - Masuk ke halaman kelola - Tanggal Sistem menampilkan data Sistem menampilkan data Sesuai

pada laporan pengeluaran awal pengeluaran berdasarkan pengeluaran berdasarkan

pengeluaran - Memilih rentang tanggal - Tanggal rentang waktu yang telah rentang waktu yang telah

23 awal akhir dipilih (tanggal atau tahun). dipilih.

- Memilih rentang tanggal - Tahun
akhir
- Memilih Tahun
- Menekan tombol filter
Pengujian ekspor PDF - Masuk ke halaman kelola Tidak ada masukan Sistem mengunduh data Sistem mengunduh data Sesuai
2 pada laporan pengeluaran pengeluaran dengan format pengeluaran dengan format
pengeluaran - Menekan tombol Export PDF. PDF.
PDF
Pengujian halaman - Masuk ke halaman Tidak ada masukan Sistem menampilkan data Sistem menampilkan data Sesuai.
kelola extra sewa dashboard extra sewa dari database di extra sewa dari database di
25 - Menekan menu extra halaman kelola extra sewa. halaman kelola extra sewa.
sewa
- Masuk ke halaman extra
sewa
Pengujian tambah data - Masuk ke halaman kelola - Nama Sistem menyimpan data Sistem menyimpan data Sesuai
extra sewa extra sewa - Deskripsi extra sewa yang telah extra sewa yang telah
- Menekan tombol tambah - Harga diinput ke dalam database diinput ke dalam database
- Masuk ke halaman tambah dan mengarahkan pengguna dan mengarahkan pengguna
26 data extra sewa ke halaman kelola extra ke halaman kelola extra
- Mengisi nama sewa dengan pesan data sewa dengan pesan data
- Mengisi deksripsi berhasil disimpan. berhasil disimpan.
- Mengisi harga
- Menekan tombol simpan
Pengujian ubah data - Masuk ke halaman kelola - Nama Sistem menyimpan Sistem menyimpan Sesuai
extra sewa extra sewa - Deskripsi perubahan terhadap data perubahan terhadap data
- Menekan tombol pensil - Harga extra sewa dan extra sewa dan
27 - Masuk ke halaman ubah mengarahkan pengguna mengarahkan pengguna
extra sewa kembali ke halaman kelola kembali ke halaman kelola
- Mengisi nama extra sewa dengan pesan extra sewa dengan pesan
- Mengisi deskripsi data berhasil diubah. data berhasil dibuah.
- Mengisi harga
Pengujian hapus data - Masuk ke halaman kelola Tidak ada masukan Sistem menampilkan alert Sistem menampilkan alert Sesuai.
78 extra sewa data extra sewa konfirmasi hapus data, konfirmasi hapus data,

Menekan tombol silang
Menekan tombol hapus

kemudian menghapus data
extra sewa dari database

kemudian menghapus data
extra sewa dari database
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Identifikasi | Deskripsi Prosedur Pengujian Masukan Keluaran yang diharapkan Hasil yang didapatkan Kesimpulan
dan memberikan pesan dan memberikan pesan
bahwa data berhasil bahwa data berhasil
dihapus. dihapus.
Pengujian halaman - Masuk ke halaman Tidak ada masukan Sistem menampilkan data Sistem menampilkan data Sesuai
kelola data fasilitas villa dashboard fasilitas di halaman kelola fasilitas di halaman kelola
29 - Menekan menu fasilitas fasilitas villa. fasilitas villa.
- Masuk ke halaman kelola
data fasilitas villa
Pengujian tambah data - Masuk ke halaman kelola - Nama Sistem menyimpan data Sistem menyimpan data Sesuai
fasilitas villa data fasilitas villa fasilitas fasilitas villa dan fasilitas villa dan
- Menekan tombol tambah mengarahkan pengguna ke mengarahkan pengguna ke
30 - Masuk ke halaman tambah halaman kelola fasilitas villa halaman kelola fasilitas villa
data fasilitas villa dengan pesan data berhasil dengan pesan data berhasil
- Mengisi nama fasilitas disimpan. disimpan.
- Menekan tombol simpan
Pengujian ubah data - Masuk ke halaman kelola - Nama Sistem menyimpan data Sistem menyimpan data Sesuai
fasilitas villa data fasilitas villa fasilitas fasilitas yang telah diubah ke fasilitas yang telah diubah ke
- Menekan tombol pensil dalam database dan dalam database dan
31 - Masuk ke halaman ubah mengarahkan pengguna ke mengarahkan pengguna ke
fasilitas villa halaman kelola data fasilitas halaman kelola data fasilitas
- Mengisi nama fasilitas dengan pesan data berhasil dengan pesan data berhasil
- Menekan tombol simpan diubah. diubah.
Pengujian hapus data - Masuk ke halaman kelola Tidak ada masukan Sistem menampilkan arlert Sistem menampilkan alert Sesuai
fasilitas villa data fasilitas villa konfirmasi hapus data dan konfirmasi hapus data dan
32 - Menekan tombol silang menghapus data dari menghapus data dari
- Menekan tombol hapus database dengan pesan database dengan pesan
bahwa data berhasil bahwa data berhasil
dihapus. dihapus.
Pengujian halaman - Masuk ke halaman Tidak ada masukan Sistem menampilkan data Sistem menampilkan data Sesuai
kelola kategori villa dashboard kategori villa di halaman kategori villa di halaman
33 - Menekan menu kategori kelola kategori villa. kelola kategori villa.
- Masuk ke halaman kelola
kategorivilla
Pengujian tambah data - Masuk ke halaman kelola - Nama Sistem menyimpan data Sistem menyimpan data Sesuai
kategori villa kategori villa kategori kategori yang telah diinput kategori yang telah diinput
- Menekan tombol tambah ke dalam database dan ke dalam database dan
34 - Masuk ke halaman tambah mengarahkan pengguna ke mengarahkan pengguna ke
data kategori villa halaman kelola kategori villa halaman kelola kategori villa
- Mengisi nama kategori dengan pesan data berhasil dengan pesan data berhasil
- Menekan tombol simpan disimpan. disimpan.
Pengujian ubah data - Masuk ke halaman kelola - Nama Sistem menyimpan Sistem menyimpan Sesuai
kategorivilla kategorivilla kategori perubahan data kategori perubahan data kategori
35 - Menekan tombol pensil villa dan mengarahkan villa dan mengarahkan

- Masuk ke halaman ubah
data kategori villa
- Mengisi nama kategori

pengguna ke halaman kelola
data kategori villa dengan
pesan data berhasil diubah.

pengguna ke halaman kelola
data kategori villa dengan
pesan data berhasil diubah.
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- Menekan tombol simpan
Pengujian hapus - Masuk ke halaman kelola Tidak ada masukan Sistem menghapus data Sistem menghapus data Sesuai
kategori villa kategori villa dari database kategori villa dari databas
- Menekan tombol silang dan menampilkan pesan edan menampilkan pesan
36 pada data kategori yang bawa data berhasil dihapus. bahwa data berhasil
ingin dihapus dihapus.
- Sistem menampilkan alert
konfirmasi hapus
- Menekan tombol hapus
Pengujian halaman - Masuk ke halaman Tidak ada masukan Sistem menampilkan total Sistem menampilkan total Sesuai
laporan pendapatan dashboard pendapatan keseluruhan pendapatan keseluruhan
- Menekan menu serta data pemasukan serta data pemasukan
37 pendapatan berupa tabel yang berisi berupa tabel yang berisi
- Masuk ke halaman laporan tanggal, nama villa, nama tanggal, nama villa, nama
pendapatan pemesan, dan harga di pemesan, dan harga di
halaman laporan halaman laporan
pendapatan. pendapatan.
Pengujian filter laporan - Masuk ke halaman laporan - Tanggal Sistem menampilkan data Sistem menampilkan data Sesuai
pendapatan pendapatan mulai pemasukan dan total pemasukan dan total
- Memilih rentang tanggal - Tanggal pemasukan berdasarkan pemasukan berdasarkan
38 mulai selesai rentang waktu yang telah rentang waktu yang telah
- Memilih rentang tanggal dipilih. dipilih.
selesai
- Menekan tombol filter
Pengujian ekspor PDF - Masuk ke halaman laporan | Tidak ada masukan Sistem mengunduh laporan Sisem mengunduh laporan Sesuai
20 laporan pendapatan pendapatan pendapatan dalam bentuk pendapatan dalam bentuk
- Menekan tombol export PDF dengan nama file PDF dengan nama file
PDF “Pendapatan”. “Pendapatan”.
Pengujian halaman - Masuk ke halaman Tidak ada masukan Sistem menampilkan data Sistem menampilkan data Sesuai
kelola ulasan dashboard ulasan yang diberikan oleh ulasan yang diberikan oleh
41 - Memilih menu ulasan pengguna yang telah pengguna yang telah
- Masuk ke halaman kelola memesan villa. memesan villa.
ulasan
Pengujian menampilkan - Masuk ke halaman kelola Tidak ada masukan Sistem mengubah ikon mata Sistem mengubah ikon mata Sesuai
ulasan di halaman detail ulasan tertutup menjadi ikon mata tertutup menjadi ikon mata
villa - Menekan tombol ikon terbuka dan menampilkan terbuka dan menampilkan
42 mata tertutup pada data pesan “Status ulasan pesan “Status ulasan
ulasan yang ingin berhasil diubah” yang berarti | berhasil dibuah” yang berarti
ditampilkan bahwa data ulasan berhasil bahwa data ulasan berhasil
ditampilkan di halaman ditampilkan di halaman
detail villa. detail villa.
Pengujian - Masuk ke halaman kelola Tidak ada masukan Sistem mengubah ikon mata Sistem mengubah ikon mata Sesuai
menyembunyikan ulasan data ulasan terbuka menjadi ikon mata terbuka menjadi ikon mata
43 di halaman detail villa - Menekan tombol ikon tertutup dan menampilkan tertutup dan menampilkan

mata terbuka pada ulasan
yang ingin disembunyikan

pesan “Status ulasan
berhasil diubah” yang berarti

pesan “Status ulasan
berhasil diubah”, yang
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dihapus
- Sistem menampilkan
alert konfirmasi hapus
- Memilih tombol hapus
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data ulasan berhasil berarti data ulasan berhasil
disembunyikan dari halaman | disembunyikan dari halaman
detail villa. detail villa.

Pengujian halaman - Masuk ke halaman Tidak ada masukan Sistem menampilkan data Sistem menampilkan data Sesuai
kelola slide dashboard slide yang tersimpan di slide yang tersimpan di
44 - Menekan menu slide database di halaman kelola database di halaman kelola
- Masuk ke halaman kelola slide. slide.
slide
Pengujian tambah data - Masuk ke halaman kelola - Gambar Sistem menyimpan data Sistem menyimpan data Sesuai
slide slide - Status slide ke dalam database dan slide ke dalam database dan
- Menekan tombol tambah mengarahkan pengguna ke mengarahkan pengguna ke
45 - Masuk ke halaman tambah halaman kelola slide dengan halaman kelola slide dengan
data slide pesan “Data berhasil pesan “Data berhasil
- Mengunggah gambar disimpan”. disimpan”.
- Memilih status
- Menekan tombol simpan
Pengujian ubah data - Masuk ke halaman kelola - Gambar Sistem menyimpan Sistem menyimpan Sesuai
slide slide - Status perubahan data slide ke perubahan data slide ke
- Menekan tombol pensil dalam database dan dalam database dan
pada data slide yang akan mengarahkan pengguna ke mengarahkan pengguna ke
diubah halaman kelola slide dengan halaman kelola slide dengan
46 : ;
- Masuk ke halaman ubah pesan “Data berhasil pesan “Data berhasil
data slide diubah”. diubah”.
- Mengunggah gambar
- Memilih status
- Menekan tombol update
Pengujian hapus - Masuk ke halaman Tidak ada masukan Sistem menghapus data Sistem menghapus data Sesuai
data slide kelola dataslide slide dari database dan slide dari database dan
- Menekan tombol silang menampilkan pesan bahwa menampilkan pesan bahwa
47 pada data slide yang akan data slide berhasil dihapus. data slide berhasil dihapus.
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