BAB VI. PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat
disimpulkan bahwa aplikasi web deteksi plagiarisme source code Java
berhasil dikembangkan. Sistem ini mengintegrasikan model machine
learning berbasis enam indikator kemiripan ke dalam sebuah aplikasi web
berbasis Streamlit, sehingga dapat digunakan secara interaktif oleh dosen
dan asisten dosen tanpa memerlukan pengetahuan teknis mengenai proses
pelatihan model.

Model deteksi yang digunakan dibangun dengan pendekatan
klasifikasi biner menggunakan enam fitur kemiripan, yaitu kemiripan baris
logika, kemiripan teks ternormalisasi, rasio kemiripan urutan (LCS),
kemiripan komentar, kemiripan penamaan variabel, dan kemiripan foken
non-boilerplate. Hasil evaluasi pada Bab IV menunjukkan bahwa model
linear SVM memberikan keseimbangan terbaik pada performa, stabilitas
generalisasi, dan efisiensi komputasi, sehingga layak diintegrasikan ke
dalam sistem aplikasi web.

Sistem ini tidak dimaksudkan untuk menggantikan penilaian dosen
atau asisten dosen dalam menilai tugas mahasiswa terkait plagiarisme
source code. Sistem ini hanya sebagai alat pendukung yang menyediakan
skor kemiripan, ringkasan fitur kemiripan, dan highligth bagian kode yang

perlu diverifikasi secara manual.

B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan sistem yang telah
dilakukan, terdapat beberapa saran untuk pengembangan lebih lanjut.
Pertama, penelitian selanjutnya dapat memperluas cakupan bahasa
pemrograman yang didukung, tidak hanya terbatas pada bahasa Java,
sehingga sistem dapat digunakan pada mata kuliah pemrograman dengan

bahasa lain seperti Python, PHP, atau bahasa C.
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Kedua, fitur deteksi dapat dikembangkan untuk mendukung
analisis masal terhadap banyak berkas tugas mahasiswa secara sekaligus,
misal melalui mekanisme unggah folder atau integrasi dengan LMS.
Pengembangan ini akan meningkatkan efisiensi penggunaan sistem pada
kelas dengan jumlah mahasiswa yang besar.

Ketiga, penelitian lanjutan dapat mengeksplorasi pendekatan
berbasis fitur kemiripan yang lebih kompleks agar tahan terhadap
transformasi  plagiarisme yang lebih kompleks, dengan tetap

memperhatikan aspek explainability.
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