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INTISARI

PEMBANGUNAN WEBSITE SISTEM INFORMASI
DAN ADMINISTRASI GKJW MAGETAN DENGAN
MENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL

Intisari

Antonius Malir Istia

200710880

Proses administrasi di GKJW Magetan sebelumnya masih dilakukan secara
manual menggunakan buku catatan, arsip fisik, dan spreadsheet sederhana yang
berisiko menyebabkan kehilangan data, kesulitan pencarian, dan ketidakakuratan
laporan. Untuk mengatasi hal tersebut, dikembangkan sistem informasi dan
administrasi berbasis website yang mengintegrasikan pengelolaan data jemaat,
keuangan, jadwal ibadah, dan inventaris gereja secara efektif, efisien, transparan,
dan akuntabel.

Sistem ini dibangun menggunakan framework Laravel dengan arsitektur
MVC, bahasa pemrograman PHP, dan basis data MySQL, serta didukung oleh
Tailwind CSS, Alpine js. Sistem juga dilengkapi fitur keamanan seperti autentikasi
pengguna, manajemen hak akses, serta perlindungan terhadap serangan seperti SOL
Injection dan XSS.

Hasil pengujian menggunakan metode Black Box Testing menunjukkan bahwa
seluruh fungsi sistem berjalan dengan baik. Pengujian terhadap tujuh responden
menghasilkan 35 respon Sangat Setuju (SS) dan 4 respon Setuju (S) tanpa adanya
penilaian negatif. Berdasarkan perhitungan skala Likert, diperoleh tingkat
penerimaan sebesar 97,95%, yang menunjukkan bahwa sistem berada pada kategori
sangat baik. Selain itu, sistem dinilai mudah digunakan dan membantu proses
otomatisasi administrasi gereja secara efektif dan efisien.

Kata kunci: GKJW Magetan, Sistem Informasi dan Administrasi, Website,
Framework Laravel, Arsitektur MVC, Waterfall, Black Box Testing.
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