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INTISARI

Pembangungan Sistem Informasi Gereja Kanak-

kanak Yesus Marau Berbasis Web

Intisari

Sebastian Owen Nugroho

200710860

Gereja Kanak-Kanak Yesus Marau menghadapi tantangan dalam
pengelolaan data jemaat, pencatatan kegiatan, dan penyebaran informasi yang
masih dilakukan secara manual. Sistem yang belum terintegrasi ini menyebabkan
keterlambatan dalam akses informasi serta meningkatkan risiko kesalahan
pencatatan. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk membangun sistem
informasi berbasis web yang dapat membantu pengelolaan administrasi gereja
secara lebih efektif dan efisien.

Penelitian ini dilakukan dengan metode pengembangan perangkat
lunak yang mencakup analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, serta
pengujian. Sistem ini dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP
dengan basis data MySQL, serta diimplementasikan dalam bentuk aplikasi berbasis
web. Pengujian dilakukan menggunakan metode black-box testing untuk
memastikan setiap fitur berjalan sesuai dengan fungsinya.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem informasi yang
dikembangkan mampu meningkatkan efisiensi dalam pengelolaan data jemaat,
pencatatan kegiatan, dan penyebaran informasi. Dengan adanya sistem ini,
administrator gereja dapat mengelola informasi dengan lebih mudah dan cepat,
sementara jemaat dapat mengakses informasi secara real-time melalui platform

berbasis web.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Gereja, Web, PHP, Vue.JS, MySQOL
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