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INTISARI

PEMBANGUNAN SISTEM INFORMASI ASRAMA PUTRA
BATAM PERMATA KEMILAU YOGYAKARTA BERBASIS
WEBSITE

Intisari
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200710809

Peningkatan jumlah warga dan kegiatan di Asrama Putra Batam Permata
Kemilau Yogyakarta menimbulkan tantangan dalam pengelolaan data, penjadwalan,
dan administrasi yang masih manual, menimbulkan kesalahan dan ketidakefisienan.
Untuk mengatasi masalah ini, dibangun sistem informasi berbasis website yang dapat
mengakomodasi berbagai kebutuhan asrama seperti pengelolaan data warga, data
fasilitas, penjadwalan kegiatan, presensi kegiatan, dan pencatatan data keuangan secara
transparan.

Sistem ini menggunakan framework Vue.js sebagai frontend dan Laravel
sebagai backend untuk membantu pengurus dalam meningkatkan kinerja dan
membangun hubungan kepada orang tua dan mahasiswa batam yang ingin berkuliah di
Yogyakarta.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem informasi Asrama Putra Batam
Permata Kemilau berbasis web berhasil dibangun. Dengan pembangunan sistem
informasi tersebut, maka akan mempermudah pengurus asrama dalam mengelola data
warga, data fasilitas, penjadwalan kegiatan, presensi kegiatan, dan data keuangan.

Kata kunci : sistem informasi, website, asrama
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