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INTISARI 

SISTEM PEMANTAUAN DAN PENYIRAMAN TAMAN 

BERBASIS INTERNET OF THINGS 

 

ABRAHM BAYUDESTAR BEN CEDAR 

210711447 

 

Perawatan taman merupakan aspek penting dalam menjaga keindahan dan 

kenyamanan lingkungan kos. Namun, aktivitas penyiraman sering terabaikan 

karena kesibukan pemilik maupun penghuni, sehingga tanaman berisiko layu atau 

mati. Untuk mengatasi hal tersebut, dibangun Sistem Pemantauan dan Penyiraman 

Taman Berbasis Internet Of Things (IoT) yang diimplementasikan pada taman Kos 

Ayem. 

Sistem menggunakan mikrokontroler ESP32 yang terhubung dengan sensor 

kelembapan tanah, sensor suhu–kelembapan udara (DHT11), sensor cahaya 

(BH1750), serta modul relay untuk mengendalikan solenoid valve. Data sensor 

dikirim secara real-time ke server dan ditampilkan pada dashboard web yang 

menyediakan fitur pemantauan kondisi taman, pengaturan mode penyiraman 

otomatis maupun manual, serta riwayat data dalam bentuk grafik. 

Hasil pengujian menunjukkan sistem mampu memantau kondisi taman dengan 

baik dan mengendalikan penyiraman sesuai kebutuhan tanaman. Keunggulannya 

antara lain meningkatkan efisiensi air, menjaga kesehatan tanaman, meminimalkan 

kelalaian perawatan, serta memudahkan pemilik kos dalam pengelolaan taman. 

Kata Kunci: Internet of Things, Pemamtauan Taman, Irigasi Otomatis. 

Dosen Pembimbing I : Eddy Julianto, S.T., M.T. 

Dosen Pembimbing II : Prof. Ir. A. Djoko Budiyanto, M.Eng., Ph.D. 

Jadwal Sidang Tugas Akhir: Kamis, 20 November 2025
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