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BAB VI  

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan pengujian fungsionalitas atau blackbox tesing dan pengujian 

terhadap pengguna atau end-user yang berjumlah 10 orang hasilnya dapat 

disimpulkan bahwa aplikasi yang dibangun atau dirancang sudah sesuai dengan 

tujuan penelitian yang ada. Aplikasi dapat menyederhanakan proses penjualan 

yang terjadi di toko terutama dalam proses pendataan penjualan yang sedang 

terjadi, mendata pengadaan stok yang telah terjadi, menampilkan data 

ketersediaan stok di toko dan membuat laporan periodik toko. Kesimpulan 

tersebut dapat dibuktikan dengan hasil pengujian terhadap user yang 

berdasarkan aspek tampilan mendapatkan nilai rata-rata akhir 4.5, aspek 

fungsionalitas 4.6, dan aspek kepuasan pengguna 4.6. Nilai rata-rata akhir 

ketiga aspek tersebut membuktikan bahwa aplikasi sudah sangat baik dan layak 

digunakan untuk pendataan proses bisnis pada toko. 

 

B. Saran 

Berdasarkan perancangan dan pengujian yang telah dilakukan ada 

beberapa saran yang dapat dilakukan untuk pengembangan aplikasi pada versi 

selanjutnya. 

1. Penambahan fitur untuk pengurangan stok toko dengan berbagai status 

seperti retur, rusak dan hilang. 

2. Penambahan fitur untuk retur penjualan yang telah terjadi. 

3. Penambahan opsi pembayaran selain pembayaran tunai. 

4. Penambahan integrasi printer agar dapat langsung melakukan pencetakan 

nota pada aplikasi. 
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