Lampiran 5. Lanjutan

No Pertanyaan Jawaban
Selama Bapak menyusun jadwal mata kuliah apakah ada keluhan . . ) ) ) )
. . . . tidak pernah karena yg menentukan jadwal kesediaan mengajar sesi dan hari apa mereka
dari Dosen yang kelelahan mendapat sesi full yaitu sesi 1,2,3, dan . o B o .
7 . . sendiri(yang excel isinya hari sesi nama Dosen, terus diberikan warna merah kalau tidak
seterusnya khususnya untuk Dosen yang sudah lanjut usia? ) ~ 2.
. o bersedia mengajar disesi hari itu)
bagaimana tanggapan Bapak terhadap kejadian tersebut.
Untuk pengisian sesi mengajar dosen membutuhkan waktu
8 berapa lama ya Pak? dan apakah Pak Thomas mempunyai 1 minggu, untuk ketentuan tidak ada.
ketentuan tertentu pada saat dosen mengisi sesi mengajar?
: Untuk keseluruhan penjadwalan mata kuliah memerlukan waktu 2 minggu yaitu dimana 2 minggu tersebut adalah waktu pengisian sesi mengajar dosen dan
berapa lama ya Pak? menjadwalkan mata kuliah.
Apabila penyusunan jadwal mata kuliah sudah menggunakan i . . .
. . dulu pak Nugi pernah membantu membuatkan jadwal dengan software, tapi karena di
software, kalau boleh tahu software seperti apa? dan bagaimana . ) . o )
. ) Informatika, terlalu banyak batasan yang harus diperhatikan, jadinya malah justru harus
11 cara kerjanya (secara singkat)? apakah pada software tersebut

menerapkan hal yang seperti saya tanyakan pada pertanyaan
nomor 67?

memodifikasi terlalu banyak, sampai dititik membuat yang baru lebih enak daripada

merevisi yang lama

111




Lampiran 6. Link Kuesioner Mahasiswa dan Dosen

Link kuesioner terbuka mahasiswa  https://forms.gle/k1Gn3fyBMaKtJXcC6
Link kuesioner terbuka dosen https://forms.gle/L3CxtFPoERJrnMmv7
Link kuesioner BKD dosen https://forms.office.com/r/ WGLQStJPLN

Lampiran 7. Waktu Eksekusi Running Ke-1

+ TERBAIK

to "final' sheet.
disimpan ke sheet "final' di INFGAMIIL.xlsx

Total waktu berjalan: @ hours, 43 mins, 16 seconds
PS C:} i Pictures\Draft Penjadwalan Matkul r
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https://forms.gle/k1Gn3fyBMaKtJXcC6

Lampiran 8. Waktu Eksekusi Running Ke-2

tertingei dari

1: Util

Utilit

: Util

: Utilitas
Utilit
Utilit
Utilit
Ltilit
Hilitas

A: Utilitas

sy

(= W, [ FT R K]

ALK DIPILIH!

i wtilitas tertinppi:

aik ke BExcel.
d final' =

t 'final' di INFGAR

d=
alan Matkul_re

tertinggi dari
1 Htilita

Total waktu berjalam: @ hours
PS C:1 ENOVOAPictures\Draft Penjadwalan Mathkul_
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Lampiran 10. Cuplikan Kode Fungsi Fitness

main.py

(ruangan, hari, ) in seen_ruangan

conflicts +

seen_ruangar

nama

Ln341,Col 1 Spacessd’ UTF-8 CRIF  {} Python

random.random() < @.5
childl.append(genel)
hild2.append(gene2)

childl, child2

rentl, parent2):

er_point = random.randint(1, len{par

sover_point:]
sover_point:]

childl, child2

mutate(individual, mutation_rat
dual))
random.random() < mutation_rate:

random. cl et_available sesi(individual[i
dual[i][ »
|_ruangan = [r r ruangan [ ] individual[i]
uangan = filtered ruangan[e] filtered ruangan random. choice(ruangan)
d_ruangan = [r ruangan
(filtered_ruangan)
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Lampiran 12. Jadwal Hasil Running Ke-1

Lab. Lab. Lab. Lab. | -2
Se Komput | Komput | Informati | Perang Jaringa
Hari : 3215 3315 3318AB 3327 3415 3421 3422 ' ) n
Si asi asi ka kat Komout
Utara Selatan Lanjut Keras erp
Manajem -
Pemikiran en | Pemikina | oo didik . .
. n Desain Matemati | Pemrogra Ethical
. Desain dan Proyek an .
Seni o dan . | ka Dasar | man Web Hackin
1 Kreativitas Perangk ... | Pancasil
n Kreativit (AA) (©) g (A)
) s Vel ) ZEN TA WIL
LBP (E) AGP LEO
EDU
Informa
. si dan
. Statistik T Struktur
Seni a Dasar
n 2 a (E) (B) Data
ERN ZEN Teori
(A)
EDU
Antar
Muka Informa
Teknik . , Pemodel | Pendidik Pengguna si dan
Basis | Forensik
. Penamban L an dan an / Struktur
Seni Data Digital . ; .
3 gan Data Simulasi | Pancasil Pengalama Data
n (A) (A)
(A) FIN WIL (A) a (E) n Praktek
ERN PR LEO Pengguna (BB)
(A) EDU
YON
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Lampiran 12. Lanjutan

Lab. Lab. Lab. | 2
Se Komput | Komputa Lab. Perang Jaringa
Hari i 3215 3315 3318AB | 3327 3415 3421 3422 asi Si Informatika kat n
Utara Selatan Lanjut Keras Kotrenrpu
Dasar Jaringan
Seni 4 Multimedi | Kompute
n a (D) r (D)
AWR YSP
.| Pemikira | Pemikira |  Sistem | Projek
Matemat | Komunika ar : : ; Uncertai
. . Kapita | n Desain | n Desain | Pendukun Pembangu
ika Si Teknolo nty
Sela . Selekt dan dan g . nan
1 Dasar Interpers gi - r Reasoni
sa a(A) Kreativit | Kreativit | Keputusan Perangkat
(©) onal (E) | Informas ng (A)
ZEN DKS i (D) DK as (I) as (C) (A) AJS Lunak (B)
LBP vDC PM HER
AGP
Pemikira Per;grant Pemikira Pemikiran Penné?]ml Jarinaa
n Desain | Matemati . .. | nDesain | Bahasa Desain Basis 9
Kecerda | Statisti . Mutu n
Sela dan ka Dasar dan Indonesi dan Data
2 o san ka (C) - - Perangk Kompu
sa Kreativit (DD) Kreativit a (C) Kreativitas (B)
Buatan PA at Lunak ter (A)
as (A) ZEN as (G) BTS (F) FIN
vDC ©) LBP AGP (A) DEV
SYT BLS
Pengant Pemrogra Informas Projek
ar Matemat 9 . Pembangu
. : man i dan
Basis Kecerda ika ; nan
Sela Berbasis Struktur
3 Data (D) san Dasar Perangkat
sa Platform Data
FIN Buatan (E) . Lunak
(AA) Teori (B)
(B) ZEN FBP EDU (AA)
SYT JOA
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Lampiran 12. Lanjutan

Lab. | Lab. Lab. | 2
Se Komput | Komput Lab. Perang Jaring
Hari ; 3215 3315 3318AB 3327 3415 3421 3422 . . Informatik an
Si asi asi a Laniut kat Komou
Utara Selatan J Keras terp
Pemrogra e
. Pendidi nan
Matemati man
. kan Mutu
Sela ka Dasar | Berbasis :
4 Pancasi Perangk
sa (CC) Platform
la (D) at Lunak
ZEN (A)
FBP LEO (©)
PAM
Pembelaj
Pengant aran
ar Mesin Pengantar | Pengantar Komunik Kaita
Kecerda dan Teknologi | Teknologi asi P
Rab . : y Selekta
1 san Pembelaj | Informasi Informasi Interpers
u (C)
Buatan aran (C) (E) onal (B) VDG
(A) Mendala AGP HER DKS
SYT m (B)
YSP
Penganta Pengan Informa Projek
Bahas 9 tar Komunik sidan | Pembangu Jaring
: r Pemrogra : :
Basis a Arsitekt asi Struktur nan an
Rab Kecerdas man Web
u 2 | Data (E) | Indone an Buatan (E) ur Interpers Data Perangkat Kompu
FIN sia (B) ©) WIL Komput | onal (C) Praktek Lunak ter (C)
BTS SYT er (A) DKS (EE) (BB) DEV
EDJ PM HER
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Lampiran 12. Lanjutan

Lab. Lab. | Lab. | Lab. | 2
Se Komput | Komput | Informa | Perang Jaring
Hari : 3215 3315 3318AB 3327 3415 3421 3422 ' ) ) an
Si asi asi tika kat Kompu
Utara Selatan Lanjut Keras terp
Pembelaj I
- Informa | Penjami
Pemrogra - Pemikiran aran :
Pendidi . . si dan nan
Pemrogra man Bahasa Dasar Desain Mesin dan
. : kan . .| Struktur Mutu
Rab man Web | Berbasis | Indonesia . | Multime dan Pembelaj
3 Pancasi ; L Data Perangk
u (D) Platform (A) la (A) dia (A) Kreativita aran - at Lunak
KA (B) BTS YON s (B) Mendala
LEO (C) (D)
FBP VDC m (A) EDU PAM
AGP
P Pengan Informa
emrogra X
tar Pemrogra si dan
man . Dasar
. Arsitekt man Struktur .
Rab Berbasis . Multime
4 ur Basis Data .
u Platform . dia (B)
Komput Data (A) Teori
(DD) JOA
FBP er (E) W (D)
KA PAM
Manaje Manaje
Pengantar | Bahasa Jaringa men hilyore gen
g . Matematik 9 Proyek man Bahasa Proyek
Arsitektur Inggris n ; :
Ka a Dasar Perangk | Berbasis | Indonesia | Perangk
) 1 Komputer Khusus Komput
mis ©) (A) (EE) er (E) at Platform (D) at
EDJ VDC ZEN YSP Lunak (CC) BTS Lunak
(A) FBP (©)
HER PM
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Lampiran 12. Lanjutan

Lab. Lab Lab.
Se Lab. Kompu Inforrr.1a Lab. Jaring
Hari i 3215 3315 3318AB 3327 3415 3421 3422 Komputasi tasi tika Perangkat an
Utara Selata Lani Keras Komp
anjut
n uter
Antar Manaie
Muka ) Pengemba .
men Pemrogra = Jaring
Penggun ) Bahas Penjamina ngan
. Matemati I Proyek man an
Basis al Statistik a . n Mutu Perangkat
Ka ka Dasar Perangk Berbasis Komp
. 2 Data (C) | Pengalam a (B) Indone Perangkat Lunak
mis (BB) at . Platform . uter
FIN an PA sia (E) Lunak (B) Berbasis
ZEN Lunak (BB) (B)
Penggun BTS BLS 0T (A)
(B) FBP DEV
a(C) HER EDJ
YON
Pemikiran | Pemrogra Penga Igorm
. Matema ntar Komunika | Kecerdas | asidan .
Desain man . L . . Ethical
. tika Statistik | Arsitek Si an Struktu .
Ka dan Berbasis : Hackin
: 3 s Dasar a(A) tur Interperso | Komputasi | r Data
mis Kreativita | Platform g (B)
s (D) (D) (D) PA Kompu nal (A) onal (B) Prakte TA
VDC FBP ZEN ter (B) DKS PM k (CC)
EDJ EDU
Penga Inform
Pemrogra ] .
Busines ntar asi dan
man Pemrogra : Pengolah
. S Arsitek ; Struktu
Ka Berbasis man Web . an Citra
: 4 Intellige tur - r Data
mis Platform (A) Digital (A) ;
nce (A) Kompu Teori
(©) TA W t PR
FBP er (D) (E)
KA PM
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Lampiran 12. Lanjutan

Lab. Lab Lab. Lab. Lab.
Hari | S8 | 321 | 3315 | 3318AB | 3327 3415 3421 3422 | KOmpUt |\ omputasi | Mformati | Perang | Jaringan
Si 5 asi ka kat Komput
Selatan .
Utara Lanjut Keras er
Antar
Muka
Penggun Kecerdasa Pemrogra
al n
Jum : man Web
1 Pengalam Komputasio
at (B)
an nal (A) TA
Penggun AJS
a(E)
JOA
Antar
Muka Antar Muka | Informa
Penggun . | Komunika | Pengguna/ | sidan Penjamina
Statistika al o Si Pengalama | Struktur n Mutu Dagar
Jum ka Dasar Multime
2 (D) Pengalam Interperso n Data Perangkat .
at (A) dia (C)
PA an ZEN nal (D) Pengguna | Praktek | Lunak (E) DEV
Penggun DKS (B) (AA) PAM
a (D) YON EDU
JOA
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Lampiran 12. Lanjutan

Lab. Lab. Lab. Lab. Lab.
. | Ses | 321 . Jaringan
Hari ; 3315 3318AB 3327 3415 3421 3422 Komputa | Komputas | Informatika | Perangk
i 5 1 \ : Komput
si Utara i Selatan Lanjut at Keras er
Pemikira Pengant Informasi _ Projek
. ar dan Manajem .
n Desain Dasar Pembangun Kapita
. . Teknolo Struktur | en Proyek
Jum dan Multimedi . an Selekta
3 o gi Data Perangkat
at Kreativit a (E) Perangkat (B)
Informas Praktek | Lunak (D)
as (H) TA : Lunak (A) ERN
LBP i (B) (DD) AWR JOA
W PAM
Pengant
. ar
Sistem Teknolo
Jum 4 Paralel i
at (A) 9
PR Informas
i (A)
Iw
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Lampiran 13. Jadwal Hasil Running Ke-2

Lab. Lab. Lab. Lab.
Se Komput | Komput | Informati Lab. Jaringa
Hari . 3215 3315 3318AB 3327 3415 3421 3422 ) ) Perangk n
St asl asl ka at Keras | Komput
Utara Selatan Lanjut erp
Pemikir Informa
an Matemati B2l
. Desain Struktur
Seni ka Dasar
1 dan Data
n " (C) ;
Kreativit ZEN Teori
as (E) (C)
AGP EDU
Informa
Komunika Matermati sidan Jaringa
. Si Matematika Struktur n
Seni ka Dasar
n 2 Interperso | Dasar (D) (DD) Data Komput
nal (A) ZEN ZEN Praktek er (C)
DKS (CC) DEV
EDU
Pengantar Pemroara Forensi
. Teknologi 9 k
Seni . man Web Ny,
3 Informasi Digital
n (E)
(D) WiL (A)
AGP WIL
Informa
Jaringa si dan
. n Dgsar . Struktur
Seni Multimedi
4 | Komput Data
n a (D) .
er (D) AWR Teori
YSP (D)
PAM
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Lampiran 13. Lanjutan
Lab.
Se e Kolﬁl;lljta Lab. Ple_?:ﬁg Jaringa
Hari i 3215 3315 3318AB 3327 3415 3421 3422 Komputasi i Informatika kat n
Utara Lanjut Kompu
Selatan Keras
ter
Pemikir Pemikira Q] Projek
aran Informas
an n . . Kecerdasa . Pembangu
. . Kapita | Mesin dan i dan
Desain Desain . n nan
Sela Selekta | Pembelaj .| Struktur
1 dan dan Komputasi Perangkat
sa - - (A) aran Data
Kreativi Kreativit onal (B) L Lunak
DK Mendalam Teori (A)
tas (A) as (G) (B) PM EDU (BB)
VDC LBP YSP HER
Pemikir Pemikir Informas .
. Projek
an - Matematik i gan Pembangu
Desain Desain Struktur
Sela a Dasar nan
2 dan dan Data
sa - o (E) Perangkat
Kreativi Kreativi Praktek
ZEN Lunak (A)
tas (1) tas (F) (BB) JOA
LBP AGP EDU
Pengant Pemikir Pengant | Pengan Penjami
ar Matemat an ar tar nan Kapita
Kecerda ika Desain Kecerda | Arsitekt | Basis Data Mutu P
Sela 3 Selekt
sa san Dasar dan san ur (B) Perangk a (B)
Buatan (BB) Kreativi Buatan | Komput FIN at Lunak ERN
(D) ZEN tas (H) (B) er (E) (D)
SYT LBP SYT KA PAM
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Lampiran 13. Lanjutan

Lab. | Lab. | Lab. | Lab. | 2
Se Komput | Komput | Informat | Perang Jaring
Hari : 3215 3315 3318AB 3327 3415 3421 3422 . ) ) an
Si asi asi ika kat Komou
Utara Selatan | Lanjut Keras terp
Matema RIS Pendidik
Pemrogra . Pemrogra man
tika N . an
Sela man Web man Basis | Berbasis .
4 Dasar Pancasila
sa (D) Data (A) Platform
O R T 2]
FBP
Antar
Pengant Pengan Muka
ar Pengantar tar Komunik | Penggun . .
Teknolo | Teknologi Teknol asi al Kapita Eth'C?I
Rab . ' . Selekta Hackin
1 gi Informasi ogi Interpers | Pengala
u (C) g (A)
Informa (A) Informa | onal (D) man VDC WIL
si (C) W si (E) DKS Penggun
AGP HER a(A)
YON
Manaje
men Jaring
Statisti Bahasa | 5 ek an
Rab Indonesi
u 2 ka (A) a (B) Perangk Kompu
PA BTS at Lunak ter (A)
(C) DEV
PM
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Lampiran 13. Lanjutan

Lab. Lab. Lab. | 2P
Se 3318A Komput | Komput Lab. Perang Jaringa
Hari ; 3215 3315 3327 3415 3421 3422 i ' Informatik n
Si B asi asi a Laniut kat Kompu
Utara Selatan I Keras terp
Informa
Manajeme . Teknik si dan .
n Proyek Bahasg Jaringan Penamban | Struktur Eth'C?I
Rab Indonesia Komputer Hackin
3 | Perangkat gan Data Data
u (D) (E) g (B)
Lunak (E) BTS YSP (A) Praktek TA
EDU ERN (DD)
PAM
Pemrogra g
Pendidi nan
man Pemrogra kan Mutu
Rab Berbasis man Web .
4 Pancasi Perangk
u Platform (A)
la (B) at Lunak
(BB) TA LEO (E)
FBP PAM
Pemrogra Pemrogra Informas Projek
man man i dan Pembangu
Kam 1 Berbasis Berbasis Struktur nan
is Platform Platform Data Perangkat
(B) (A) Teori (E) | Lunak (B)
FBP FBP PM HER
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Lampiran 13. Lanjutan

Lab.
Se ch_)?rtl)p;u Klgr?%ut Lab. Lab. Jaring
Hari i 3215 3315 3318AB 3327 3415 3421 3422 tasi asi Informatik | Perangkat an
a Lanjut Keras Komp
Utara | Selatan
uter
. Antar I
Komunika Provek Penggun | Matema Mutu
Ka Statistika si Y s al tika SIE
mis 2 (D) Interperso at 9 Pengala | Dasar at 9
PA nal (C) man (CC)
Lunak Lunak
DKS Penggun | ZEN
(A) 2 (0 (A)
HER YON BLS
Pembelaj
hj;as,?n Pemrogra | Sistem Per:]g(;r:ba
dan man Penduk | Pemrogra Peragn kat
Ka 3 | Pembelai Berbasis ung man Web Lunagk
mis ) Platform | Keputus (®)) .
aran ©) an (A) TA Berbasis
Mendala FBP PM 0T (A)
m (A) EDJ
AGP
Antar
Penga Muka Informa Projek
Matemati ntar Pengguna | Pemode Pendidi si dan Pembang
Ka ka Dasar Teknol / lan dan kan Struktur unan
mis 4 (A) ogi Pengalam | Simulas Pancasi Data Perangkat
ZEN Inform an i (A) la (A) Praktek Lunak
asi (B) | Pengguna PR LEO (EE) (AA)
Iw (E) PM JOA
JOA
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Lampiran 13. Lanjutan

Lab Lab.
Lab. ' Lab. Lab. Jaringa
Hari S;? 3215 321 3318AB 3";2 3415 3421 3422 | Komputa Kor‘;f’“ta Informati | Perangk | n
si Utara ka Lanjut | at Keras | Komput
Selatan er
Kecerdasan Matemati : FEnegls Dasar
. Matematika an :
Jum Komputasio ka Dasar . Multimed
1 Dasar (EE) Pancasil ;
at nal (A) (B) ZEN a (D) ia (B)
AJS ZEN LEO JOA
Pemrogram Pemrogram Per;grant Zinﬁﬂ,n Uncertai Jaringa
an Berbasis an Berbasis | nty n
Jum Arsitektur Perangka .
2 Platform Platform Reasonin Komput
at Kompute t Lunak
(AA) (D) A ®) g (A) er (B)
FBP FBP EDJ BLS AJS DEV
Antar Muka Peniamin
Pengantar Pengguna / J
; . B an Mutu
Arsitektur Statistika Pengalama
Jum 3 K Perangka
at omputer (E) n t Lunak
(©) ERN Pengguna ©)
EDJ (D) PAM
JOA
Sistem Dasar Business
Jum Multimedi Intelligen
4 Paralel (A)
at PR a (E) ce (A)
TA W
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Lampiran 14.

Jadwal Hasil Running Ke-3

Lab. | Lab. | Lab. b J:?i%g
Hari | 5 | 3215 | 3315 | 3187 | 3307 | 3415 | 3421 | 3422 |KOmput| Komput |informa | oo opouat | an
Si B asi asi tika Keras Komou
Utara | Selatan | Lanjut terp
Pemikiran Pemikir | Pemikir Informa
Desain an an Foren | Pendidi si dan
Desain | Desain sik kan Struktur
Sen dan N :
in 1 Kreativitas dan” dar!. Digital | Pancasi Data.
(F) Kreativi | Kreativit (A) la (D) Teori
AGP tas (H) as (I) WIL LEO (B)
LBP LBP EDU
Pemikir Penjami Pengemba
Kecerdasa Basis an Matema nan ngan Jaring
n Desain tika Mutu Perangkat an
Sen .| Data
in 2 | Komputasi (E) dan Dasar Perangk Lunak Kompu
onal (A) EIN Kreativi (A) at Lunak Berbasis | ter (C)
AJS tas (E) ZEN (D) loT (A) DEV
AGP PAM EDJ
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Lampiran 14. Lanjutan

Lab. | 2 | Lab. | Lab. | B
Se Kompu Kompu Informa | Peran Jaring
Hari . 3215 3315 | 3318AB 3327 3415 3421 3422 . tasi . an
Si tasi tika gkat
Selata . Komp
Utara Lanjut | Keras
n uter
Pembelaj
Penga aran Inform
ntar Mesin Pemroara asi dan
Seni Basis Arsitek dan man Wgeb Struktu
3 | Data (D) tur Pembelaj r Data
n (A)
FIN Kompu aran TA Prakte
ter (C) | Mendala k (BB)
EDJ m (A) EDU
AGP
Jaringan Dasar | Pemodel
Seni 9 Multim an dan
eni | 4 | Komputer edia | Simulasi
n (D)
YSP (D) (A)
AWR PR
Pemrogra Businé Penganta
man Kapita ss Pemrogra r Ethical
Sela 1 Berbasis | Selekt Intellige man Web | Teknologi Hacki
sa Platform a (A) 9 (E) Informasi ng (A)
nce (A)
(B) DK W WIL (E) WIL
FBP HER
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Lampiran 14. Lanjutan

Lab. Lab.
Se chgritp))-ut Kompu Lab. P:?:ﬁg Jaring
Hari . 3215 3315 3318AB | 3327 3415 3421 3422 . tasi Informatik an
Si asi ) kat
Selata | a Lanjut Komp
Utara Keras
n uter
Antar
Pengant Pemikiran Muka Im_‘orm Projek
ar Matema . Penggu asi dan
Bahasa . Desain Pembang
. | Kecerda tika na/ Struktu
Sela Indonesi dan unan
2 san Dasar o Pengala r Data
sa a (B) Kreativita Perangkat
Buatan (EE) man Prakte
BTS s (D) Lunak (B)
(©) ZEN VDC Penggu k (EE) HER
SYT na (C) PM
YON
Pengant Pengan Pemiki Penjami
Pemrogra nan
ar tar man ran Mutu
Kecerda Arsitekt . Desain
Sela Berbasis Perangk
3 san ur dan
sa Platform . at
Buatan Komput Kreativ
(D) . Lunak
(D) er (E) FBP itas (B) (C)
SYT KA VDC PAM
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Lampiran 14. Lanjutan

b Lab. | Lab. | Lab. J:?i%g
Hari | S€ | 3215 | 3315 |3318A| 3357 | 3415 | 3421 | 3422 | Komputasi | KOMPut | Informat | Perang | =
Si B asi ika kat
Utara ! Kompu
Selatan | Lanjut Keras ter
Antar
Muka
Penggun Matemat
Sela al ika
sa 4 Pengala Dasar
man (AA)
Penggun ZEN
a (D)
JOA
Penga | Pengant Informa
Dasar ntar ar si dan
; Teknol | Kecerda Struktur
Rab Multimed .
1 . ogi san Data
u ia (A) .
YON Informa | Buatan Teori
si (C) (B) (E)
AGP SYT PM
. Pengant
Pem|k|r'a ar Kecerdasa | Uncertai
n Desain -
Kecerda | Statisti n nty
Rab dan . .
2 . san ka (A) | Komputasi | Reasoni
u Kreativit
as (A) Buatan PA onal (B) ng (A)
VDC (A) PM AJS
SYT
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Lampiran 14. Lanjutan

Lab. | Lab. | Lab. | Lab. J:?i%g
Har | Se | 5515 | 3315 | 3318AB | 3327 | 3415 | 3421 3409 | Ompu | Komput | Informa | Perang | =
[ Si tasi asi tika kat Kom
Utara | Selatan | Lanjut | Keras P
uter
Manaje
- men
Bahas | Pendidi Proyek . Basis Kapita
a kan Basis
Ra . Perangk Data Selekta
3 | Indone | Pancasi Data (A)
bu : at (B) (C)
sia (E) | 1a(B) Lunak Fi FIN | VDC
BTS LEO
(E)
EDU
Antar Peniami
Pemikir . Muka Informa J
Jaring : nan
an Penggun | Pemrogra | sidan
. Pemrogra an Mutu
Desain al man Struktu
Ra man Web Komp . Perangk
4 dan Pengala Basis r Data
bu - (D) uter at
Kreativi man Data (A) | Praktek
KA (E) Lunak
tas (G) YSP Penggun W (DD) (E)
LBP a (E) PAM PAM
JOA
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Lampiran 14. Lanjutan

Lab. | Lab. Lab. | @b
Se Komput | Kompu Lab. Perang Jaring
Hari .| 3215 3315 3318AB 3327 3415 3421 3422 . . Informatik an
Si asi tasi a Laniut kat Kom
Utara | Selatan I Keras P
uter
Pembelaj
aran Manaje Projek
Mesin men Pembang
Bahasa
dan . Proyek unan
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