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ABSTRAK 

Yogyakarta merupakan salah satu pusat ekonomi kreatif di indonesia yang 

didukung oleh beragamnya subsektor industri kreatif, sumber daya manusia yang 

melimpah bahkan pemerintahnya. Namun, perkembangan ekonomi kreatif di Yogyakarta 

masih menghadapi keterbatasan dimana infrastruktur dan fasilitas yang mampu 

mengintegrasikan aktivitas produksi, kolaborasi, dan pameran dalam satu wadah terpadu. 

Kawasan Malioboro memiliki potensi strategis sebagai pusat aktivitas kota dengan 

karakter kawasan yang dominan komersial menuntut perancangan yang adaptif. 

 Skripsi ini bertujuan merancang Creative Hub di Kawasan Malioboro sebagai 

fasilitas pengembang ekonomi kreatif dengan pendekatan arsitektur kontemporer yang 

dipadukan dengan konteks budaya sekitar. Metode perancangan ini meliputi analisis 

lokasi, analisis pelaku dan aktivitas, analisis kebutuhan ruang, analisis tapak, serta sintesis 

perancangan. Konsep utama yang diterapkan adalah “Flow”, yang mengambarkan 

fleksibilitas ruang, keterhubungan antar aktivitas, dan kelancaran proses kreatif pelaku. 

  Hasil perancangannya berupa Creative Hub yang mampu mewadahi pelaku 

ekonomi kreatif melalui fasilitas seperti co-working space, makerspace, ruang pameran, 

ruang pelatihan, dan ruang pendukung lainnya. Perancangan ini diharapkan dapat 

mendorong sikap kolaboratif, meningkatkan produktifitas, serta memperkuat kawasan 

sekitar menjadi ekosistem ekonomi kreatif Yogyakarta.  

 

Kata kunci : creative hub, ekonomi kreatif, arsitektur kontemporer, fleksibilitas ruang, 

kawasan Malioboro 
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