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INTISARI

Saat ini Dbanyak pelaku bisnis Jjualbeli saham
maupun - kurs yang menggantungkan profesinya dengan
melihat nilai saham maupun kurs rupiah terkini lewat
internet. Walaupun nilai saham maupun kurs rupiah yang
ada di internet  bersifat realtime namun untuk
mengaksesnya, selain meningkatkan beban kerja komputer
untuk membuka situs - situs tersebut terkadang juga
membutuhkan waktu vyang cukup lama untuk melakukan
pengecekan nilai saham dan kurs satu per satu ke tiap
situs yang ada. Akibatnya informasi yang didapat
bukanlah informasi nilai saham dan kurs ‘yang paling
baru, hal ini cukup merugikan bagi pelaku bisnis saham
maupun kurs karena keterlambatan pembelian ataupun
penjualan dapat menimbulkan kerugian yang cukup besar
bagi mereka.

Penelitian ini membangun perangkat lunak Saham dan
Kurs Grabber (SKUBER) yang berfungsi untuk mengambil
data nilai saham dan data nilai kurs dari salah satu
situs yang meyediakan informasi nilai saham dan nilai
kurs di internet, kemudian disimpan di database untuk
diolah menjadi informasi vyang berguna. Selain itu
penelitian ini juga membangun perangkat lunak Saham dan
Kurs SMS Gateway  (SKUGATE) yang berfungsi untuk
menyampaikan informasi nilai saham dan nilai kurs
terkini yang dapat diakses oleh para pelaku bisnis
saham dan kurs kapan dan dimanapun mereka berada lewat
layanan SMS. Kedua perangkat lunak tersebut
dikembangkan dengan menggunakan Visual Basic 6.0 dan
Microsoft Access sebagai media penyimpanan data.

Keunggulan dari SKUBER ini adalah dapat mengambil
dan menyimpan data nilai saham maupun data nilai kurs
rupiah dari internet dan mengolahnya menjadi informasi
yang lebih mudah untuk dimengerti karena dapat
ditampilkan dalam bentuk grafik dan laporan. Sedangkan
SKUGATE vyang dilengkapi dengan mekanisme SMS auto-
repons dapat digunakan untuk mengakses nilai saham
maupun nilai kurs terkini dengan lebih mudah dan lebih
cepat karena menggunakan layanan SMS. Kedua sistem
informasi tersebut dapat semakin mempermudah pelaku
bisnis saham mupun kurs dalam melakukan manuver
bisnisnya dan dapat mengambil keputusan dengan cepat
dan tepat dengan resiko kegagalan yang kecil.

Kata kunci : Grabber, SMS Gateway, saham, kurs
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