BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Pembangunan perangkat lunak SCM~-WebTex yang
menerapkan konsep Manajemen Rantai Pasok dapat
membantu meningkatkan integrasi kinerja perusahaan,
dalam hal ini PT Yogyatek yang bergerak dalam bidang
manufaktur tekstil.

SCM~-WebTex dapat membantu menangani kekurangan-
kekurangan sebelumnya vang ditimbulkan oleh cara
kerja tradisional vyang digunakan PT Yogyatek selama
ini, antara lain dari segi promosi dan pemasaran,
maupun aliran informasi atau komunikasi antar pihak
terkait vang Dberperan penting dalam aktifitas

produksi perusahaan.

Sistem informasi Dberbasis web merupakan solusi
bisnis vyang baik sekali seiring dengan pesatnya
kemajuan teknologi, dimana perusahaan dapat
melakukan promosi yang memperluas pasar dengan biaya
promosi yang lebih rendah dibanding metode promosi
biasa, dan pelanggan dapat melakukan pemesanan
produk perusahaan secara on-line dari manapun,
kapanpun.

Pembangunan SsSuatu perangkat lunak akan sangat
terbantu dengan analisa dan perancangan perangkat
lunak terlebih dahulu, sehingga selanjutnya
pembangunan perangkat lunak mempunyai tujuan vyang

terpadu dengan baik.
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5.2. Saran

SCM~WebTex yvang dikembangkan saat ini dapat
dikembangkan lebih lanjut menjadi suatu sistem
informasi vyang membantu kinerja perusahaan secara

lebih mendalam.
Tingkat keamanan perangkat lunak SCM-WebTex 1lebih
diperhatikan mengingat SCM-WebTex adalah sistem

informasi berbasis web vyang rentan akan virus dan

aksi para penjahat dunia maya.
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I Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
SCM-WebTex ini bertujuan untuk mendefinisikan
kebutuhan yang diperlukan dalam pengembangan
aplikasi berbasis web yang meliputi pendefinisian
perangkat lunak yang menjadi alat untuk
pengembangan, perangkat keras vyang digunakan,
antarmuka eksternal, pengguna perangkat lunak,
fungsi-fungsi yang dibangun dalam perangkat lunak,

serta batasan pengembangan perangkat lunak.

1.2 Lingkup Masalah
Perangkat lunak SCM-WebTex dikembangkan dengan
tujuan untuk

1. Meningkatkan efisiensi aktivitas produksi
perusahaan dengan menerapkan konsep Manajemen
Rantai Pasok atau Supply Chain Management
(SCM) .

2. Menanganl pengaliran informasi antar bagian
yang terlibat dalam proses produksi
perusahaan.

3. Menangani pemesanan pasokan bahan baku sesuai
kebutuhan perusahaan ke pemasok.

4, Menangani pemesanan produk dari konsumen

perusahaan.
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} I.3 Definisi, Akronim, dan Singkatan
Daftar definisi, akronim, dan singkatan

Kata Kunci/Frase Definisi

SKPL Merupakan spesifikasi kebutuhan

dari perangkat lunak yang akan

| dikembangkan.

E SKPL~-SCM-WebTex— Kode yang merepresentasikan

| XX kebutuhan pada SCM-WebTex
DFD Data Flow Diagram, merupakan

teknis grafis yang menggambarkan
aliran informasi dan transformasi
yang diaplikasikan saat data

bergerak dari input menjadi output

ERD Entity Relationship Diagram,
merupakan teknis grafis/diagram
yvang menggambarkan objek dan
hubungan antar objek.

I.4 Referensi
Referensi yang digunakan adalah

1. WebICC, Loritha Amanda Salu, Spesifikasi
Kebutuhan Perangkat ILunak, Jurusan Teknik

Informatika -~ UAJY
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2. GL 08, Raden Gatotkoco, Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak, Jurusan Teknik Informatika -
UAJY

3. WebLogBP, Christin, Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak, Jurusan Teknik Informatika -

UAJY

I.5 Deskripsi Umum

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
SCM-WebTex 1ini terdiri dari tiga bagian besar,
yaitu bagian pendahuluan, bagian deskripsi
kebutuhan secara umum, dan deskripsi kebutuhan
secara khusus.

Pada bagian pendahuluan didefinisikan tujuan
pengembangan perangkat lunak, lingkup masalah yang
tercakup, definsi singkatan dalam dokumentasi,
referensi yang digunakan, serta deskripsi umum
dokumen.

Bagian deskripsi kebutuhan secara umum
menjelaskan mengenai perspektif produk yang
merupakan penggambaran maksud dan tujuan perangkat
lunak serta proses-proses yang terjadi, fungsi
produk yang menerangkan aspek-aspek fungsional dari
perangkat lunak berdasarkan pengguna produk,
karakteristik pengguna produk yang menggambarkan
kebutuhan vyang diinginkan dari ©para pengguna
perangkat lunak nantinya, serta batasan-batasan
produk yang menjelaskan batasan pengembangan serta
penggunaan perangkat lunak terkait.

Bagian deskripsi kebutuhan secara khusus

berisi penjabaran lebih detil mengenail pengembangan
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perangkat lunak meliputi spesifikasi sistem operasi

dan perangkat keras maupun spesifikasi grafis dan

proses.

II Deskripsi Kebutuhan

II.1 Perspektif Produk
SCM-WebTex adalah perangkat lunak vang

dikembangkan untuk mengimplementasikan konsep
Manajemen Rantai Pasok atau Supply Chain
Management, vyang lebih dikenal dengan akronim SCM,
pada suatu perusahaan manufaktur yaitu perusahaan
tekstil PT Jogjatex. Pengimplementasian ini
mencakup penanganan pemesanan pasokan bahan baku
serta penanganan 'pemesanan produk dari konsumen
perusahaan. Perangkat lunak vyang dikembangkan
berupa sistem informasi berbasis web.

Proses dimulai oleh permintaan dari pengguna
atau klien berupa alamat HTTP melalui browser untuk
mengakses dokumen maupun data lainnyva pada alamat
tersebut. Permintaan dari klien ini dikirimkan ke
server yang memiliki alamat sesual dengan yang
teridentifikasi pada browser. Setelah alamat dan
data-data ditemukan maka hasilnya akan dikembalikan
kepada klien sebagali Jjawaban dari server atas
permintaan klien.

Inputan data yang dimasukkan adalah username,
password, data pengguna, dimana Jjika terjadi
permintaan maka akan diberikan respons sesuai
dengan inputan dan data yang diterima server untuk

menjawab permintaan klien.
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I1.2 Fungsi Produk
Fungsi produk SCM-WebTex berdasarkan pengguna

adalah sebagai berikut

A Admin

A.1 Fungsi Login (SKPL-SCM-WebTex-A-01) adalah fungsi
yang digunakan admin untuk melakﬁkan identifikasi
sebagal administrator agar dapat masuk ke dalam
sistem.

A.2 Fungsi Pengelolaan Pengguna (SKPL-SCM-WebTex-A-02)
adalah fungsi yang digunakan untuk mengelola data
pengguna sistem. Fungsi Pengelolaan Pengguna
mencakup
A.2.1 Fungsi Tambah Pengguna (SKPL-SCM-WebTex-A-

02-01) adalah fungsi yang digunakan untuk
melakukan penambahan pengguna sistem.

A.2.2 Fungsi Edit Pengguna (SKPL-SCM-WebTex-A-02-
02) adalah fungsi vyang digunakan untuk
melakukan perubahan data pengguna sistem.

A.2.3 Fungsi Hapus Pengguna (SKPL-SCM-WebTex-A-
02-03) adalah fungsi yang digunakan untuk
melakukan penghapusan data pengguna sistem.

A.2.4 Fungsi Cari dan Tampil Pengguna (SKPL-SCM-
WebTex-A-02-04) adalah fungsi yang
digunakan untuk melakukan pencarian data
pengguna yang diinginkan dan menampilkan
informasi pengguna.

A.3 Fungsi Pengelolaan Bahan Baku (SKPL-SCM-WebTex—-A-
03) adalah fungsi yang digunakan untuk melakukan
pengelolaan data-data bahan baku termasuk data para

pemasoknya.
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A43;1 Fungsi Tambah Bahan Baku (SKPL-SCM-WebTex-
A-03-01) adalah fungsi yang digunakan untuk
melakukan penambahan bahan baku.

A.3.2 Fungsi Edit Bahan Baku (SKPL-SCM-WebTex-A-
03-02) adalah fungsi yang digunakan untuk
melakukan perubahan data bahan baku.

A.3.3 Fungsi Hapus Bahan Baku (SKPL-SCM-WebTex-A-
03-03) adalah fungsi yang digunakan untuk
melakukan penghapusan data bahan baku.

A.3.4 Fungsi Tampil Bahan Baku (SKPL-SCM-WebTex-
A-03-04) adalah fungsi yvang digunakan untuk
menampilkan data-data bahan baku.

A.4 Fungsi Pengelolaan Produk (SKPL-SCM-WebTex-A-04)
adalah fungsi yang digunakan untuk melakukan
pengelolaan data—-data produk kain jadi.

A.4.1 Fungsi Tambah Produk (SKPL-SCM-WebTex-A-04-
01) adalah fungsi vyang digunakan untuk
melakukan penambahan produk baru.

A.4.2 Fungsi Edit Produk (SKPL-SCM-WebTex-A-04-
02) adalah fungsi yang digunakan untuk
mengubah data produk.

A.4.3 Fungsi Hapus Produk (SKPL-SCM-WebTex-A-04-
03) adalah fungsi vyang digunakan untuk
menghapus data produk.

A.4.4 Fungsi Cari dan Tampil Produk (SKPL-SCM-
WebTex-A-04-04) adalah fungsi yang
digunakan untuk melakukan pencarian data

produk yang diinginkan.

B Penanggungjawab Produksi
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B.1

Fungsi Login (SKPL-SCM-WebTex-B-01) adalah fungsi
yang digunakan Penanggungjawab produksi untuk
melakukan i1dentifikasi sebagai penanggungijawab
produksi agar dapat masuk ke dalam sistem.

Fungsi Pengelolaan Rencana Order Pelanggan (SKPL-

SCM-WebTex-B-02) adalah fungsi yang digunakan untuk

melakukan pengelolaan terhadap rencana order dari

pelanggan, meliputi

B.2.1 Fungsi Tampil Rencana Order Pelanggan
(SKPL-SCM-WebTex-B-02-01) adalah fungsi
yvang digunakan untuk menampilkan informasi
mengenai rencana order pelanggan.

B.2.2 Fungsi Pemberitahuan Rencana Order
Pelanggan (SKPL-SCM-WebTex-B-02-02) adalah
fungsi vyang digunakan untuk mengirimkan
informasi kepada bagian Planning and
Control (P&C) mengenai rencana order
pelanggan.

Fungsl Pengelolaan Order Pelaﬁggan (SKPL-SCM-

WebTex-B-03) adalah fungsi vyang digunakan untuk

melakukan pengelolaan terhadap order dari

pelanggan, meliputi

B.3.1 Fungsi Tampil Order Pelanggan (SKPL-SCM-
WebTex-B-03-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan informasi
mengenai order pelanggan.

B.3.2 Fungsi Pemberitahuan Order Pelanggan {SKPL-
SCM-WebTex-B-03-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk mengirimkan informasi

kepada bagian Planning and Control (P&C),
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bagian Knitting serta Finishing mengenai
order dari pelanggan.

B.4 Fungsi Pengelolaan Order Celup (SKPL-SCM-WebTex-B-
04) adalah fungsi vyang digunakan untuk membuét
suatu catatan order tersendiri (ordep celup) oleh
perusahaan dengan informasi uraian pekerjaan
tentang order pelanggan untuk diinformasikan ke
bagian-bagian produksi yang terlibat, meliputi
B.4.1 Tambah Order Celup (SKPL-SCM-WebTex-B-04-

01) adalah fungsi yang digunakan untuk
mcnambahkan catatan order celup yang baru.

B.1.2 Fungsi kdit Order Celup (SKPL-SCM-WebTex-B-
04-02) adalah fungsi yang digunakan untuk
mengubah data order celup.

B.4.3 Fungsi Hapus Order Celup (SKPL-SCM-WebTex-
B-04-03) adalah fungsi yang digunakan untuk
menghapus data order celup dari basis data.

B.4.4 Fungsi Tampil Order Celup (SKPL-SCM-WebTex-
B-04-04) adalah fungsi yang digunakan untuk
menampilkan catatan-catatan order celup
yang ada.

B.5 Fungsi Pengelolaan Rencana Order Pasokan (SKPL-SCM-
WebTex—B—05) adalah fungsi yang digunakan untuk
melakukan pengelolaan terhadap rencana order
pasokan, meliputi
B.5.1 Fungsi Tambah Rencana Order Pasockan (SKPL-

SCM-WebTex-B-05-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menambahkan data rencana
order pasokan bahan baku vyang baru dan

menginformasikannya ke pemasok.
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B.5.2 Fungsi Edit Rencana Order Pasokan (SKPL-
SCM-WebTex-B-05-02) adalah fungsi yang

digunakan untuk mengubah data rencana order:

pasokan dan memberitahukan kepada pemasok.

B.5.3 Fungsi Hapus Rencana Order Pasokan (SKPL-
SCM-WebTex-B-05-03) adalah fungsi yang
digunakan untuk menghapus data rencana
order pasokan dari basis data.

B.5.4 Fungsi Tampil Rencana Order Pasokan (SKPL-
SCM-WebTex-B-05-04) adalah fungsi vang
digunakan untuk menampilkan data-data

rencana order pasokan yang ada.

B.6 Fungsi Permintaan Persetujuan (SKPL-SCM-WebTex-B-

06) adalah fungsi yang digunakan untuk mengirimkan
informasi mengenai order pasokan kepada bagian
keuangan untuk meminta persetujuan mengenai order
pasokan, meliputi

B.6.1 Fungsi Tambah Permintaan Persetujuan (SKPL-
SCM-WebTex-B-06-01) adalah fungsi vang
digunakan untuk menambah data permintaan
persetujuan order pasokan untuk
diinformasikan ke bagian keuangan.

B.6.2 Fungsi Edit Permintaan Persetujuan (SKPL-
SCM-WebTex-B-06-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk mengubah data permintaan
persetujuan order pasokan untuk
diinformasikan ke bagian keuangan.

B.6.3 Fungsi Hapus Permintaan Persetujuan (SKPL-
SCM-WebTex-B-06-03) adalah fungsi yang
digunakan untuk menghapus data permintaan

persetujuan order pasokan dari basis data.
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B.6.4 Fungsi Tampil Permintaan Persetujuan (SKPL-
SCM-WebTex-B-06-04) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan data-data
permintaan persetujuan order pasokan yang

tersimpan di basis data.

B.7 Fungsli Pengelolaan Order Pasokan (SKPL-SCM-WebTex-

B-07) adalah fungsi vyang digunakan untuk melakukan

pengelolaan terhadap order pasokan, meliputi

B.7.1 Fungsi Tambah Order Pasokan (SKPL-SCM~
WebTex-B-07-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk mengirimkan informasi
kepada pemasok mengenai data bahan baku
yang dipesan dan menyimpan datanya dalam
tabel.

B.7.2 Fungsi Edit Order Pasokan (SKPL-SCM-WebTex-
B-07-02) adalah fungsi yang digunakan untuk
melakukan pengubahan data order pasokan
bahan baku dan menginformasikannya ke
pemasok.

BR.7.3 Fungsi Hapus Order Pasokan (SKPL-SCM-
WebTex~B-07-03) adalah fungsi yang
digunakan untuk menghapus data order
pasokan bila bahan baku yang dipesan telah
diterima.

B.7.4 Fungsi Tampil Order Pasokan adalah fungsi
yang digunakan untuk menampilkan data order

pasokan.

B.8 Fungsi Tampil Bahan Baku Produksi (SKPL-SCM-WebTex-

B-08) adalah fungsi yang digunakan untuk

menampilkan informasi mengenai perkiraan serta
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B.1

realisasi Jjumlah bahan baku untuk produksi vyang
diterima dari bagian Planning and Control (P&C).
Fungsi Tampil Stok Gudang (SKPL-SCM-WebTex-B-09)
adalah fungsi yang digunakan untuk menampilkan data
stok yang ada di gudang.
0 Fungsi Tampil Laporan Produksi (SKPL-SCM-WebTex-B-
- 10) adalah fungsi yang digunakan untuk menampilkan
informasi dari laporan produksi vyang diterima,

meliputi laporan produksi harian dan bulanan.

C Penanggungjawab Planning and Control (P&C)

c.1

Fungsi Login (SKPL-SCM-WebTex-C-01) ‘adalah fungsi
yang digunakan penangqungijawab bagian P&C untuk
melakukan identifikasi sebagal penanggungjawab P&C
agar dapat masuk ke dalam sistem.
Fungsi Pengelolaan Rencana Produksi (SKPL-SCM-
WebTex—-C-02) adalah fungsi vyang digunakan untuk
melakukan pengelolaan terhadap data—-data rencana
produksi seperti pembuatan perencanaan Jjumlah bahan
baku yang‘dibutuhkan sesuai dengan rencana order
dari pelanggan, meliputi
C.2.1 Fungsi Tambah Rencana Produksi (SKPL-SCM-
WebTex-C-02-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menambahkan data rencana
produksi vyang baru bila menerima rencana
order.

C.2.2 - Fungsi Edit Rencana Produksi (SKPL-SCM-

WebTex-C-02-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk mengubah data rencana
produksi.
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i C.2.3 Fungsi Hapus Rencana Produksi (SKPL-SCM-

WebTex-C~02-03) adalah fungsi yang

| digunakan untuk menghapus data rencana
produksi.

C.2.4 Fungsi Tampil Rencana Produksi (SKPL-SCM-
WebTex-C-02-04) adalah fungsi yang
digunakan. untuk menampilkan data rencana
produksi.

C.3 Fungsi Pengelolaan Bahan Baku Produksi (SKPL-SCM-

WebTex-C-03) adalah fungsi vyang digunakan untuk

melakukan pengelolaan terhadap data-data bahan baku

f yang dibutuhkan untuk produksi, meliputi

C.3.1 Fungsi Tambah Bahan Baku Produksi ({SKPL-
SCM-WebTex-C-03-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menambahkan data bahan baku
yang diperlukan untuk produksi.

C.3.2 Fungsi Edit Bahan Baku Produksi (SKPL-SCM-
WebTex—-C-03-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk mengubah data bahan baku
yang diperlukan untuk produksi.

C.3.3 Fungsi Hapus Bahan Baku Produksi (SKPL-SCM-
WebTex-C-03-03) adalah fungsi yang
digunakan untuk menghapus data bahan baku
yang diperlukan untuk produksi.

C.3.4 Fungsi Tampil Bahan Baku Produksi (SKPL-
SCM-WebTex-C-03-04) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan informasi
mengenai data-data bahan baku yang
diperlukan dalam proses produksi.

C.4 Fungsi Pengelolaan Jadwal Produksi (SKPL-SCM-

WebTex-C-04) adalah fungsi vyang digunakan untuk
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melakukan penjadwalan  produksi sesuail dengan

kapasitas mesin dan waktu yang tersedia, meliputi :

c.4.1 Fungsi Tambah Jadwal Produksi (SKPL-SCM-
WebTex-C-04-01) adalah fungsi yang
digunakan - untuk menambah jadwal produksi
baru.

Cc.4.2 Fungsi Edit Jadwal Produksi (SKPL-SCM~
WebTex-C-04-02) adalah fungsi yang
digunakan  untuk mengubah data Jjadwal
produksi yang berubah setiap hari.

c.4.3 Fungsi Hapus Jadwal Produksi (SKPL~SCM-
WebTex-C~-04-03) adalah fungsi yang
digunakan untuk menghapus data jadwal
produksi yang tersimpan dalam basis data.

c.4.4 Fungsi Tampil Jadwal Produksi (SKPL-SCM-
WebTex~-C-04)-04 adalah fungsi vang
digunakan untuk menampilkan data jadwal
produksi.

Fungsi Tampil Rencana Order Pelanggan (SKPL-SCM-

WebTex-C-05) adalah fungsi vyang digunakan untuk

menampilkan data-data rencana order pelanggan yang

ada.

Fungsi Tampil Order Pelanggan (P&C) {SKPL-SCM-

WebTex-C-06) adalah fungsi vang digunakan untuk

menampilkan order pelanggan yang diinformasikan

dari Penanggungjawab Produksi.

Fungsi Penerimaan Kain Jadi (P&C) (SKPL-SCM-WebTex-

C-07) adalah fungsi yang digunakan untuk memasukkan

data kain jadi yang diterima dari bagian knitting

dan finishing, meliputi
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c.7.1 Fungsi Tambah Penerimaan Kain Jadi (P&C)
(SKPL-SCM-WebTex-C-07-01) adalah fungsi
yang digunakan untuk menambah data
penerimaan kain jadi yang baru.

C.7.2 Fungsi Edit Penerimaan Kain Jadi (P&C)
(SKPL-SCM-WebTex-C-07-02) adalah fungsi
yang digunakan untuk mengubah - data
penerimaan kain jadi.

C.7.3 Fungsi Hapus Penerimaan Kain Jadi (P&C)
(SKPL-SCM-WebTex-C-07-03) adalah fungsi

.yang digunakan untuk menghapus data
penerimaan kain jadi dari basis data.

C.7.4 Fungsi Tampil Penerimaan Kain Jadi (P&C)
(SKPL-SCM-WebTex-C-07-04) adalah fungsi
yang digunakan untuk menampilkan data
penerimaan kain jadi.

C.8 Fungsi Laporan P&C (SKPL-SCM-WebTex-C-08) adalah
fungsi yang digunakan untuk menampilkan informasi
laporan vyang dibuat oleh bagian Planning and

Control mengenai kain jadi hasil produksi.

D Penanggungjawab Knitting

D.1 Fungsi Login (SKPL-SCM-WebTex-D-01) adalah fungsi
yvang digunakan penanggungjawab proses knitting
untuk melakukan identifikasi sebagal
penanggungjawab knitting agar dapat masuk ke dalam
sistem.

D.2 Fungsi Pengelolaan Jadwal Produksi Harian Knitting

(SKPL-SCM-WebTex-D-02) adalah fungsi yang digunakan
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untuk melakukan pengelolaan terhadap data-data

jadwal produksi harian, meliputi

D.2.1 Fungsi Tambah Jadwal Produksi Knitting
(SKPL-SCM-WebTex-D-02-01) adalah fungsi
yang digunakan untuk menambahkan data
Jjadwal produksi yang baru bila menerima
order.

D.2.2 Fungsi Edit Jadwal Produksi Knitting (SKPL-
SCM-WebTex-D-02-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk mengubah data Jjadwal
produksi yang berubah setiap hari.

D.2.3 Fungsi Hapus Jadwal Produksi Knitting
(SKPL~-SCM-WebTex~-D-02-03) adalah fungsi
vang digunakan untuk menghapus data jadwal
produksi knitting.

D.2.4 Fungsi Tampil Jadwal Produksi Knitting
(SKPL~-SCM-WebTex-D-02-04) adalah fungsi
yang digunakan untuk menampilkan data

jadwal produksi.

D.3 Fungsi Pengelolaan Data Beam (SKPL-SCM-WebTex-D-03)

adalah fungsi vyang digunakan untuk melakukan

pengelolaan data beam, meliputi

D.3.1 Fungsi Tambah Data Beam (SKPL-SCM-WebTex-D-
03-01) adalah fungsi yang digunakan untuk
menambahkan data beam yang baru sesuai
dengan produksi yang berjalan.

D.3.2 Fungsi Edit Data Beam (SKPL-SCM-WebTex-D-
03-02) adalah fungsi yang digunakan untuk
mengubah data beam sesual dengan produksi

yang berjalan.
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D.3.3 Fungsi Hapus Data Beam (SKPL-SCM-WebTex-D-
03-03) adalah fungsi yang digunakan untuk
menghapus data beam.

D.3.4 Fungsi Tampil Data Beam (SKPL~SCM-WebTex-D-
03-04) adalah fungsi yang digunakan untuk
menampilkan data beam.

Fungsi Pengelolaan Kartu Warping (SKPL-SCM-WebTex-

D-04) adalah fungsi yang digunakan untuk melakukan

pengelolaan data kartu warping, meliputi

D.4.1 Fungsi Tambah Data Kartu Warping (SKPL-SCM-
WebTex-D-04-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menambahkan data kartu
warping yang baru sesuai dengan produksi
yang berjalan.

D.4.2 Fungsi Edit Data Kartu Warping (SKPL-SCM-
WebTex-D~04-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk mengubah data kartu warping
sesual dengan produksi yang berjalan.

D.4.3 Fungsi Hapus Data Kartu Warping (SKPL-SCM-
WebTex-D-04-03) adalah fungsi yang
digunakan untuk menghapus data kartu
warping.

D.4.4 Fungsi Tampil Data Kartu Warping (SKPL-SCM-
WebTex-D-04-04) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan data kartu
warping dalam basis data.

Fungsi Pengelolaan Kartu Kontrol Mesin Knitting

(SKPL-SCM-WebTex-D-05) adalah fungsi yang digunakan

untuk mengelola kartu kontrol mesin knitting,

meliputi
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D.5.1 Fungsi Tambah Data Kartu Kontrol Mesin
Knitting (SKPL-SCM-WebTex-D-05-01) adalah
fungsi vyang digunakan untuk menambahkan
data kartu kontrol mesin knitting yang
baru sesuai dengan produksi yang berjalan.

D.5.2 Tungsi Edit Data Kartu Kontrol Mesin
Knitting (SKPL-SCM-WebTex-D~05-02) adalah
fungsi yang digunakan untuk mengubah data
kartu kontrol mesin knitting sesuai dengan
produksi yang berjalan.

D.5.3 Fungsi Hapus Data Kartu Kontrol  Mesin
Knitting (SKPL-SCM-WebTex-D~05-03) adalah
fungsi vyang digunakan untuk menghapus data
kartu kontrol mesin knitting.

D.5.4 Fungsi Tampil Data Kartu Kontrol Mesin
Knitting (SKPL-SCM-WebTex-D-05-04) adalah
fungsi vyang digunakan untuk menampilkan
data kartu kontrol mesin knitting dalam
basis data.

Fungsi Pengelolaan Realisasi Produksi Harian

Knitting (SKPL-SCM-WebTex-D-06) adalah fungsi yang

digunakan untuk mengelola realisasi produksi,

meliputi

D.6.1 Fungsi Tambah Realisasi Produksi Knitting
{SKPL-SCM-WebTex—-D-06-01) adalah fungsi
yang digunakan untuk menambahkan data
‘realisasi produksi pada akhir tiap-tiap
hari.

D.6.2 Fungsi Edit Realisasi Produksi Knitting
(SKPL-SCM-WebTex-D-06-02) adalah fungsi
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yang digunakan untuk mengubah data
realisasi produksi.

D.6.3 Fungsli Hapus Realisasi Produksi Knitting
(SKPL~SCM-WebTex-D-06-03) adalah fungsi
yang digunakan untuk menghapus data
realisasi produksi bila order telah
terpenuhi.

D.6.4 Fungsi Tampil Realisasi Produksi Knitting
(SKPL~-SCM-WebTex-D-06-04) adalah fungsi
yang digunakan untuk menampilkan data
realisasi produksi.

D.7 Fungsi Tampil Order Pelanggan (Knitting) (SKPL-SCM-
WebTex-D-07) adalah fungsi vyang digunakan untuk
menampilkan order pelanggan vyvang diinformasikan
dari Penanggungjawab Produksi.

D.8 Fungsi Laporan Produksi Knitting (SKPL-SCM-WebTex-
D-08) adalah fungsi yang digunakan untuk
menampilkan informasi mengenai laporan produksi

bagian knitting.

E Penanggungjawab Finishing

E.1 Fungsi Login (SKPL-SCM-WebTex-E-01) adalah fungsi
vang digunakan penanggungjawab proses finishing
untuk melakukan identifikasi sebagai
penanggungjawab finishing agar dapat masuk ke dalam
sistem.

E.2 Fungsi Pengelolaan Jadwal Produksi Harian Finishing
(SKPL-SCM-WebTex-E-02) adalah fungsi yang digunakan
untuk melakukan pengelolaan terhadap data-data

jadwal produksi harian, meliputi
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E.2.1 Fungsi Tambah Jadwal Produksi Finishing
(SKPL-SCM-WebTex-E-02-01) adalah fungsi
yang digunakan untuk menambahkan data
jadwal produksi vyang baru bila menerima
~order.

E.2.2 Fungsi Edit Jadwal Produksi  Finishing
(SKPL-SCM-WebTex-E-02-02) adalah fungsi
yang digunakan untuk mengubah data jadwal
produksi yang berubah setiap hari.

E.2.3 Fungsi Hapus Jadwal Produksi Eﬁnishing
{(SKPL-SCM-WebTex-E-02-03) adalah fungsi
yvang digunakan untuk menghapus data jadwal
produksi finishing.

E.2.4 Fungsi Tampil Jadwal Produksi Finishing
{SKPL-SCM-WebTex-E-02-04) adalah fungsi
yang digunakan untuk menampilkan data

jadwal produksi.

E.3 Fungsi Pengelolaan Resep (SKPL-SCM-WebTex-E-03)

adalah fungsi vyang digunakan untuk melakukan

pengelolaan resep untuk proses finishing kain hasil

produksi, meliputi

E.3.1 Fungsi Tambah Resep (SKPL-SCM-WebTex-E-03-
01) adalah fungsi vyang digunakan untuk
menambahkan data resep yangv baru sesuai
produksi untuk order.

E.3.2 Fungsi Edit Resep (SKPL-SCM-WebTex-E-03-02)
adalah fungsi yang digunakan untuk mengubah
data resep sesuai produksi yang berjalan.

E.3.3 Fungsi Hapus Resep (SKPL-SCM-WebTex-E-03-
03) adalah fungsi vang digunakan untuk

menghapus data resep dari basis data.
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E.3.4 Fungsi Tampil Resep (SKPL-SCM-WebTex-E-03-
04) adalah fungsi vyang digunakan untuk
menampilkan data resep yang ada dalam basis
data.

E.4 Fungsi Pengelolaan Realisasi Produksi Finishing
Harian (SKPL-SCM-WebTex-E-04) adalah fungsi vyang
digunakan untuk melakukan pengelolaan realisasi
produksi, meliputi
E.4.1 Fungsi Tambah Realisasi Produksi Finishing

 (SKPL-SCM-WebTex-E-04-01) adalah  fungsi
yang digunakan untuk menambahkan data
realisasi produksi pada akhir tiap-tiap
hari.

E.4.2 Fungsi Edit Realisasi Produksi Finishing
(SKPL-SCM-WebTex~-E-04-02) adalah fungsi
yang digunakan untuk mengubah data
realisasi produksi.

E.4.3 Fungsi Hapus Realisasi Produksi Finishing
(SKPL-SCM-WebTex-E-04-03) adalah fungsi
yang digunakan untuk menghapus data
realisasi produksi bila order telah
terpenuhi.

E.4.4 Fungsi Tampil Realisasi Produksi Finishing
(SKPL-SCM-WebTex-E-04-04) adalah fungsi
yang. digunakan untuk menampilkan data
realisasi produksi.

E.5 Fungsi Tampil Order Pelanggan (Finishing) (SKPL-
SCM-WebTex-E-05) adalah fungsi yang digunakan untuk
menampilkan order pelanggan yang diinformasikan

dari Penanggungjawab Produksi.
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E.6 Fungsi Laporan Produksi Finishing (SKPL-SCM-WebTex-
E-06) adalah fungsi yang digunakan untuk
menampilkan informasi mengenai laporan produksi

bagian finishing.

F Penanggungjawab Keuangan

F.1 Fungsi Login (SKPL-SCM-WebTex-F-01) adalah fungsi
yang digunakan Penanggungjawab keuangan untuk
melakukan identifikasi sebagail Penanggungjawab
keuangan agar dapal masuk ke dalawm sistem.

F.2 Fungsi Tampil Order Pasokan (SKPL-SCM-WebTex-F-02)
adalah fungsi vang digunakan untuk menampilkan
informasi mengenai pemesanan bahan baku yang
diinginkan.

F.3 Fungsi Pemberitahuan Kontrak (SKPL-SCM-WebTex-F-03)
adalah fungsi vyang digunakan untuk mengirimkan
informasi persetujuan atau perubahan mengenai
kontrak pemesanan bahan baku ke bagian produksi,
meliputi
F.3.1 Fungsi Tambah Pemberitahuan Kontrak (SKPL-

SCM-WebTex~F-03-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menambahkan data
pemberitahuan kontrak ke basis data.

F.3.2 Fungsi Edit Pemberitahuan Kontrak (SKPL-
SCM-WebTex~-F-03-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk mengubah data pemberitahuan
kontrak.

F.3.3 Fungsi Hapus Pemberitahuan Kontrak (SKPL-
SCM-WebTex-F-03-03) adalah fungsi yang
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digunakan untuk menghapus data

pemberitahuan kontrak.

F.3.4 Fungsi Tampil Pemberitahuan Kontrak (SKPL-

SCM~-WebTex-F-03-04) adalah

fungsi yang

digunakan untuk menampilkan data

pemberitahuan kontrak.

G Kepala Gudang
G.1 Fungsi Login (SKPL-SCM-WebTex-G-01)

adalah fungsi

yang digunakan kepala gudang untuk melakukan

identifikasi sebagai kepala gudang agar dapat masuk

ke dalam sistem.

G.2 Fungsi Pengelolaan Stok Bahan Baku (SKPL—-SCM~-

WebTex-G-02) adalah fungsi vyang digunakan untuk

melakukan pengelolaan stok bahan baku yang ada di

gudang, meliputi

G.2.1 Fungsi Tambah Stok Bahan Baku (SKPL-SCM-

WebTex-G-02-01) adalah

fungsi yang

digunakan untuk memasukkan informasi

penerimaan bahan baku dari pemasok.

G.2.2 Fungsi Edit Stok Bahan Baku (SKPL-SCM-

WebTex-G-02-02) adalah

fungsi yang

digunakan untuk mengubah data stok Dbahan

baku yang ada di gudang.

G.2.3 Fungsi Hapus Stok Bahan Baku (SKPL-SCM-

WebTex-G-02-03) adalah

fungsi yang

digunakan untuk menghapus data stok bahan

baku yang tidak diperlukan lagi.

G.2.4 Fungsi Tampil Stok Bahan Baku (SKPL-SCM-

WebTex-G-02-04) adalah

fungsi yang
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G.3

digunakan untuk menampilkan data stok bahan
baku yang ada di gudang.

Fungsi Pengelolaan Stok Kain Jadi (SKPL-SCM-WebTex-

G-03) adalah fungsi yang digunakan untuk mengelola

data stok kain Jjadi vyang diterima dari bagian

produksi, meliputi

G.3.1 Fungsi Tampbah Stok Kain Jadi (SKPL-SCM-
WebTex-G-03-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk memasukkan informasi
penerimaan kain jadi dari bagian produksi.

G.3.2 Fungsi Edit Stok Kain Jadi  (SKPL-SCM-
WebTex~G-03-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk mengubah data stok kain
jadi yang ada di gudang.

G.3.3 Fungsi Hapus Stok Kain Jadi (SKPL-SCM-
WebTex~-G-03-03) adalah fungsi yang
digunakan untuk menghapus data stok kain
jadi yang tidak diperlukan lagi.

G.3.4 Fungsi Tampil Stok Kain Jadi (SKPL-SCM-

' WebTex-G-03-04) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan data stok kain
jadi yang ada di gudang.

Fungsi Pengiriman Kain Jadi (SKPL-SCM-WebTex-G-04)

adalah fungsi vyang digunakan untuk memasukkan

ianrmasi mengenal data kain jadi yang dikirimkan
ke pelanggan, meliputi

G.4.1 Fungsi Tambah Pengiriman Kain Jadi (SKPL-
SCM-WebTex-G-04-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk memasukkan data pengiriman

baru.
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G.4.2 Fungsi Edit Pengiriman Kain Jadi (SKPL-SCM-
WebTex~-G-04-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk mengubah data pengiriman
yang ada pada basis data.

G.4.3 Fungsi Hapus Pengiriman Kain Jadi (SKPL-
SCM-WebhTex-G-04-03) adalah fungsi yang
digunakan untuk melakukan penghapusan data
pengiriman yang sudah tidak diperlukan.

G.4.4 Fungsi Tampil Pengiriman Kain Jadi (SKPL-
SCM-WebTex-G-04-04) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan data-data
mengenal pengiriman kain jadi.

G.5 Fungsi Laporan Benang (SKPL-SCM-WebTex-G-05) adalah
fungsi vyang digunakan untuk menampilkan informasi
mengenai pasokan benang yang telah diterima bagian
gudang.

G.6 Fungsi Laporan Kain Jadi (SKPL-SCM-WebTex-G-06)
adalah fungsi vyang digunakan untuk menampilkan
informasi mengenai kain jadi yang diterima bagian

gudang.

H Pemasok

H.1l Fungsi Login (SKPL-SCM-WebTex-H-01) adalah fungsi
yang digunakan pemasok untuk melakukan identifikasi
sebagal pemasok agar dapat masuk ke dalam sistem.

H.2 Fungsi Pengiriman Bahan Baku (SKPL-SCM-WebTex-H-02)
adalah fungsi vang digunakan untuk melakukan
pengiriman informasi bahan baku sesuail dengan

pengiriman bahan baku ke perusahaan, meliputi
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I

H.2.1 Fungsi Tambah Pengiriman Bahan Baku (SKPL-
SCM-WebTex-H-02-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk memasukkan data pengiriman
baru.

H.2.2 Fungsi Edit Pengiriman Bahan Baku (SKPL-
SCM—-WebTex-H-02-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk mengubah data pengiriman
yang ada pada basis data.

H.2.3 Fungsi Hapus Pengiriman Bahan Baku (SKPL-
SCM~-WebTex-H-02-03) adalah fungsi yvang
digunakan untuk melakukan penghapusan data
pengiriman yang sudah tidak diperlukan.

H.2.4 Fungsi Tampil Pengiriman Bahan Baku (SKPL-
SCM-WebTex-H-02-04) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan data-data
mengenal pengiriman bahan baku.

Fungsi Tampil Rencana Order Perusahaan (SKPL-SCM-

WebTex-H-03) adalah fungsi vyang digunakan untuk

menampilkan daftar rencana pesanan bahan baku dari

perusahaan.

Fungsi Tampil Order Perusahaan (SKPL-SCM-WebTex-H-

04) adalah fungsi yang digunakan untuk menampilkan

daftar pesanan bahan baku dari perusahaan.

Pelanggan

I.1l Fungsi Login (SKPL-SCM-WebTex-I-01) adalah fungsi

yang digunakan pelanggan untuk melakukan
identifikasi sebagal pelanggan agar dapat masuk ke

dalam sistem.
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I.2 Fungsi Pengelolaan Rencana Order Produk (SKPL-SCM-
WebTex~1-02) adalah fungsi vyang digunakan untuk
melakukan pengelolaan rencana pemesanan produk,
meliputi
I.2.1 Fungsi Tambah Rencana Order Produk (SKPL-

SCM-WebTex-1-02-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk melakukan pemberitahuan
rencana pemesanan produk yang akan datang
ke perusahaan.

I.2.2 Fungsi Edit Rencana Order Produk (SKPL-SCM-
WebTex-1-02-02) adalah fungsi vang
digunakan untuk mengubah data rencana order
produk.

I.2.3 Fungsi Hapus Rencana Order Produk (SKPL-
SCM-WebTex~-I-02-03) adalah fungsi yang
digunakan untuk menghapus data rencana
order produk yang tidak diperlukan.

I.2.4 Fungsi Tampil Rencana Order Produk (SKPL-
SCM-WebTex—-I1-02-04) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan informasi
mengenal rencana order produk.

I.3 Fungsi Pengelolaan Order Produk (SKPL-SCM-WebTex-I-
03) adalah fungsi vyang digunakan untuk melakukan
pengelolaan pemesanan produk, meliputi
I:3.1 Fungsi Tambah Order Produk (SKPL-SCM~-

WebTex-1-03-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk mengirimkan informasi
kepada perusahaan mengenai data produk yang

dipesan dan menyimpan datanya dalam tabel.
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I.3.2 Fungsi Edit Order Produk (SKPL-SCM-WebTex-
I-03-02) adalah fungsi yang digunakan untuk

1 mengubah data order produk.

I.3.3 Fungsi Hapus Order Produk (SKPL-SCM-WebTex-
I-03-03) adalah fungsi yang digunakan untuk
menghapus data order produk bila produk

yang dipesan telah diterima.

I.3.4 Fungsi Tampil Order Produk (SKPL-SCM-
WebTex~I-03-04) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan data order
produk.

I.4 Fungsi Tampil Info Produk (SKPL-SCM-WebTex-I-04)

adalah fungsi vyang digunakan untuk menampilkan

informasi mengenai produk perusahaan.

II.3 Karakteristik Pengguna
Pengguna perangkat lunak SCM-WebTex adalah

d admin, Penanggungjawab produksi, Penanggungjawab
keuangan, penanggungjawab knitting, penanggungjawab
finishing, kepala gudang, pemasok, dan pelanggan.
Karakteristik yang dibutuhkan pihak  pengguna

tersebut adalah sebagai berikut

u Admin
1. Memahami pengoperasian komputer secara
aktif.
2. Memahami sistem operasi yang digunakan.
3. Memahami perangkat lunak yang digunakan.
4. Memahami penggunaan internet secara
aktif.
. Penanggungjawab Produksi
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1. Mengerti penggunaan internet.

2. Mengerti pengoperasian komputer.

3. Memahami perangkat lunak yang digunakan.
= Penanggungjawab Planning and Control (P&C)

1. Mengerti penggunaan internet.

2. Mengerti pengoperasian komputer.

3. Memahami perangkat lunak yang digunakan.
. Penanggungjawab Keuangan

1. Mengerti penggunaan internet.

2. Mengerti pengoperasian komputer.

3. Memahami perangkat lunak yang digunakan.
] Penanggungjawab Knitting

1. Mengerti penggunaan internet.

2. Mengertil pengoperasian komputer.

3. Memahami perangkat lunak yang digunakan.
" Penanggungjawab Finishing

1. Mengerti penggunaan internet.

2N Mengerti pengoperasian komputer.

3. Memahami perangkat lunak yang digunakan.
Ll Kepala Gudang

1. Mengerti penggunaan internet.

2. Mengerti pengoperasian komputer.

3. Memahami perangkat lunak yang digunakan.
= Pemasok

1. Mengerti penggunaan internet.

2. Mengerti pengoperasian komputer.

3. Memahami perangkat lunak vang digunakan.
. Pelanggan

1. Mengerti penggunaaan internet.

2. Mengerti pengoperasian komputer.

3. Memahami perangkat lunak yang digunakan.
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II.4 Batasan-batasan

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat
lunak SCM-WebTex tersebut adalah
1. Kebijaksanaan umum
Sesual dengan tujuan pengembangan perangkat
lunak SCM-WebTex
2. - Keterbatasan perangkat keras
Ditentukan setelah penggunaan perangkat lunak
pada lapangan, sesuai kebutuhan.
3. Kebutuhan kehandalan
Kehandalan perangkat lunak ini terbatas pada
kemudahan penggunaan dan kecepatan pengolahan

data.

IIT Kebutuhan Khusus

ITI.1 Kebutuhan Antarmuka Eksternal
Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat
lunak SCM-WebTex meliputi kebutuhan antarmuka
pemakai, antarmuka perangkat keras, antarmuka

perangkat lunak, antarmuka komunikasi.

IIT.1.1 Antarmuka Pemakai
Pemakai SCM-WebTex berinteraksi dengan

perangkat lunak SCM-WebTex ini menggunakan
antarmuka halaman web dengan tampilan menu pilihan

dan informasi yang ditampilkan pada layar monitor.
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ITT.1.2 Antarmuka Perangkat Keras
Perangkat keras vyang digunakan dalam SCM-

WebTex ini adalah

1. Mouse, digunakan untuk melakukan input

melalui aksi klik oleh pengguna.

2. Keyboard, digunakan pengguna untuk memasukkan

input yang berupa teks.

3. Monitor, digunakan untuk menampilkan
informasi vyang ada baik dari halaman web

sendiri maupun dari hasil aksi pengguna.

4. Modem atau LAN Card, berguna untuk melakukan
transfer data ataupun menerima informasi dari

sistem berkaitan dengan permintaan pengguna.

I1I1.1.3 Antarmuka Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk

mengoperasikan perangkat lunak SCM-WebTex adalah
sebagail berikut

1. Windows XP
Sumber : Microsoft
Berguna sebagai sistem operasi komputer yang
digunakan.
2. ASP .NET
Sumber : Microsoft
Digunakan sebagaili alat pengembangan (tool
development) perangkat lunak SCM-WebTex ini.
3. SQL. Server 2000
Sumber : Microsoft
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Digunakan sebagai basis data untuk menyimpan
data-data yang dibutuhkan dalam pengoperasian
perangkat lunak SCM-WebTex.

4. Internet Information Services (IIS)
Sumber : Microsoll

Digunakan sebagai web server.

(&g

Internet Explorer
Sumber : Microsoft
Digunakan sebagai alat untuk melakukan

browsing pada internet.

I1IT.1.4 Antarmuka Komunikasi
Antarmuka komunikasi perangkat lunak SCM-

WebTex adalah protokol TCP/IP karena perangkat
lunak ini dibangun untuk mendukung model sistem
client-server vang menggunakan internet atau

intranet.

ITII.2 Kebutuhan Fungsionalitas

ITI.2.1 Aliran Informasi

IITI.2.1.1 DFD Level 0 SCM-WebTex

IIT.2.1.1.1 Entitas Data
Entitas luar yang terlibat dalam pengembangan perangkat

lunak SCM-WebTex adalah seperti yang dinyatakan dalam
tabel berikut

Nama Entitas Kode

Administrator Admin
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Penanggungjawab produksi

Penanggungjawab Produksi

Penanggungjawab keuangan

Penanggungjawab Keuangan

Penanggungjawab knitting

Penanggungjawab Knitting

Penanggungjawab finishing

Penanggungjawab Finishing

Kepala gudang

Kepala Gudang

Pemasok

Pemasok

Pelanggan

Pelanggan

Entitas yang disebutkan dalam tabel di atas merupakan
entitas yang terlibat dalam seluruh proses

pengoperasian perangkat lunak SCM-WebTex ini.

I111.2.1.1.2 Proses

Proses yang terjadi dalam pengoperasian perangkat lunak
SCM-WebTex 1ini adalah proses pemasukkan nama pengguna
(username) dan kata kunci (password) oleh pengguna yang

selanjutnya diproses menjadi informasi yang dibutuhkan.

I1I1I1.2.1.1.2.1 Topologi

Topologi dari perangkat lunak  SCM-WebTex secara
keseluruhan dapat dilihat dari DFD Level 0 SCM-WebTex

sebagai berikut
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Gambar 1 DFD Level 0 SCM-WebTex
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IIT.2.1.2 DFD Level 1 SCM-WebTex

IIT.2.1.2.1 Entitas Data

Entitas data eksternal sesuai dengan entitas data yang

terlibat dalam DFD Level 0 SCM-WebTex

ITT.2.1.2.2 Proses

Proses vyang terjadi dalam DFD Level 1 SCM-WebTex 1ini

terdiri dari 34 bagian, yaitu

1.

Validasi Login, merupakan proses untuk melakukan
validasi login yang diproses dari inputan pengguna
berupa inputan username dan password.

Pengelolaan Pengguna, merupakan proses untuk
melakukan pengelolaan data pengguna website yang

akan disimpan dalam basis data.

. Pengelolaan Bahan Baku, merupakan proses untuk

melakukan pengelolaan data bahan baku yang akan

disimpan dalam basis data.

. Pengelolaan Produk, merupakan proses untuk

melakukan pengelolaan data produk vyang akan

disimpan dalam basis data.

. Pengelolaan Rencana Order Pelanggan, merupakan

proses untuk melakukan pengelolaan terhadap

rencana order dari pelanggan.

. Pengelolaan Order Pelanggan, merupakan proses

untuk melakukan pengelolaan terhadap order dari

pelanggan.

. Pengelolaan Order Celup, merupakan proses untuk

melakukan pengelolaan pencatatan order celup.
Pengelolaan Rencana Order Pasokan, merupakan
proses untuk melakukan pengelolaan terhadap

rencana order pasokan.



e e

9. Permintaan Persetujuan, merupakan proses untuk
melakukan  permintaan persetujuan atas order
pasokan yang diinginkan.

10. Pengelolaan Order Pasokan, merupakan proses untuk
melakukan pengelolaan terhadap order pasokan.

11. Tampil Rencana Produksi, merupakan proses untuk
menampilkan informasi mengenail renéana produksi
yang diterima dari bagian Planning and Control
(P&C) .

12. Laporan Produksi, merupakan proses untuk
menampilkan informasi mengenai proses produksi
yang telah terlaksana.

13. Pengelolaan Rencana Produksi, merupakan proses
untuk melakukan pengelolaan terhadap data-data
rencana produksi.

14. Pengelolaan Bahan Baku Produksi, merupakan proses
untuk melakukan pengelolaan terhadap data bahan
baku yang diperlukan dalam proses produksi.

15. Pengelolaan Jadwal Produksi P&C, merupakan proses
untuk melakukan pengelolaan data jadwal produksi.
16. Penerimaan Kain Jadi P&C, merupakan proses untuk
memasukkan data kain Jjadi vyang diterima dari

bagian produksi. '

17. Laporan P&C, merupakan proses untuk menampilkan
informasi mengenai kain jadi hasil produksi.

18. Pengelolaan Jadwal Produksi Harian Knitting,
merupakan proses untuk melakukan pengelolaan
terhadap data-data jadwal produksi harian bagian
knitting.

19. Pengelolaan Data Beam, merupakan proses untuk

melakukan pengelolaan data beam.
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20. Pengelolaan Kartu Warping, merupakan proses untuk
melakukan pengelolaan data kartu warping.

21. Pengelolaan Kartu Kontrol Mesin Knitting,
merupakan proses untuk mengelola kartu kontrol
mesin knitting.

22. Pengelolaan Realisasi Produksi Knitting Harian,
merupakan proses untuk melakukan pengelolaan
realisasi produksi bagian knitting.

23. Pengelolaan Jadwal Produksi Harian Finishing,
merupakan proses untuk melakukan pengelolaan
terhadap data-data jadwal produksi harian bagian
finishing.

24 . Pengelolaan Resep, merupakan proses untuk
melakukan pengelolaan resep untuk proses finishing
kain hasil produksi.

25. Pengelolaan Realisasi Produksi Finishing Harian,
merupakan proses untuk melakukan pengelolaan
realisasi produksi bagian finishing.

26. Pamberitahuan Kontrak, merupakan proses untuk
mengirimkan informasi persetujuan atau perubahan
mengenai kontrak pemesanan bahan baku ke bagian
produksi.

27. Pengelolaan S8tok Bahan Baku, merupakan proses
untuk melakukan pengelolaan stok bahan baku yang
ada di gudang.

28. Pengelolaan Stok Kain Jadi, merupakan proses yang
digunakan untuk melakukan pengelolaan stok kain
jadi yang ada di gudang.

29. Pengiriman Kain Jadi, merupakan proses untuk

memasukkan data kain jadi yang dikirimkan.
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30. Laporan Benang, merupakan proses untuk
menampilkan informasi mengenai pasokan benang yang
telah diterima bagian gudang.

31. Laporan Kain Jadi, merupakan  proses untuk
menampilkan informasi mengenai kain Jjadi hasil
order pelanggan yang diterima bagian gudang.

32. Pengiriman Bahan Baku, merupakan proses untuk
melakukan pengiriman informasi bahan baku sesuai
dengan pengiriman bahan baku ke perusahaan.

33. Pengelolaan Rencana Order Produk, merupakan
proses untuk melakukan pengelolaan pemesanan
produk yang akan datang ke perusahaan.

34. Pengelolaan Order Produk, merupakan proses untuk
melakukan pengelolaan pemesanan produk ke

perusahaan.

1171.2.1.2.3 Topologi
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ITT.2.1.3 DFD Level 2 SCM-WebTex Validasi Login

I11.2.1.3.1 Entitas Data

Entitas data eksternal pada DFD Level 2 SCM-WebTex
Proses Validasi Login sesuali dengan entitas data yang

terlibat dalam DFD Level 0 SCM-WebTex

I1T1.2.1.3.2 Proses

Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 Proses Validasi
Login ini mencakup 2 bagian, yaitu

1. Penerimaan Data Login, merupakan proses penerimaan
data login untuk diproses status validasinya.

2. Pencocokan Data Login, merupakan proses pencocokan
data login inputan pengguna WebLogBP dengan data pada

basis data sehingga diperoleh status validasi login.

I1T.2.1.3.3 Topologi
Admin -
Data Login
Penanggungjawab Data Data
Produksi Login Pengguna
Penanggungjawab
P&C
Penanggungjawab
Knitting —— —
—_—
P jawab ™
enanggungjawal
Finishing \
Penanggungjawab Penerimaan Data Login Penc1ofokan Login
Keuangan Data Login yang diterima Data Login / Valid ’
Kepala
Gudang P
— a—— /
Pemasok —
Pelanggan —M—
Gambar 3 DFD Level 2 Validasi Login
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ITIT.2.1.4 DFD Level 2 Pengelolaan Pengguna

I1I1.2.1.4.1 Entitas Data
Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex

Proses Pengelolaan Pengguna adalah Admin.

I1IT.2.1.4.2 Proses

Proses vyang terjadi dalam DFD Level 2 Proses
Pengelolaan Pengguna ini mencakup 5 bagian, vyaitu

1. Penangkapan Input Admin, merupakan proses
penerimaan data inputan dari admin untuk diproses lebih
lanjut oleh sistem.

2. Tambah Pengguna, merupakan proses untuk melakukan
penambahan pengguna baru.

3. Edit Pengguna, merupakan proses untuk melakukan
pengubahan data pengguna yang telah ada pada basis
data.’

4. Hapus Pengguna, merupakan proses untuk melakukan
penghapusan data pengguna yang tidak diperlukan lagi.

5. Cari dan Tampil Pengguna, merupakan proses untuk
melakukan pencarian data pengguna dalam tabel pengguna

yang diinginkan.
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I1IT.2.1.4.3 Topologi

@-——Login Valid

Info Pengguna

25
Cari dan
Tampil
Pengguna

241
Penangkapan
input Admin

Admin Data Pengguna Data inputan Admin

Data inputan Admin Data inputan Admin
Data inputan Admin

2.2
Tambah
Pengguna

24
Hapus
Pengguna

Data
Pengguna

Gambar 4 DFD Level 2 Pengelolaan Pengguna

I11.2.1.5 DFD Level 2 Pengelolaan Bahan Baku
II1.2.1.5.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex

Proses Pengelolaan Bahan Baku adalah Admin.

II1.2.1.5.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 Proses

Pengelolaan Bahan Baku ini mencakup 5 bagian, yaitu

1. Penangkapan Input Admin, merupakan proses
penerimaan data inputan dari admin untuk diproses lebih
lanjut oleh sistem.

2. Tambah Bahan Baku, merupakan proses untuk

melakukan penambahan bahan baku baru.
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3. Edit Bahan Baku, merupakan proses untuk melakukan
pengubahan data bahan baku yang telah ada pada basis
data.

4, Hapus Bahan Baku, merupakan proses untuk melakukan
penghapusan data bahan baku yang tidak diperlukan lagi.
5. Tampil Bahan Baku, merupakan proses untuk
menampilkan data bahan baku yang ada di dalam basis

data.

I1I1.2.1.5.3 Topologi

(1 }———Login Valid

info Bahan Ba

3.1
Penangkapan
Input Admin

25
Tampil Bahan
Baku

Admin Data Bahan Baku

Data inputan Admin Data inputan Admin
Data inputan Admin

/

3.2
Tambah
Bahan Baku

3.4
Hapus Bahan
Baku

33
Edit Bahan
Baku

Data =
Bahan_Baku

Gambar 5 DFD Level 2 Pengelolaan Bahan Baku

III1.2.1.6 DFD Level 2 Pengelolaan Produk

IIT1.2.1.6.1 Entitas Data

Entitas data vang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex

Proses Pengelolaan Produk adalah Admin.
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ITT.2.1.6.2 Proses
Proses vyang terjadi dalam DFD TLevel 2 Proses

Pengelolaan Produk ini mencakup 5 bagian, yaitu :

1. Penangkapan Input Admin, merupakan proses
penerimaan data inputan dari admin untuk diproses lebih
lanjut oleh sistem.

2. Tambah Produk, merupakan proses untuk melakukan
penambahan produk baru.

3. Edit Produk, merupakan proses untuk melakukan
pengubahan data produk yang telah ada pada basis data.
4. Hapus Produk, merupakan proses untuk melakukan
penghapusan data produk yang tidak diperlukan lagi.

5. Cari dan Tampil Produk, merupakan proses untuk
melakukan pencarian data produk dalam tabel produk yang

diinginkan.

ITT.2.1.6.3 Topologi

@————Login Valid

Info Prodyk

4.1
Penangkapan
Input Admin

Admin

Data inputan Admin

Data inputan Admin
Data inputan Admin

Data inputan Admin

4.4
Hapus Produk

43
Edit Produk

Data Produk

Gambar 6 DFD Level 2 Pengelolaan Produk -
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I11.2.1.7 DFD Level 2 Pengelolaan Rencana Order
Pelanggan

I1I1.2.1.7.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex
Proses Pengelolaan Rencana Order Pelanggan adalah

Penanggungjawab Produksi.

III.2.1.7.2> Proses
Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 Proses

Pengelolaan Rencana Order Pelanggan ini mencakup 3
bagian, yaitu ’

1. Penangkapan Input Penanggungjawab Produksi,
merupakan proses penerimaan data inputan dari
penanggungjawab produksi untuk diproses lebih 1lanjut
oleh sistem.

2. Tampil Rencana Order Pelanggan, merupakan proses
untuk menampilkan Informasi mengenal rencana order
pelanggan.

3. Pemberitahuan Rencana Order Pelanggan, merupakan
proses untuk mengirimkan informasi kepada bagian
produksi (knitting dan finishing) mengenai rencana

order pelanggan.
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I1I1.2.1.7.3 Topologi

@-——‘Login Valid

5.1

< Data Status Penangkapan I
Pena;gé;‘;mkgj.awab —Rencana Orde Input
rodukst Pelanggan Penanggungjawab,
/ Produksi /
- Data inputan
ata inputan
Info Rencana P : ;
order enanggungjawab Produksi
Pelanggan

53
Pemberitahuan l
Pelanggan Rencana Order
| Pelanggan
Ly — /
Info Rencana !
Order Data ~~ —

Pelanggan  Order_Produk

Penanggungjawab
P&C

Gambar 7 DFD Level 2 Pengelolaan Rencana Order Pelanggan

ITI1.2.1.8 DFD Level 2 Pengelolaan Order Pelanggan

I1T.2.1.8.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex

Proses Pengelolaan Order Pelanggan adalah

Penanggungjawab Produksi.

I11.2.1.8.2 Proses

Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 Proses
Pengelolaan Order Pelanggan 1ini mencakup 3 bagian,
yaitu :

1. Penangkapan Input Pénanggungjawab Produksi,

merupakan proses penerimaan data inputan dari
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penanggungjawab produksi untuk diproses lebih lanjut

oleh sistem.

2. Tampil Order Pelanggan, merupakan proses untuk
menampilkan informasi mengenai order pelanggan.
3. Pemberitahuan Order Pelanggan, merupakan proses

untuk mengirimkan informasi kepada bagian produksi

(knitting dan finishing) mengenai order pelanggan.

111.2.1.8.3 Topologi

@ Login Valid

Penanggungjawab Data Status *
Produksi Order Petanggan

/

6.1
Penangkapan

A / Data inputan
Info Order = Penanggungjawab Produksi
Pelanggim
6.2
Info Order Tampil Order 6.3 \
Pelanggan Pelanggan Pemberitahuan
(P&C) Order Pelanggan
info Order
Pelanggan

(Finishing)
Info Order
Pelanggan Data
(Knitting)  order_Produk Celup

—_— tercatat
Y
Penanggungjawab! | Penanggung Penanggung
P&C jawab Finishing| [jawab Knitting
Gambar 8 DFD Level 2 Pengelolaan Order Pelanggan
I1T.2.1.9 DFD Level 2 Pengelolaan Order Celup

I11.2.1.9.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex

Proses Pengelolaan Order Celup adalah Penanggungjawab

Produksi.
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IT1.2.1.9.2 Proses
Proses vyang terjadi dalam DFD Level 2 Proses

Pengelolaan Order Celup ini mencakup 5 bagian, yaitu

1. Penangkapan Input Penanggungjawab Produksi,
merupakan proses penerimaan data inputan dari
penanggungjawab produksi untuk diproses lebih lanjut
oleh sistem.

2. Tampil Order Celup, merupakan proses untuk
menampilkan informasi mengenai catatan order celup.

3. Edit Order Celup, merupakan proses untuk mengubah
data order celup yang ada dalam basis data.

4. Hapus Order Celup, merupakan proses untuk
menghapus data order celup dari basis data.

5. Tampil Order Celup, merupakan  proses untuk

menampilkan data-data order celup.

ITT.2.1.9.3 Topologi

Data Order
Y / P kapan 75 Celup tercatat
- enang K
Pe"“ggg;"'?l?wab | Data Order Cely input Tampit Order
roduksi enanggungjawab, Celup

Produksi

Data inputan

Penanggungjawab Produksi Data inputan A
/s

Penanggungjawab Produksi /

Data inputan
Penanggungjawab Produksi

72
Tambah Order

74
Hapus Order

7.3°
Edit
Order Celup

Order_Produk

Gambar 9 DFD Level 2 Pengelolaan Order Celup
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, .

IT1.2.1.10 DFD Level 2 Pengelolaan Rencana Order

Pasokan

ITT.2.1.10.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex
Proses Pengelolaan Rencana Order Pasokan adalah

Penanggungjawab Produksi.

I1T1.2.1.10.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 Proses

Pengelolaan Rencana Order Pasokan ini mencakup 5
bagian, yaitu

1. Penangkapan Input Penanggungjawab Produksi,
merupakan proses penerimaan data inputan dari
penanggungjawab produksi untuk diproses lebih lanjut
oleh sistem.

2. Tambah Rencana Order Pasokan, merupakan prbses
untuk menambahkan data rencana order pasokan bahan baku
yang baru dan menginformasikannya ke pemasok.

3. Edit Rencana Order Pasokan, merupakan proses untuk
mengubah data rencana order pasokan dan memberitahukan
kepada pemasok.

4. Hapus Rencana Order Pasokan, merupakan proses
untuk menghapus data rencana order pasokan dari basis
data.

5. Tampil Rencana Order Pasokan, merupakan proses
untuk menampilkan data—-data rencana order pasokan yang

ada.
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I1I1.2.1.10.3 Topologi

{ : }———Login Vali

Info Rencana Order Kan==

; [

Penanggungjawab Data Rencana

8.1
Penangkapan
Input

Produksi Order Pasokan
Produksi
Data inputan Pasokan
Penanggungjawab Produksi Data inputan x Info Rencana
- Penanggungjawab Produksi Order Pasokan
- Data inputan /
/ Penanggungjawab Produksi

I Pemasok

Order_Bahan
Baku

Gambar 10 DFD Level 2 Pengelolaan Rencana Order Pasokan

I1T.2.1.11 DFD Level 2 Permintaan Persetujuan

I1r.2.1.11.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex
Proses Permintaan Persetujuan adalah Penanggungjawab

Produksi.

I1I1.2.1.11.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 Proses Permintaan

Persetujuan mencakup 5 bagian, yaitu
1. Penangkapan Input Penanggungjawab Produksi,

merupakan proses penerimaan data inputan dari
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penanggungjawab produksi untuk diproses 1lebih lanjut

oleh sistem.

2. Tambah Permintaan Persetujuan, merupakan proses

untuk menambahkan data permintaan persetujuan ke dalam
basis data untuk diinformasikan ke bagian keuangan.

3. Edit Permintaan Persetujuan, merupakan proses
untuk mengubah data permintaan persetujuan yang ada
dalam basis data.

4. Hapus Permintaan Persetujuan, merupakan proses
untuk menghapus data permintaan persetujuan daril basis
data.

5. Tampil Permintaan Persetujuan, merupakan proses

untuk menampilkan data permintaan persetujuan.

I11.2.1.11.3 Topeologi

Penanggungjawab

<::}_——————¢omnvmm Keuangan
Info Permintaan
Persetujuan

e ~

L ( 9.1 a5 Info Permintaan
" . Persetuj
Penanggungjawab Data Permintaan pe"al:g:f'pa" Tampil Sreeuan
Produksi Persetujuan enanggungjawab Permintaan
Produksi Persetujuan
Data inputan ,
Penanggungjawab Produksi Data inputan
4 Penanggungjawab Produksi /
Data inputan
- "

Penanggungjawab Produksi

9.2

9.4
Tambah Hapus
Permintaan Pemmintaan /
N 9.3 ;
Persetujuan N Persetujuan
Edit
\ Permintaan /
Persetujuan

Order_Bahan
_Baku

Gambar 11 DFD Level 2 Permintaan Persetujuan
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I1T.2.1.12 DFD Level 2 Pengelolaan Order Pasockan

I11.2.1.12.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex
Proses Pengelolaan Order Pasokan adalah Penanggungjawab

Produksi.

I11.2.1.12.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 Proses

Pengelolaan Order Pasokan mencakup 5 bagian, yaitu

1. Penangkapan Input Penanggungjawab Produksi,
merupakan proses penerimaan data inputan dari
penanggungjawab produksi untuk diproses lebih lanjut
oleh sistem.

2. Tambah Order Pasokan, merupakan proses untuk
mengirimkan informasi kepada pemasok mengenai data
bahan baku yang dipesan dan menyimpan datanya dalam

tabel.

3. Edit  Order Pasokan, merupakan proses untuk

mengubah data order pasokan dalam basis data.

4. Hapus Order Pasokan, adalah merupakan proses untuk
menghapus data order pasokan bila bahan baku yang
dipesan telah diterima.

5. Tamplil Order Pasokan adalah fungsi yang digunakan

untuk menampilkan data order pasokan.
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I11.2.1.12.3 Topologi

< : ) Login Vafid Penanggungjawab
Keuangan

Info Order Pasokan
/

info Order Pasokan

- Penangkapan Tampit Order |-} Info Order
Penanggungjawab| A Data Input Pasokan |  Pasokan v
Produksi Order Pasokan enanggungjawab ’
Data inputan Produksi Data inpiftan | Pemasok
Penanggungjawab Produksi Penanggungjawab Produksi

Data inputan (
Penanggungjawab Produksi

l - 10.3 10.4 )
Edit Order Hapus Order
\ Pasokan Pasokan

Order_Bahan
_Baku

Gambar 12 DFD Level 2 Pengelolaan Order Pasokan

I11.2.1.13 DFD Level 2 Pengelolaan Rencana

Produksi

I1IT.2.1.13.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex
Proses Pengelolaan Rencana Produksi adalah

Penanggungjawab Planning and Control.

I1I1.2.1.13.2 Proses
Proses vyang terjadi dalam DFD Level 2 Proses

Pengelolaan Rencana Produksi mencakup 5 bagian, yaitu
1. Penangkapan Input Penanggungjawab P&C, merupakan
proses penerimaan data inputan dari penanggungjawab P&C

untuk diproses lebih lanjut oleh sistem.
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2. Tambah Rencana Produksi, merupakan proses untuk
menambahkan data rencana produksi vyang baru bila
menerima rencana order.

3. Edit Rencana Produksi, merupakan proses untuk
mengubah data rencana produksi.

4, Hapus Rencana Produksi, merupakan proses untuk
menghapus status rencana dari data rencana produksi
bila sudah sudah terinformasi ke penanggungjawab
produksi.

5. Tampil Rencana Produksi adalah  fungsi  yang

digunakan untuk menampilkan data rencana produksi.

I1I1.2.1.13.3 Topologi

@——Login Valid

info Rencana Produksi

ya TR

1341
Penanggungjawab Data Rencana / Pe"a:"gkfpa" 135
P&C Produksi npu Tampil Rencana
Produksi

P&C

Data inputan
Penanggungjawab P&C Data inputan
4 Penanggungjawab P&C /
— Data inputan

Penanggungjawab P&C

13.2
Tambah
Rencana
Produksi
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Hapus
Rencana
Produksi

133
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Produksi

Data
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Gambar 13 DFD Level 2 Pengelolaan Rencana Produksi
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I1IT.2.1.14 DFD Level 2 Pengelolaan Bahan Baku

Produksi

I11.2.1.14.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex
Proses Pengelolaan Bahan Baku Produksi adalah

Penanggungjawab Planning and Control.

I1IT1.2.1.14.2 Proses

Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 Proses
Pengelolaan Bahan Baku Produksi mencakup 5 bagian,
yaitu

1. Penangkapan Input Penanggungjawab P&C, merupakan
proses penerimaan data inputan dari penanggungjawab P&C
untuk diproses lebih lanjut oleh sistem.

2. Tambah Bahan Baku Produksi, merupakan proses untuk
menambahkan data baru tentang Dbahan baku vyang
dibutuhkan untuk proses produksi vyang baru bila
menerima order.

3. Edit Bahan Baku Produksi, merupakan proses untuk
mengubah data bahan baku yang dibutuhkan produksi.

4, Hapus Bahan Baku Produksi, merupakan proses untuk
menghapus data bahan baku vyang dibutuhkan proses
produksi.

5. Tampil Bahan Baku Produksi adalah fungsi vyang
digunakan untuk menampilkan data-data bahan baku yang

dibutuhkan proses produksi.
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ITT.2.1.14.3 Topologi

®_Login Valid

Info Bahan
Baku Produksi

14.1
Penangkapan
Input

Penanggungjawab Data / 145

P&C ——~Bahan Bak

Tampil Bahan

Produksi Baku Produksi
P&C
Data inputan
Penanggungjawab P&C Data inputan
4 Penanggungjawab P&C /
/ — Data inputan

Penanggungjawab P&C

144
Hapus Bahan /

Produksi

Gambar 14 DFD Level 2 Pengelolaan Bahan Baku Produksi

I11.2.1.15 DFD Level 2 Pengelolaan Jadwal Produksi
P&C

I1I1.2.1.15.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex
Proses Pengelolaan Jadwal Produksi P&C adalah

Penanggungjawab P&C.

1I11.2.1.15.2 Proses
Proses vyang terjadi dalam DFD Level 2 Proses

Pengelolaan Jadwal Produksi P&C mencakup 5 bagian,
yaitu :

1. Penangkapan Input Penanggungjawab P&C, merupakan
proses penerimaan data inputan dari penanggungjawab P&C

untuk diproses lebih lanjut oleh sistem.
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2. Tambah Jadwal Produksi P&C, merupakan proses
menambahkan data Jadwal produksi vyang Dbaru
menerima order.

3. Edit Jadwal Produksi P&C, merupakan proses
mengubah data jadwal produksi yang berubah setiap
4, Hapus Jadwal Produksi P&C, merupakan proses
menghapus jadwal produksi dari basis data.

5. Tampil Jadwal Produksi P&C, merupakan proses

menampilkan data jadwal produksi.

I1IT1.2.1.15.3 Topologi

@*Login Valid

info Jadwal
Produksi P&C

Data inputan
Penanggungiawa;P&C Data inputan

Penanggungjawab P&C

— Data inputan
Penanggungjawab P&C
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Produksi
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Gambar 15 DFD Level 2 Pengelolaan Jadwal Produksi P&C
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III.2.1.16. DFD Level 2 Penerimaan Kain Jadi P&C
II1.2.1.16.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex
Proses Penerimaan Kain Jadi P&C adalah Penanggungjawab

P&C.

I11.2.1.16.2 Proses

Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 Proses Penerimaan
Kain Jadi P&C mencakup 5 bagian, vyaitu

1. Penangkapan Input Penanggungjawab P&C, merupakan
proses penerimgan dala inpulban dari pechanggungjawab H&C
untuk diproses lebih lanjut oleh sistem.

2. tambah Penerimaan Kain Jadi P&C, merupakan proses
untuk menambahkan data penerimaan kain jadi dari bagian
produksi.

3. Edit Penerimaan Kain Jadi P&C, merupakan proses
untuk mengubah data penerimaan kain jadi dari bagian
produksi.

4, Hapus Penerimaan Kain Jadi P&C, merupakan proses
untuk menghapus data penerimaan kain jadi dari bagian
produksi yang tidak diperlukan lagi.

5. Tampil Penerimaan Kain Jadi P&C, merupakan proses
untuk menampilkan data penerimaan kain jadi dari bagian

produksi.
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IT1.2.1.16.3 Topologi

<:>——————mmnwm
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16.3
Edit Data
Penerimaan
Kain Jadi

Produksi

Gambar 16 DFD Level 2 Penerimaan Kain Jadi P&C

IIT.2.1.17 DFD Level 2 Pengelolaan Jadwal Produksi
Harian Knitting

I11.2.1.17.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex
Proses Pengelolaan Jadwal Produksi Harian Knitting

adalah Penanggungjawab Knitting.

II1.2.1.17.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD TLevel 2 Proses

Pengelolaan Jadwal Produksi Harian Knitting mencakup 5

bagian, vyaitu
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1. Penangkapan Input Penanggungjawab Knitting,
merupakan proses penerimaan data inputan dari
penanggungjawab knitting untuk diproses lebih lanjut
oleh sistem.

2. Tambah Jadwal Produksi Knitting, merupakan proses
untuk menambahkan data jadwal produksi yang baru bila
menerima order.

3. Edit Jadwal Produksi Knitting, merupakan proses
untuk mengubah data jadwal produksi yang berubah setiap
hari.

4, Hapus Jadwal Produksi Knitting, merupakan proses
untuk menghapus data jadwal produksi dari basis data.

5. Tampil Jadwal Produksi Knitting, merupakan proses

untuk menampilkan data jadwal produksi.

I11.2.1.17.3 Topologi

@——'Login Vali

info Jadwal
Produksi Knitting

A
Penanggungjawab Data Jadwal ( Penangkapan . m1'l8:15adwal \|
itti | Produksi Knittin ampt
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Data inputan
Penanggungjawab Knitting Data inputan /
7/ Penanggungjawab Knitting
Data inputan
/ Penanggungjawab Knitting /
/ 18.2 18.4
ambah Jadwal Hapus Jadwal
\ Produksi Produksi
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Edit Jadwal
\ roduksi Knittin

Data Jadwal_
Produksi

Gambar 17 DFD Level 2 Pengelolaan Jadwal Produksi Harian Knitting
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I11.2.1.18 DFD Level 2 Pengelolaan Data Beam

I11.2.1.18.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex

Proses Pengelolaan Data Beam adalah Penanggungjawab

Knitting.

I11.2.1.18.2 Proses

Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 Proses
Pengelolaan Data Beam mencakup 5 bagian, vaitu

1. Penangkapan Input Penanggungijawab Knitting,
merupakan proses untuk penerimaan data inputan dari
penanggungjawab knitting untuk diproses. lebih lanjut
oleh sistem.

2. Tambah Data Beam, merupakan proses untuk
menambahkan data beam baru sesuai.dengan produksi yang
berjalan.

3. Edit Data Beam merupakan proses untuk mengubah
data beam.

4, Hapus Data Beam, merupakan proses untuk menghapus
data beam bila tidak diperlukan lagi.

5. Tampil Data Beam, merupakan proses untuk

menampilkan data-data beam yang ada dalam basis data.
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I11.2.1.18.3 Topologi

N Penangkapan
Penanggungjawab 195
Kgngittingj Data Bea Input Tampil Data
g enanggungjawab, Beam

P&C
Data inputan

Penanggungjawab Knitting
/

Data inputan
Penanggungjawab Knitting

Data inputan /
Penanggungjawab Knitting

19.2
Tambah Data
Beam

19.4
Hapus Data
Beam

19.3
Edit Data Beam

Realisasi_ <—
Produksi

Gambar 18 DFD Level 2 Pengelolaan Data Beam

I11.2.1.19 DFD Level 2 Pengelolaan Kartu Warping

I11.2.1.19.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex

Proses Pengelolaan Kartu Warping adalah Penanggungjawab

Knitting.

I11.2.1.18.2 Proses

Proses vyang terjadi dalam DFD Level 2 Proses
Pengelolaan Kartu Warping mencakup 5 bagian, yaitu

1. Penangkapan Input Penanggungjawab Knitting,

merupakan proses untuk penerimaan data inputan dari
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penanggungjawab knitting untuk diproses 1lebih 1lanjut

oleh sistem.

2. Tambah Kartu Warping, merupakan proses untuk
menambahkan data kartu warping baru sesuai dengan

produksi yang berjalan.

3. Edit Kartu Warping, merupakan proses untuk
mengubah data kartu warping.

4. Hapus Kartu Warping, merupakan proses untuk
menghapus data kartu warping bila tidak diperlukan
lagi.

5. Tampil Kartu Warping, merupakan proses untuk

menampilkan data-data kartu warping yang ada dalam

basis data.

I111.2.1.19.3 Topologi

" / Penangkapan 205
Pe"a'l'(i:g:’ﬁ’:lglawab | Data Kartu Warpin nput Tampil Kartu
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202
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20.3
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Gambar 19 DFD Level 2 Pengelolaan Kartu Warping
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IT1.2.1.20 DFD Level 2 Pengelolaan Kartu Kontrol
Mesin Knitting

I11.2.1.20.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex
Proses Pengelolaan Kartu Kontrol Mesin Knitting adalah

Penanggungjawab Knitting.

I11.2.1.20.2 Proses

Proses vyang terjadi dalam DFD Level 2 Proses
Pengelolaan Kartu Kontrol Mesin Knitting mencakup 5
bagian, yaitu

1. Penangkapan Input Penanggungjawab Knitting,
merupakan proses untuk penerimaan data inputan dari
penanggungjawab knitting untuk diproses 1lebih 1lanjut
oleh sistem.

2. Tambah Kartu Kontrol Mesin Knitting, merupakan
proses untuk menambahkan data kartu kontrol mesin
knitting vyang baru sesual dengan produksi vyang
berjalan.

3. Edit Kartu Kontrol Mesin Knitting, merupakan
proses untuk mengubah data kartu kontrol mesin
knitting.

4, Hapus Kartu Kontrol Mesin Knitting, merupakan
proses untuk menghapus data kartu kontrol mesin
knitting bila tidak diperlukan lagi.

5. Tampil Kartu Kontrol Mesin Knitting, merupakan
proses untuk menampilkan data-data kartu kontrol mesin

knitting yang ada dalam basis data.
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¥11.2.1.20.3 Topologi
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Data
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Gambar 20 DFD Level 2 Pengelolaan Kartu Kontrol Mesin Knitting

I11.2.1.21 DFD Level 2 Pengelolaan Realisasi

Produksi Harian Knitting

I11.2.1.21.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex
Proses Pengelolaan Realisasl Produksi Harian Knitting

adalah Penanggungjawab Knitting.

I111.2.1.21.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 Proses
Pengelolaan Realisasi Produksi Harian Knitting mencakup

5 bagian, yaitu :
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1. Penangkapan Input Penanggungjawab Knitting,
merupakan proses untuk penerimaan data inputan dari
penanggungjawab knitting untuk diproses lebih 1lanjut
oleh sistem.

2. Tambah Realisasi Produksi Knitting, merupakan
proses untuk menambahkan data realisasi produksi pada
akhir tiap-tiap hari.

3. Edit Realisasi Produksi Knitting merupakan proses
untuk mengubah data realisasi produksi.

4. Hapus Realisasi Produksi Knitting, merupakan
proses untuk menghapus data realisasi produksi bila
order telah terpenuhi.

5. Tampil Realisasi Produksi Knitting, merupakan

proses untuk menampilkan data realisasi produksi.

111.2.1.21.3 Topologi
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Gambar 21 DFD Level 2 Pengelolaan Realisasi Produksi Harian Knitting
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I1T1.2.1.22 DFD Level 2 Pengelolaan Jadwal Produksi

Harian Finishing

I1IT.2.1.22.1 Entitas Data

Entitas data yvang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex
Proses Pengelolaan Jadwal Produksi Finishing adalah

Penanggungjawab Finishing.

I1IT.2.1.22.2 Proses

Proses vyang terjadi dalam DFD Level 2 Proses
Pengelolaan Jadwal Produksi Finishing mencakup 5
bagian, yaitu

1. Penangkapan Input Penanggungjawab Finishing,
merupakan proses untuk penerimaan data inputan dari
penanggungjawab finishing untuk diproses lebih lanjut
oleh sistem.

2. Tambah Jadwal Produksi Finishing, merupakan proses
untuk menambahkan data Jjadwal produksi yang baru bila
menerima order.

3. Edit Jadwal Produksi Finishing, merupakan proses
untuk mengubah data jadwal produksi yang berubah setiap
hari.

4. Hapus Jadwal Produksi Finishing, merupakan proses
untuk menghapus data Jjadwal produksi finishing dari
basis data.

4. Tampil Jadwal Produksi Finishing, merupakan proses

untuk menampilkan data jadwal produksi.
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I1T.2.1.22.3 Topologi
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Gambar 22 DFD Level 2 Pengelolaan Jadwal Produksi Harian Finishing

I11.2.1.23 DFD Level 2 Pengelolaan Resep

IT1.2.1.23.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex

Proses Pengelolaan Resep adalah Penanggungjawab

Finishing.

I1T.2.1.23.2 Proses

Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 Proses
Pengelolaan Resep mencakup 5 bagian, yaitu

1. Penangkapan Input Penanggungjawalb Finishing,
merupakan proses untuk penerimaan data inputan dari

penanggungjawab finishing untuk diproses lebih lanjut

oleh sistem.
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2. Tambah Resep, merupakan proses untuk menambahkan
data resep yang baru sesuail order yang diproduksi.

3. Edit Resep, merupakan proses untuk mengubah data
resep yang berubah sesuai order yang diproduksi.

1. Hapus Resep, merupakan proses untuk menghapus data
resep yang tidak diperlukan lagi dari basis data.

4. Tampil Resep, merupakan proses untuk menampilkan
data resep yang ada dalam basis data.

111.2.1.23.3 Topologi
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Gambar 23 DFD Level 2 Pengelolaan Resep

I111.2.1.24 DFD Level 2 Pengelolaan Realisasi
Produksi Harian Finishing

IT11.2.1.24.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex

Proses Pengelolaan Realisasi Produksi Finishing adalah

Penanggungjawab Finishing.
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111.2.1.24.2 Proses
Proses yvang terjadi dalam DFD Level 2 Proses

Pengelolaan Realisasi Produksi Finishing mencakup 5
bagian, yaitu :

1. Penangkapan Input Penanggungjawab Finishing,
merupakan proses penerimaan inputan penanggungjawab
knitting untuk diproses lebih lanjut oleh sistem.

2. Tambah Realisasi Produksi Finishing, merupakan
proses untuk menambahkan data realisasi produksi pada
akhir tiap-tiap hari.

3. Edit Realisasi Produksi Finishing, merupakan
proses untuk mengubah data realisasi produksi.

4. Hapus Realisasi Produksi Finishing, merupakan
proses untuk menghapus data realisasi produksi bila
order telah terpenuhi.

4. Tampil Realisasi Produksi Finishing, merupakan
proses untuk menampilkan data realisasi produksi.

111.2.1.24.3 Topologi
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Gambar 24 DFD Level 2 Pengelolaan Realisasi Produksi Harian Finishing
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I1IT.2.1.25 DFD Level 2 Pemberitahuan Kontrak

I1IT.2.1.25.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex
Proses Pemberitahuan Kontrak adalah Penanggungjawab

Keuangan.

IIT1.2.1.25.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 Proses

Pemberitahuan Kontrak mencakup 5 bagian, yaitu

1. Penangkapan Input Penanggungjawab Keuangan,
merupakan proses untuk penerimaan data inputan dari
penanggungjawab keuangan untuk diproses lebih lanjul
oleh sistem.

2. Tambah Pemberitahuan Kontrak, merupakan proses
untuk menambahkan data pemberitahuan persetujuan atas
order pasokan yang baru. A

3. Edit Pemberitahuan Kontrak, merupakan proses untuk
mengubah data pemberitahuan kontrak yang ada pada basis
data.

4. Hapus Pemberitahuan Kontrak, merupakan proses
untuk menghapus data pemberitahuan kontrak yang tidak
diperlukan lagi.

4. Tampil Pemberitahuan Kontrak, merupakan proses

untuk menampilkan data pemberitahuan kontrak.
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ETI.2.1.25.3 Topologi
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Gambar 25 DFD Level 2 Pemberitahuan Kontrak

111.2.1.26 DFD Level 2 Pengelolaan Stok Bahan Baku

II1.2.1.26.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex

Proses Pengelolaan Bahan Baku adalah Kepala Gudang.

IIT.2.1.26.2 Proses

Proses vyang terjadi dalam DFD Level 2 Proses
Pengelolaan Stok Bahan Baku mencakup 5 bagian, yaitu

1. Penangkapan Input Kepala Gudang, merupakan proses
untuk penerimaan data inputan dari kepala gudang untuk
diproses lebih lanjut oleh sistem.

2. Tambah.‘Stok Bahan Baku, merupakan proses untuk

menambahkan informasi baru penerimaan bahan baku dari

pemasok.
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3. Edit Stok Bahan Baku, merupakan proses untuk
mengubah data stok bahan baku yvagn ada di basis data.
4. Hapus Stok Bahan Baku, merupakan proses untuk
menghapus data stok bahan baku dari basis data.

5. Tampil Stok Bahan Baku, merupakan proses untuk

menampilkan informasi mengenai data stok bahan baku.

I1I1I1.2.1.26.3 Topologi
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Gambar 26 DFD Level 2 Pengelolaan Stok Bahan Baku

I1I11.2.1.27 DFD Level 2 Pengelolaan Stok Kain Jadi
I11.2.1.27.1 Entitas Data
Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex

Proses Pengelolaan Kain Jadi adalah Kepala Gudang.

I1I1T.2.1.27.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DD Level 2 Proses

Pengelolaan Stok Kain Jadi mencakup 5 bagian, yaitu :
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1. Penangkapan Input Kepala Gudang, merupakan proses
untuk penerimaan data inputan dari kepala gudang untuk

diproses lebih lanjut oleh sistem.

2. Tambah Stok Kain Jadi, merupakan proses untuk

menambahkan informasi baru penerimaan kain jadi dari
bagian produksi.

3. Edit Stok Kain Jadi, merupakan proses untuk

mengubah data stok kain jadi yang ada di basis data.

4, Hapus Stok Kain Jadi, merupakan proses untuk

menghapus data stok kain jadi dari basis data.

5. TYampil Stok Kain Jadi, merupakan proses untuk

menampilkan informasi mengenai data stok kain jadi.

Irr.2.1.27.3 Topologi
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Gambar 27 DFD Level 2 Pengelolaan Stok Kain Jadi
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ITT1.2.1.28 DFD Level 2 Pengiriman Kain Jadi

111.2.1.28.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex

Proses Pengiriman Kain Jadi adalah Kepala Gudang.

I11.2.1.28.2 Proses

Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 Proses Pengiriman
Kain Jadi mencakup 5 bagian, yaitu

1. Penangkapan Input Kepala Gudang, merupakan proses
untuk penerimaan data inputan dari kepala gudang untuk
diproses lebih lanjut oleh sistem.

2. Tambah Pengiriman Kain Jadi, merupakan proses
untuk menambahkan informasi baru pengiriman kain jadi
yang dilakukan.

3. Edit Pengiriman Kain Jadi, merupakan proses untuk
mengubah data pengiriman kain jadi pada di basis data.
4. Hapus Pengiriman Kain Jadi, merupakan proses untuk
menghapus data pengiriman kain jadi dari basis data.

5. Tampil Pengiriman Kain Jadi, merupakan proses
untuk menampilkan informasi mengenai data pengiriman

kain jadi.
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11I1.2.1.28.3 Topologi

295
Data Pengiriman/ Penangkapan Tampil
Kepala Gudang Kain Jadi Input Kepala Penginman Kain

Gudang

Data inputan
Kepala Gudang
/

Data inputan
Kepala Gudang

Data inputan
Kepala Gudang

29.2 29.4
Tambah Hapus
Pengiriman Pengiriman /
Kain Jadi 29.3 Kain Jadi
Edit Pengiriman
A Kain Jadi /

Data -
Order_Produk

Gambar 28 DFD Level 2 Pengiriman Kain Jadi

I11I1.2.1.29 DFD Level 2 Pengiriman Bahan Baku

IIT.2.1.29.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex

Proses Pengiriman Bahan Baku adalah Pemasok.

I111.2.1.29.2 Proses

Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 Proses Pengiriman
Bahan Baku mencakup 5 bagian, yaitu
1. Penangkapan Input Pemasok, merupakan  proses

penerimaan data inputan dari pemasok untuk diproses

lebih lanjut oleh sistem.

Program Studi Teknik Informatika | SKPL - SCM-WebTex | Hal 83 dari 131

Dokumen ini dan informasi yang terkandung di dalamnya adalah milik Program Studi Teknik
Informatika UAJY dan bersifat rahasia. T'idak diperbolehkan mengambil sebagian atau
seluruh informasinya tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika UAJY.




2. Tambah Pengiriman Bahan Baku, merupakan proses

untuk menambahkan data pengiriman bahan baku yang baru
dikirim ke dalam basis data.

3. Edit Pengiriman Bahan Baku, merupakan proses untuk
mengubah data pengiriman bahan baku yang ada pada basis
data.

4, Hapus Pengiriman Bahan Baku, merupakan proses
untuk menghapus data pengiriman bahan baku yang tidak
diperlukan lagi.

5. Tampil Pengiriman Bahan Baku, merupakan proses

untuk menampilkan data-data pengiriman bahan baku yang

ada dalam basis data.

I1I11.2.1.29.3 Topologi

@—'Login Valid

Info Pengiriman
Bahan Baku

g

Data Pengiriman /

321 325
Pemasok — Penangkapan Ta{r!pil
dein g Input Pemasok Pengiriman
Bahan Baku
Data inputan
Pemasok Data inputan
Pemasok
Data inputan
Pemasok
/ 32.2 32.4 /
Tambah Hapus
Pengiriman Pengiriman /
Bahan Baku 323 Bahan Baku
Edit Pengitiman /
\ Bahan Baku
Data
Order_Bahan «
_Baku
Gambar 29 DFD Level 2 Pengiriman Bahan Baku
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I11.2.1.30 DFD Level 2 Pengelolaan Rencana Order
Produk

I1I1.2.1.30.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex
Proses Pengelolaan Rencana Order Produk adalah

Pelanggan.

I1I1.2.1.30.2 Proses

Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 Proses
Pengelolaan Rencana Order Produk mencakup 5 bagian,
yaitu

1. Penangkapan Input Pelanggan, merupakan proses
penerimaan data inputan dari pelanggan untuk diproses
lebih lanjut oleh sistem.

2. Tambah Rencana Order Produk, merupakan proses

untuk menambahkan data rencana order produk yang baru

"dan menginformasikannya ke perusahaan.

3. Edit Rencana Order Produk, merupakan proses untuk
mengubah data rencana order produk dan memberitahukan
kepada perusahaan.

4, Hapus Rencana Order Produk, merupakan proses untuk
menghapus data rencana order produk dari basis data.

5. Tampil Rencana Order Produk, merupakan proses
untuk menampilkan data-data rencana order produk yang

ada.
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I1I1.2.1.30.3 Topologi

@——Login Vali
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Order PMduk~_

7

33.1

Data Rencana/

Pelanggan — o, 4er Produk Penangkapan \
Input Pelanggan 335
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Data inputan
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334
Hapus Rencana
Order Produk

Penanggungjawab
/ Produksi

Edit Re‘ncana
Order Produk

Data
Order_Produk

Gambar 30 DFD Level 2 Pengelolaan Rencana Order Produk

ITT.2.1.31 DFD Level 2 Pengelolaan Order Produk
ITT.2.1.31.1 Entitas Data

Entitas data yang terlibat dalam DFD Level 2 SCM-WebTex
Proses Pengelolaan Order Produk adalah Pelanggan.
I1I1.2.1.31.2 Proses

Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 Proses
.Pengelolaan Order Produk mencakup 5 bagian, yaitu

1. Penangkapan Input Pelanggan, merupakan proses
penerimaan data inputan dari pelanggan untuk diproses
lebih lanjut oleh sistem.

2. Tambah Order Produk, merupakan proses untuk
mengirimkan informasi kepada perusahaan mengenai data

produk yang dipesan dan menyimpan datanya dalam tabel.
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3. Edit Order Produk, merupakan proses untuk mengubah
data order produk yang ada dalam basis data.

4, Hapus  Order Produk, merupakan proses untuk
menghapus data order produk bila produk yang dipesan
telah diterima.

5. Tampil Order Produk, merupakan proses untuk

menampilkan data order produk.

I1I1.2.1.31.3 Topologi

@——Login Vali

——Info Order Produ

v

Data
Pelanggan — oeqer Produk

Data inputan
Pelanggan

341 i info Order
Penangkapan
Input Pelanggan

Penanggungjawab
Produksi

Palsnggan

Data inputan
Pelanggan

344
Hapus Order
Produk

343
Edit Order

Order_Produk

Gambar 31 DFD Level 2 Pengelolaan Order Produk

I1I11.2.2 Deskripsi Proses

I1T.2.2.1 Proses Input Data Login

IrT1.2.2.1.1 Entitas Data Masukan

Entitas data masukan yang terdapat dalam subproses
input data login adalah Username dan Password.
111.2.2.1.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma dari proses input data login dimulai dengan

penerimaan data login dari pengguna website berupa
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username dan password yang akan dicek wvaliditasnya
sesual data pada basis data, dimana Jjika wvalid maka
pengguna tersebut da§§E melanjutkan ke proses yang
diinginkan.

I1T.2.2.1.3 Entitas Data Terlibat

Entitas data yang terlibat dalam subproses input data
login 1ini adalah data pengguna vyang terdiri dari

username dan password dari pengguna website.

I11I1.2.2.2 Proses Pencocokan data login

I1I1.2.2.2.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses pencocokan data
login yaitu data masukan login yang valid.

I111.2.2.2.2 Algoritma atau formula dari proses
Subproses dalam pencocokan data login adalah dengan
mencocokkan data masukan login tersebut dengan data
yang tersimpan di dalam database. Subproses ini akan
menghasilkan login yang valid sehingga pengguna dapat
menggunakan sistem informasi pada perangkat lunak SCM-
WebTex.

I1I1.2.2.2.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat dalam subproses pencocokan
data login adalah : data masukan login berupa username,

password dari pengguna.

IT11.2.2.3 Proses Tambah Data Pengguna

I111.2.2.3.1 Entitas data masukan
Entitas data masukan dalam subproses input data

pengguna adalah data pengguna.
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11I1.2.2.3.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma subproses tambah data pengguna ini dimulai
dengan pemasukan data pengguna baru yang ingin ditambah
oleh pengguna admin kemudian disimpan di dalam data
pengguna pada basis data sesuai dengan format yang ada.
Hasil subproses ini adalah data pengguna yang valid.
I11IT.2.2.3.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data pengguna baru

dan data pengguna lama dalam basis data.

I111.2.2.4 Proses Edit Data Pengguna

I1I11.2.2.4.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses edit data pengguna
adalah data pengguna.

11I1.2.2.4.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma dari subproses ini dimulai dengan pemasukan
data pengguna vyang akan diedit oleh pengguna admin,
kemudian data baru ini akan menggantikan data lama
pengguna yang ada pada basis data, lalu diperoleh data
pengguna yang valid.

I1T.2.2.4.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah username pengguna dan

data pengguna lama serta data pengguna baru dalam

database.
I11T.2.2.5 Proses Hapus Data Pengguna
IIT.2.2.5.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses 1ini adalah

username dari data pengguna yang akan dihapus.
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I111.2.2.5.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma subproses ini dimulal dengan pemasukan data
pengguna yang akan dihapus berupa username, lalu
dilakukan pencarian atas username tersebut pada basis
data, username ini menjadi kata kunci untuk data yang
ingin dihapus dari basis data. Hasil subproses ini

adalah data pengguna tertentu telah terhapus.

I11.2.2.5.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data pengguna.

I11.2.2.6 Proses Cari Data Pengguna

I11.2.2.6.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses ini adalah

username dari data pengguna yang akan dicari.

I1I1.2.2.6.2 Algoritma atau formula dari proses

Subproses pencarian data pengguna adalah memasukkan
username pengguna kemudian dicocokkan dengan data
pengguna dalam database apabila ditemukan data yang

sesuai, maka hasil dari subproses ini valid.

I1I1.2.2.6.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data pengguna.

I11.2.2.7 Proses Tambah Data Bahan baku

I11I1.2.2.7.1 Entitas data masukan
Entitas data masukan dalam subproses input data bahan

baku adalah data bahan baku.
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I111.2.2.7.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma subproses tambah data bahan baku ini dimulai
dengan pemasukan data bahan baku baru vyang ingin
ditambah oleh bahan baku admin kemudian disimpan di
dalam data bahan baku pada basis data sesuai dengan
format yang ada. Hasil darl subproses ini adalah data
bahan baku yang valid.

I1I1.2.2.7.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data bahan baku baru

dan data bahan baku lama dalam basis data.

I11.2.2.8 Proses Edit Data Bahan baku

I11.2.2.8.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses edit data bahan
baku adalah data bahan baku.

I11.2.2.8.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma dari subproses ini dimulai dengan pemasukan
data bahan baku yang akan diedit oleh admin, kemudian
data baru ini akan menggantikan data lama yang ada pada
basis data, lalu diperoleh data bahan baku yang wvalid.
III.2.2.8.3 Entitas data terlibat

Entitas data vang terlibat adalah data bahan baku lama

serta data bahan baku baru dalam database.

I1I1.2.2.9 Proses Hapus Data Bahan baku

III.2.2.9.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses ini adalah kode

dari data bahan baku yang akan dihapus.
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I1I1.2.2.9.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma subproses ini dimulai dengan pemasukan data
bahan baku yang akan dihapus berupa kode bahan baku,
lalu dilakukan pencarian, kode tersebut menjadi kata
kunci untuk data yang ingin dihapus. Hasil subproses

ini adalah data bahan baku tertentu telah terhapus.

I1I1.2.2.9.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data bahan baku.

I1IT1.2.2.10 Proses Tambah Data Produk

I1T.2.2.10.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses input data produk
adalah data produk. _

I1I1.2.2.10.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma subproses tambah data produk ini dimulai
dengan pemasukan data produk baru yang ingin ditambah
oleh produk admin kemudian disimpan di dalam data
produk pada basis data sesuai dengan format yang ada.
Hasil dari subproses ini adalah data produk yang valid.
I1IT.2.2.10.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data produk baru dan

data produk lama dalam basis data.

I11.2.2.11 Proses Edit Data Produk

I11.2.2.11.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses edit data produk

adalah data produk.
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I1T.2.2.11.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma dari subproses ini dimulai dengan pemasukan
data produk yang akan diedit oleh admin, kemudian data
baru ini akan menggantikan data lama produk yang ada

pada basis data, lalu diperoleh data produk yang valid.

I11.2.2.11.3 Entitas data terlibat

Entitas data vyang terlibat adalah data produk lama

serta data produk baru dalam database.

ITT.2.2.12 Proses Hapus Data Produk

I11.2.2.12.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses ini adalah kode

dari data produk yang akan dihapus..

I11T1.2.2.12.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma subproses ini dimulai dengan pemasukan kode

produk vyang akan dihapus, 1lalu dilakukan pencarian,
kode ini menjadi kata kunci untuk data produk vyang

ingin dihapus. Hasilnya adalah data produk tertentu

telah terhapus.

I11.2.2.12.3 Entitas data terlibat
Entitas data yang terlibat adalah data produk.

I11.2.2.13 Proses Cari Data Produk

I1IT.2.2.13.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses ini adalah kode

dari data produk yang akan dicari.
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ITT.2.2.13.2 Algoritma atau formula dari proses
Subproses pencarian data produk adalah memasukkan kode

produk kemudian dicocokkan dengan data produk dalam
database. Apabila ditemukan data vyang sesuai, maka

hasil dari subproses ini valid.

I11.2.2.13.3 Entitas data terlibat
Entitas data yang terlibat adalah data produk.

I1I1.2.2.14 Proses Pemberitahuan Rencana Order
Pelanggan

I11.2.2.14.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses pemberitahuan
rencana order pelanggan adalah data rencana order

pelanggan.

I1IT1.2.2.14.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma subproses pemberitahuan rencana order
pelanggan 1ini dimulai dengan pemasukan data status
untuk rencana order pelanggan yang ingin diberitahukan
ke Dbagian produksi oleh ©penanggungjawab produksi
kemudian disimpan dalam data order produk pada basis
data sesuali dengan format vyang ada. Hasil dari
subproses ini adalah data rencana order pelanggan yang
valid. |
IIT.2.2.14.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data rencana order
pelanggan baru dan data rencana order pelanggan lama

dalam basis data.
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I11.2.2.15 Proses Pemberitahuan Order Pelanggan

IT11.2.2.15.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses pemberitahuan
order pelanggan adalah data order pelanggan.
I11IT.2.2.15.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma subproses pemberitahuan order pelanggan ini
dimulai dengan pemasukan data status untuk order
pelanggan yang ingin diberitahukan ke bagian produksi
oleh penanggungjawab produksi kemudian disimpan dalam
data order produk pada basis data sesuai dengan format
yang ada. Hasil dari subproses ini adalah data order
pelanggan yang valid.

I1T1.2.2.15.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data order pelanggan

baru dan data order pelanggan lama dalam basis data.

I1T1.2.2.16 Proses Tambah Data Rencana Order

Pasokan

IIT.2.2.16.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses input data rencana
order pasokan adalah data rencana order pasokan.
ITT.2.2.16.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma subproses tambah data rencana order pasokan
ini dimulai dengan pemasukan data rencana order pasokan
baru yang ingin ditambah oleh penanggungjawab produksi
kemudian disimpan di dalam data order bahan baku pada
basis data sesuai dengan format yang ada. Hasll dari
subproses ini adalah data rencana order pasokan yang

valid.
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ITT.2.2.16.3 Entitas data terlibat
Entitas data vyang terlibat adalah data rencana order
pasokan baru dan data rencana order pasokan lama dalam

basis data.

I1IT1.2.2.17 Proses Edit Data Rencana order pasokan

I11.2.2.17.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses edit data rencana

order pasokan adalah data rencana order pasokan.

IIT.2.2.17.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma dari subproses ini dimulai dengan pemasukan
data rencana order pasokan vyang akan diedit oleh
penanggungjawab produksi, kemudian data baru ini akan
menggantikan data lama rencana order pasckan yang ada
pada basis data, lalu diperoleh data rencana order
pasokan yang valid.

I1I1.2.2.17.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data rencana order
pasokan lama serta data rencana order pasokan baru

dalam database.

I1I1.2.2.18 Proses Tambah Data Order Pasokan

I1I1.2.2.18.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses input data order .

pasokan adalah data order pasokan.
I1I1I1.2.2.18.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma subproses tambah data order pasokan ini

dimulai dengan pemasukan data order pasokan baru yang
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ingin ditambah oleh penanggungjawab produksi kemudian
disimpan di dalam data order bahan baku pada basis data
sesual dengan format yang ada. Hasil dari subproses ini
adalah data order pasokan yang wvalid.
I1I1I1.2.2.18.3 Entitas data terlibat
Entitas data yang terlibat adalah data order pasokan

baru dan data order pasokan lama dalam basis data.

I1IT1.2.2.19 Proses Hapus Data Order Pasokan

I11.2.2.19.1 Entitas data masukan
Entitas data masukan dalam subproses ini adalah kode

dari data order pasokan yang akan dihapus.

I11.2.2.19.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma subproses ini dimulal dengan pemasukan data

order pasokan vyang akan dihapus berupa kode order
pasokan, lalu dilakukan pencarian atas kode tersebut
pada basis data, kode ini menjadi kata kunci untuk data
order pasokan yang ingin dihapus dari basis data. Hasil
subproses ini adalah data order pasokan tertentu telah

terhapus.

I11.2.2.19.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data order pasokan.

I11.2.2.20 Proses Tambah Data Rencana Produksi
I11.2.2.20.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses input data rencana

produksi adalah data rencana produksi.
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111.2.2.20.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma subproses tambah data rencana produksi ini
dimulai dengan pemasukan data rencana produksi baru
yang ingin ditambah oleh penanggungjawab P&C kemudian
disimpan di dalam data rencana produksi pada basis data
sesual dengan format yang ada. Hasil dari subproses ini
adalah data rencana produksi yang valid.

I11.2.2.20.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data rencana produksi

baru dan data rencana produksi lama dalam basis data.

I1IT1.2.2.21 Proses Edit Data Rencana Produksi

I11.2.2.21.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses edit data rencana

produksi adalah data rencana produksi.

I11I1.2.2.21.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma dari subproses ini dimulai dengan pemasukan
data rencana produksi yang akan diedit oleh
penanggungjawab P&C, kemudian data baru ini akan
menggantikan data lama rencana produksi yang ada pada
basis data, lalu diperoleh data rencana produksi vyang

valid.

I11.2.2.21.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data rencana produksi

lama serta data rencana produksi baru dalam database.
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IIT.2.2.22 Proses Hapus Data Rencana produksi

IT1.2.2.22.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses ini adalah kode

dari data rencana produksi yang akan dihapus.

I1I1.2.2.22.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma subproses 1ini dimulai dengan pemasukan data

rencana produksi yang akan dihapus berupa kode rencana
produksi, lalu dilakukan pencarian atas kode tersebut
pada basis data, kode ini menjadi kata kunci untuk data
rencana produksi yang ingin dihapus dari basis data.
Hasil subproses 1ini adalah data rencana produksi

tertentu telah terhapus.

I1IT.2.2.22.3 Entitas data terlibat

Entitas data vyang terlibat adalah data rencana

produksi.

I11.2.2.23 Proses Tambah Bahan Baku Produksi
I11.2.2.23.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses input data bahan

baku produksi adalah data bahan baku produksi.
111.2.2.23.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma subproses tambah data bahan baku produksi ini
dimulai dengan pemasukan data bahan baku produksi baru
yang ingin ditambah oleh penanggungjawab P&C kemudian
disimpan di dalam data bahan baku produksi pada basis
data sesuai dengan format vyang ada. Hasil dari
subproses 1ini adalah data bahan baku produksi yang

valid.
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I1I1.2.2.23.3 Entitas data terlibat
Entitas data vyang terlibat adalah data bahan baku
produksi baru dan data bahan baku produksi lama dalam

basis data.

II1.2.2.24 Proses Edit Data Bahan Baku Produksi

I11.2.2.24.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses edit data bahan

baku produksi adalah data bahan baku produksi.

I11.2.2.24.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma dari subproses ini dimulai dengan pemasukan
data bahan baku produksi vang akan diedit oleh
penanggungjawab P&C, kemudian dakta baru ini akan
menggantikan data lama bahan baku produksi yang ada
pada basis data, lalu diperoleh data bahan baku

produksi yang valid.

I111.2.2.24.3 Entitas data terlibat

Entitas data vyang terlibat adalah data bahan baku
produksi lama serta data bahan baku produksi baru dalam

database.

IT1.2.2.25 Proses Hapus Data Bahan baku produksi

I11.2.2.25.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses ini adalah kode

dari data bahan baku produksi yang akan dihapus.
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I1T.2.2.25.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma subproses ini dimulai dengan pemasukan data

bahan baku produksi yang akan dihapus berupa kode bahan
baku produksi, 1lalu dilakukan pencarian atas kode
tersebut pada basis data, kode ini menjadi kata kunci
untuk data bahan baku produksi yang ingin dihapus dari
basis data. Hasil subproses ini adalah data bahan baku

produksi tertentu telah terhapus.

III.2.2.25.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data bahan baku

produksi.

I1I1.2.2.26 Proses Tambah Data Jadwal Produksi P&C
I11.2.2.26.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses input data jadwal

produksi adalah data jadwal produksi.
I111.2.2.26.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma subproses tambah data Jjadwal produksi ini
dimulai dengan pemasukan data jadwal produksi baru yang
ingin ditambah oleh penanggungjawab P&C kemudian
disimpan di dalam data jadwal produksi pada basis data
sesual dengan format vang ada. Hasil dari subproses ini
adalah data jadwal produksi yang valid.

I1I1.2.2.26.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data jadwal produksi

baru dan data jadwal produksi lama dalam basis data.
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I1T.2.2.27 Proses Edit Data Jadwal Produksi

I1T.2.2.27.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses edit data jadwal

produksi adalah data jadwal produksi.

111.2.2.27.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma dari subproses ini dimulai dengan pemasukan
data Jjadwal produksi yang akan diedit oleh
penanggungjawab P&C, kemudian data baru ini akan
menggantikan data lama jadwal produksi yang ada pada
basis data, lalu diperoleh data jadwal produksi yang

valid.

I111.2.2.27.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data jadwal produksi

lama serta data jadwal produksi baru dalam database.

I11.2.2.28 Proses Hapus Data Jadwal produksi

ITT.2.2.28.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses ini adalah kode

dari data jadwal produksi yang akan dihapus.

111T.2.2.28.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma subproses ini dimulai dengan pemasukan data

jadwal produksi yang akan dihapus berupa kode Jjadwal
produksi, lalu dilakukan pencarian atas kode tersebut
pada basis data, kode ini menjadi kata kunci untuk data
jadwal produksi vyang ingin dihapus dari basis data.
Hasil subproses 1ini adalah data jadwal produksi

tertentu telah terhapus.
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I1IT.2.2.28.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data jadwal produksi.

I1IT.2.2.29 Proses Tambah Data Penerimaan Kain Jadi
P&C

II1.2.2.29.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses input data
penerimaan kain jadi P&C adalah data penerimaan kain

Jadi P&C.

I1I1.2.2.29.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma subproses tambah data penerimaan kain jadi
P&C ini dimulai dengan pemasukan data penerimaan kain
jadi P&C baru yang ingin ditambah oleh penanggungjawab
P&C kemudian disimpan di dalam data penerimaan kain
jadi P&C pada basis data sesuai dengan format yang ada.
Hasil dari subproses 1ini adalah data penerimaan kain

jadi P&C yang valid.

I1IT1.2.2.29.3 Entitas data terlibat
Entitas data yang terlibat adalah data penerimaan kain
jadi P&C baru dan data penerimaan kain jadi P&C lama

dalam basis data.
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I1I1.2.2.30 Proses Edit Data Penerimaan kain jadi

P&C

I1IT.2.2.30.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses edit data
penerimaan kain jadi P&C adalah data penerimaan kain

jadi P&C.

I1T1.2.2.30.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma dari subproses ini dimulai dengan pemasukan
data penerimaan kain jadi P&C yang akan diedit oleh
penanggungjawab P&C, kemudian data baru ini akan
menggantikan data lama penerimaan kain jadi P&C yang
ada pada basis data, lalu diperoleh data penerimaan

kain jadi P&C yang valid.

IT1.2.2.30.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data penerimaan kain
jadi P&C lama serta data penerimaan kain jadi P&C baru

dalam database.

I1I1.2.2.31 Proses Hapus Data Penerimaan kain jadi

P&C

I11.2.2.31.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses ini adalah kode

dari data penerimaan kain jadi P&C yang akan dihapus.

I11.2.2.31.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma subproses ini dimulai dengan pemasukan data

penerimaan kain jadi P&C yang akan dihapus berupa kode
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penerimaan kain jadi P&C, lalu dilakukan pencarian atas
kode tersebut pada basis data, kode ini menjadi kata
kunci untuk data penerimaan kain jadi P&C yang ingin
dihapus dari basis data. Hasil subproses ini adalah

data penerimaan kain jadi P&C tertentu telah terhapus.

I11.2.2.31.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data penerimaan kain

jadi P&C.

I1I1.2.2.32 Proses Tambah Data Jadwal Produksi
Knitting

II1.2.2.32.1 Entitas data masukan
Entitas data masukan dalam subproses input data jadwal

produksi knitting adalah data jadwal produksi knitting.

I1T1.2.2.32.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma subproses  tambah data Jjadwal ©produksi
knitting ini dimulai dengan pemasukan data Jjadwal
produksi knitting baru vyang 1ingin ditambah oleh
penanggungjawab produksi kemudian disimpan di dalam
data jadwal produksi pada basis data sesuai dengan
format yang ada. Hasil dari subproses ini adalah data

jadwal produksi knitting yang valid.

111.2.2.32.3 Entitas data terlibat
Entitas data yang terlibat adalah data jadwal produksi
knitting baru dan data jadwal produksi knitting lama

dalam basis data.

Program Studi Teknik Informatika | SKPL - SCM-WebTex | Hal 105 dari 131

Dokumen ini dan informasi yang terkandung di dalamnya adalah milik Program Studi Teknik
Informatika UAJY dan bersifat rahasia. Tidak diperbolehkan mengambil sebagian atau
seluruh informasinya tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika UAJY.




I11.2.2.33 Proses Edit Data Jadwal Produksi
Knitting

I1T.2.2.33.1 Entitas data masukan
Entitas data masukan dalam subproses edit data Jjadwal

produksi knitting adalah data jadwal produksi knitting.

IIT.2.2.33.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma dari subproses ini dimulai dengan pemasukan

data jadwal produksi knitting yang akan diedit oleh
penanggungjawab produksi, kemudian data baru ini akan
menggantikan data lama Jjadwal produksi knitting yang
ada pada basis data, lalu diperoleh data Jjadwal
produksi knitting yang valid.

I111.2.2.33.3 Entitas data terlibat
Entitas data yang terlibat adalah data Jjadwal produksi

knitting lama serta data jadwal produksi knitting baru

dalam database.

I111.2.2.34 Proses Hapus Data Jadwal Produksi
Knitting

I111.2.2.34.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses ini adalah kode

dari data jadwal produksi knitting yang akan dihapus.

I1I1.2.2.34.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma subproses ini dimulai dengan pemasukan data

jadwal produksi knitting yang akan dihapus berupa kode
jadwal produksi knitting, lalu dilakukan pencarian atas
kode tersebut pada basis data, kode ini menjadi kata

kunci untuk data Jjadwal produksi knitting yang ingin
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dihapus dari basis data. Hasil subproses ini adalah

data jadwal produksi knitting tertentu telah terhapus.

I11.2.2.34.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data jadwal produksi
knitting.

I1IT1.2.2.35 Proses Tambah Data Beam
I1I1.2.2.35.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses input data beam

adalah data beam.
I1IT.2.2.35.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma subproses tambah data beam ini dimulai dengan
pemasukan data beam baru vyang ingin ditambah oleh
penanggungjawab knitting kemudian disimpan di dalam
data beam pada basis data sesual dengan format vyang
ada. Hasil dari subproses ini adalah data beam yang
valid.

III.2.2.35.3 Entitas data terlibat

Entitas data vyang terlibat adalah data beam baru dan

data beam lama dalam basis data.

I1IT.2.2.36 Proses Edit Data Beam

I1IT.2.2.36.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses edit data beam

adalah data beam.
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I1I1.2.2.36.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma dari subproses ini dimulai dengan pemasukan
data beam vyang akan diedit oleh penanggungjawab
knitting, kemudian data baru ini akan menggantikan data
lama beam yang ada pada basis data, lalu diperoleh data

beam yang wvalid.

I1IT.2.2.36.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data beam lama serta

data beam baru dalam database.

I111.2.2.37 Proses Hapus Data Beam

I1I1.2.2.37.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses ini adalah kode

dari data beam yang akan dihapus.

I11.2.2.37.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma subproses ini dimulai dengan pemasukan data

beam yang akan dihapus berupa kode beam, lalu dilakukan
pencarian atas kode tersebut pada basis data, kode ini
menjadi kata kunci untuk data beam yang ingin dihapus
dari basis data. Hasil subproses ini adalah data beam

tertentu telah terhapus.

I1T1.2.2.37.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data beam.

II1.2.2.38 Proses Tambah Data Kartu Warping

I1IT.2.2.38.1 Entitas data masukan
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Entitas data masukan dalam subproses input data kartu

warping adalah data kartu warping.
I1IT.2.2.38.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma subproses tambah data kartu warping ini
dimulai dengan pemasukan data kartu warping baru yang
ingin ditambah oleh penanggungjawab knitting kemudian
disimpan di dalam data kartu warping pada basis data
sesuali dengan format yang ada. Hasil dari subproses ini
adalah data kartu warping yang valid.

IT1.2.2.38.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data kartu warping

baru dan data kartu warping lama dalam basis data.

I1IT.2.2.39 Proses Edit Data Kartu Warping

ITI.2.2.39.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses edit data kartu

warping adalah data kartu warping.

I11.2.2.3%9.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma dari subproses ini dimulai dengan pemasukan
data kartu warping yang akan diedit oleh
penanggungjawab knitting, kemudian data baru ini akan
menggantikan data lama kartu warping yang ada pada
basis data, lalu diperoleh data kartu warping yang

valid.

11IT.2.2.39.3 Entitas data terlibat

Entitas data vyang terlibat adalah data kartu warping

lama serta data kartu warping baru dalam database.
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IITI.2.2.40 Proses Hapus Data Kartu Warping

IIT.2.2.40.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses ini adalah kode

dari data kartu warping yang akan dihapus.

IIT.2.2.40.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma subproses ini dimulai dengan pemasukan data

kartu warping- yang akan dihapus berupa kode kartu
warping, lalu dilakukan pencarian atas kode tersebut
pada basis data, kode ini menjadi kata kunci untuk data
kartu warping yang ingin‘dihapus dari basis data. Hasil
subproses ini adalah data kartu warping tertentu telah

terhapus.

I1T1.2.2.40.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data kartu warping.

I1T.2.2.41 : Proses Tambah Data Kartu Kontrol Mesin
Knitting

IIT.2.2.41.1 Entitas data masukan

Entitas data masukanbdalam subproses input data kartu

kontrol mesin knitting adalah data kartu kontrol mesin

knitting.

I1IT1.2.2.41.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma subproses tambah data kartu kontrol mesin
knitting ini dimulai dengan pemasukan data kartu
kontrol mesin knitting baru yang ingin ditambah oleh

penanggungjawab knitting kemudian disimpan di dalam
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data kartu kontrol mesin knitting pada basis data
sesuai dengan format yang ada. Hasil dari subproses ini
adalah data kartu kontrol mesin knitting yang valid.
ITT.2.2.41.3 Entitas data terlibat

Entitas data vyang terlibat adalah data kartu kontrol
mesin knitting baru dan data kartu kontrol mesin

knitting lama dalam basis data.

I1T.2.2.42 Proses Edit - Kartu Kontrol Mesin
Knitting

I1T.2.2.42.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses edit data kartu
kontrol mesin knitting adalah data kartu kontrol mesin

knitting.

1I11.2.2.42.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma dari subproses ini dimulai dengan pemasukan
data kartu kontrol mesin knitting yang akan diedit oleh
penanggungjawab knitting, kemudian data baru ini akan
menggantikan data lama kartu kontrol mesin knitting
yang ada pada basis data, lalu diperoleh data kartu

kontrol mesin knitting yang wvalid.

ITT.2.2.42.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data kartu kontrol
mesin knitting lama serta data kartu kontrol mesin

knitting baru dalam database.
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I1I11.2.2.43 Proses Hapus Data Kartu Kontrol Mesin
Knitting

IIT.2.2.43.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses ini adalah kode
dari data kartu kontrol mesin knitting vyang akan

dihapus.

I1I1.2.2.43.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma subproses ini dimulal dengan pemasukan data

kartu kontrol mesin knitting yang akan dihapus berupa
kode kartu kontrol mesin knitting, 1alun dilakukan
pencarian atas kode tersebut pada basis data, kode ini
menjadi kata kunci untuk data kartu kontrol mesin
knitting yang ingin dihapus dari basis data. Hasil
subproses ini adalah data kartu kontrol mesin knitting

tertentu telah terhapus.

111.2.2.43.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data kartu kontrol

mesin knitting.

ITT.2.2.44 . Proses Tambah Data Realisasi Produksi
Knitting

I1IT.2.2.44.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses input data

realisasi produksi knitting adalah data realisasi

produksi knitting.

I11.2.2.44.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma subproses tambah data realisasi produksi

knitting ini dimulai dengan pemasukan data realisasi

produksi knitting baru vyang ingin ditambah oleh
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penanggungjawab produksi kemudian disimpan di dalam
data realisasi produksi pada basis data sesuai dengan
format yang ada. Hasil dari subproses ini adalah data

realisasi produksi knitting yang valid.

IIT.2.2.44.3 Entitas data terlibat
Entitas data vyang terlibat adalah data realisasi
produksi knitting baru dan data realisasi produksi

knitting lama dalam basis data.

IIT.2.2.45 Proses Edit Data Realisasi Produksi
Knitting

I1I1.2.2.45.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses edit data
realisasi produksi knitting adalah data realisasi

produksi knitting.

I1IT.2.2.45.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma dari subproses ini dimulai dengan pemasukan
data realisasi produksi knitting yang akan diedit oleh
penanggungjawab produksi, kemudian data baru ini akan
menggantikan data lama realisasi produksi knitting yang
ada pada basis data, lalu diperoleh data realisasi

produksi knitting yang valid.

I1T.2.2.45.3 Entitas data terlibat

Entitas data vyang terlibat adalah data realisasi
produksi knitting lama serta data realisasi produksi

knitting baru dalam database.
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I1T.2.2.46 Proses Hapus Data Realisasi produksi
Knitting

IIT.2.2.46.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses ini adalah kode
dari data realisasi produksi knitting vyang akan

dihapus.

I11.2.2.46.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma subproses ini dimulai dengan pemasukan data
realisasi produksi‘knitting yang akan dihapus‘berupa
kode realisasi produksi knitting, lalu dilakukan
pencarian atas kode tersebut pada basis data, kode ini
menjadi kata kunci untuk data realisasi produksi
knitting yang ingin dihapus dari basis data. Hasil
subproses ini adalah data realisasi produksi knitting

tertentu telah terhapus.

IIT.2.2.46.3 Entitas data terlibat

Entitas data vyang terlibat adalah data realisasi

produksi knitting.

IIT.2.2.47 Proses Tambah Data Jadwal Produksi
Finishing

ITIT1.2.2.47.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses input data jadwal

produksi finishing adalah data Jadwal produksi

finishing.
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111.2.2.47.2 Algoritma étau formula dari proses
Algoritma subproses tambah data jadwal produksi
finishing 1ini dimulai dengan pemasukan data Jjadwal
produksi finishing Dbaru vyang ingin ditambah oleh
penanggungjawab produksi kemudian disimpan di dalam
data Jjadwal produksi pada basis data sesuai dengan
format yang ada. Hasil dari subproses ini adalah data
jadwal produksi finishing yang valid.

I1I1.2.2.47.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data jadwal produksi
finishing baru dan data Jjadwal produksi finishing lama

dalam basis data.

I11.2.2.48 Proses Edit Data Jadwal Produksi

Finishing

I1I1.2.2.48.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses edit data jadwal
produksi finishing adalah data jadwal produksi

finishing.

111.2.2.48.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma dari subproses ini dimulai dengan pemasukan
data Jjadwal produksi finishing yang akan diedit oleh
penanggungjawab produksi, kemudian data baru ini akan
menggantikan data lama jadwal produksi finishing yang
ada pada Dbasis data, lalu diperoleh data jadwal

produksi finishing yang valid.
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I1IT.2.2.48.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data jadwal produksi
finishing lama serta data jadwal produksi finishing

baru dalam database.

IIT1.2.2.49 Proses Hapus Data Jadwal Produksi

Finishing

I1IT.2.2.49.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses ini adalah kode

dari data jadwal produksi finishing yang akan dihapus.

111.2.2.49.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma subproses ini dimulai dengan pemasukan data

jadwal produksi finishing yang akan dihapus berupa kode
jadwal produksi finishing, lalu dilakukan pencarian
atas kode tersebut pada basis data, kode ini menjadi
kata kunci untuk data jadwal produksi finishing yang
ingin dihapus dari basis data. Hasil subproses ini
adalah data jadwal produksi finishing tertentu telah

terhapus.

I1IT1.2.2.49.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data jadwal produksi

finishing.

I11.2.2.50 Proses Tambah Data Resep
I1I1I1.2.2.50.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses input data resep

adalah data resep.
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111.2.2.50.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma subproses tambah data vresep 1ini dimulai
dengan pemasukan data resep baru vyang ingin ditambah
oleh penanggungjawab finishing kemudian disimpan di
dalam data resep pada basis data sesuai dengan format
yvang ada. Hasil dari subproses ini adalah data resep
yang valid.

I11.2.2.50.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data resep baru dan

data resep lama dalam basis data.

111.2.2.51 Proses Edit Data Resep

111.2.2.51.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses edit data resep

adalah data resep.

11T.2.2.51.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma dari subproses ini dimulai dengan pemasukan
data resep vyang akan diedit oleh penanggungjawab
finishing, kemudian data baru ini akan menggantikan
data lama resep vyang ada pada basis data, lalu
diperoleh data resep yang valid.

1I11.2.2,51.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data resep lama serta

data resep baru dalam database.

I111.2.2.52 Proses Hapus Data Resep

111.2.2.52.1 Entitas data masukan
Entitas data masukan dalam subproses ini adalah kode

dari data resep yang akan dihapus.
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111.2.2.52.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma subproses ini dimulai dengan pemasukan data

resep vyang akan dihapus berupa kode resep, lalu
dilakukan pencarian atas kode tersebut pada basis data,
kode ini menjadi kata kunci untuk data resep yang ingin
dihapus dari basis data. Hasil subproses ini adalah

data resep tertentu telah terhapus.

I111.2.2.52.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data resep.

I11.2.2.53 Proses Tambah Data Realisasi Produksi
Finishing

I11.2.2.53.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses input data

realisasi produksi finishing adalah data realisasi

produksi finishing.

I11.2.2.53.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma subproses tambah data realisasi produksi

finishing ini dimulai dengan pemasukan data realisasi

produksi finishing baru vyang ingin ditambah oleh

penanggungjawab produksi kemudian disimpan di dalam

data realisasi produksi pada basis data sesuai dengan

" format yang ada. Hasil dari subproses ini adalah data

realisasi produksi finishing yang valid.

I11.2.2.53.3 Entitas data terlibat

Entitas data vyang terlibat adalah data realisasi
produksi finishing baru dan ‘data realisasi produksi

finishing lama dalam basis data.
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IIT.2.2.54 Proses Edit Data Realisasi Produksi

Finishing

I1I1.2.2.54.1 Entitas data masukan
Entitas data masukan dalam subproses edit data

realisasi produksi finishing adalah data realisasi

produksi finishing.

I1I1.2.2.54.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma dari subproses ini dimulai dengan pemasukan

data realisasi produksi finishing yang akan diedit oleh
penanggungjawab produksi, kemudian data baru ini akan
menggantikan data lama realisasi produksi finishing
yang ada pada basis data, lalu diperoleh data realisasi

produksi finishing yang valid.

I1IT.2.2.54.3 Entitas data terlibat

Entitas data vyang terlibat adalah data realisasi
produksi finishing lama serta data realisasi produksi

finishing baru dalam database.

I11.2.2.55 Proses Hapus Data Realisasi produksi
Finishing
IIT.2.2.55.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses ini adalah kode
dari data realisasi produksi finishing yang akan

dihapus.

I1I1.2.2.55.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma subproses ini dimulai dengan pemasukan data

realisasi produksi finishing yang akan dihapus berupa
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kode realisasi produksi finishing, lalu dilakukan
pencarian atas kode tersebut pada basis data, kode ini
menjadi kata kunci untuk data realisasi produksi
finishing yang ingin dihapus dari basis data. Hasil
subproses ini adalah data realisasi produksi finishing

tertentu telah terhapus.

IIT.2.2.55.3 Entitas data terlibat

Entitas data vyang terlibat adalah data realisasi

produksi finishing.

III.2.2.56 Proses Penerimaan Stok Bahan Baku

I11.2.2.56.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses penerimaan stok
bahan baku adalah data order bahan baku.

I1I1.2.2.56.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma subproses penerimaan stok bahan baku ini
dimulai dengan pemasukan data status baru dari order
bahan baku vyang telah diterima oleh kepala gudang
kemudian disimpan di dalam data order bahan baku pada
basis data sesuai dengan format yang ada. Hasil dari
subproses ini adalah data stok bahan baku yang wvalid.
I1I1.2.2.56.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data order bahan baku

baru dan data order bahan baku lama dalam basis data.

IT1.2.2.57 Proses Penerimaan Kain Jadi

I11.2.2.57.1 Entitas data masukan
Entitas data masukan dalam subproses penerimaan kain

jadi adalah data order pelanggan.
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I1I1IT.2.2.57.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma subproses penerimaan kain jadi ini dimulai
dengan pemasukan data status baru dari order pelanggan
yang telah dikirimkan oleh kepala gudang kemudian
disimpan di dalam data order pelanggan pada basis data
sesuai dengan format yang ada. Hasil dari subproses ini
adalah data order pelanggan yang valid.

III.2.2.57.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data order pelanggan

baru dan data order pelanggan lama dalam basis data.

I11I.2.2.58 Proses Tambah Data Bahan baku Order
Produk

I1IT.2.2.58.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses input data bahan
baku order produk adalah data bahan baku order produk.
I11.2.2.58.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma subproses ini dimulal dengan pemasukan data
bahan baku order produk baru yang ingin ditambah oleh
pelanggan kemudian disimpan di dalam basis data sesuai
dengan format yang ada. Hasil subproses ini adalah data
bahan baku order produk yang valid.

ITT.2.2.58.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data bahan baku order
produk baru dan data bahan baku order produk lama dalam

basis data.

I11.2.2.59 Proses Edit Data Bahan baku order

produk

I1IT.2.2.59.1 Entitas data masukan
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Entitas data masukan dalam subproses edit data bahan

baku order produk adalah data bahan baku order produk.

I1T1.2.2.59.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma dari subproses ini dimulai dengan pemasukan

data bahan baku order produk vyang akan diedit oleh
pelanggan, kemudian data baru ini akan menggantikan
data lama yang ada pada basis data, lalu diperoleh data
bahan baku order produk yang valid.

I11.2.2.59.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data bahan baku order
produk lama serta data bahan baku order produk baru

dalam database.

I11.2.2.60 Proses Tambah Data Order Produk

I1I1.2.2.60.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses input data order
produk adalah data order produk.

I111.2.2.60.2 Algoritma atau formula dari proses
Algoritma subproses tambah data order produk ini
dimulai dengan pemasukan data order produk baru yang
ingin ditambah oleh pelanggan kemudian disimpan di
dalam data bahan baku pada basis data sesuai dengan
format yang ada. Hasil dari subproses ini adalah data
order produk yang valid.

I11.2.2.60.3 Entitas data terlibat

Entitas data yang terlibat adalah data order produk

baru dan data order produk lama dalam basis data.
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I11.2.2.61 Proses Hapus Data Order Produk

I11.2.2.61.1 Entitas data masukan

Entitas data masukan dalam subproses ini adalah kode

dari data order produk yang akan dihapus.

I111.2.2.61.2 Algoritma atau formula dari proses

Algoritma subproses ini dimulai dengan pemasukan data
order produk yang akan dihapus berupa kode order
produk, lalu dilakukan pencarian, kode ini menjadi kata
kunci untuk data order produk yang ingin dihapus dari
basis data. Hasil subproses ini adalah data order

produk tertentu telah terhapus.

I11I1.2.2.61.3 Entitas data terlibat
Entitas data yang terlibat adalah data order produk.

IV Spesifikasi Data SCM-WebTex

IV.1l Konstruksi Data SCM-WebTex

Tipe record dalam konstruksi data SCM-WebTex adalah

a) Data Pengguna, berisi informasi tentang pengguna
website.

b) Data Bahan Baku, berisi informasi tentang bahan
baku yang dipasok oleh perusahaan.

c) Data Produk, Dberisi informasi tentang produk
perusahaan.

d) Data Order Bahan Baku, berisi informasi tentang
pemesanan bahan baku.

e) Data Order_ Produk, berisi informasi tentang
pemesanan produk dari pelanggan.

f) Data Bahan baku Produksi, berisi informasi tentang

bahan baku produksi perusahaan.
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g) Data Jadwal Produksi, berisi informasi tentang
jadwal produksi perusahaan.

h) Data Realisasi Produksi, berisi informasi tentang
hasil perwujudan produksi terhadap order
pelanggan.

i) Data Referensi Role, berisi informasi tentang hak

akses pengguna.

V Kamus Data

V.1l Data Login

v.l.1 Elemen Data Username

Representasi Domain Tipe Panjang

Untuk username dari pengguna [A..Z]a..z[0..9] | Nvarchar | 255
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v.1.2 Elemen Data Password
Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk password dari pengguna [A..Z]a..z[0..9] | Nvarchar | 255
.V.2 Data Pengguna

v.2.1 Elemen Data Username

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk username dari pengguna [A..Z]a..z[0..9] | Nvarchar | 255
v.2.2 Elemen Data Password

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk password dari pengguna [A..Z]a..z[0..9] | Nvarchar | 255
v.2.3 Elemen Data Jabatan

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk kode jabatan pengguna [0..9] Integer -
V.3 Data Bahan Baku
v.3.1 Elemen Data Kode Bahan_ Baku

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk kode dari bahan baku [A..Z]a..z[0..9] | Nvarchar | 255
v.3.2 Elemen Data Nama Bahan_Baku

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk nama dari bahan baku [A..Z]a..z[0..9] | Nvarchar | 255
v.3.3 Elemen Data Harga Bahan_ Baku

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk harga bahan baku [0..9] Integer -
v.3.4 Elemen Data Nama Pemasok

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk nama pemasok bahan baku | [A..Z]a..z[0..9] | Nvarchar | 255
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v.3.5 Elemen Data Alamat Pemasok

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk alamat pemasok bahan | o, 1. 1o 9] | Nvarchar | 255
baku :
V.4 Data Produk
v.4.1 Elemen Data Kode Artikel

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk kode motif kain [A..Z]a..z[0..9] | Nvarchar | 255
v.4.2 Elemen Data Warna

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk warna kain [A..Z]a..z[0..9] | Nvarchar | 255
v.4.3 Elemen Data Harga Produk

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk harga produk [0..9] Integer -
V.5 Data Order Bahan Baku
v.5.1 Elemen Data Kode Order Bahan Baku

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk kode order bahan baku {A..Z]a..z[0..9] | Nvarchar | 255
v.5.2 Elemen Data Kode_Bahan Baku

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk kode dari bahan baku [A..Z]a..z[0..9] | Nvarchar | 255
v.5.3 Elemen Data Jumlah Order Bahan_ Baku

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk kuantitas bahan baku yang )
dipesan [0..9] Integer
v.5.4 Elemen Data Tgl Order Bhn_ Baku

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk tanggal pemesanan bahan [0..9] Datetime | -

baku

Program Studi Teknik Informatika | SKPL - SCM-WebTex |

Hal 126 dari 131

Dokumen ini dan informasi yang terkandung di dalamnya adalah milik Program Studi Teknik
Informatika UAJY dan bersifat rahasia. Tidak diperbolehkan mengambil sebagian atau
seluruh informasinya tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika UAJY.




v.5.5

Elemen Data Tgl_Kirim Bhn Baku

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk tanggal pengiriman bahan [0..9] Datetime | -
baku
v.5.6 Elemen Data Jumlah Kirim Bahan Baku
Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk kuantitas bahan baku yang
dikirim pemasok [0..9] Integer i
v.5.7 Elemen Data Tgl Terima Bhn_Baku
Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk tanggal penerimaan bahan [0..9] Datetime | -
baku
v.5.8 Elemen Data Status_Order Bahan Baku
Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk status order bahan baku [A..Z]a..z[0..9] | Nvarchar | 255
V.6 Data Order Produk
v.6.1 Elemen Data Kode Order Produk
Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk kode order produk [A..Z]a..z[0..9] | Nvarchar | 255
vV.6.2 Elemen Data No Pelanggan
Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk nomor pelanggan pemesan | ., 1. 1o 97 | Nvarchar | 255
produk
vV.6.3 Elemen Data Kode Artikel
Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk kode motif kain [A..Z]a..2[0..9] | Nvarchar | 255
v.6.4 Elemen Data Jumlah Order Produk
Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk jumlah order produk [0..9] Integer -
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vV.6.5

Elemen Data Tgl Order Produk

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk tanggal pemesanan produk | [0..9] Datetime |-
V.6.6 Elemen Data Tgl Kirim Produk

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk tanggal pengiriman produk | [0..9] Datetime | -
V.6.7 Elemen Data Status_Order_ Produk

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk status order produk [A..Z]a..z[0..9] | Nvarchar | 255
V.7 Data Bahan baku Produksi
v.7.1 Elemen Data Kode Bahan baku Produksi

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk kode bahan baku produksi [A..Z]a..z[0..9] | Nvarchar | 255
vV.7.2 Elemen Data Kode Order

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk kode bahan baku order [A..Z]a..z[0..9] | Nvarchar | 255

v.7.3 Elemen Data Bahan baku_Jumlah Bhn Baku
Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk jumlah bahan baku yang
diperiukan dim bahan baku | [0..9] Integer 255
produksi '
V.8 Data Jadwal Produksi
v.8.1 Elemen Data Kode Jadwal Produksi
Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk kode jadwal produksi [A..Z]a..z[0..9] | Nvarchar | 255
v.8.2 Elemen Data Kode Order
l Representasi |  Domain | Tipe | Panjang
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Untuk kode order yang diproduksi | [A..Z]a..z[0..9] | Nvarchar | 255
v.8.3 Elemen Data Mesin
Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk kode mesin yang dipakai [0..9] Integer 255
v.8.4 Elemen Data Tgl_Jadwal Produksi
Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk tanggal jadwal produksi . )
dilaksanakan [0..9] Datetime
V.9 Data Realisasi Produksi
v.9.1 Elemen Data Kode Realisasi_Produksi
Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk kode realisasi produksi [A..Z]a..z[0..9] | Nvarchar | 255
v.9.2 Elemen Data Kode Order
Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk kode order yang diproduksi | [A..Z]a..z[0..9] | Nvarchar | 255
v.9.3 Elemen Data Kode Artikel
Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk kode motif kain [A..Z]a..z[0..9] | Nvarchar | 255
v.9.4 Elemen Data Partai
Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk kode urutan partai produksi | [A..Z2]a..z[0..9] | Nvarchar | 255
V.9.5 Elemen Data Warna
Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk warna kain yang diproduksi | [A..Z]a..z[0..9] | Nvarchar | 255
V.9.6 Elemen Data Proses
Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk proses-proses yang dijalani | [A..Z]a..z[0..9] | Nvarchar | 255
vV.9.7 Elemen Data Berat
[ Representasi I Domain | Tipe | Panjang |
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Untuk berat produk vyang

diproduksi [0..9] Integer -
v.9.8 Elemen Data Panjang

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk panjang produk yang )
diproduksi [0..9] Integer
vV.9.9 Elemen Data Jam Selesai

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk jam selesai produksi [0..9] Time -
v.9.10 Elemen Data Keterangan

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk keterangan produksi 1 [A..Z]a..z[0..9] | Nvarchar | 255
V.10 Data Referensi Role
v.10.1 Elemen Data ID Role

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk id role pengguna
menentukan hak akses [0..9] Float 8
v.10.2 Elemen Data Nama Role

Representasi Domain Tipe Panjang
Untuk nama ro/e bagi pengguna [A..Z]a..z[0..9] | Nvarchar | 255
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VI Entity Relationship Diagram
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I Pendahuluan

I.1 Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL)
bertujuan ~untuk mendefinisikan perancangan dari
perangkat lunak yang akan dibangun. Dokumen DPPL ini
akan menjadi acuan untuk implementasi lebih lanjut oleh

pengembang perangkat lunak.

I.2 Ruang Lingkup
Perangkat lunak WebLogBP dikembangkan dengan ruang
lingkup tujuan sebagai berikut
1. Meningkatkan efisiensi aktivitas produksi
perusahaan dengan menerapkan konsep Manajemen
Rantai Pasok atau Supply Chain Management
(SCM) .
2. Menangani pengaliran informasi antar Dbagian
vang terlibat dalam proses produksi perusahaan.
3. Menangani pemesanan pasokan bahan baku sesuai
kebutuhan perusahaan ke pemasok.
4. Menangani pemesanan produk dari konsumen

perusahaan.

I.3 Definisi Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan

Kata Kunci / Frase Definisi

Deskripsi Perancangan
Perangkat Lunak, merupakan
DPPL . .
deskripsi dari perancangan

perangkat lunak vyang akan
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dikembangkan.

Perangkat lunak yang
dibangun dengan konsep

Supply Chain Management,

SCM-WebTex berupa sistem informasi
berbasis web, untuk
perusahaan tekstil PT
Yogyatex.

P&C

Planning and Control, salah
satu divisi PT Yogyatex

yang menangani perencanaan

dan pengawasan proses
produksi '~ secara
keseluruhan.

I.4 Referensi

Referensi vyang digunakan untuk perancangan perangkat

lunak WebLogBP adalah :

1. WebICC, Loritha Amanda Salu, Spesifikasi
Kebutuhan Perangkat Lunak, Jurusan Teknik
Informatika — UAJY.

2. WebLogBP, Christin, Deskripsi Perancangan
Perangkat Lunak, Jurusan Teknik Informatika -
UAJY.
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II Deskripsi Dekomposisi
II.1 Dekomposisi Data

IT1.1.1.1 Deskripsi Entitas Data Pengguna

Nama ‘| Tipe Panjang. _Keterangan =

Usérnamé char 20 | l:'Jsern.émelpéngguria, prizhafy bk.ey |
ID Role integer | - ID Role pengguna, foreign key
Password char 10 Password pengguna

Nama Pengguna | char 100 Nama pengguna

II1.1.1.2 Deskripsi Entitas Data Referensi Role

~—I\_I'_ama . Tipe | Panjang { Keterangan
ID Role integer | - ' ID Role pengguna, primary keyA
Nama Role char 50 Jabatan pengguna

II.1.1.3 Deskripsi Entitas Data Pemasok

Nama - Tipe Panjang | Keterangan

Kode Pemasok char 20 Kode pemasok, primary
key

Kode Bahan Baku Utama char 20 Kode bahan baku utama,
foreign key

Kode Bahan_ Baku_Pelengkap | char 20 Kode bahan baku
pelengkap, foreign key

Nama Pemasok char 100 Nama pemasok

Alamat Pemasok char 100 Alamat pemasok

Kota Pemasok char 50 Kota pemasok

No Rek Pemasok char 25 Nomor rekening bank
pemasok

Bank Pemasok char 50 Nama bank pemasok

Email Pemasok char 50 Alamat email pemasok

Telp Pemasok int - Nomor telepon pemasok
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IT.1.1.4 Deskripsi Entitas Data Bahan Baku Utama

Nama | Tipe [Panjang | Keterangan |

Kode_Bahan_Baku_Utama char 20 ‘ Kode baﬂén. baku utama,
primary key

Nama Bahan Baku Utama | char 50 Nama bahan baku utama

Harga Bahan Baku Utama | money | - Harga bahan baku utama

Dinier int - Satuan dinier benang

Lot char i0 Lot/kualitas benang

Satuan_ BB Utama char 20 Satuan bahan baku utama

IT.1.1.5 Deskripsi Entitas Data Bahan Baku Utama

Nama _ _ Tipe | Panjang | Keterangan "

Kode_Inventofi_BB;Utama char 20 Kodé inventori bahén
baku wutama, primary
key

Kode Bahan Baku Utama char 20 Kode bahan baku
utama, foreign key

Tgl Inventori BB Utama datetime | - Tanggal
inventarisasi  bahan
baku utama

Jumlah BB Utama_ Awal int 5 Jumlah bahan baku
utama mula-mula

Jumlah BB Utama Masuk int - Jumlah  bahan * baku
utama yang masuk
gudang

Jumlah BB Utama Keluar int - Jumlah bahan baku
utama yang keluar
gudang

Jumlah BB Utama Akhir int - Jumlah bahan baku
utama akhir

Grade Inventori BB Utama | char 10 Kualitas inventori
bahan baku utama
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IT.1.1.6 Deskripsi Entitas Data Bahan Baku Pelengkap

Nama A | Tipe .| Panjang | Keterangan _

KodéﬂBahén_Baku_Peléﬁgkaé “char 20 “Kode bahan .bakﬁ
pelengkap, primary key

Nama BB Pelengkap char 50 Nama bahan baku
pelengkap

Harga BB _Pelengkap money | - Harga bahan baku
pelengkap

Berat BB Pelengkap int - Berat bahan baku
pelengkap

Satuan BB Pelengkap char 20 Satuan bahan baku
pelengkap

I1.1.1.7 Deskripsi Entitas Data

Inventori Bahan Raku

Pelengkap

Nama Tipe Panjang | Keterangan

Kode_Inventori_BB_Pelengkap . char 20 Kode | inventori
bahan baku
pelengkap,
primary key

Kode Bahan Baku Pelengkap char 20 Kode bahan baku
pelengkap,
foreign key

Tgl Inventori BB Pelengkap datetime | - Tanggal
inventarisasi
bahan baku
pelengkap

Jumlah BB Pelengkap Awal int - Jumlah bahan
baku pelengkap
mula-mula

Jumlah BB Pelengkap Masuk int - Jumlah bahan

baku pelengkap
yang masuk

gudang
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Jumlah BB Pelengkap Keluar int - Jumlah bahan
baku pelengkap
yang keluar
gudang

Jumlah BB Pelengkap Akhir int - Jumlah bahan
baku pelengkap
akhir

Grade Inventori BB Pelengkap | char 10 Kualitas
inventori  bahan
baku pelengkap

11.1.1.8 Deskripsi Entitas Data Order Bahan Baku

Nama . _ _ {15 f Panjang | Keterangan

Kode_Order;Eéhéh_Baku char” 20 Kode ofder bahan
baku, primary key

Username char 20 Username pengguna
penerima bahan baku,
foreign key

Kode Persetujuan char 20 Kode persetujuan atas
order bahan baku,
foreign key

Tgl Order Bahan Baku datetime | - ‘ Tanggal order bahan
baku

Tgl Terima datetime | - Tanggal terima
pasokén bahan baku

Status_Order Bahan Baku | char 50 Status order Dbahan
baku

11.1.1.9 Deskripsi Entitas Data Detil Order Bahan Baku

Nama , Tipe Panjang | Keterangan

Kode_Detil_Order_Bahan_Béku char 20 Kode detil order
bahan baku,
primary key

Kode Order_Bahan Baku char 20 Kode order bahan
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baku, foreign key

Kode Bahan Baku Utama char 20 Kode bahan baku
utama, foreign
key

Kode Bahan Baku Pelengkap char 20 Kode Dbahan baku
pelengkap,
foreign key

Jumlah Order Bahan Baku int - Jumlah order
bahan baku

Tgl Pasok datetime | - Tanggal terima
pasokan bahan
baku

Harga Per Item Bhn_ Baku money - Harga bahan baku
per barang

Harga Total Bhn Baku money - Harga total bahan
baku

PPN_Order Bahan Baku int - PPN untuk harga
order bahan baku

Ket_Order Bahan Baku char 50 Keterangan order
bahan baku

I1.1.1.10 Deskripsi Entitas Data Persetujuan

Nama Tipe Panjang | Keterangan.

Kode_Persetujuan‘ char 20 . Kode peisetujﬁan aﬁas
order bahan baku,
primary key

Kode Order Bahan Baku | char 20 Kode order bahan baku,
foreign key

Tgl Persetujuan datetime | — Tanggal persetujuan
diberikan

ACC char 20 Status persetujuan
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IT.1.1.11 Deskripsi Entitas Data Pelanggan

Nama’ Tipe | Panjang | Keterargan. _
No_Pélénggaﬁ”' char |20 Nomor peiéﬁggéﬁ; pfimary key.
Nama Pelanggan char 100 Nama pelanggan

Alamat Pelanggan | char 100 Alamat pelanggan

Telp Pelanggan int - Nomor telepon pelanggan

Email Pelanggan char 50 Alamat email pelanggan

Fax Pelanggan int - Nomor fax pelanggan

No Rek Pelanggan | char 30 Nomor rekening bank pelanggan
Bank Pelanggan char 50 Nama bank pelanggan

Ket Pelanggan char 50 Keterangan pelanggan

IT.1.1.12 Deskripsi Entitas Data Produk

Nama - Tipe | Panjang | Keterangan

Kode_Aftikel char 20 Kode artikel/motif .kain, primary
key

Lebar Produk | int - Lebar kain

Warna Produk | char 50 Warna kain

Berat Produk | int - Berat kain

Harga Produk | money | - Harga produk

I1.1.1.13 Deskripsi Entitas Data Inventori Produk

Nama Tipe Panjang | Keterangan

Kode Inventori_ Produk char 20 Kode
inventori
produk,

primary key

Kode Produksi Harian Knitting char 20 Kode produksi
harian bagian
knitting,
foreign key

Kode_ Realisasi_ Produksi Warping | char 20 Kode
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realisasi
produksi
warping,

foreign key

Kode Artikel

char

20

Kode artikel,

foreign key

Kode Produksi Harian Finishing

char

20

Kode produksi
harian
finishing,

foreign key

Tgl Inventori_ Produk

datetime | —

Tanggal
inventarisasi

produk

Jumlah Awal Produk

int

Jumlah produk

mula-mula

Jumlah Produk Masuk

int

Jumlah produk
jadi hasil

produksi

Jumlah Produk Keluar

int

Jumlah produk
keluar gudang

Jumlah Produk Akhir

int

Jumlah produk

akhir

Grade Produk

char

10

Kualitas

produk

I1.1.1.14 Deskripsi Entitas Data Order Produk

Nama Tipe Panjang | Keterangan

Kode_Oﬁder_Produk char 20 Kode order produk;
primary key

No Pelanggan char 20 Nomor pelanggan, foreign
key

Tgl Order Produk datetime | - Tanggal order produk

Status Order Produk | char 50 Status order produk
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IT.1.1.15 Deskripsi Entitas Data Detil Order Produk

Naméffn"" “  _ , Tigéf“"?" Eahjang'_Kétefaﬁgaﬁf‘”'”

Kédé;ﬁétii;drder_Piodﬁk‘ chéf B nkbde‘ 'aetil order
produk, primary key

Kode Order Produk char 20 Kode order produk,
foreign key

Kode Artikel char 20 Kode artikel,
foreign key

Kode_Order Celup char 20 Kode order celup,
foreign key

Tgl Kirim datetime | - Tanggal permintaan
kirim

Jumlah Order Produk int ~ Jumlah order produk

Unit char 20 Unit satuan order

Harga Per Item produk money = Harga per item yang
diorder

Sub Total Order Produk money = Sub total harga
order produk

PPN Order Produk int = PPN untuk harga
order produk

Grand Total Order Produk | money - Harga total order

Ket Order Produk char 50 Keterangan order
produk

II.1.1.16 Deskripsi Entitas Data Order Celup
Nama _ 1 Tipe Panjang | Keterangan
Kode Order_ Celup | char 20 Kode ordér celup, primary
key
No Pelanggan char 20 Nomor pelanggan, foreign key
Uraian Pekerjaan | char 100 Uraian pekerjaan untuk
proses produksi
Tgl Acc datetime | - Tanggal order celup disahkan
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IT.1.1.17 Deskripsi Entitas Data Detil Order Celup

Nama: - Tipe Panjang_ Keterangan__' _

.Koaé_Detil_Order;Celub béhér 20 Kode detil order éelup,
primary key

Kode Order Celup char 20 Kode order celup, foreign
key

Pengesah 1 | char 20 Pengesah 1 order celup

Pengesah 2 char 20 Pengesah 2 order celup

I1.1.1.18 Deskripsi Entitas Data Tgl Harus Kirim

Nama ~ © . .| Tipe | Panjang | Keterangan .

Kode_Tgi_Hrs_Kirim. cha¥ 10. .Kode. tanggal harus kirim
order, primary key

Kode Order Celup char 20 Kode order celup, foreign
key

Tgl Hrs Kirim datetime | — Tanggal pengiriman

Jmlh Hrs Kirim int = Jumlah yang harus dikirim

No Urut Kirim int - Urutan pengiriman

I1I1.1.1.19 Deskripsi Entitas Data Bahan Baku Produksi

Nama Tipe Panjang | Keterangan

Kode_Bahan_Baku_Produksi char 20 Kode Dbahan baku
produksi, primary
key

Tgl Bahan Baku Produksi datetime | - Tanggal pembuatan
perhitungan jumlah
bahan baku
produksi

Status_Bahan_Baku Produksi | char 20 Status perhitungan
bahan baku
produksi

Total Jmlh BB Utama int - Total jumlah bahan
baku utama
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Total Jmlh BB Pelengkap

int

Total jumlah bahan
baku pelengkap

IT1.1.1.20 Deskripsi Entitas

Data Detil Bahan Baku

Produksi

Wama Tipe | Fanjang | Keterangan —

Rode Detil BB Prod “har (20 [Rede detil hahan
baku produksi,

‘ primary key

Kode Order Produk char 20 Kode order produk,
Loreiyn key

Kode Bahan Baku Produksi char 20 Kode bahan baku
produksi, foreign
key

Kode Inventori BB Utama char |20 Kode inventori bahan
baku utama, foreiqgn
key

Kode Inventori BB Pelengkap | char 20 Kode inventori bahan
baku pelengkap,
foreign key

Jmlh BB Utama int - Jumlah bahan baku
utama yang
dibutuhkan

Jmlh BB Pelengkap int - Jumlah bahan baku
pelengkap yang
dibutuhkan

II.1.1.21 Deskripsi Entitas Data Regu

Nama ' Tipe | Panjang | Keterangan

Kode_Regu k . char. 20 Kode regﬁ pelaksana. produksi,
primary key

Kepala Regu char 20 Kepala regu

Anggota Regu 1 char 20 Anggota regu pertama
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Anggota Regu 2 char 20 Anggota regu kedua

Anggota Regu 3 char 20 Anggota regu ketiga

Anggota Regu 4 char 20 Anggota regu keempat

I1.1.1.22 Deskripsi Entitas Data Mesin

Nama . |Tipe | Panjang | Keterangan

Kéde;Mesin . . char ZO | Kodé mesiﬁ; ,primary
key

Kapasitas Mesin int - Kapasitas mesin

Status Mesin char 20 | Status mesin

I1.1.1.23 Deskripsi Entitas Data Beam

Nama. ' ( a Tipe | Panjang | Keterangan

No_Beam char 20. | Nomor beam, primary
key

Status_ Beam char 20 Status béam

I1.1.1.24 Deskripsi Entitas Data Kartu Set Beam

Nama .. Tipe Panjang .| Keterangan

Kode Kartu Set Beam char 20 Kode kartu set beam,

primary key

Kode Artikel char 20 Kode motif kain,

foreign key

Kode Bahan Baku Utama char 20 Kode bahan baku

utama, foreign key

Kode Mesin char 20 Kode mesin, foreign
key

Kode Realisasi_Prod Warping | char 20 Kode realisasi
produksi warping,

foreign key

No Urut K Set_Beam int - Nomor urut
Speed int - Kecepatan untuk beam
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Rev_Counter int - Pencacah putaran
beam
Jumlah Batas Piece int - Jumlah potongan

IT.1.1.25 Deskripsi Entitas Data Detil

Kartu Set Beam

Nama' _ : | Tipe. -] Panjang | Keterangan:

Kode_Detil_Kértu_Set_Beam Char 20 v Kode. .detil kartu
set beam, primary
key

Kode Kartu Set Beam char 20 Kode kartu set
beam, foreiqgn key

Kode Regu char 20 Kode regu, foreign |
key

No Beam char 10 Nomor beam, foreign
key

No Urut Set Beam int - Nomor urut

Tgl Set Beam datetime | - Tanggal set beam

Berat K Set Beam int - Berat benang

Keliling K Set Beam int - Keliling beam

Slup K Set Beam int - Jumlah kotoran yang
ditemukan pada
benang

Putus_K Set Beam int - Jumlah helai benang
yang putus

Back X Set Beam int - Jumlah helai benang
yang dikembalikan

Hilang K set Beam int - Jumlah helai benang
yang hilang pada
proses

Twist K Set Beam int - Jumlah helai benang
yang kusut

Start K Set Beam datetime | - Jam mulai proses

Finish K Set Beam datetime | - Jam selesal proses
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I1.1.1.26 Deskripsi Entitas Data Jadwal

Produksi P&C

Nama’ Tipe': Panjang | Keterangan

Kode Jadwal Produksi P C | char 20 Kode Jadwal
produksi P&C,
primary key

Kode Requ char 20 Kode regu, foreign
key

Kode Order Celup char 20 Kode order celup,
foreign key

Tgl Jadwal Produksi P _C datetime | ~ Tanggal jadwal
produksi P&C

Jumlah Produksi int ~ Jumlah vyang harus
diproduksi

Jangka Waktu int = Jangka waktu
produksi

Jumlah Mesin Knitting int = Jumlah mesin
knitting yang
harus digunakan

Jumlah Mesin Warping int - Jumlah mesin
warping yang harus
digunakan

Jumlah Mesin Finishing int - Jumlah mesin
finishing yang
harus digunakan

Status_Jadwal Produksi P C | char 15 Status Jadwal
produksi P&C

Ket Jadwal Produksi P C char 30 Keterangan

I1.1.1.27 Deskripsi Entitas Data Jadwal Produksi
Warp Knit

Nama Tipe Panjang | Keterangan

Kode Jdwl Produksi WK char 20 Kode jadwal
produksi warping
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dan knitting,
primary key
Kode Order Celup char 20 Kode order celup,
foreing key
Kode Regu char 20 Kode regu, foreign
key
Kode Mesin char 20 Kode mesin,
foreign key
Kode Jadwal Produksi P C char 20 Kode jadwal
produksi pP&C,
foreign key
Kode Realisasi Prod Warpin | char 20 Kode realisasil
g produksi warping,
foreing key
Kode_Produksi_Hafian*Knitt char 20 Kode produksi
ing harian knitting,
foreing key
Tgl_ Jdwl Produksi WK datetime | - Tanggal jadwal
produksi warping
dan knitting
I1.1.1.28 Deskripsi Entitas Data Jadwal Produksi
Finishing
Nama, Tipe Panjang | Keterangan
Kode_del_Produksi_Finishing char 20 Kode » jadwal
produksi
finishing,
primary key
Kode Detil Prod Harian_Finishing | char 20 Kode detil
produksi harian
finishing,
foreign key
Kode Resep char 20 Kode resep,
foreign key
Kode Reqgu char 20 Kode regu,
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foreign key

Kode Jadwal Produksi P C

char 20

Kode jadwal
produksi P&C,
foreign key

Kode Order Celup

char 20

Kode order
celup, foreign

key

Kode Prod Harian Finishing

char 20

Kode produksi
harian
finishing,

foreign key

Tgl Jdwl Produksi_ Finishing

datetime | —

Tanggal jadwal
produksi

finishing

Partai linishing

char 10

Status_del_Produksi_Finishing

char 30

Partai produksi

finishing

Status jadwal
produksi

finishing

I1.1.1.29 Deskripsi Entitas

Data Realisasi Produksi

Warping

Nama ' Tipe Panjang | Keterangan

Kode_Realisasi_Prod_Warping char 20 Kode realisasi
produksi warping,
primary key

Kode Mesin char 20 Kode mesin,
foreign key

Kode Kartu Kontrol Knittng char 20 Kode kartu kontrol
knitting, foreign
key

Kode Produksi Harian Knitti | char 20 Kode produksi

ng harian knitting,
foreign key

Kode Inventori BB Utama char 20 Kode inventori
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bahan baku utama,

foreign key

Kode Prod Harian Finishing char 20 Kode produksi
harian f£inishing,
foreign key

Tgl Realisasi Prod Warping datetime | - Tanggal realisasi

produksi warping

II.1.1.30 Deskripsi Entitas Data Kartu Warping

‘Nama Tipe Panjang | Kéterangan

No;Kérfﬁ_Wafﬁing éhar . 20 Nomoi ’ kartﬁ
warping, primary
key

No Beam char 10 Nomor beam,
foreign key

Kode Realisasi Prod Warping { char 20 Kode realisasi
produksi warping,
foreign key

Kode Regu char 20 Kode regu, foreign
key

No Urut KWarping int - Nomor urut

No Set int = Nomor set

Helai Warping int - Jumlah helai
warping

Meter Per Putaran int - Nilai meter per
putaran

Netto Warping int - Berat bersih
produksi warping

Putus Warping int - Jumlah helai putus
pada produksi
warping

Hilang Warping int - Juml ah helai
hilang pada
produksi warping

Slub Warping int - Jumlah kotoran
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pada helai benang

Jam Mulai datetime | - Jam mulai proses
Jam Selesai datetime | - Jam selesai prose
0il char 20 Keterangan

penggunaan minvak

IT.1.1.31 Deskripsi Entitas Data Kartu Kontrol Knitting

Nama . " © . fTipe. .. | Panjang | Keterangan

vKoaé_Kaﬁtu_Kontrol;Knittiﬁg - chér 20 . .Kode. kartﬁ. kontrol
knitting, primary
key

Kade_Mesin char 20 Kode mesin, foreign
key

Kode Produksi Harian Knitting | char 20 Kode produksi
harian knitting,
foreign key

Kode Artikel char 20 Kode artikel,
foreign key

Lebar int = Lebar produksi

Nomor Potong int - Nomor potong

Tgl Mulai_ Knitting datetime | - Tanggal mulai
proses knitting

Tgl Selesai Knitting datetime | - Tanggal selesai
proses knitting

Panjang_Potong int - Panjang pemotongan

Stitch Knitting int - Stitch/jumlah
jahitan

Bruto Knitting int - Berat kotor

Tara Knitting int - Berat potongan

Netto Knitting int - Berat bersih
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I1.1.1.32 Deskripsi Entitas Data Detil

Kartu Kontrol

Knitting

Nama v _ Tipe Panjang | Keterangan .

Kode_Detil_Kartu_Kontrol_Knit char 20 Kode detil kartu

ting kontrol knitting,
primary key

Kode Kartu Kontrol Knitting char 20 Kode kartu kontrol
knitting, foreign
key

Kode_ Regu char 20 Kode regu, foreign
key

Yard_ ke int - Yard ke-

Guide No Benang Putus int - Nomor guide dimana
benang putus

Cm_Benang Putus int > Benang putus pada
panjang ke berapa

L Benang Putus int 3 Benang putus di
tingkatan mesin (L)
berapa

Guide No Patah Jarum int - Nomor guide dimana
jarum patah

Cm_Patah Jarum int = Jarum patah pada
panjang ke berapa

Guide No Drop_ Stitch int - Nomor guide dimana
jahitan gagal

Cm_ Drop_ Stitch int - Jahitan putus pada
panjang ke berapa

Cm_Kotor int - Helai benang kotor
pada panjang ke
berapa '

Grade Knitting char 10 Grade atau kualitas

hasil knitting
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II1.1.1.33 Deskripsi Entitas Data Produksi Harian
Knitting
Nama Tipe ' Panjaﬁgf Keterangan
Kode_Produksi;Harian_Kﬁitting char 20 Kode préduksi
harian knitting,
primary key
Kode Mesin char 20 Kode mesin, foreign
: key
Tgl Produksi Knitting datetime | - Tanggal produksi
knitting

IT.1.1.34 Deskripsi Entitas Data Detil Produksi Harian

Knitting

Nama Tipe Panjang | Keterangan

Kéde_Detil_Produksi_Harian_Knitting char 20 ‘ Kode detil ﬁroduksi
harian knitting,
primary key

Kode Produksi Harian Knitting char 20 Kode produksi
harian knitting,
foreign key

Kode Kartu Kontrol Knitting char 20 Kode kartu kontrol
knitting, foreign
key

Jam_Setel datetime | - Jam setel

Yard Counter Awal int - Nilai awal yard
counter

Yard Counter Akhir int - Nilai akhir yard
counter

Hasil Knitting int - Hasil knitfing

IT.1.1.35 Deskripsi Entitas Data Resep

Nama

Tipe

Panjang .

Keterangan

Kode_ Resep

char 20

Kode resep,

primary
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key

Kode Regu char 20 Kode regu, foreign
key

Kode Order Celup char 20 Kode order celup,
foreign key

Tgl_ Resep datetime - Tanggal resep

Berat resep int - Berat kain

Panjang Resep int - Panjang kain

II.1.1.36 Deskripsi Entitas Data Detil Resep
Nama _ Tipe Panjang | Keterangan _
'Kode_Detil_Résep char 20 . Kode .detil résep,
primary key
Kode Resep char 20 Kode resep, foreign
key
; Kode Inventori BB Pelen | char 20 Kode inventori bahan
j gkap baku pelengkap,
i foreign key
i Pencucian char 100 Keterangan mengenai
‘ proses pencucian
Pencelupan Dyestuff char 100 Keterangan mengenai
proses pencelupan
After Treat char 100 Keterangan setelah
proses pencucian
atau pencelupan
Finish char 100 Keterangan mengenai
proses finishing
atau penyelesaian
II1.1.1.37 Deskripsi Entitas Data Produksi Harian
Finishing
Nama Tipe Panjang | Keterangan
Kode Prod Harian Finishing | char 20 Kode produksi harian

finishing, primary
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key

Kode Regqu char 20 Kode regu, foreign
key
Tgl Prod Harian Finishing datetime - Tanggal produksi

harian finishing

I71.1.1.38 Deskripsi Entitas Data Detil Produksi Harian

Finishing

Nama Tipe Panjang | Keterangan _

Kode;Detii_Prod_Harian_Finishing .char. 20 Kode detil prbduksi
harian finishing,
primary key

Kode Prod Harian Finishing char 20 Kode produksi harian
finishing, foreign
key

Kode Order Celup char 20 Kode order celup,
foreign key

Stuck int = Stuck

Proses_Prod Harian Finishing char 20 Proses yang dikenakan
pada hasil produksi

Panjang Prod Harian Finishing int - Panjang hasil
produksi

Jam Selesai Prod Harian Finishing | datetime | - Jam selesai produksi

Ket Prod Harian Finishing char 20 Keterangan
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III.1

Dekomposisi Modul
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IV Perancangan Antarmuka dan Fungsional

IV.1l Antarmuka Utama dan Login

Merupakan antarmuka yang ditampilkan pertama kali pada
saat pengguna mengakses web. Pada antarmuka ini
terdapat kata pengantar web dan link-link pilihan yang
terhubung ke halaman-halaman web yang dapat diakses
tanpa harus melakukan login terlebih dahulu, misalnya
link ke halaman profil perusahaan, struktur perusahaan,
buku tamu atau ke halaman untuk melakukan login sesuai
jabatan yang dipilih. Juga terdapat textbox dan tombol
yang digunakan untuk melakukan login dan masuk ke
sistem. Proses yang terjadi adalah pemeriksaan
kecocokan data login input dengan data pada tabel
pengguna yang terdiri dari username dan password. Jika
data login input sama dengan data pada tabel dan
dinyatakan valid maka pengguna dapat melanjutkan ke
form selanjutnya sesuai dengan hak akses yang dimiliki.
Jika data tidak wvalid atau ada pengguna yang tercatat

masih login maka akan tampil pesan kesalahan.

Logo Perusahaan

I AwaIJ LProﬁl Perusahaa?‘ [Struktur Perusahaan LProduk] lBuku Tamu1 rContact Person I

Admin L Animasi l

Penanggungiawab Produksi

Penanggungjawab P&C Kata Pengantar dan Penjelasan Singkat
Penanggungjawab Knittin

. Username l ]

Penanggungjawab Finishing

Penanggungjawab Keuangan Password L : 1

Kepala Gudang

Pemasok | Login. ] [Gant Password |

Pelanggan

Gambar IV-1 Antarmuka Utama & Login
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Iv.1.1 Deskripsi Tombol Login

Merupakan tombol untuk memproses masukan username dan
password yang akan diperiksa wvaliditasnya terhadap
tabel pengguna agar pengguna dapat memasuki sistem
sesuai hak aksesnya. Terdapat 9 (sembilan) macam hak
akses yaitu hak akses untuk admin, penanggungjawab
produksi, penanggungjawab P&C, penanggungjawab
knitting, penanggungjawab finishing, penanggungjawab
keuangan, kepala gudang, pemasok dan hak akses untuk
pelanggan.

Secara prosedural :

On_click login
SQL : “SELECT * FROM PENGGUNA WHERE username=“txtUser” and password=“txtPass” ”
IF txtUser = USERNAME AND txtPass = PASSWORD THEN

IF ID role = 1 THEN

Show (Page Admin)
ELSEIF ID role = 2 THEN

Show (Page Penangqungjawab Produksi)
ELSEIF ID role = 3 THEN

Show (Page Penanggungjawab_P&C)
ELSEIF ID role = 4 THEN

Show (Page Penanggungjawab_ Knitting)
ELSEIF ID role = 5 THEN

Show {Page Penanggungjawab Finishing)
ELSEIF ID role = 6 THEN

Show (Page Penanggungjawab Keuangan)
ELSEIF ID role = 7 THEN

Show ({Page Kepala_Gudang)
ELSEIF ID role = 8 THEN

Show ({(Page Pemasok)
ELSEIF ID role = 3 THEN

Show (Page Pelanggan)

ELSE
Output (“Login tidak walid”)
ENDIF
ENDIF
Iv.1.2 Deskripsi Tombol Ganti Password

Merupakan tombol untuk memproses masukan username dan
password vyang akan diperiksa validitasnya terhadap
tabel pengguna agar ©pengguna dapat masuk ke form
penggantian password. Jika username dan password
inputan tidak sesuali dengan data pada basis data maka

akan tampil pesan kesalahan.
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Secara prosedural :

On_click Ganti_Password
SQL “SELECT * FROM PENGGUNA
WHERE username = “txtUser” and password = “txtPass” *
IF txtUser = USERNAME AND txtPass = PASSWORD THEN

Show (Page Ganti Password)
ELSE

Output (“Tidak valid”)
ENDIF

IV.2 Antarmuka Register Pelanggan

Merupakan antarmuka bagi pengguna pelanggan yang belum
memiliki account untuk melakukan pendaftaran sebagai
pengguna baru agar dapat mengakses halaman-halaman
tertentu yang diinginkan. Proses vyang terjadi adalah
pemasukan data account baru antara lain data username,
password, vyang selanjutnya akan disimpan dalam basis
data dan terdaftar sebagal pelanggan Dbaru. Jika
username yang dimasukkan sudah ada pada basis data maka

akan tampil pesan kesalahan.

Logo Perusahaan

rAwalj [Proﬁl Perusahaan l Fﬁuktur Perusahaan ] LProduk l l Buku Tamﬂ lContact Personw
Admin | | Animasi ' |
Penanggungiawab Produtcsi
Penangaungiawab PEC Nomor Pelanggan | |
Penanggungjawab Knitting Usemame [ |
Penanggungjawab Finishing
Penanggungjawab Keuangan

Kepala Gudan Konfirmasi Password ] ]
Pemasok e T
Pelanggan ‘ Regls_t_e_r;:] I :_B,a_tai=:j

Password r |

Gambar IV-2 Antarmuka Register Pelanggan

v.2.1 Deskripsi Tombol Register

Merupakan tombol vyang digunakan untuk menambahkan
pelanggan baru, bagi prelanggan perusahaan yang
terdaftar pada perusahaan dan belum memiliki

account/password.
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Secara prosedural :

On_click Register
SQL = “SELECT No_Pelanggan
FROM Pelanggan
WHERE No_ Pelanggan = txtNoPelanggan”
If NoPelanggan is exist then
SQL = “SELECT Username
FROM Pengguna
WHERE username = txtUser”
If username is exist then
Output (“Username sudah ada”)

Else
If txtPass = txtKonfirmPass then
SQL : “INSERT INTO Pengguna (Username,
Password, ID Role) VALUES (txtUser, txtPass,
“Pelanggan’)
Output (“Berhasil”)
Else
Output (“Konfirmasi password tidak cocok”)
Endif .
Endif

Endif

Iv.2.2 Deskripsi Tombol Batal

Merupakan tombol yang digunakan apabila tidak ingin
melanjutkan register pelanggan baru, dan akan kemabli
ke antarmuka utama.

Secara prosedural :

On_click Batal
Show (Page Login}

IV.3 Antarmuka Ganti Password

Merupakan antarmuka bagi pengguna untuk melakukan
pergantian password. Proses vyang terjadi adalah
pemasukan data password baru dan konfirmasinya oleh
pengguna yang selanjutnya akan disimpan dalam basis
data menggantikan data password lama. Jika salah satu
belum dimasukkan atau password berbeda dengan

konfirmasinya maka akan tampil pesan kesalahan.
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Logo Perusahaan

I Awal l lProﬁl Perusahaan—l LStmktur Perusahaaﬂ I Produk l I Buku Tamu I l Contact Persoﬂ
Admin | Animasi J
Penanggungiawab Produksi
Penanggungjawab P&C Usemame |
Penanggungjawab Knitting

Password fama I

Password baru i

enanggungjawab Finishin

Penanggungjawab Keuangan

Kepala Gudang
Pemasok

Pelanggan

UL

Ulang Password baru |

Gambar IV-3 Antarmuka Ganti Password

Iv.3.1 Deskripsi Tombol Ganti

Mecrupakan tombol untuk memproses masukan password baru
dan konfirmasinya untuk pengguna dengan usernhame sesuai
inputan sebelumnya. Jika password baru atau
konfirmasinya belum dimasukkan, atau password berbeda
dengan konfirmasinya maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Ganti
IF txtPassBaru = “” OR txtKonfirm = “ THEN
Output (“™Maaf, harap mengisi password baru beserta konfirmasinya.”)

ELSE
IF txtPassBaru = txtKonfirm THEN
SQL : “UPDATE PENGGUNA SET password = txtPassBaru
WHERE username = txtUser”
Output (“Berhasil”)
ELSE
Output (“Maaf, Konfirmasi Password salah.”)
ENDIF
ENDIF

Iv.3.2 Deskripsi Tombol Batal

Merupakan tombol yang digunakan apabila tidak ingin
melanjutkan register pelanggan baru, dan akan kemabli
ke antarmuka utama.

Secara prosedural :

On_click Batal

Show (Page Login)
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IV.4 Antarmuka Admin

Merupakan antarmuka utama bagi pengguna web dengan hak
akses sebagai admin. Pada form ini terdapat item-item
fungsional untuk melakukan pengelolaan  pengguna,
pengelolaan bahan baku, serta pengelolaan produk, dan
juga terdapat 1link untuk menuju ke halaman profil

perusahaan, struktur perusahaan, dan buku tamu.

Logo Perusahaan

LAwal | | Profil Perusahaan I IStruktur Perusar@l i Produk1 rBuku Tamu I | Contact Persorﬂ

L ] Animasi l

Pengelofaan Pengguna
Pengelolaan Bahan Baku

Pangalolaan Produk
Penlelasan Singkat
Log Out

Gambar IV4 Antarmuka Admin

IV.5 Antarmuka Pengelolaan Pengguna

Merupakan antarmuka untuk mengelola data pengguna
meliputi tambah, edit, hapus, dan tampil data pengguna.
Inputan data berupa username, password dan ID role

pengguna yang mengakses sistem.

Logo Perusahaan [A_wal_l Froﬁl Perusahaan I Iﬂktur PerusahaanJ [—Prsm ( Buku Tamu i ‘ Contact Person ,

[ Animasi ]

Pengelolaan Pengguna

Usemame

Pengelolaan Bahan Baku

Password
Pengelolaan Produk
Role
Log Out Nama Pengguna ]
Tambahy -
Usemame Password Role Nama Pengguna

Gambar IV-5 Antarmuka Pengelolaan Pengguna
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IVv.5.1.1 Deskripsi Tombol Go

Merupakan tombol untuk memproses masukan username
pengguna untuk ditampilkan informasinya pada textbox
dan combobox yang ada meliputi password, id role, serta
nama pengguna. Jika username belum diisi atau tidak ada
data seperti username yang diinputkan maka akan tampil
pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Go

SQL - “SELECT PENGGUNA. Password, PENGGUNA.Nama_Pengguna,
REFERENSI ROLE.ID Role FROM PENGGUNA, REFERENSI ROLE WHERE
Username= txtUser AND PENGGUNA.ID ROLE = REFERENSI_ROLE.ID ROLE”

IF exist THEN
txtPass = Password
txtNama = Nama Pengguna
comboRole = Role

ELSE
Output {“*Maaf, username tersebut tidak ada.”}

ENDIF

Iv.5.1.2 Deskripsi Tombol Refresh

Merupakan tombol untuk mengembalikan kotak-kotak
inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi
ulang kembali.

Secara prosedural

On_Click Refresh
txtUser = 7
txtPass = 7
comboRole = ™’
txtNama = ™7

Iv.5.1.3 Deskripsi Tombol Tambah

Merupakan tombol untuk memproses masukan admin berupa
username, password, role, dan nama pengguna untuk
ditambahkan ke dalam basis data pengguna sebagai
pengguna baru dengan cara mengisi masukan lalu mengklik

tombol tambah. Jika username inputan sudah ada dalam
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basis data atau data masukan belum lengkap maka akan
tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Tambah
IF txtUser <> ™ AND txtPass <> “” AND txtLokasi <> ““ AND comboRole <> “~
THEN
SQL: “SELECT 1ID ROLE, USERNAME, PASSWORD, NAMA PENGGUNA FROM
PENGGUNA where USERNAME = txtUser” -
IF exist THEN
Output (“Username sudah ada’”)

ELSE
SQL: “SELECT role FROM REFERENSI_ROLE WHERE ID ROLE = comboRole”
SQL: “INSERT INTO PENGGUNA {username, password, id role,

nama_pengguna)
VALUES (txtUser, txtPass, comboRole, txtNama)”
ENDIF
ELSE
Qutput (“Data tidak lengkap”)
ENDIF

IV.5.1.4 Deskripsi Tombol Edit
Merupakan tomhol untuk memproses data masukan pengguna

daril admin untulk mengyanti data pengguna yang swudah ada
dalam basis data dengan data baru inputan admin
tersebut. Jika data username masukan tidak ada pada
basis data atau data masukan belum lengkap maka akan
tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Edit

SQL = “WSELECT * FROM PENGGUNA WHERE Username = txtUser”
IF txtUser <> ““ OR txtPass <> “ OR txtLokasi <> ™ OR comboRole <> “#
THEN
IF exist THEN
SQL : “UPDATE PENGGUNA SKT Username = txtUser, Password =
txtPass, Nama_Pengguna = txtNama, ID Role =
comboRole WHERE Username = txtUser”
ELSE
Output (™Maaf, username tersebut tidak ada.”)
ENDIF
ELSE
Output (“Maaf, data tidak lengkap.”)
ENDIF

IVv.5.1.5 Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari
admin berupa username pengguna untuk penghapusan data

berdasarkan username pengguna tersebut dari basis data.
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Jika username belum dimasukkan atau tidak ada pengguna
dengan username tersebut pada basis data maka akan
tampil pesan kesalahaan.

Secara prosedural :

On_click Hapus

SQL : “SELECT * FROM PENGGUNA WHERE Username = txtUser”
IF exist THEN

SQL : “DELETE FROM PENGGUNA WHERE Username = txtUser”
" ELSE

Output (“Maaf, username tersebut tidak ada.”)
ENDIF

IV.6 Antarmuka Pengelolaan Bahan Baku Utama

Merupakan antarmuka untuk mengelola data bahan baku
meliputi tambah, edit, hapus, dan tampil data bahan
baku. Inputan data berupa kode bahan baku, nama bahan
baku, harga, satuan, dinier dan lot untuk bahan baku

benang, dan berat untuk bahan baku pewarna.

Logo Perusahaan

I Awal ' rProﬁl Perusahaarj LStruktur Pemsahaan—} l Produk l LBuku Tamu] lﬁontad Person J

[ Animasi |

Pengelolaan Pengguna

Pengelolaan Bahan Baky | 0de Bahan Baku 1
A —
e

Pengelolaan Produk

Kode Nama Satuan

Gambar 1V-6 Antarmuka Pengelolaan Bahan Baku Utama

Iv.6.1.1 Deskripsi Tombol Go

Merupakan tombol untuk memproses masukan kode bahan

baku utama untuk ditampilkan informasinya pada textbox
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dan combobox yang ada meliputi nama bahan baku, harga,
dinier, 1lot, dan satuan bahan baku utama. Jika kode
bahan baku belum diisi atau tidak ada data seperti kode
bahan baku vyang diinputkan maka akan tampil pesan
kesalahan.

Secara prosedural

On_click Go

SQL : “SELECT nama_bahan_baku_utama, harga_bahan_baku_utama, dinier, lot,
satuan FROM  bahan_baku utama  WHERE kode_bahan_baku utama =
txtKodeBBU”

IF exist THEN
txtNamaBBU = nama_bahan_baku_utama
txtHargaBBU = harga_bahan baku_ utama
txtDinier = dinier
txtLot - lot
comboSatuan = satuan
ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF

IV.6.1.2 Deskripsi Tombol Refresh

Merupakan tombol untuk mengembalikan kotak-kotak
inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi
ulang kembali.

Secara prosedural

On_Click Refresh
txtKodeBBU N
txtNamaBBU
txtHargaBBU = ™7
txtDinier = ™
txtLot — ™
comboSatuan = “

IV.6.1.3 Deskripsi Tombol Tambah

Merupakan tombol untuk memproses masukan admin berupa
kode bahan baku utama, nama bahan baku, harga, dinier,
lot, dan satuan bahan baku utama untuk ditambahkan ke
dalam basis data bahan baku utama sebagai bahan baku
utama baru dengan cara mengisi masukan lalu mengklik

tombol tambah. Jika kode bahan baku utama inputan sudah
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ada dalam basis data atau data masukan belum lengkap
maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Tambah
IF txtKodeBBU <> ™“” AND txtNamaBBU <> “” AND txtHargaBBU <> ““ AND
txtDinier <> “¥ AND txtLot <> “” AND comboSatuan <> “ TIEN
SQL: “SELECT nama_bahan_baku_ ulama, harga bahan baku utama,
dinicr, lot, satuan FROM hahan baku utama  WHERE
kode bahan_baku_utama = txLKodeBDBU” ’ B
IF exist THEN
Output (“Kode sudah ada“)
F1.SE .
SQL: ™“INSERT INTO bahan_baku_utama (kode_bahan_baku_utama,
nama_bahan_baku_utama, harga bahan_baku_utama, dinier, lot,
satuan}
VALUES (txtKodeBBU, txtNamaBBU, txtHargaBBU, txtDinier,
txrLot, comboSatuan)”
LNDIT
ELSE
Output (“Data tidak lengkap”)
ENDIF

IV.6.1.4 Deskripsi Tombol Edit
Merupakan tombol untuk memproses data masukan bahan

baku utama dari admin untuk mengganti data bahan baku
utama yang sudah ada dalam basis data dengan data baru
inputan admin tersebut. Jika data kode bahan baku utama
masukan tidak ada pada basis data atau data masukan
belum lengkap maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

on _click Edit

SQL : “SELECT * FROM bahan _baku_utama WHERE kode bahan_bak utama =
txtKodeBBU”
IF txtKodeBBU <> ™ AND txtNamaBBU <> ™ AND txtHargaBBU <> ““ AND

txtDinier <> 2 AND txtLot <> “ AND comboSatuan <> “* THEN
IF exist THEN

SQL : “UPDATE bahan_baku_utama SET kode_ bahan baku utama =
txtKodeBBU, nama_bahan_baku utama = txtNama BBU,
harga_bahan_baku_utama = txtHargaBBU, dinier =

txtDinier, lot = txtlot, satuan = comboSatuan WHERE
kode_bahan_baku_utama = txtKodeBBU”

ELSE
Output (“Maaf, username tersebut tidak ada.”)
ENDIF
ELSE
Output (“Maaf, data tidak lengkap.”)
ENDIF
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IV.6.1.5 Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari
admin berupa kode bahan baku utama untuk penghapusan
data Dberdasarkan kode bahan baku utama tersebut dari
basis data. Jika kode bahan baku utama belum dimasukkan
atau tidak ada bahan baku dengan kode bahan baku utama
tersebut pada basis data maka akan tampil pesan
kesalahaan.

Secara prosedural

On_click Hapus

SQL : “SELECT * FROM bahan_baku utama WHERE kode bahan baku utama =
txtKodeBBU”
IF exist THEN

SQL :  “DELETE FROM bahan_baku_utama WHERE kode_bahan_baku_utama =

txtKodeBBU”
ELSE
Output (*Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF

IV.7 Antarmuka Pengelolaan Bahan Baku Pelengkap

Merupakan antarmuka untuk mengelola data bahan baku
meliputi tambah, edit, hapus, dan tampil data bahan
baku. Inputan data berupa kode bahan baku, nama bahan
baku, harga, satuan, dinier dan lot untuk bahan baku

benang, dan berat untuk bahan baku pewarna.
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| Logo Perusahaan

] Awali l I Profil Perusahaﬂ] @ktur Perusahm LProduk I ] Buku Tamu l [ Contact Person l

Pengelolaan Pengguna L Animasi I
Kode BahanBaku [ Go.

Nama Bahan Balat ]

]
|
Harga Bahan Baks [ ]
Log Out Berat | ]

Pengelolaan Bahan Baku
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Gambar IV-7 Antarmuka Pengelolaan Bahan Baku Pelenglkap

Iv.7.1.1 Deskripsi Tombol Go

Merupakan tombol untuk memproses masukan kode bahan

baku pelengkap untuk ditampilkan informasinya pada

i textbox dan combobox yang ada meliputi nama bahan baku,

g harga, dinier, lot, dan satuan bahan baku pelengkap.
Jika kode bahan baku belum diisi atau tidak ada data
seperti kode bahan baku vyang diinputkan maka akan
tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Go

SQL : “SELECT nama_bahan_baku pelengkap, harga_bahan baku pelengkap,
dinier, lot, satuan FROM bahan_baku_pelengkap WHERE
kode_bahan baku pelengkap = txtKodeBBP”

IF exist THEN
txtNamaBBP = nama_bahan_baku_pelengkap
txtHargaBBP = harga_bahan_baku_pelengkap
txtDinier = dinier
txtLot - lot
comboSatuan = satuan

ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
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Iv.7.1.2 Deskripsi Tombol Refresh

Merupakan  tombol untuk mengembalikan kotak-kotak
inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi
ulang kembali.

Secara prosedural :

On_Click Refresh
txtKodeBBP = “”
txtNamaBBP =
txtHargaBBP = “”
txtDinier = 7
txtLot — 2%
comboSatuan =

wes

W

Iv.7.1.3 Deskripsi Tombol Tambah

Merupakan tombol untuk memproses masukan admin berupa
kode Dbahan baku pelengkap, nama bahan baku, harga,
dinier, lot, dan satuan bahan baku pelengkap untuk
ditambahkan ke dalam basis data bahan baku pelengkap
sebagai bahan baku pelengkap baru dengan cara mengisi
masukan lalu mengklik tombol tambah. Jika kode bahan
baku pelengkap inputan sudah ada dalam basis data atau
data masukan Dbelum lengkap maka akan tampil pesan
kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Tambah
IF txtKodeBBP <> ™ AND txtNamaBBP <> ““ AND txtHargaBBP <> ““ AND
txtDinier <> ““ AND txtLot <> ““ AND comboSatuan <> “* THEN

SQL: “SELECT nama_bahan_baku pelengkap,
harga_bahan_baku_ pelengkap, dinier, lot, satuan FROM
bahan_baku_ pelengkap WHERE kode_bahan_baku_pelengkap =
txtKodeBBP”

IF exist THEN
Output (“Kode sudah ada”)

ELSE
SQL: “INSERT INTO bahan_baku pelengkap
{kode bahan_baku_pelengkap, nama_bahan_baku pelengkap,
harga_bahan_baku_pelengkap, dinier, lot, satuan) B
VALUES (txtKodeBBP, txtNamaBBP, txtHargaBBP, txtDinier,
txtLot, comboSatuan)”
ENDIF
ELSE
Output (“Data tidak lengkap”)
ENDIF
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Iv.7.1.4 Deskripsi Tombol Edit
Merupakan tombol untuk memproses data masukan bahan

baku pelengkap dari admin untuk mengganti data bahan
baku pelengkap yang sudah ada dalam basis data dengan
data baru inputan admin tersebut. Jika data kode bahan

baku pelengkap masukan tidak ada pada basis data atau

data masukan belum lengkap maka akan tampil pesan

kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Edit
SQL ¢ “SELECT * FROM bahan_baku pelengkap WHERE kode bahan_bak_pelengkap
= txtKodeBBP”
IF txtKodeBBP <> “” BAND txtNamaBBP <> ““ AND txtHargaBBP <> ““ AND
txtDinier <> “¥ BND txtlot <> ™ AND comboSatuan <> ““ THEN
IF exist THEN

SQL :  “UPDATE bahan_baku_pelengkap SET
kode bahan_baku_pelengkap = txtKodeBBP,
nama_bahan_baku pelengkap = txtNama BBP,
harga_bahan baku pelengkap = txtHargaBBP, dinier =

txtDinier, lot = txtlot, satuan = comboSatuan WHERE
kode bahan baku pelengkap = txtKodeBBP”

ELSE
Output (“Maaf, username tersebut tidak ada.”)
ENDIF
ELSE
Output (“*Maaf, data tidak lengkap.”)
ENDIF

Iv.7.1.5 Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari
admin berupa kode bahan  baku pelengkap untuk
penghapusan data berdasarkan kode bahan baku pelengkap
tersebut dari Dbasis data. Jika kode bahan baku
pelengkap belum dimasukkan atau tidak ada bahan baku
dengan kode bahan baku pelengkap tersebut pada basis
data maka akan tampil pesan kesalahaan.

Secara prosedural :

On_click Hapus
SQL “SELECT * FROM bahan_baku_pelengkap WHERE kode_ bahan baku_pelengkap
= txtKodeBBP”
Ik exist THEN
SQL : “DELETE FROM bahan_baku_pelengkap WHERE
kode bahan baku pelengkap = txtKodeBBP”
ELSE
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Output (“*Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF

IV.8 Antarmuka Pengelolaan Produk

Merupakan antarmuka untuk mengelola data produk
meliputi tambah, edit, hapus, dan tampil data produk.
Inputan data berupa kode artikel atau motif kain, lebar

kain, warna, berat, serta harga produk.

Logoe Perusahaan

I?roﬁl Perusahaan ! [Struklur Perusahaan ' [ Produk l [Buku Tamu-l @tad PersonJ

l Animasi J

Pengelolaan Pengguna

Pengelolgan Bahan Baku Kode Avrtikel
Lebar

Pengelalaan Produk

!

l

1
LouOut | geryt -

Kode Artiket Lebar Warna Berat Harga

Gambar IV-8 Antarmuka Pengelolaan Produk

IVv.8.1.1 Deskripsi Tombol Go

Merupakan tombol untuk memproses masukan kode produk
untuk ditampilkan informasinya pada textbox yang ada
meliputi lebar, warna, berat dan harga produk. Jika
kode artikel produk belum diisi atau tidak ada data
seperti kode artikel yang diinputkan maka akan tampil
pesan kesalahan.

Secara prosedural

On_click Go
SQL “SELECT kode_artikel, lebar_produk, warna_produk, berat_produk,
harga_produk FROM produk WHERE kode_artikel = txtKodeArt”
IF exist THEN

txtLebarProd = lebar_produk
txtWarnaProd = warna_ produk
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txtBeratProd
txtHargaProd

berat_produk
harga produk
ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF

IV.8.1.2 Deskripsi Tombol Refresh

Merupakan tombol untuk  mengembalikan kotak—-kotak
inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi
ulang kembali.

Secara prosedural :

On_Click Refresh
txtKodeArt =
txtLebarProd wer
txtWarnaProd we
txtBeratProd
txtHargaProd

z
N

Nor

Wor

Iv.8.1.3 Deskripsi Tombol Tambah

Merupakan tombol untuk memproses masukan admin berupa
kode produk, lebar, warna, berat dan harga produk untuk
ditambahkan ke dalam basis data produk sebagai produk
baru dengan cara mengisi masukan lalu mengklik tombol
tambah. Jika kode produk inputan sudah ada dalam basis
data atau data masukan belum lengkap maka akan tampil
pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Tambah

IF txtKodeArt <> ““ AND txtlLebarProd <> ““ AND txtWarnaProd <> ™ AND
txtBeratProd <> “” AND txtHargaProd <> ““ THEN
SQL: “SELECT lebar_ produk, warna_produk, berat_produk,

harga produk FROM produk WHERE kode artikel = txtKodeArt”
IF exist THEN
Output (“Kode sudah ada”)

ELSE
SQL: “INSERT INTO produk (kode_artikel, lebar produk,
warna_produk, berat_produk, harga_produk)
VALUES (txtKodeArt, txtLebarProd, txtWarnaProd,
txtBeratProd, txtHargaProd)”
ENDIF
ELSE
Output (“Data tidak lengkap”)
ENDIF
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Iv.8.1.4 Deskripsi Tombol Edit
Merupakan tombol untuk memproses data masukan produk

dari admin untuk mengganti data produk yang sudah ada
dalam basis data dengan data baru inputan admin
tersebut. Jika data kode produk masukan tidak ada pada
basis data atau data masukan belum lengkap maka akan
tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Edit
SQL : “SELECT * FROM produk WHERE kode artikel = txtKodeArt*
IF txtKodeArt <> ™7 AND txtLebarProd <> ™’ AND txtWarnaProd <> ““ BAND
txtBeratProd <> “ AND txtHargaProd <> “* THEN
IF exist THEN

SQL = “UPDATE produk SET kode artikel = txtKodeArt, txtLebarProd =
lebar produk, txtWarnaProd = warna_produk, txtBeratProd =
berat_produk, txtHargaProd = harga produk WHERE kode artikel =
txtKodeArt” -
ELSE
Output (“Maaf, username tersebut tidak ada.”)
ENDIF
ELSE
Output (“Maaf, data tidak lengkap.”)
ENDIF

Iv.8.1.5 DeSkripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari
admin berupa kode produk untuk penghapusan data
berdasarkan kode produk tersebut dari basis data. Jika
kode produk Dbelum dimasukkan atau tidak ada produk
dengan kode produk tersebut pada basis data maka akan
tampil pesan kesalahaan.

Secara prosedural :

On_click Hapus

SQL = “SELECT * FROM produk WHERE kode artikel = txtKodeArt”
IF exist THEN

SQL : “DELETE FROM produk WHERE kode artikel = txtKodeArt”
ELSE

Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
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IV.9 Antarmuka Penanggungjawab Produksi

Merupakan form pelengkap bagi pengguna web dengan hak
akses sebagai penanggungjawab produksi. Pada form ini
terdapat item-item fungsional untuk melakukan
pengelolaan rencana order pelanggan, pengelolaan order
pelanggan, pengelolaan order celup, pengelolaan rencana
order pasokan, permintaan persetujuan, pengelolaan
order pasokan, menampilkan info bahan baku produksi,
info stok gudang, dan info laporan produksi, serta juga
terdapat link untuk menuju ke halaman profil

perusahaan, struktur perusahaan, dan buku tamu.

Logo Perusahaan

‘ Awal l Broﬁl Perusahaan ][Sﬂuktur PerusahaanJ I Produk ] ‘ﬂ(u Tamu I rConiact Persoﬂ
Pen an Rencana L Animasi l

Order Petanggan
Pengelolaan Order Pelanggan
Pengelolaan Order Celup

Pengelolaan Rencana
Order Pasokan Penjetasan Singkat

Permintaan Persetujuan
Pengelolaan Order Pasokan
Info Bahan Baku Produksi

info Stok Gudang
[nfo Laporan Produksi
Log Qut

Gambar IV-9 Antarmuka Penanggungjawab Produksi
V.10 Antarmuka Pengelolaan Rencana Order Pelanggan
Merupakan antarmuka untuk mengelola data rencana order
pelanggan meliputi tampil informasi rencana order

pelanggan, dan pemberitahuan rencana order pelanggan.

Inputan data berupa status rencana order pelanggan.
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Gambar IV-10 Antarmuka Pengelolaan Rencana Order Pelanggan

Iv.10.1.1 Deskripsi Tombol Informasikan

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari
penanggungjawab produksi berupa kode rencana order
pelanggan dan status order untuk kemudian rencana order
tersebut diinformasikan kepada tiap bagian produksi
dengan cara disimpan dalam basis data dengan status
rencana.

Secara prosedural

On_click Informasikan

SQL : “UPDATE order produk SET status order produk = comboStatusOP WHERE
kode_order_produk = comboKodeOP”

Iv.11 Antarmuka Pengelolaan Order Pelanggan

Merupakan antarmuka untuk  mengelola data order
pelanggan meliputi tampil informasi order pelanggan,
dan pemberitahuan order pelanggan. Inputan data berupa

status order pelanggan.
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Gambar IV-11 Antarmuka Pengelolaan Order Pelanggan

IV.11.1.1 Deskripsi Tombol Informasikan

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari
penanggungjawab produksi berupa kode order pelanggan
dan status order untuk kemudian order tersebut
diinformasikan kepada tiap bagian produksi dengan cara
disimpan dalam basis data dengan status order.

Secara prosedural :

On_click Informasikan
SQL : “UPDATE order_produk SET status_order produk = comboStatusOP WHERE
kode_order_ produk = comboKodeOP”

Iv.12 Antarmuka Pengelolaan Order Celup

Merupakan antarmuka untuk mengelola data order celup
meliputi tambah, edit, hapus, dan tampil data order
celup. Inputan data berupa kode order celup, nomor
pelanggan, uraian pekerjaan, tanggal dibuat, kode detil
order celup, kode tanggal kirim, tanggal harus kirim,
jumlah harus kirim, keterangan, pengesah pertama dan

pengesah kedua.
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Gambar IV-12 Antarmuka Pengelolaan Order Celup

IV.12.1.1 Deskripsi Tombol Go

Merupakan tombol untuk memproses masukan kode order
celup untuk ditampilkan informasinya pada textbox dan
combobox yang ada meliputi nomor pelanggan, kode order

produk, kode artikel, tanggal kirim, uraian pekerjaan,

"jumlah, unit, warna, keterangan, tanggal acc, pengesah

P&C, pengesah knitting, dan pengesah finishing. Jika
kode order «celup belum diisi atau tidak ada data
seperti kode order celup vang diinputkan maka akan
tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On click Go

- SQL “SELECT pelanggan.nomor pelanggan, order_ produk.kode order produk,
produk. kode artikel, tgl_hrs kirim.tanggal kirim,
order celup.uraian pekerjaan, order_celup.jumlah, order celup.unit,
order_celup.warna, order_celup.keterangan, order celup.tanggal_acc,
order celup.pengesah_P&C, order_celup.pengesah_knitting,
order_celup.pengesah_finishing,
detil order_celup.kode_detil order_celup EFROM pelanggan,
order produk, produk, tgl_hrs_kirim, order_celup,
detil order_ celup, detil order_produk WHERE kode_order_celup =
txtKodeOC AND pelanggan.nomor pelanggan
order_celup.nomor_pelanggan AND order_produk.nomor pelanggan
order celup.nomor_pelanggan AND detil order celup.kode order_celup
= order celup.kode_order celup AND tgl hrs_kirim.kode_order celup =
order_celup.kode_order_ celup AND
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detil_order produk.kode order_celup = order celup.kode order celup
AND detil_order_produk.kode artikel = produk.kode artikel” h
IF exist THEN
comboNoPel = nomor pelanggan
comboKodeOP = kode_order_produk
comboKodeArt = kode artikel
txtTglKirim = tgl_hrs kirim
ckUraian = uraian_pekerjaan
txtJumlah = jumlah
compolUnit = unit
txtWarna = warna
txtKet = ket
txtTglAcc = tglAcc
txtPengesahP&C = pengesah_ P&C
txtPengesahKnitting = pengesah knitting
txtPengesahFinishing= pengesah finishing
txtKodeDetilOC = kode detil order celup
ELSE
Output {“*Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF

Iv.12.1.2 Deskripsi Tombol Refresh

Merupakan tombol untuk  mengembalikan kotak-kotak
inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi
ulang kembali.

Secara prosedural :

On_Click Refresh
txtKodeOC = W7
compoNoPel = 7
comboKodeOP = “
comboKodeArt = “
txtTglKirim = W
ckUraian = ™~
txtJumlah = 7
comboUnit = “*
txtWarna = 7
txtKet = W
txtTglAcec = “7
txtPengesahP&C = %7
txtPengesahKnitting = “~
txtPengesahFinishing = “~
txtKodeDetilOC = 7~

Iv.12.1.3 Deskripsi Tombol Tambah

Merupakan tombol untuk memproses masukan
penanggungjawab produksi berupa kode order celup, nomor
pelanggan, kode order produk, kode artikel, tanggal
kirim, uraian pekerjaan, Jjumlah, unit, warna,
keterangan, tanggal acc, pengesah  Ps&C, pengesah

knitting, dan pengesah finishing untuk ditambahkan ke
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dalam basis data order celup sebagal order celup baru
dengan cara mengisi masukan lalu mengklik tombol
tambah. Jika kode order celup inputan sudah ada dalam
basis data atau data masukan belum lengkap maka akan
tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Tambah
IF txtKodeOC <> “” AND comboNoPel <> ™ AND comboKodeOP <> ™“ BAND
comboKodeArt <> “” AND txtTglKirim <> ™ AND ckUraian <> ““ AND txtJumlah
<> ™ AND comboUnit <> ™ AND txtWarna <> ™ AND txtKet <> e AND
txtTglAcc <> ™ AND txtPengesahP&C <> “” AND txtPengesahKnitting <> ““ AND
txtPengesahFinishing <> “” AND txtKodeDetilOC <> “ THEN
SQL: “SELECT tgl_acc FROM order_celup WHERE kode_order celup =
txtKodeOC”
IF exist THEN
Output {“Kode sudah ada”)

ELSE
SQL: “INSERT INTO order_celup {kode_order_celup,
no_pelanggan, uraian_pekerjaan, tgl_acc)
VALUES (txtKodeOC, comboNoPel, ckUraian, txtTglAcc)”
SQL : “INSERT INTO detil order celup
{kode_detil order celup, kode_order_celup, pengesah P&C,
pengesah knitting, pengesah_finishing, ket}
VALUES (txtKodeDetilOC, txtKodeOC, txtPengesahP&C,
txtPengesahknitting, txtPengesahFinishing, txtKet)”
ENDIF
ELSE
Output {“Data tidak lengkap”}
ENDIF

Iv.12.1.4 Deskripsi Tombol Edit
Merupakan tombol untuk memproses data masukan order

celup dari penanggungjawab produksi untuk mengganti
data order celup yang sudah ada dalam basis data dengan
data baru inputan admin tersebut. Jika data kode order
celup masukan tidak ada pada basis data atau data
masukan belum lengkap maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On _click Edit
B SQL : “SELECT * FROM order_celup WHERE kode order celup = txtKodeOC”
IF txtKodeOC <> ™” AND comboNoPel <> ™ AND comboKodeOP <> ““ AND
comboKodeArt <> “” AND txtTglKirim <> “# AND ckUraian <> “” AND txtJumlah
<> “# AND comboUnit <> “% AND txtWarna <> “* AND txtKet <> wo AND
txtTglAcc <> “ AND txtPengesahP&C <> “~ AND txtPengesahKnitting <> “* AND
txtPengesahFinishing <> “” AND txtKodeDetilOC <> ““ THEN
IF exist THEN
SQL = “UPDATE order_celup SET nomor_pelanggan = comboNoPel,
uraian_pekerjaan = ckUraian, tglAcc = txtTglAcc WHERE
kode order celup = txtKodeOC”
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SQL : “UPDATE detil order_celup SET pengesah P&C = txtPengesahP&C,

pengesah_knitting = txtPengesahKnitting, pengesah_finishing =
txtPengesahFinishing, ket = txtKet”
ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
ELSE
Output (“Maaf, data tidak lengkap.”)
ENDIF

IV.12.1.5 Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari
penanggungjawab produksi berupa kode order celup untuk
penghapusan data berdasarkan kode order celup tersebut
dari basis data. Jika kode order celup belum dimasukkan
atau tidak ada produk dengan kode order celup tersebut
pada basis data maka akan tampil pesan kesalahaan.

Secara prosedural :

On_click Hapus

SQL : “SELECT * FROM order celup WHERE kode_order celup = txtKodeoC”
IF exist THEN
SQL : “DELETE FROM detil order celup WHERE
detil order celup.kode order celup = txtKodeOC”
SQL : “DELETE FROM order celup WHERE order celup.kode_order_ celup
= txtKodeOC”
ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
Iv.13 Antarmuka Pengelolaan Rencana Order Pasokan

Merupakan antarmuka untuk mengelola data rencana order
pasokan meliputi tambah, edit, hapus, dan tampil data
rencana order pasokan. Inputan data berupa 'kode order
pasokan, kode detil order bahan baku, kode produk, kode
bahan baku pelengkap, tanggal order, status order,
jumlah order, tanggal pemasokan, harga per item, harga

total, pajak, dan keterangan.
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Gambar IV-13 Antarmuka Pengelolaan Rencana Order Pasokan

IV.13.1.1 Deskripsi Tombol Go

Merupakan tombo!l untuk memproses masukan kode rencana
order bahan baku untuk ditampilkan informasinya pada
textbox dan combobox yang ada meliputi kode detil order
bahan baku, kode bahan baku pelengkap, kode bahan baku
pelengkap, tanggal order, Jjumlah, tanggal pemasokan,
harga per item, subtotal, PPN, grand total, dan
keterangan. Jika kode rencana order bahan baku belum
diisi atau tidak ada data seperti kode rencana order
bahan baku vyang diinputkan maka akan tampil pesan
kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Go
SQL : “SELECT OBB.kode_rencana_order_bahan_baku,
DOBB.kode detil order_ bahan baku, BBP.kode_bahan_baku pelengkap,
BBP.kode bahan_baku_pelengkap, OBB.tgl_order, OBB.jumlah order,

OBB.tgl pasok, OBB.harga_per item, OBB.subtotal, OBB. PPN,
OBB.grandtotal, OBB.Ket .

FROM Order_ Bahan_Baku OBB, Detil Order_Bahan_baku DOBB,
Bahan_Baku_Pelengkap BBP, Bahan_ Baku_ Pelengkap BBP

WHERE DOBB.kode order bahan_baku = OBB.kode order bahan baku AND

DOBB.kode bahan_baku_pelengkap = BBP.kode bahan_baku_pelengkap AND
DOBB.kode_bahan_baku_pelengkap = BBP.kode_bahan_baku_pelengkap”

IF exist THEN
txtKodeDOBB = kode detil order bahan_baku
comboKodeBBP = kode_bahan_baku_pelengkap
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comboKodeBBP = kode bahan baku_pelengkap
txtTglOBB = tgl order bahan baku
txtJmlhOBB= jumlah _order bahan baku
txtTglPasokOBB = tgl pasok
txtHargaPerItemOBB = harga_per item bahan baku
txtSubtotalOBB = subtotal_bahan baku B
tXtPENOBB = PPN_bahan baku
txtGrandtotalOBB = grandtotal bahan_baku
txtKetOBB = ket bahan_baku
ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF

IV.13.1.2 Deskripsi Tombol Refresh

Merupakan tombol untuk  mengembalikan kotak-kotak
inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi
ulang kembali.

Secara prosedural

On_Click Refresh
txtKodeROBB = “*
txtKodeDOBB = “*
comboKodeBBP = ™
conboKodeBBp = “/
txtTglOBB = “~
txtJmlhOBB= “*/
txtTglPasokOBB = ™
txtHargaPerTtemOBB = “*
txtSubtotalOBB = ™~
txtPPNOBB = “”
txtGrandtotalOBB = ™~
txtKetOBB = ™7

IvVv.13.1.3 Deskripsi Tombol Tambah

Merupakan tombol untuk memproses masukan
penanggungjawab produksi berupa kode rencana order
bahan baku, kode detil order bahan baku, kode bahan
baku pelengkap, kode bahan baku pelengkap, tanggal
order, Jjumlah, tanggal pemasokan, harga per item,
subtotal, PPN, grand total, dan keterangan untuk
ditambahkan ke dalam basis data order bahan baku
sebagali rencana order bahan baku baru dengan cara
mengisi masukan lalu mengklik tombol tambah. Jika kode

rencana order bahan baku inputan sudah ada dalam basis
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data atau data masukan belum lengkap maka akan tampil
pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Tambah
IF txtKodeROBB <> ™ AND txtKodeDOBB <> “” AND comboKodeBBP <> “” AND comboKodeBBP
<> ™ BAND txtTglOBB <> ™ AND txtJmlhOBB <> ™ AND txtTglPasokOBB <> ““ AND
txtHargaPerItemOBB <> ™ AND txtSubtotalOBB <> ™““ BAND txtPPNOBB <> ™ BAND
txtGrandtotalOBB <> ™” AND txtKetOBB <> ““ THEN
SQL: “SELECT tgl_order bahan baku FROM order bahan_baku WHERE
kode order bahan baku = txtKodeROBB”
IF exist THEN
Output (“Kode sudah ada”)

ELSE
SQL: “INSERT INTO order_bahan baku (kode order bahan baku,
username, kode_ persetujuan, tgl order bhn_baku,
status_order bhn_baku) - -
VALUES (txtKodeROBB, “”, ““, txtTglOBB, “rencana”)}”
SQL : “INSERT INTO detil order_bahan baku
(kode_detil order bahan baku, kode_order bahan baku,
kade_bahan_baku pelengkap, kodeﬁbahandbaku_pelequap,
jumlah_order BBP, jumlah_order RRP, tgl_pasok,
harga_per item bhn baku, subtotal_bhn baku,
ppn_order_ bahan_baku, grantotal_ bahan_baku,
ket order bahan baku) -
VALUES (txtKodeDel i10OBB, txtKodeUBB, comboKodeBBP,
comboKodeBBP, txtJIJmlhOBBP, txtIJmlhOBBP, txtTglPasokOBB,
txtHargaPerItemOBB, txtSubtotalOBB, txtPPNOBB,
txtGrandtotalOBB, txtKetOBB)”

ENDIF

ELSE
Output (“Data tidak lengkap®)
ENDIF

IV.13.1.4 Deskripsi Tombol Edit

Merupakan tombol untuk memproses data masukan rencana
order bahan baku dari penanggungjawab produksi untuk
mengganti data rencana order bahan baku yang sudah ada
dalam basis data dengan data baru inputan
penanggungjawab produksi tersebut. Jika data kode
rencana order bahan baku masukan tidak ada pada basis
data atau data masukan belum lengkap maka akan tampil
pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Edit

SQL : “SELECT * FROM order bahan_baku WHERE kode_order bahan baku =
txtKodeROBB”

IF txtKodeROBB <> ™” AND txtKodeDOBB <> ™ AND comboKodeBBP <> ™ BAND
comboKodeBBP <> ™ AND txtTglOBB <> ™ AND txtdmlhOBB <> ™” AND
txtTglPasokOBB <> ™ AND txtHargaPerItemOBB <> ™ AND txtSubtotalOBB <> ™~
AND txtPPNOBB <> “” AND txtGrandtotalOBB <> ™ AND txtKetOBB <> ™ THEN

IF exist THEN
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SQL : “UPDATE order_bahan_baku SET tgl_order bahan baku =

txtTglOrderOBB~
SQL : “UPDATE detil_order_bahan_baku SET kode bahan baku_pelengkap
= comboKodeBBP, kode_bahan_baku pelengkap = comboKodeBBP,
jumlah_order BBP = txtJumlhOBBP, jumlah order BBP = txtJumlhOBBP,
tgl pasok = txtTglPasokOBB, harga_per item bhn_baku =
txtHargaPerItemOBB, subtotal bhn_baku = txtSubtotalOBB,
PPN_order bahan baku = txtPPNOBB, grandtotal bhn baku =
txtGrandtotalOBB, ket order bahan_baku = txtKetOBB” T
ELSE
Output (“*Maaf, kode tersebut tidak ada.”)

ENDIF

ELSE
Output (“Maaf, data tidak lengkap.”)

ENDIF

IV.13.1.5 Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari
penanggungjawab produksi berupa kode rencana order
bahan baku untuk penghapusan data berdasarkan kode
rencana order bahan baku tersebut dari basis data. Jika

kode rencana order bahan baku belum dimasukkan atau

tidak ada order dengan kode rencana order tersebut pada
basis data maka akan tampil pesan kesalahaan.

Secara prosedural :

On_click Hapus

SQL : “SELECT * FROM order bahan_baku WHERE kode order bahan baku =
txtKodeROBB”
IF exist THEN
SQL : “DELETE FROM detil order bahan_baku WHERE
detil order_ bahan_baku.kode order bahan_ baku = txtKodeROBB”
SQL : “DELETE FROM order bahan_baku WHERE
order_bahan_baku.kode order bahan baku = txtKodeROBB*
ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
‘IV.14 Antarmuka Permintaan Persetujuan
Merupakan antarmuka untuk melakukan permintaan

persetujuan atas order bahan baku meliputi tambah,
edit, hapus, dan tampil data persetujuan. Inputan data
berupa kode persetujuan, kode order bahan baku dan

tanggal permintaan.
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Gambar IV-14 Antarmuka Permintaan Persetujuan

IV.14.1.1 Deskripsi Tombol Tambah

Merupakan tombol untuk mCmproses masukan

penanggungjawab produksi berupa kode persetujuan dan
i kode order bahan baku untuk ditambahkan ke dalam basis
f data persetujuan sebagali data permintaan persetujuan
baru dengan cara mengisi masukan lalu mengklik tombol
tambah. Jika kode persetujuan inputan sudah ada dalam
basis data atau data masukan belum lengkap maka akan
tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Tambah
IF txtKodePersetujuan <> “” AND comboKodeOBB <> “” AND txtTglMinta <> " THEN
SQL: “SELECT * FROM persetujuan WHERE kode persetujuan =
txtKodePersetujuan”
IF exist THEN
Output (“Kode sudah ada”)

ELSE
SQL: “INSERT INTO persetujuan {kode_persetujuan,
kode _order bahan baku, tgl_permintaan, tgl persetujuan, acc)
VALUES (txtKodePersetujuan, comboKodeOBB, txtTglMinta, ™,
weryoe
ENDIF
ELSE
Output (“*Data tidak lengkap”)
ENDIF
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Iv.14.1.2 Deskripsi Tombol Edit
Merupakan tombol untuk memproses data masukan

persetujuan dari penanggungjawab produksi untuk
mengganti data persetujuan vyang sudah ada dalam basis
data dengan data baru inputan penanggungjawab produksi
tersebut. Jika data kode persetujuan masukan tidak ada
pada basis data atau data masukan belum lengkap maka
akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Edit

SQL = “SELECT * FROM persetujuan WHERE kode_persetujuan =
txtKodePersetujuan AND tgl persetujuan = ““ AND acc = ™ “
IF txtKodePersetujuan <> “” BAND comboKodeOBB <> “% BAND txtTglMinta <> “*
THEN
IF exist THEN
SQL = “UPDATE persetujuan SET kode order bahan baku = comboKodeOBB
BND tgl permintaan = txtTglMinta”
ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada atau tidak dapat
diedit.”)
ENDIF
ELSE
Output (“Maaf, data tidak lengkap.”)
ENDIF
Iv.15 Antarmuka Pengelolaan Order Pasokan

Merupakan antarmuka untuk mengelola data order pasokan
meliputi tambah, edit, hapus, dan tampil data order
pasokan. Inputan data berupa kode order pasokan, kode
persetujuan, kode detil order bahan baku, kode produk,
kode bahan baku pelengkap, tanggal order, status order,
jumlah order, tanggal pemasokan, harga per item, harga

total, pajak, dan keterangan.
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Iv.15.1.1 Deskripsi Tombol Go

Merupakan tombol wuntuk memproses masukan kode order
bahan baku untuk ditampilkan informasinya pada textbox
dan combobox yang ada meliputi kode detil order bahan
baku, kode bahan baku pelengkap, kode bahan baku
pelengkap, tanggal order, Jjumlah, tanggal pemasokan,
harga per item, subtotal, PPN, grand total, dan
keterangan. Jika kode order bahan baku belum diisi atau
tidak ada data seperti kode order bahan baku yang
diinputkan maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Go

SQL :  “SELECT OBB.kode order bahan_baku,
DOBB. kode _detil order_lbahan_baku, BBP.kode_bahan baku pelengkap,
BBP.kode bahan_baku pelengkap, OBB.tgl order, OBB.jumlah_order,
OBB.tgl pasok, OBB.harga_per_ item, OBB.subtotal, OBB. PPN,
OBB.grandtotal, OBB.Ket
FROM . Order Bahan_Baku OBB, Detil_ Order_Bahan baku DOBB,
Bahan_Baku_ Pelengkap BBP, Bahan_Baku_Pelengkap BBP
WHERE DOBB.kode order bahan_baku = OBB.kode_order bahan_baku AND

DOBB. kode bahan baku pelengkap = BBP.kode_bahan_baku pelengkap AND
DOBB. kode bahan_baku_pelengkap = BBP.kode_bahan_baku_pelengkap”
IF exist THEN
txtKodeDOBB = kode_detil_ order_ bahan baku
comboKodeBBP = kode bahan_baku_pelengkap
comboKodeBBP = kode bahan_baku pelengkap
txtTglOBB = tgl_ order bahan_baku
tXtJmlhOBB= jumlah_order_ bahan_baku
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txtTglPasokOBB = tgl pasok
txtHargaPerItemOBB = harga_per_item bahan_baku
txtSubtotalOBB = subtotal_bahan_ baku
txtPPNOBB = PPN_bahan baku
txtGrandtotalOBB = grandtotal_ bahan_baku
txtKetOBB = ket bahan_baku
ELSE
Output (“*Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF

IV.15.1.2 Deskripsi Tombol Refresh

Merupakan  tombol untuk  mengembalikan kotak-kotak
inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi
ulang kembali.

Secara prosedural :

On_Click Refresh
txtKodeOBB = “*
txtKodeDOBB = “*
comboKodeBBP :
comboKodeBBP
txtTglOBB = “~
txtJIJmlhOBB= “”
txt.TqlPasokOBB = “7
txtHargablerltemuBB = “*
txtSubtotalOBB =
txtPENOBE = 7
txtGrandtotalOBB = “*
txtKetOBB =

0o
N

IVv.15.1.3 Deskripsi Tombol Tambah

Merupakan tombol untuk memproses masukan
penanggungjawab produksi berupa kode order bahan baku,
kode detil order bahan baku, kode bahan baku pélengkap,
kode bahan baku pelengkap, tanggal order, Jjumlah,
tanggal pemasokan, harga per item, subtotal, PPN, grand
total, dan keterangan untuk ditambahkan ke dalam basis
data order bahan baku sebagai order bahan baku baru
dengan cara mengisi masukan lalu mengklik tombol
tambah. Jika kode order bahan baku inputan sudah ada
dalam basis data atau data masukan belum lengkap maka
akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural
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On_click Tambah
IF txtKodeOBB <> ™“” AND txtKodeDOBB <> “” AND comboKodeBBP <> “” AND comboKodeBBP
<> ““ BND txtTglOBB <> ™ AND txtIJmlhOBB <> “” AND txtTglPasokOBB <> ““ AND
txtHargaPerItemOBB <> ™ BAND txtSubtotalOBB <> ““ AND +txtPPNOBB <> “~ AND
txtGrandtotalOBB <> “” AND txtKetOBB <> “* THEN
SQL: “SELECT tgl_order_ bahan_baku FROM order bahan baku WHERE
kode_order bahan_baku = txtKodeROBB” B
IF exist THEN
Output (“Kode sudah ada”)

ELSE
SQL: “INSERT INTO order_ bahan_baku (kode_order bahan baku,
username, kode persetujuan, tgl_order bhn—baku,
status_order bhn_baku) -7
VALUES (txtKodeROBB, “”, “”, txtTglOBB, “order”)”
SQL : “INSERT INTO detil order bahan baku
(kode_detil order_bahan baku, kode_grder bahan Baku,
kode_bahan baku pelengkap, kode_bahan_bakﬁ pele;gkap,
jumlah_order BBP, jumlah_order_ BBP, _tgl_pasok,
harga_per_ item bhn baku, subtotal_bhn baku,
ppn_order_bahan_baku, grantotal bahan baku,
ket_order_bahan_baku) - -
VALUES (txtKodeDetilOBB, txtKodeOBB, comboKodeBBP,
comboKodeBBP, txtImlhOBBP, txtJIJmlhOBBP, txtTglPasokOBB,
txtHargaPerItemOBB, txtSubtotalOBB, txtPPNOBB,
txtGrandtotalOBB, txtKetOBB)”

ENDIF

ELSE
Output{“Data tidak lengkap”)
ENDIF

IVv.15.1.4 Deskripsi Tombol Edit
Merupakan tombol untuk memproses data masukan order

bahan baku dari penanggungjawab produksi untuk
mengganti data order bahan baku yang sudah ada dalam
basis data dengan data baru inputan penanggungjawab
produksi tersebut. Jika data kode order bahan baku
masukan tidak ada pada basis data atau data masukan
belum lengkap maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Edit

SQL : “SELECT * FROM order_ bahan baku WHERE kode order bahan_baku =
txtKodeOBB”

IF txtKodeOBB <> ™ AND txtKodeDOBB <> ™“” AND comboKodeBBP <> “” AND
comboKodeBBP <> ™“” AND txtTglOBB <> ™ AND txtJmlhOBB <> ™ AND
txtTglPasokOBB <> “” AND txtHargaPerItemOBB <> ““ AND txtSubtotalOBB <> “”
AND txtPPNOBB <> “” AND txtGrandtotalOBB <> “” AND txtKetOBB <> “” THEN

IF exist THEN

SQL : “UPDATE order_bahan_baku SET tgl_order_bahan baku =

txtTglOrdexrOBB”

SQL : “UPDATE detil_order bahan baku SET kode bahan baku pelengkap
= comboKodeBBP, kode_bahan_baku pelengkap = comboKodeBBP,
jumlah_order BBP = txtJumlhOBBP, jumlah order BBP = txtJumlhOBBP,
tgl_pasok = txtTglPasokOBB, harga_per item bhn baku =
txtHargaPerItemOBB, subtotal_bhn baku = txtSubtotalOBB,
PPN _order_ bahan_baku = txtPPNOBB, grandtotal bhn_baku =
txtGrandtotalOBB, ket order bahan_baku = txtKetOBB”
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ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
ELSE
Output {(“Maaf, data tidak lengkap.”)
ENDIF

IVv.15.1.5 Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari
penanggungjawab produksi berupa kode order bahan baku
untuk penghapusan data berdasarkan kode order bahan
baku tersebut dari basis data. Jika kode order bahan
baku belum dimasukkan atau tidak ada order dengan kode
order tersebut pada basis data maka akan tampil pesan
kesalahaan.

Secara prosedural :

On_click Hapus

SQL : “SELECT * FROM order bahan baku WHERE kode_ order bahan baku =
txtKodeOBB”
IF exist THEN
SQL : “DELETE FROM detil _order bahan_baku WHERE
detil_order bahan baku.kode order bahan_baku = txtKodeOBB”
SQL : “DELETE FROM order_bahan_baku WHERE
order_bahan_baku.kode_order bahan baku = txtKodeOBB”
ELSE
Output (“*Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
Iv.16 Antarmuka Info Bahan Baku Produksi

Merupakan antarmuka untuk menampilkan informasi
mengenal perhitungan jumlah bahan baku yang dibutuhkan

untuk proses produksi.

Logo
* (Pmﬂpemsshm”sm-mwsahsm ] [ Produk ] [Buiws Temu | | Contact Person |
gen Roncanp | [™ Animasi ]
rder jan
Koge Bahart Wade Onder Kod5 \rvorton | Kode nverdr Bafart [Jumiah Baan | JumiahBanan | Qe Tore! e ToieT
|Pengelotazn Ordor Petanagan || gyepey produksi | 9% | prodc | 2U° | Banen BakuUtame | BakuPolengke | Bt Utama | Besu Pelongiap | Bation Baiu Utame | Bahan Bete: Pelerigiap
Pengelolagn Order Colup

Pengeloinan Rencans
QOrder Pasokan

Pemintam Persetuiusn
Pendsiolaan Olar Pasakan | KalegatPencarian [ ™1 {
Inlo Bahan Balas Procuissi
Into Stok Gudang

Info Leporen Produksi
LogOut

Gambar IV-16 Antarmuka Info Bahan Baku Produksi
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IV.16.1.1 Deskripsi Tombol Cari

Merupakan  tombol yang digunakan untuk melakukan

pencarian info bahan baku produksi berdasarkan kategori

"pencarian tertentu yang dipilih penanggungjawab

produksi  dari combobox  kategori  pencarian, lalu
mengisikan kata kunci untuk dicari.

Secara prosedural :

On_click Cari :

IF combokategori = “Semua” THEN

“SELECT *

FROM Bahan_Baku_Produksi”

Output : tampil data bahan baku produksi secara keseluruhan
ELSEIF combokategori = “Kode Bahan Baku Produksi” THEN

“SELECT *

FROM Bahan_Baku_ Produksi

WHERE kode_ bahan_baku_ produksi = txtCari”

Output : tampil data bahan baku produksi berdasar kode
ELSEIF combokategori = “Tanggal” THEN

“SELECT *

FROM Bahan_Baku_Produksi

WHERE tgl bahan_baku produksi = txtCari”

Output : tampil data bahan baku produksi berdasar tanggal
ELSEIF combokategori = “Kode Order Produk” THEN

“SELECT *

FROM Bahan_Baku_Produksi

WHERE bahan_baku_produksi.kode order produk = txtCari”

Output : tampil data bahan baku produksi berdasar kode order produk
ENDIF

Iv.17 Antarmuka Info Stok Gudang

Merupakan antarmuka untuk menampilkan informasi
mengenai stok gudang, baik stok bahan baku maupun stok

kain jadi hasil produksi.
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Logo Per
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Gambar IV-17 Autarmuka Info Stok Gudang

IV.17.1.1 Deskripsi Tombol Cari Info Stok Bahan Baku
Pelengkap

Merupakan  tombol vang digunakan untuk mwmelakukan
pencarian info stok bahan baku pelengkap berdasarkan
kategori pencarian tertentu yang dipilih
penanggungjawab produksi dari combobox kategori
pencarian, lalu mengisikan kata kunci untuk dicari.

Secara prosedural :

On_click Cari_Info_ Stok_Bahan_Baku_Pelengkap
IF combokategori = “Semua’” THEN

“SELECT *

FROM Inventori_Bahan_Baku_Pelengkap”

Output : tampil data inventori bahan baku pelengkap secara
keseluruhan
ELSEIF combokategori = “Kode inventori bahan baku pelengkap” THEN

“SELECT *

FROM Inventori_Bahan_Baku_ Pelengkap

WHERE kode inventori_bahan_baku pelengkap = txtCari”

Output : tampil data inventori bahan baku pelengkap berdasar kode
ELSEIF combokategori = “Kode Bahan Baku Pelengkap” THEN

“SELECT *

FROM Inventori Bahan_ Baku Pelengkap

WHERE  inventori bahan_baku_pelengkap. kode_bahan_baku pelengkap =
txtCari”
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Output : tampil data inventori bahan baku pelengkap berdasar kode
bahan baku pelengkap

ELSEIF combokategori = “Tanggal Inventarisasi” THEN

ENDIF

Iv.17.1.2

Merupakan
pencarian

kategori

“WSELECT *

FROM Inventori_Bahan_Baku_ Pelengkap

WHERE _bahan baku_pelengkap.tgl inventori = txtCari”

Output : tampil data inventori bahan baku pelengkap berdasar
tanggal inventarisasi

Deskripsi Tombol Cari Info Stok Bahan Baku
Pelengkap

tombol yang digunakan untuk melakukan
info stok bahan baku pelengkap berdasarkan

pencarian tertentu yang dipilih

penanggungjawab produksi dari combobox kategori

pencarian,

lalu mengisikan kata kunci untuk dicari.

Secara prosedural :

On_click Cari_Info_ Stok Bahan_Baku_ Pelengkap
IF combokategori = “Semua” THEN

“WSELECT *

FROM Inventori_ Bahan_Baku Pelengkap”

Output : tampil data inventori bahan baku pelengkap secara
keseluruhan

ELSELIF combokategori = “Kode inventori bahan baku Pelengkap” THEN

“SELECT *

FROM Inventori_Bahan_Baku_Pelengkap

WHERE kode inventori bahan baku_pelengkap = txtCari”

Output : tampil data inventori bahan baku Pelengkap berdasar kode

ELSEIF combokategori = “Kode Bahan Baku Pelengkap” THEN

“SELECT *

FROM Inventori_ Bahan_Baku_ Pelengkap

WHERE  inventori_bahan_baku pelengkap.kode_bahan_baku Pelengkap =
txtCari”

Output : tampil data inventori bahan baku Pelengkap berdasar kode
bahan baku Pelengkap

ELSEIF combokategori = “Tanggal Inventarisasi” THEN

ENDIFE

Iv.17.1.3

Merupakan
pencarian

pencarian

“SELECT *

FROM Inventori Bahan Baku_ Pelengkap

WHERE _bahan_baku_ Pelengkap.tgl inventori = txtCari”

OQutput : tampil data inventori bahan baku Pelengkap berdasar
tanggal inventarisasi

Deskripsi Tombol Cari Info Stok Produk

tombol yang digunakan untuk melakukan
info stok produk Dberdasarkan kategori

tertentu yang dipilih penanggungjawab
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produksi dari combobox kategori  pencarian, lalu
mengisikan kata kunci untuk dicari.

Secara prosedural :

On_click Cari Info_Stok_Produk

IF combokategori = “Semua” THEN

“SELECT *

FROM Inventori_ Produk”

Output : tampil data inventori Produk secara keseluruhan
ELSEIF combokategori = “Kode inventori Produk” THEN

“SELECT *

FROM Inventori_ Produk

WHERE kode_inventori Produk = txtCari”

Output : tampil data inventori Produk berdasar kode
ELSEIF combokategori = “Kode Artikel” THEN

“SELECT *

FROM Inventori_Produk

WHERE inventori_Produk.kode_artikel= txtCari”

Output : tampil data inventori Produk berdasar kode artikel
BLSEIF comhohateqgori = “Tanggal Inventarisasi” THEN

“SELECT *

FROM Inventori Produk

WHERE Produk.tgl_ inventori = txtCari”

Output H tampil data inventori produk berdasar tanggal

inventarisasi
ENDIF

iv.1is Antarmuka Info Laporan Produksi

Merupakan antarmuka untuk menampilkan informasi

mengenai laporan produksi.

Logo Perusan [ Awaq LPmﬁl Perusahaan 1(Slruktur Perusahaan] I Produk] ' Buku Tamu] l Contact Person l
Pengelolaan Rencans | [ Animasi ]

Order Pelanggan

Pengelofaan Order Pelanggan | gylan [::E
Pengelolaan Order Ceiup

Pengelolaan Rencana Artikel Grade Jumlah

Order Pasokan

Permintaan Persetujuan
Pengelolaan Order Pasokan
Info Bah aky Produksi
Info Stok Gudang

info { aporan Produksi
Log Out

Gambar IV-18 Antarmuka Info Laporan Produksi
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Iv.18.1.1 Deskripsi Tombol Go

Merupakan tombol vyang digunakan untuk menampilkan

laporan produksi pada bulan yang dipilih dari combobox

. bulan.

Secara prosedural :

On_click Go
SQL H “SELECT Inventori Produk.Kode Artikel, Inventori Produk.Grade,
Inventori_Produk.Jumlah_ Produk_ Akhir FROM Inventori_ Produk Where
Inventori Produk.Tgl Inventori produk.Month = comboBulan”

Iv.19 Antarmuka Penanggungjawab Planning and
Control

Merupakan form pelengkap bagi pengguna web dengan hak
akses sebagai pcnanggungjawab bagian Planning and
Control (P&C). Pada form 1ini terdapat item-item
fungsional untuk melakukan pengelolaan rencana
produksi, pengelolaan bahan baku produksi, pengelolaan
jadwal produksi P&C, penerimaan kain jadi, menampilkan
info rencana order pelanggan, info order pelanggan,
serta info laporan bagian P&C, dan juga terdapat link
untuk menuju ke halaman profil perusahaan, struktur

perusahaan, dan buku tamu.

Logo Perusahaan

[Awal l [Proﬁl PerusahaanJ [ Struktur Perusahaan] rProduk I [Buku Tamu ] l Contact Person l

Pengelolaan Rencana Produksi [ Animasi l

Pengelolaan Bahan Baku Produlsi
Pengelolaan Jadwal Produksi P&C
Info Rencana Order Pefanggan | - Penjelasan Singkat
Info Ordet Pelanggan
Penerimaan Kain Jadi

Info L aporan P&C

Log Qut

Gambar IV-19 Antarmuka Penanggungjawab Planning and Control

Program Studi Teknik Informatika | DPPL - SCM-WebTex | _ Hal 76 dari 174

Dokumen ini dan informasi yang terkandung di dalamnya adalah milik Program Studi Teknik
Informatika UAJY dan bersifat rahasia. Tidak diperbolehkan mengambil sebagian atau
seluruh informasinya tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika UAJY.




Iv.20 Antarmuka Pengelolaan Rencana Produksi

Merupakan antarmuka untuk mengelola data rencana
produksi meliputi tambah, edit, hapus, dan tampil data
rencana produksi. Inputan data berupa kode bahan baku
produksi, tanggal dibuat, status, jumlah total produk,
dan jumlah total bahan baku pelengkap.

Peruzsha
Loge o erﬁPemsdmmJIStmthemsahm“Pm”mTamu”WPean
Pangelobaan Rencana Produesi{|_ Aniasi ]
Pengelolaan Bahan Bak Produks | | Kode Bt Baiar [0 T Kode Grder Kode Invertoni | Kode inventon Bahan | Jumiah Bahan | Jumdah Bafan | Jwmiah 1018 “Joriah Total

Produlsi (Rencana)

Produk (Rencana) | Bahan Balu Utama | Baku Pelengkap Bakw Utama { Baku Pelengkap { Bahan Baku L¥ama | Batan Baku Pelengkap

Pengelotaan Jadwal Produksi BEC

Info Rencana Qrder Pelanagan |

Infg Qrdec Pelanagan

Pencrimaan Kain Jod
Kode Baten Balu Produks (Rencana)
Info Laporan PEC Tanggel
Log Out | Kode Order Produk (Rencana)
Kade lrrverdori Bahan Baku Utama

Kode Invertori Bahan Baku Pelengkap | hd)
Jumiah Bahan Boku Utama L F
Jumish Batian Balu Pefenglap

Jumizh Total Bahan Bala: Uema iC

Sumizh Tolal Bahen Baku Pelengiap |
Kode DefBB Produki Rencang) | }

Gambar IV-20 Antarmuka Pengelolaan Rencana Produksi

Iv.20.1.1 Deskripsi Tombol Go

Merupakan tombol untuk memproses masukan kode rencana
bahan baku produksi untuk ditampilkan informasinya pada
textbox dan combobox yang ada meliputi tanggal, kode
rencana order produk, kode 1inventori bahan baku
pelengkap, kode inventori bahan baku pelengkap, Jjumlah
bahan baku pelengkap, Jumlah bahan baku pelengkap,
jumlah total bahan baku pelengkap, dan Jjumlah total
bahan baku pelengkap. Jika kode rencana bahan baku
produksi belum diisi atau tidak ada data seperti kode
rencana bahan baku produksi yang diinputkan maka akan
tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural
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On_click Go

SQL “SELECT BBP.kode bahan baku_produksi, BBP.tgl bahan_ baku_produksi,
OP.kode_order_ produk, IBBP.kode inventori_ BBP,
IBBP.kode inventori BBP, DBBP.jumlah BBP, DBBP.jumlah_ BBP,

BBP.total_ jmlh_BBP, BBP.total jumlah_ BBP
FROM Bahan Baku Produksi BBP, Detil Bahan_Baku_Produksi DBB,
Order Produk OoP, Inventori_Bahan Baku Pelengkap IBBP,
Inventori_ Bahan_Baku_Pelengkap IBBP
WHERE DBBP.kode bahan_baku produksi = BBP.kode bahan baku produksi
AND ~ DBBP.kode order produk = OP.kode order_ produk AND
IBBP.kode_inventori_bb_pelengkap = DBBP.kode inventori bb_pelengkap
AND IBBP.kode inventori_bb_ pelengkap=
DBBP.kode inventori bb_pelengkap”

IF exist THEN
txtTgl = BBP.tgl bahan_baku_produksi
comboKodeOP = OP.kode order_ produk
comboKodeInBBP = IBBP.kode_ inventori_ BBP
comboKodeInBBP = IBBP.kode inventori_ BBP
txtJmlhBBP = DBBP.jumlah BBP
txtJmlhBBP = DBBP.jumlah BBP

txtJmlhTotalBBP = BBP.total jmlh_ BBP

txtJImlhTotalBBP = BBP.total jmlh BBP
ELSE

Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF

IVv.20.1.2 Deskripsi Tombol Refresh

Merupakan tombol untuk mengembalikan kotak—-kotak
inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi
ulang kembali.

Secara prosedural

On_Click Refresh
txtKodeRBBP
txtTgl =
comboKodeOP = “”
comboKodeInBBP e
comboKodeInBBP wer
txtJmlhBBP = “”
txtJmlhBBP = “7
txtJmlhTotalBBP wor
txtJmlhTotalBBP we

wir

I
(L.}

ol

Iv.20.1.3 Deskripsi Tombol Tambah

Merupakan tombol untuk memproses masukan
penanggungjawab produksi berupa kode rencana bahan baku
produksi, tanggal, kode rencana order produk, kode
inventori bahan baku pelengkap, kode inventori bahan
baku pelengkap, Jjumlah bahan baku pelengkap, Jumlah
bahan baku pelengkap, jumlah  total bahan baku
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pelengkap, dan jumlah total bahan baku pelengkap untuk
ditambahkan ke dalam basis data bahan baku produksi
sebagal rencana bahan baku produksi baru dengan cara
mengisi masukan lalu mengklik tombol tambah. Jika kode
rcncana bahan baku produksi inputan sudah ada dalam
basis data atau data masukan belum lengkap maka akan
tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Tambah
IF txiKodeRBBP <> ™ BAND txtTgl <> “* AND comboKodeOP <> “” AND comboKodeInBBP <>

“# AND comboKodeInRRP <> ¥ AND txtJmlhBBP <> ™7 BAND txtJmJhBBP <> ™~ AND
txtdmlhTolbalDBP <> %7 AND txtJmlhTotalBBP <> ™~ THEN
SQL: “SELECT tgl_bahan_baku_produksi [FROM bahan_baku produksi

WHERE kode bahan baku produksi = txtKodeBBP”
IF exist THEN
Cutput (“Kode sudah ada”)

ELSE
SQL: “INSERT INTO bahan_baku_produksi
{kode bahan_baku_produksi, tgl_bahan_baku produksi,
status bahan baku_produksi, total_jmlh_bk pelengkap,
total jmlh Lb pelengkap)
VALUES (txtKodeRBBP, txtTglBBP, “rencana”, txtJmlilrlutalBRP,
txtJImlhTotalBBP)
SQL g “INSERT INTO detil_bahan baku_produksi
(kode_detil bb prod, kode_order produk,
kode bahan baku produksi, kode_inventori bb_ pelengkap,
kode inventori_bb_pelengkap, jumlah BB_Pelengkap,
jumlah_BB Pelengkap) -
VALUES (txtKodeDetilBBP, comboOP, txLKodeRBBP, combhoInBBP,
comboInBBP, txtJdmlhBBP, txtJumlahBBP)”
ENDIF
ELSE
Output {“Data tidak lengkap”)
ENDIF

Iv.20.1.4 Deskripsi Tombol Edit
Merupakan tombol untuk memproses data masukan rencana

bahan baku produksi dari penanggungjawab produksi untuk
mengganti data rencana bahan baku produksi yang sudah
ada dalam basis data dengan data baru inputan
penanggungjawab produksi tersebut. Jika data rencana
bahan baku produksi masukan tidak ada pada basis data
atau data masukan belum lengkap maka akan tampil pesan
kesalahan.

Secara prosedural :
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On_click Edit

SQL : “SELECT * FROM bahan_baku produksi WHERE kode bahan baku produksi =

txtKodeRBBP” -7

IF txtKodeRBBP <> ™ AND txtTgl <> ™7 AND comboKodeOP <> ¥ AND

comboKodeInBBP <> ™7 BAND comboKodeInBBP <> “” AND txtJmlhBBP <> “” AND

txtJmlhBBP <> “* AND txtJmlhTotalBBP <> ™ AND txtJmlhTotalBBP <> ““ THEN
IF exist THEN
SQL “UPDATE bahan_baku produksi SET tgl bahan_baku _produksi =
txtTglBBP, total _jmlh bb pelengkap = txtJmlhBBP,
total_jmlh bb pelengkap= txtJmlhBBP”
SQL : ™“UPDATE detil bahan baku_produksi SET kode order produk =
comboOP, kode_inventori bb pelengkap = cgﬁboInBBP,
kode_ inventori_bb_pelengkap = comboInBBP, jumlah BBP = txtJumlhBBP,
jumlah BBP = txtJumlhBBP” B

ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
ELSE
Output (“Maaf, data tidak lengkap.”)
ENDIF

Iv.20.1.5 Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari
penanggungjawab produksi berupa kode rencana bahan baku
produksi untuk penghapusan data berdasarkan kode
rencana bahan baku produksi tersebut dari basis data.
Jika kode rencana bahan baku produksi belum dimasukkan
atau tidak ada rencana bahan baku produksi dengan kode
tersebut pada basis data maka akan tampil pesan
kesalahaan.

Secara prosedural :

On_click Hapus

SQL : “SELECT * FROM bahan_ baku produksi WHERE kode bahan baku produksi =
txtKodeRBBP”
IF exist THEN
SQL : “DELETE FROM detil bahan_baku_produksi WHERE
detil bahan_baku_produksi.kode_bahan_baku_ produksi =
txtKodeRBBP”
3QL = “DELETE FROM bahan_baku_produksi WHERE
bahan_baku_produksi.kode bahan baku_produksi = txtKodeRBBP”
ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
v.21 Antarmuka Pengelolaan Bahan Baku Produksi

Merupakan antarmuka untuk mengelola data bahan baku

produksi meliputi tambah, edit, hapus, dan tampil data
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bahan baku produksi. Inputan data berupa kode bahan
baku produksi, tanggal dibuat, status, Jjumlah total
produk, dan jumlah total bahan baku pelengkap.

Logo Perusahaen

[Poni n | [Strokeur Perssehasn | [Produk | { BukuTamu | { Gontact Porsen |
r

Rencena Prodysi Anknasi 1
Bahan Baku Produksi Kode Bahen Baku Tengge! Kodg Order Hode hventon Kode inventori Bahan | Jumiah Bahen | Jumlah Bahan Jumniah Totel Jumlah Total
Produksi Produk Bahan Baku Utama Baku Peiengkap Balu Utama | Baku Pelongkap | Bahan Baku Utama { Bahan Baku Pelengkap

Pengslolaan Jadwal Produksi PEC

info Rencana Order Pal an

Info Order

Pgnerimaan Kein Jadi
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info Laporan PEC Tenggel

Log O } Koda Order Produk
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Koda [nvantori Behan Baku Pelengkap A 4
Jurieh Behan Baku Ulsma

Jumiah Bahan Baku Pakngkap
Jumiah Total Bahan Baku Ulama
Jumlah Total Bahan Baku Pelengkap
Kode Detil BB Produksi (Rencane)

Gambar IV-21 Antarmuka Pengelolaan Bahan Baku Produksi

IVv.21.1.1 Deskripsi Tombol Go

Merupakan tombol untuk memproses masukan kode bahan
baku produksi untuk ditampilkan informasinya pada
textbox dan combobox yang ada meliputi tanggal, kode
order produk, kode inventori bahan baku pelengkap, kode
inventori bahan baku pelengkap, Jjumlah bahan baku
pelengkap, Jjumlah bahan baku pelengkap, Jumlah total
bahan baku pelengkap, dan Jjumlah total bahan baku
pelengkap. Jika kode bahan baku produksi belum diisi
atau tidak ada data seperti kode bahan baku produksi
vang diinputkan maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Go

SQL = “SELECT BBP.kode_bahan_baku_produksi, BBP.tgl bahan_baku produksi,
OP.kode_order_ produk, IBBP.kode_inventori_BBP,
IBBP.kode_ inventori_ BBP, DBBP.jumlah_BBP, DBBP.jumlah BBP,

BBP.total_jmlh BBP, BBP.total_ jumlah BBP

FROM 'Bahan Baku Produksi BBP, Detil Bahan_Baku_Produksi DBB,
Order_Produk oP, Inventori_Bahan_Baku_Pelengkap IBBP,
Inventori_Bahan_ Baku_Pelengkap IBBP

WHERE DBBP.kode bahan baku produksi = BBP.kode bahan_baku produksi
BND DBBP.kode order produk = OP.kode order_produk AND

Program Studi Teknik Informatika | DPPL - SCM-WebTex |  Hal 81 dari 174

Dokumen ini dan informasi yang terkandung di dalamnya adalah milik Program Studi Teknik
Informatika UAJY dan bersifat rahasia. Tidak diperbolehkan mengambil sebagian atau
seluruh informasinya tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika UAJY.




IBBP.kode inventori_bb pelengkap = DBBP.kode_inventori_bb pelengkap
AND IBBP.kode inventori bb pelengkap=
DBBP.kode inventori bb pelengkap” o
IF exist THEN
txtTgl = BBP.tgl_bahan baku produksi
comboKodeOP = OP.kode_order_ produk
comboKodeInBBP = IBBP.kode_inventori BBP
comboKodeInBBP = IBBP.kode inventori BBP
txtImlhBBP = DBBP.jumlah_ BBP
txtJmlhBBP = DBBP.jumlah BBP
txtJmlhTotalBBP = BBP.total jmlh_BBP
txtJmlhTotalBBP = BBP.total jmlh BBP
ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF

Iv.21.1.2 Deskripsi Tombol Refresh

Merupakan tombol untuk mengembalikan kotak-kotak
inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi
ulang kembali.

Secara prosedural

On_Click Refresh

txtKodeBBP = “*
txtTgl =
compoKodeQP = ™
comboKodeInBBP = ™~
comboKodeInBBP = “"
txtImlhBBP = “¥
txtJmlhBBP = “”
txtJImlhTotalBBP we
txtJImlhTotalBBP W

b

Iv.21.1.3 Deskripsi Tombol Tambah

Merupakan tombol untuk memproses masukan
penanggungjawab  produksi  Dberupa kode bahan baku
produksi, tanggal, kode order produk, kode inventori
bahan baku pelengkap, kode inyentori bahan baku
pelengkap, Jjumlah bahan baku pelengkap, jumlah bahan
baku pelengkap, jumlah total bahan baku pelengkap, dan
jumlah total bahan baku pelengkap untuk ditambahkan ke
dalam basis data bahan baku produksi sebagal rencana
bahan baku produksi baru dengan cara mengisi masukan
lalu mengklik tombol tambah. Jika kode rencana bahan

baku produksi inputan sudah ada dalam basis data atau
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data masukan belum lengkap maka akan tampil pesan
kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Tambah
IF txtKodeBBP <> 2 AND txtTgl <> “” AND comboKodeOP <> “” AND comboKodeInBBP <>
w7 AND comboKodeInBBP <> ¥ AND txtJmlhBBP <> “” BAND txtJmlhBBP <> ™ AND
txtJmlhTotalBBP <> “ AND txtJmlhTotalBBP <> “” THEN
SQL: “SELECT tgl_bahan_baku_produksi FROM bahan_baku produksi
WHERE kode bahan_baku produksi = txtKodeBBP”
IF exist THEN
Output (“Kode sudah ada”)

ELSE
SQL: “WINSERT INTO bahan_baku_produksi
(kode_bahan_baku_produksi, tgl bahan_baku_produksi,
status_bahan baku_produksi, total jmlh bb pelengkap,
total_jmlh_bb_pelengkap)
VALUES (txtKodeRBBP, txtTglBBP, “rencana”, txtJmlhTotalBBP,
txtJImlhTotalBBE)”
SQL 3 “WINSERT INTO detil bahan_baku_produksi
{kode detil bb prod, kode_order produk,
kode bahan_baku produksi, kode inventori_bb pelengkap,
kode inventori bb pelengkap, jumlah BB_Pelengkap,
jumlah BB Pelengkap}
VALUES (txtKodeDetilBBP, comboOP, txtKodeRBBP, comboInBBP,
comboInBBP, txtJmlhBBP, txtJumlahBBP)"
ENDIFE
ELSE
Output {(“Data tidak lengkap”)
ENDIF

Iv.21.1.4 Deskripsi Tombol Edit
Merupakan tombol untuk memproses data masukan bahan

baku produksi dari penanggungjawab produksi untuk
mengganti data bahan baku produksi yang sudah ada dalam
basis data dengan data baru inputan penanggungjawab
produksi tersebut. Jika data bahan baku produksi
masukan tidak ada pada basis data atau data masukan
belum lengkap maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On click Edit
- SQL “WSELECT * FROM bahan_baku_produksl WHERE kode_bahan_baku produksi =
txtKodeBBP”
IF txtKodeRBBP <> “” AND txtTgl <> “” AND comboKodeOP <> ™ BAND
comboKodeInBBP <> ““ AND comboKodeInBBP <> “” AND txtJmlhBBP <> ™“ BAND
txtJIJmlhBBP <> “” AND txtdmlhTotalBBP <> ““ AND txtJmlhTotalBBP <> “” THEN
IF exist THEN

SQL : “PDATE bahan_baku produksi SET tgl_bahan_baku_produksi =
txtTglBBP, total jmlh _bb pelengkap = txtJImlhBBP,
total jmlh_bb pelengkap= txtJmlhBBP”

SQL : “UPDATE detil bahan baku produksi SET kode_order produk =
comboOP, kode inventori_bb_ pelengkap = comboInBBP,
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kode inventori_bb pelengkap = combolnBBP, jumlah BBP = txtJumlhBBP,
jumlah_BBP = txtJumlhBBP”

ELSE
Output (“*Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
ELSE :
Output (™Maaf, data tidak lengkap.”)
ENDIF

IvVv.21.1.5 Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari
penanggungjawab produksi  berupa kode bahan Dbaku
produksi untuk penghapusan data berdasarkan kode bahan
baku produksi tersebut dari basis data. Jika kode bahan
haku produksi belum dimasukkan atau tidak ada bahan
baku produksi dengan kode tersebul pada hasis data maka
akan tampil pesan kesalahaan.

Secara prosedural :

On_click Hapus

SQL : “SELECT * FROM bahan baku produksi WHERE kode bahan baku produksi =
txtKodeBBP”
IF exist THEN
SQL : “DELETE FROM detil bahan_baku_produksi WHERE
detil bahan_baku_produksi.kode bahan_baku_ produksi =
txtKodeRBBP”
SQL :  “DELETE FROM bahan_baku_produksi WHERE
bahan_baku produksi.kode bahan_baku produksi = txtKodeRBBP”
ELSE
Output (“*Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
Iv.22 Antarmuka Pengelolaan Jadwal Produksi P&C

Merupakan antarmuka untuk mengelola data Jjadwal
produksi P&C meliputi tambah, edit, hapus, dan tampil
data Jjadwal produksi P&C. Inputan data berupa kode
jadwal produksi P&C, kode regu, kode order celup,
tanggal jadwal produksi, jumlah yang harus diproduksi,
jangka waktu produksi, jumlah mesin knitting per hari,
jumlah mesin warping per hari, Jjumlah mesin finishing

per hari, status jadwal produksi, dan keterangan.
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Gambar IV-22 Antarmuka Pengelolaan Jadwal Produksi P&C

IV.22.1.1 Deskripsi Tombol Go

Merupakan tombol untuk memproses masukan kode jadwal
produksi P&C untuk ditampilkan informasinya pada
textbox dan combobox vyang ada meliputi kode order
celup, kode regu, tanggal, Jjumlah produksi, Jjangka
waktu, Jjumlah mesin warping, Jjumlah mesin knitting,
jumlah mesin finishing, status dan keterangan. Jika
kode jadwal produksi belum diisi atau tidak ada data
seperti kode jadwal produksi yang diinputkan maka akan
tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Go

SQL : “SELECT JPPC.kode_ jadwal_produksi_P_C, R.kode_regu,
OC.kode_order_celup, JPPC.tgl_jadwal_produksi_ P C,
JPPC.jumlah produksi, JPPC.jangka_waktu, JPPC.jumlah_mesin warping,
JPPC.jumlah mesin_knitting, JPPC.jumlah mesin_finishing,

JPPC.status_jadwal produksi P C, JPPC.ket jadwal_produksi P C
FROM Jadwal Produksi_P C JPPC, Regu R, Order Celup OC
WHERE R.kode regu = JPPC.kode_regu AND OC.kode order_celup =
JPPC.-kode_order_celup AND”
IF exist THEN
comboKodeOC = OC.kode_order celup
comboKodeRegu = R.kode_regu
txtTgl = JPPC.tgl_jadwal produksi P C
txtJmlhProduksi = JPPC.jumlah_produksi
txtWaktu = JPPC.jangka_waktu
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txtImlhMesinWarping = JPPC.jumlah _mesin warping
txtJmihMesinKnitting = JPPC.jumlah_mesin_ knitting
txtJdmlhMesinFinishing = JPPC.jumlah_mesin finishing
txtStatusddwl = JPPC.status jadwal produksi P C
txtKet = JPPC.ket_jadwal produksi P C

ELSE
Output (*Maaf, kode tersebut tidak ada.”)

ENDIF

Iv.22.1.2 Deskripsi Tombol Refresh

Merupakan tombol untuk mengembalikan kotak-kotak
inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi
ulang kembali.

Secara prosedural

On Click Refresh

- txtKodeddwl = ™
compoKodeOC = ™
comboKodeRegu = “*
txtTgl = ™~
txtJImlhProduksi = “*
txtWaktu = »~
txtJmlhMesinWarping = »*
txtdJmlhMesinKnitting = ™%
txtJdmlhMesinFinishing = “*
txtStatusddwl = ™7
txtKet = %7

Iv.22.1.3 Deskripsi Tombol Tambah

Merupakan tombol untuk ~ memproses masukan
penanggungjawab P&C berupa kode jadwal produksi, kode
order celup, kode regu, tanggal, Jumlah produksi,
jangka waktu, Jjumlah mesin warping, Jjumlah mesin
knitting, jumlah mesin finishing, status dan keterangan
untuk ditambahkan ke dalam basis data jadwal produksi
P&C sebagai Jjadwal produksi baru dengan cara mengisi
masukan lalu mengklik tombol tambah. Jika kode jadwal
produksi inputan sudah ada dalam basis data atau data
masukan belum lengkap maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Tambah
IF txtKodeddwl <> ™ AND comboKodeOC <> ™ AND comboKodeRegu <> ““ AND
txtTgl <> ™ BAND txtJmlhProduksi <> ™“ AND txtWaktu <> ““ AND
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txtImlhMesinWarping <> wet AND txtImlhMesinKnitting <> i AND
txtJdmlhMesinFinishing <> “” AND txtStatusJddwl <> ““ AND txtKet <> “ THEN
SQL: “SELECT tgl_jadwal produksi_P C FROM jadwal _produksi P C
WHERE kode_jadwal_produksi P _C = txtKodeJddwl” -
IF exist THEN
Output (“Kode sudah ada”}

ELSE
SQL: “INSERT INTO jadwal produksi P C
(kode_jadwal produksi P C, kode regu, kode order celup,
tgl_jadwal_produksi_ P C, jumlah produksi, jangka_waktu,
jumlah_mesin_warping, jumlah_mesin knittng,
jumlah_mesin_finishing, status jadwal produksi P C,
ket jadwal produksi P C) B T
VALUES (txtKodeddwl, comboKodeRegu, comboKodeOC, +txtTgl,
txtIJmlhProduksi, txtWaktu, txtJlhMesinWarping,
txtJlhMesinKnitting, txtJlhMesinFinishing, txtStatus,
txtKet)”
ENDIF
ELSE
Output (“Data tidak lengkap”)
ENDIF

Iv.22.1.4 Deskripsi Tombol Edit

Merupakan tombol untuk memproses data masukan Jjadwal
produksi dari penanggungjawab P&C unluk mengganti data
jadwal produksi yang'sudah ada dalam basis data dengan
data baru inputan penanggungjawab P&C tersebut. Jika
data jadwal produksi masukan tidak ada pada basis data
atau data masukan belum lengkap maka akan tampil pesan
kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Edit

SQL : “SELECT * FROM jadwal_produksi_P C WHERE kode_ jadwal_ produksi_ P C =
txtKodeJawl”

IF txtKodeddwl <> “” AND comboKodeOC <> ™ AND comboKodeRegu <> “” AND
txtTgl <> 7 AND txtImlhProduksi <> ™7 AND txtWaktu <> ““ AND
txtdmlhMesinWarping <> ““ AND  txtJmlhMesinKnitting <> “#  AND
txtdmlhMesinFinishing <> ““ AND txtStatusJdwl <> ““ AND txtKet <> “ THEN

IF exist THEN

SQL : “UPDATE jadwal produksi P C SET kode regu = comboKodeRegu,
kode order celup = comboKodeOC, tgl_jadwal produksi_ P C = txtTgl,
jumlah_produksi = txtJImlhProduksi, jangka waktu = txtWaktu,
jumlah mesin warping = txtJlhMesinWarping, jumlah _mesin_knittng =
txtJlhMesinKnitting, jumlah mesin_ finishing = txtJlhMesinFinishing,
status_jadwal _produksi_ P C = txtStatus, ket_jadwal produksi P C =
txtKet”
ELSE
Output (*Maaf, kode tersebut tidak ada.”)

ENDIF

ELSE
Output(“™Maaf, data tidak lengkap.”)

ENDIF
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Iv.22.1.5 Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari
penanggungjawab P&C berupa kode jadwal produksi untuk
penghapusan data berdasarkan kode jadwal produksi
tersebut dari basis data. Jika kode jadwal produksi
belum dimasukkan atau tidak ada jadwal produksi dengan
kode tersebut pada basis data maka akan tampil pesan
kesalahaan.

Secara prosedural :

On_click Hapus
SQL : “SELECT * EFROM jadwal produksi_P_C WHERE kode_ jadwal_produksi P C =
txtKodeJdwl”
IF exist THEN
SQL :  “DELETE EROM jadwal produksi produksi P C WHERE
kode_ jadwal_ produksi P C = txtKodeJddwl”
ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF

Iv.23 Antarmuka Info Rencana Order Pelanggan

Merupakan antarmuka untuk menampilkan informasi

mengenai rencana order pelanggan.
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Pengelolaan Jadwal Produlesi PEC

Info Rencana Order Pelanggan
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Log Out

Gambar IV-23 Antarmuka Info Rencana Order Pelanggan
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IvVv.23.1.1 Deskripsi Tombol Cari Info Rencana Order
Pelanggan '

Merupakan  tombol yang digunakan untuk melakukan
pencarian 1info rencana order pelanggan berdasarkan
kategori pencarian tertentu yang dipilih
penanggungjawab P&C dari combobox kategori pencarian,
lalu mengisikan kata kunci untuk dicari.

Secara prosedural :

On_click Cari
IF combokategori = “Semua” THEN
“SELECT *
FROM Order_ Produk WHERE status_order produk = “rencana””
Output : tampil data rencana order pelanggan secara keseluruhan
ELSELF combokategori = “Kode inventori Produk” THEN
“SELECT *
FROM Order Produk
WHERE kode_order Produk = txtCari AND status_order produk
“rencana””
Output : tampil data rencana order pelanggan berdasar kode
ELSEIF combokategori = “Nomor Pelanggan’ THEN
' “SELECT *
FROM Order_Produk
WHERE Order_Produk.no_peldnggan= txtCari status_order produk
“rencana””
Output : tampil data rencana order pelanggan berdasar no pelanggan
ELSEIF combokategori = “Tanggal” THEN

“SELECT *
FROM Order Produk
WHERE  tgl order produk = txtCari AND status_order_produk =
“rencana””
Output : tampil data rencana order pelanggan berdasar tanggal
ENDIF
Iv.24 Antarmuka Info Order Pelanggan

Merupakan antarmuka untuk menampilkan informasi
mengenai order pelanggan yang telah dibuat dalam bentuk

order celup.
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Logo Perusahaan
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Pengelotaan Rencana Produksi || Animasi ]
Pengelolaan Bahan Baky Produlesi Kode Order Nama Kode i . { Harga pec
Pelanggan Pelanggan Tg! Onder f Jumiah } Unit | Tgl Kwim tom Subtotal | PPN | Grandintal Ket
Pengelolaan Jadwal Produksi PSC
{nfo Rencana Order Pelanggan
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info Laporan P&C
Log Qut

Gambar IV-24 Antarmuka Info Order Pelanggan

IVv.24.1.1 Deskripsi Tombol Cari Info Order Pelanggan

Merupakan tombol yang digunakan untuk melakukan
pencarian info order pelanggan berdasarkan kategori
pencarian tertentu vyang dipilih penanggungjawab P&C
dari combobox kategori pencarian, lalu mengisikan kata
kunci untuk dicari.

Secara prosedural :

On_click Cari
IF combokategori = “Semua” THEN
“SELECT *
FROM Order_Produk WHERE status_order produk = “order””
Output : tampil data order pelanggan secara keseluruhan
ELSEIF combokategori = “Kode inventori Produk” THEN
“SELECT *
FROM Order_Produk
WHERE kode order Produk = txtCari AND status_order produk
“order””
Output : tampil data order pelanggan berdasar kode
ELSEIF combokategori = “Nomor Pelanggan” THEN
“SELECT *
FROM Order_ Produk
WHERE Order Produk.no pelanggan= txtCari status_order produk
“order””
Output : tampil data order pelanggan berdasar no pelanggan
ELSEIF combokategori = “Tanggal” THEN
“SELECT *
FROM Order_Produk
WHERE tgl_order produk = txtCari AND status_order produk = “order””
Output : tampil data order pelanggan berdasar tanggal

I

ENDIF
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IvV.25 Antarmuka Penerimaan Kain Jadi

Merupakan antarmuka untuk melakukan pengelolaan data
penerimaan kain Jjadi hasil produksi meliputi tambah,
edit, hapus, dan tampil data ?enerimaan kain jadi.
Inputan data Dberupa kode 1inventori ©produk, kode
artikel, tanggal inventarisasi dilakukan, jumlah produk
mula-mula, Jjumlah produk masuk, Jjumlah produk akhir,

grade produk, dan keterangan.

bogo Per [[Aweat ] [ Profit Perusaaan | [ struktur Perusataan | [ Produk | [ Buku Tamu | { contact Person |
Pengelotaan Rencana Produksi [ Animasi J
Pengelolaan Baran Baku Produksi | | Kode inventort | Kode [0~ Tiumiah Produk | Jumiah Produk [ Jumiah Produk | cooe | e

Produk Artike! Awal Masuk Alkhir

Pengelolaan Jadwal Produksi P&C
{info Reuncang Qrder Pelanggan
nfo Order Pela n
Penerima in Jadi
Kode frwenton Produk
Info Laporan P&C Kode Artike}

Log Out | Tanggat

Jumiah Produk Awat
Jumiah Produk Masuk
Jumtah Produk Akhir
Grade

& ] [ ]

Gambar IV-25 Antarmuka Penerimaan Kain Jadi

IV.25.1.1 Deskripsi Tombol Go

Merupakan tombol untuk memproses masukan kode inventori
produk untuk ditampilkan informasinya pada textbox dan
combobox yang ada meliputi kode artikel, tanggal,
jumlah produk awal, jumlah produk masuk, jumlah produk
akhir, dan grade. Jika kode inventori produk belum
diisi atau tidak ada data seperti kode inventori produk’
yvang diinputkan maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Go
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SQL :  “SELECT IP.kode inventori produk, P.kode artikel,
IP.tgl_invetori_produk, IP.jumlah awal produk,
IP.jumlah produk_masuk, IP.jumlah_produk_akhir,
IP.grade_inventori produk -

FROM Inventori_ Produk IP, Produk P
WHERE P.kode_artikel = IP.kode_artikel”

IF exist THEN
comboKodeArt = P.kode_ artikel
txtTgl = IP.tgl invetori produk
txtJmlhAwalProduk = IP.jumlah awal_ produk
txtJdmlhMasuk = IP.jumlah_produk masuk
txtJImlhAkhir = IP.jumlah_produk_akhir
txtGrade = IP.grade_inventori_produk

ELSE
Output (“*Maaf, kode tersebut tidak ada.”)

ENDIF

IV.25.1.2 Deskripsi Tombol Refresh

Merupakan tombol untuk  mengembalikan kotak~kotak
inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi
ulang kembali.

Secara prosedural :

On_Click Refresh
txtKodeIP = “~
comboKodeArt = “
txtTgl = “7
txtImlhAwalProduk = “”
txtImlhMasuk = “~
txtJmlhAkhir = “#
txtGrade = ™~

Iv.25.1.3 Deskripsi Tombol Tambah

Merupakan tombol untuk memproses masukan
penanggungjawab P&C berupa kode inventori produk, kode
artikel, tanggal, Jjumlah produk awal, jumlah produk
masuk, jumlah produk akhir, dan grade untuk ditambahkan
ke dalam basis data inventori produk sebagal inventori
produk baru dengan cara mengisi masukan lalu mengklik
tombol tambah. Jika kode inventori produk inputan sudah
ada dalam basis data atau data masukan belum lengkap
maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Tambah
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IF txtKodeIP <> ™” AND comboKodeArt <> “” AND txtTgl <> ™ AND
txtJmlhAwalProduk <> “ AND txtJdJmlhMasuk <> “” AND txtJmlhAkhir <>
““ AND txtGrade <> “ AND txtKet <> ““ THEN
SQL: “SELECT tgl_inventori_-produk FROM inventori_produk WHERE
kode_inventori_produk = txtKodeIp”
IF exist THEN
Output (“Kode sudah ada”)

ELSE
SQL: MINSERT INTO inventori_produk (kode inventori_produk,
kode_produksi_harian_knitting, kode_realisasi_prod warping,
kode_artikel, kode_prod_harianhfinishing,
tgl_inventori_produk, jumlah_awal produk,
jumlah_produk_masuk, jumlah produk_ keluar,
jumlah_produk_akhir, grade produk)
VALUES (txtKodeIP, we, we, txtKodeArt, n, txtTgl,
txtdmlhAwal Produk, txtJIJmlhMasuk, W, txtJImlhAkhir,
txtGrade)”
ENDIF
ELSE
Output (“Data tidak lengkap”)
ENDIF

IV.25.1.4 Deskripsi Tombol Edit

Merupakan tombol untuk memproses data masukan invetori
produk dari penanggungjawab P&C untuk mengganti data
inventori produk yang sudah ada dalam basis data dengan
data baru inputan penanggungjawab P&C tersebut. Jika
data inventori produk masukan tidak ada pada basis data
atau data masukan belum lengkap maka akan tampil pesan
kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Edit
SQL : “SELECT * FROM inventori_ produk WHERE kode_inventori produk =
txtKodelIP”
IF txtKodeIP <> Y AND comboKodeArt <> ™“ BAND txtTgl <> ““ AND
txtImlhAwalProduk <> ¥ BAND txtJmlhMasuk <> ““ AND txtJmlhAkhir <> ““ AND
txtGrade <> “ BAND txtKet <> ““ THEN
IF exist THEN

SQL : “UPDATE inventori_produk SET kode artikel = comboKodeArt,
tgl_inventori_produk = txtTgl, jumlah_produk_awal =
txtJmlhProdukAwal, jumlah_produk_masuk = txtJdmlhMasuk,
jumlah produk akhir =  txtJmlhAkhir, grade_inventori_produk =
txtGrade”
ELSE
Output ("Maaf, kode tersebut tidak ada.”)

ENDIF

ELSE
Output {*Maaf, data tidak lengkap.”)

ENDIF

Program Studi Teknik Informatika | DPPL - SCM-WebTex | Hal 93 dari 174

Dokumen ini dan informasi yang terkandung di dalamnya adalah milik Program Studi Teknik
Informatika UAJY dan bersifat rahasia. Tidak diperbolehkan mengambil sebagian atau
seluruh informasinya tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika UAJY.




Iv.25.1.5 Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari
penanggungjawab P&C berupa kode inventori produk untuk
penghapusan data berdasarkan kode inventori produk
tersebut dari basis data. Jika kode inventori produk
belum dimasukkan atau tidak ada inventori produk dengan
kode tersebut pada basis data maka akan tampil pesan
kesalahaan.

Secara prosedural :

On_click Hapus

SQL : “SELECT * FROM inventori produk WHERE kode inventori produk =
txtKodeIP”
IF exist THEN
SQL = “DELETE FROM inventori_produk WHERE kode inventori produk =
txtKodeIP” -

ELSE
Output {*Maaf, kode Lersebul Lidak ada.”)}
ENDIF

Iv.26 Antarmuka Info Laporan P&C

Merupakan antarmuka untuk menampilkan informasi

mengenai laporan bagian Planning and Control (P&C).

IV.26.1.1 Deskripsi Tombol Go

Merupakan tombol yang digunakan untuk menampilkan
laporan produksi pada bulan yang dipilih dari combobox
bulan.

Secara prosedural :

On_click Go
SQL : “SELECT Inventori_Produk.Kode Artikel, Inventori_Produk.Grade,
Inventori_Produk.Jdumlah_Produk_ Akhir FROM Inventori_Produk Where
Inventori_ Produk.Tgl Inventori produk.Month = comboBulan”

Iv.27 Antarmuka Penanggungjawab Knitting

Merupakan form pelengkap bagi pengguna web dengan hak

akses sebagali penanggungjawab bagian knitting. Pada
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form ini terdapat item-item fungsional untuk melakukan
pengelolaan Jjadwal produksi knitting, pengelolaan data
beam, pengelolaan kartu warping, pengelolaan kartu
kontrol mesin knitting, realisasi produksi knitting,
menampilkan info order pelanggan, serta info laporan
produksi bagian knitting, dan juga terdapat link untuk
menuju ke halaman profil perusahaan, struktur

perusahaan, dan buku tamu.

Logo Perusahaan

f Awad l Profil Perusahaan l l Struktur Perusahaan I fProduk } [W m—‘
Pengelolaan Jadwal Produksi I Animasi l
Pengelolaan Data Beam

Pengelolaan Kartu Warping
Pengeloiaan Kartu Kontrof Knitting Penjelasan Singkat

Pengelolaan Realisasi Produksi
info Order Pelanagan

Info Laporan Knitting

LogOut

Gambar IV-26 Antarmuka Penanggungjawab Knitting

Iv.28 Antarmuka Pengelolaan Jadwal Produksi
Knitting

Merupakan antarmuka untuk mengelola data Jjadwal

produksi bagian knitting meliputi tambah, edit, hapus,

dan tampil data jadwal produksi knitting. Inputan data

berupa kode jadwal produksi P&C, kode order celup, kode

regu, kode mesin, kode Jjadwal produksi P&C, tanggal

jadwal produksi, dan status jadwal produksi.
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Gambar IV-27 Antaruka Pengelolaan Jadwal Produksi Knitting

Iv.28.1.1 Deskripsi Tombol Go (Warping)

Merupakan tombol untuk memproses masukan kode jadwal
produksi Warping untuk ditampilkan informasinya pada
textbox dan combobox yang ada meliputi kode order
celup, kode regu, kode mesin, kode jadwal produksi P&C,
tanggal, dan status. Jika kode jadwal produksi belum
diisi atau tidak ada data seperti kode jadwal produksi
vang diinputkan maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Go
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SQL : “SELECT JPW.kode_jadwal_produksi, R.kode_regu, OC.kode order celup,
M.kode mesin, JPPC.kode_jadwal_produksi_P C,
JPW.tgl_ jdwl_produksi_wk, JPPC.status_jadwal_ produksi_wk
FROM Jadwal_Produksi warp_knit JPW, Jadwal_ Produksi_ P C JPPC, Regu
R, Order Celup OC, Mesin M
WHERE R.kode_regu = JPW.kode_regu AND OC.kode_order_celup =
JPW.kode_order celup AND M.kode mesin =  JPW.kode mesin  AND
JPPC.kode_jadwal produksi P C = JPW.kode_ jadwal produksi P C*

IF exist THEN
comboKodeOC = OC.kode_order celup
comboKodeRegu = R.kode regu
comboKodeMesin = M.kode mesin
comboKodedJdwlPC = JPPC.kode_jadwal produksi P C
txtTgl = JPW.tgl_ jadwal_produksi_warping
txtStatusJdwl = JPW.status_jadwal produksi

ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)

ENDIF

Iv.28.1.2 Deskripsi Tombol Refresh (Warping)

Merupakan  tombol untuk  mengembalikan  kotak-kotak
inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi
ulang kembali.

Secara prosedural :

On_Click Refresh
txtKodeddwl = ™
comboKodeOC = ™
comboKodeRegqu = ™%
comboKodeMesin = 27
comboKodeJdwlPC = “*
txtTgl = v
txtStatusddwl =

Iv.28.1.3 Deskripsi Tombol Tambzah (Warping)

Merupakan tombol untuk memproses masukan
penanggungjawab warping berupa kode Jjadwal produksi,
kode order celup, kode regu, kode mesin, kode Jjadwal
produksi P&C, tanggal, dan status untuk ditambahkan ke
dalam basis data jadwal produksi warping sebagai jadwal
produksi baru dengan cara mengisi masukan lalu mengklik
tombol tambah. Jika kode jadwal produksi inputan sudah
ada dalam basis data atau data masukan belum lengkap
maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Tambah
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IF txtKodeddwl <> ““ AND comboKodeOC <> “” AND comboKodeRegu <> “” AND
comboKodeMesin <> “ AND comboKodeJdwlP&C <> ™’ AND txtTgl <> ““ AND
txtStatusddwl <> ™ THEN

SQL: “SELECT tgl_jadwal _produksi_warping FROM
jadwal_produksi_warp_knit WHERE kode jadwal produksi warping
= txtKodeddwl”

IF exist THEN
Output (“Kode sudah ada”}
ELSE
SQL: “WINSERT INTO jadwal_produksi warp_knit
{kode jadwal produksi_warping, kode_regu, kode order celup,
kode_mesin, kode_jadwal produksi_P_C,
kode_realisasi_prod_warping, kode_produksi_harian_warping,
tgl jadwal produksi_wk, status_jadwal produksi_wk)
! VALUES (txtKodeJddwl, comboKodeRegu, comboKodeOC,
! comboKodeMesin, comboKodeddwlPC, “7, “7, txtTgl, txtStatus)”
ENDIF
ELSE
Output (“Data tidak lengkap”)
ENDIF

Iv.28.1.4 Deskripsi Tombol Edit (Warping)
; Merupakan tombol untuk memproses data masukan Jjadwal

produksi dari penanggungjawab warping untuk mengganti
data jadwal produksi yang sudah ada dalam basis data
dengan data baru inputan penanggungjawab warping
tersebut. Jika data jadwal produksi masukan tidak ada
pada basis data atau data masukan belum lengkap maka
akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Edit
SQL ¢ “SELECT * FROM jadwal_produksi warp_knit WHERE
kode jadwal produksi wk = txtKodeddwl”
IF txtKodeddwl <> ““ AND comboKodeOC <> ““ AND comboKodeRegu <> “~. AND
comboKodeMesin <> ““ BAND comboKodeddwlP&C <> ™ AND txtTgl <> ““ BAND
txtStatusddwl <> ™ THEN
IF exist THEN

SQL “UPDATE jadwal_produksi warp_ knit SET kode_ regu =
comboKodeRegu, kode_order_celup = comboKodeOC, kode mesin =
comboKodeMesin, kode jadwal produksi_ P C = comboKodeJdwl PC,
tgl_jadwal_ produksi_wk = txtTgl, status_jadwal_produksi_wk =
txtStatus”
ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)

ENDIF '

ELSE
Output {(“Maaf, data tidak lengkap.”)

ENDIF
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IvV.28.1.5 Deskripsi Tombol Hapus (Warping)

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari
penanggungjawab warping berupa kode Jadwal produksi
untuk penghapusan data - berdasarkan kode Jjadwal
produksi tersebut dari basis data. Jika kode jadwal
produksi belum dimasukkan atau tidak ada jadwal
produksi dengan kode tersebut pada basis data maka akan
tampil pesan kesalahaan.

Secara prosedural :

On_click Hapus
SQL :  “SELECT * EFROM jadwal produksi_warp knit WHERE
kode jadwal produksi wk = txtKodeJddwl”
IF exist THEN
SQL :  “DELETE EFROM jadwal produksi_produksi warp_knit WHERE
kode_jadwal_produksi wk = txtKodeJdwl”
ELSE
Output (™Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF

IV.28.1.6 Deskripsi Tombol Go (Knitting)

Merupakan tombol untuk memproses masukan kode Jjadwal
produksi knitting untuk ditampilkan informasinya pada
textbox dan combobox vyang ada meliputi kode order
celup, kode regu, kode mesin, kode Jadwal produksi P&C,
tanggal, dan status. Jika kode jadwal produksi belum
diisi atau tidak ada data seperti kode jadwal produksi
yang diinputkan maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Go :

SQL : “SELECT JPW.kode jadwal produksi, R.kode regu, OC.kode order celup,
M.kode mesin, JPPC.kode_ jadwal_ produksi P C,
JPW.tgl jdwl produksi wk, JPPC.status_jadwal_ produksi wk
FROM Jadwal Produksi_warp knit JPW, Jadwal Produksi_P_C JPPC, Requ
R, Order Celup OC, Mesin M
WHERE R.kode regu = JPW.kode regu AND OC.kode order celup =
JPW.kode order celup AND M.kode mesin =  JPW.kode mesin  AND
JPPC.kode jadwal produksi P C = JPW.kode_jadwal_produksi_P C*

IF exist THEN
comboKodeOC = OC.kode_order celup
compoKodeRegu = R.kode_requ
comboKodeMesin = M.kode mesin
compoKodeJdwlPC = JPPC.kode jadwal produksi P C
txtTgl = JPW.tgl_jadwal produksi_knitting
txtStatusddwl = JPW.status jadwal produksi
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ELSE
Output (“™Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF

Iv.28.1.7 Deskripsi Tombol Refresh (Knitting)

Merupakan tombol untuk mengembalikan kotak—-kotak
inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi
ulang kembali.

Secara prosedural

On_Click Refresh
txtKodeddwl = ““
comboKodeOC = “
comboKodeRegu = “*
comboKodeMesin = “*
comboKodeJdwlPC = 2
txtTgl = 7
txtS8tatusddwl = W

Iv.28.1.8 Deskripsi Tombol Tambah (Knitting)

Merupakan-: tombol untuk memproses masukan

penanggungjawab knitting berupa kode jadwal produksi,
kode order celup, kode regu, kode mesin, kode jadwal
produksi P&C, tanggal, dan status untuk ditambahkan ke
dalam basis data Jjadwal produksi knitting sebagai
jadwal produksi baru dengan cara mengisi masukan lalu
mengklik tombol tambah. Jika kode Jjadwal produksi
inputan sudah ada dalam basis data atau data masukan
belum lengkap maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Tambah
IF txtKodeddwl <> “ AND comboKodeOC <> ™ AND comboKodeRegu <> ™ AND
comboKodeMesin <> “” BAND comboKodeJdwlP&C <> ™ AND txtTgl <> ™™ AND
txtStatusJdwl <> “” THEN
SQL: “SELECT tgl_jadwal produksi_ knitting FROM
jadwal produksi warp knit WHERE
kode jadwal produksi_knitting = txtKodeJdwl”
IF exist THEN
Output (“Kode sudah ada”}
ELSE
SQL: “INSERT INTO jadwal produksi_warp_ knit
{kode_jadwal produksi knitting, kode_regu, kode_order_celup,
kode_mesin, kode_jadwal_produksi_P C,
kode_realisasi_prod_warping, kode_produksi harian_knitting,
tgl_jadwal_ produksi_wk, status_jadwal_ produksi_wk)
VALUES {txtKodeddwl, comboKodeRegu, comboKodeOC,
comboKodeMesin, comboKodeJdwlPC, “”, “”, txtTgl, txtStatus)”
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ENDIF
ELSE

Output (“Data tidak lengkap”)
ENDIF

Iv.28.1.9 Deskripsi Tombol Edit (Knitting)
Merupakan tombol untuk memproses data masukan Jjadwal

produksi dari penanggungjawab knitting untuk mengganti
data jadwal produksi yang sudah ada dalam basis data
dengan data baru inputan penanggungjawab knitting
tersebut. Jika data jadwal produksi masukan tidak ada
pada basis data atau data masukan belum lengkap maka
akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Edit

SQL : “SELECT * FROM jadwal produksi warp knit WHERE
kode jadwal produksi wk = txtKodeJdwl”

IF txtKodeJdwl <> “” AND comboKodeOC <> ™ AND comboKodeRegu <> “” BAND
comboKodeMesin <> ™ AND comboKodeddwlP&C <> 7 BAND txtTgl <> “* BND

txtStatusddwl <> “” THEN
IF exist THEN

SQL “UPDATE jadwal_produksi_warp_knit SET kode regu =
comboKodeReqgu, kode order celup = comboKodeOC, kode:mesin =
comboKodeMesin, kode_jadwal produksi_ P C = comboKodeJdwl PC,
tgl Jjadwal produksi_wk = txtTgl, status jadwal_produksi wk =
txtStatus”
ELSE
Qutput {*Maaf, kode tersebut tidak ada.”)

ENDIF

ELSE
Output (“*Maaf, data tidak lengkap.”}

ENDIF

Iv.28.1.10 Deskripsi Tombol Hapus {(Knitting)

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari
penanggungjawab knitting berupa kode jadwal produksi
untuk penghapusan data berdasarkan kode Jjadwal
produksi tersebut dari basis data. Jika kode jadwal
produksi belum dimasukkan atau tidak ada Jjadwal
produksi dengan kode tersebut pada basis data maka akan
tampil pesan kesalahaan.

Secara prosedural :
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On_click Hapus
SQL “SELECT * FROM jadwal_ produksi_warp knit WHERE
kode_jadwal_produksi_wk = txtKodeJdwl”
IF exist THEN
SQL : “DELETE FROM jadwal produksi_produksi warp_knit WHERE
kode_jadwal_produksi wk = txtKodeJdwl” B
ELSE
Output ("Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF

Iv.29 Antarmuka Pengelolaan Data Beam

Merupakan antarmuka untuk mengelola data beam meliputi
tambah, edit, hapus, dan tampil data beam. Inputan data
berupa nomor dan status beam untuk beam yang tersedia
untuk produksi. Untuk kartu set beam yang diisi pada
saat produksi berjalan, inputan data berupa kode kartu
set beam, kode artikel, kode produk, kode mesin, nomor
urut kartu set beam, kecepatan beam, counter beam,
jumlah potohgan, kode regu, nomor beam, nomor urut
beam, tanggal set beam, berat, keliling, Jjumliah slub,
putus, back, hilang, twist, waktu mulai, dan waktu

selesal proses.
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Logo Perusah
| Awal ] [ Profil Perusahaan | [ Strultur Perusanasn | [ Produk | [ Buku Tamu | [ Contact Person |
Pengelolagn Jeciwal Produksi || Anitasi |
Pengelolaan Data Beam Nomor Beam | Status Beam
Pengelofaan Karty Warping
Pengelolaan Kartu Kontrol Khittin
E Realisasi ;
Info Order Pelanggan
NomorBeam [ ]
"
et T —"
LoqOut
Kode Kartu | Kode | Kode Bahan | Kode | No Speed | Counter Jumleh
Set Beam | Artikel | Baku Utama | Mesin | Urut ounter | pot
Kode Defil Karfu | Kode | No | No Uit
Set Beam Regu | Beam | Set Beam Tdt | Berat] Kel {Siub} Putus | Back | Hilang | Twist | Stert | Finish
Kode Kartn Set Baam l - _:l g
Kare, Artikel . A4
Kode Bahan Baku Utama l V]
Kode Mes I J
No Urut CE 7
Speed C ¥
Counter |
Jumeh Pot KEF =
Kode Detil Kartu SetBeam | ]
Kode Regu ‘ VI
No Beam I V]
No Urut Set Beam l I
Ta . 1
Berat C 1
Keftng NV~
sup )
Back . — 1
Hileng N
Twist C_— — 1
Start 1
Fnish 1

Gambar IV-28 Antarmuka Pengelolaan Data Beam

Iv.29.1.1 Deskripsi Tombol Go (Beam)

Merupakan tombol untuk memproses masukan nomor beam
untuk ditampilkan informasinya pada combobox status

beam. Jika nomor beam belum diisi atau tidak ada data
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seperti nomor beam yang diinputkan maka akan tampil
pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Go
SQL ¢ “SELECT Status_Beam
FROM Beam
WHERE No Beam = txtNoBeam”
IF exist THEN
comboStatusBeam = Status_Beam
ELSE
output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF

Iv.29.1.2 Deskripsi Tombol Refresh (Beam)

Merupakan tombol untuk mengembalikan kotak-kotak
inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi
ulang kembali.

Secara prosedural :

On_Click Refresh
txtNoBeam = “
comboStatusBeam =

ww

IV.29.1.3 Deskripsi Tombol Tambah (Beam)

Merupakan tombol untuk memproses masukan
penanggungjawab knitting berupa nomor beam dan status
beam untuk ditambahkan ke dalam basis data beam sebagai
data beam baru dengan cara mengisi masukan lalu
mengklik tombol tambah. Jika nomor beam inputan sudah
ada dalam basis data atau data masukan belum lengkap
maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Tambah
IF txtNoBeam <> “” AND comboStatusBeam <> “ THEN
SQL: “SELECT status_beam FROM beam WHERE no_beam = txtNoBeam”
IF exist THEN
Output (“Kode sudah ada”)
ELSE
SQL: “INSERT INTO beam (no_beam, status_beam)
VALUES (txtNoBeam, comboStatusBeam)”
ENDIF
ELSE
Output {“*Data tidak lengkap”}
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ENDIF

IV.29.1.4 Deskripsi Tombol Edit (Beam)
Merupakan tombol untuk memproses data masukan nomor

beam dari penanggungjawab knitting untuk mengganti data
beam yang sudah ada dalam basis data dengan data baru
inputan penanggungjawab knitting tersebut. Jika data
nomor beam masukan tidak ada pada basis data atau data
masukan belum lengkap maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Edit

SQL : “SELECT * FROM beam WHERE no_beam = txtNoBeam”
IF txtNoBeam <> “* AND comboStatusBeam <> “* THEN
IF exist THEN
SQL : “UPDATE beam SET status_beam = comboStatusBeam”
ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
. ENDIF
ELSE
Output (“Maaf, data tidak lengkap.”)
ENDIF

Iv.29.1.5 Deskripsi Tombol Hapus (Beam)

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari
penanggungjawab knitting berupa nomor beam untuk
penghapusan data Dberdasarkan nomor beam tersebut dari
basis data. Jika nomor beam belum dimasukkan atau tidak
ada beam dengan nomor tersebut pada basis data maka
akan tampil pesan kesalahaan.

Secara prosedural :

On_click Hapus

SQL : “SELECT * FROM beam WHERE no_beam = txtNoBeam”
IF exist THEN
SQL : “DELETE FROM beam WHERE no_beam = txtNoBeam”
ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
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IvV.29.1.6 Deskripsi Tombol Go (Kartu Set Beam)

Merupakan tombol untuk memproses masukan kode kartu set
beam untuk ditampilkan informasinya pada textbox dan
combobox yang ada meliputi kode artikel, kode bahan
baku pelengkap, kode mesin, nomor urut, speed, counter,
jumlah potongan, kode detil kartu set beam, kode regu,
nomor beam, no urut set beam, tanggal, berat, keliling,
slub, putus, back, hilang, twist, start, dan finish.
Jika kode kartu set beam belum diisi atau tidak ada
data seperti kode kartu set beam yang diinputkan maka
akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Go

SQL : “SELECT P.kode_artikel, BBP.kode bahan baku_pelengkap,
M.kode mesin, KSB.no_urut, KSB.speed, KSB.counter, KSB.jumlah pot,
DKSB.kode detil kartu_set beam, R.kode regu, B.no_beam,

DKSB.no_urut_set beam, DKSB.tgl, DKSB.berat, DKSB.kel, DKSB.slub,
DKSB.putus, DKSB.back, DKSB.hilang, DKSB.twist, DKSB.start,
DKSB. finish

FROM Produk P, Bahan Baku_Pelengkap BBP, Mesin M, Kartu Set_ Beam
KSB, Detil Kartu_ Set Beam DKSB, Beam B

WHERE P.kode _artikel = KSB.kode_artikel AND
BBP.kode bahan_baku_pelengkap = KSB.kode bahan_baku_pelengkap AND
M.kode mesin = KSB.kode mesin AND DKSB.kode_kartu_set beam =
KSB.kode kartu_set beam AND R.kode regu = DKSB.kode_regu AND

B.no beam = DKSB.no_beam”
IF exist THEN
comboKodeArt P.kode_artikel
comboKodeBBP BBP. kode_ bahan_baku_pelengkap
comboKodeMesin = M.kode mesin
txtNoUrut = KSB.no_urut
txtSpeed = KSB.speed
txtCounter = KSB.counter
txtJmlhPot = KSB.jumlah pot

txtKodeDKSB = DKSB.kode_detil kartu_set beam
txtKodeRegu = R.kode_regu
comboNoBeam = B.no_beam

txtNolUrutSetBeam = DKSB.no urut set beam
txtTgl = DKSB.tgl

txtBerat = DKSB.berat

txtKel = DKSB.kel

txtSlub = DKSB.slub

txtPutus = DKSB.putus

txtBack = DKSB.back

txtHilang = DKSB.hilang

txtTwist = DKSB.twist

txtStart DKSB.start

txtFinish = DKSB.finish
ELSE

output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
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Iv.29.1.7 Deskripsi Tombol Refresh (Kartu Set Beam)

Merupakan tombol untuk mengembalikan kotak-kotak
inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi
ulang kembali.

Secara prosedural :

On_Click Refresh
txtKodeKSB = “”
comboKodeArt wer
comboKodeBBP
comboKodeMesin = “7
txtNoUrut = “#
txtSpeed = ™7
txtCounter wer
txtIJmlhPot
txtKodeDKSB il
txtKodeRegu we
comboNoBeam
txtNoUrutSetBeam = “”
txtTgl = %
txtBerat = 2“7
txtKel = “7
txtSlub = »7
txtPutus = “*
txtBack = ™7
txtHilang = %~
txtTwist = »7
txtStart = 2
txtFinish = »~

W

]

W

]

IV.29.1.8 Deskripsi Tombol Tambah (Kartu Set Beam)

Merupakan tombol untuk memproses masukan
penanggungjawab knitting berupa kode kartu set beam,
kode artikel, kode bahan baku pelengkap, kode mesin,
nomor urut, speed, counter, jumlah potongan, kode detil
kartu set beam, kode regu, nomor beam, no urut set
beam, tanggal, berat, keliling, slub, putus, back,
hilang, twist, start, dan finish untuk ditambahkan ke
dalam basis data kartu set beam sebagai data kartu set
beam baru dengan cara mengisi masukan lalu mengklik
tombol tambah. Jika kode kartu set beam inputan sudah
ada dalam basis data atau data masukan belum Ilengkap
maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural
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On click Tambah
a IF txtKodeKSB <> ™ AND comboKodeArt <> “” AND comboKodeBBP <> “* AND
comboKodeMesin <> “ AND txtNoUrut <> “” AND txtSpeed <> “” AND txtCounter
<> ™ AND txtdmlhPot <> ™ AND txtKodeDKSB <> “” BAND txtKodeRegu <> “” AND
comboNoBeam <> 2 AND txtNoUrutSetBeam <> ™ AND txtTgl <> “” BAND txtBerat
<> 2 AND txtKel <> ™ AND txtSlub <> “” AND txtPutus <> ™ AND txtBack <>
“o AND txtHilang <> “” AND txtTwist <> “” AND txtStart <> “# AND txtFinish
<> ““ THEN
SQL: “SELECT speed FROM Kartu_Set Beam WHERE kode kartu set beam
= txtKodeKSB” B
IF exist THEN
OQutput (“Kode sudah ada”)
ELSE
SQL: “INSERT INTO Kartu Set Beam (kode_kartu_set_beam,
kode_ artikel, kode_bahan_baku_pelengkap, kode mesin,
kode realisasi_pro warping, no_urut_k_set_ beam, speed,
rev_counter, jumlah batas_piece)
VALUES {txtKodeKSB, comboKodeArt, comboKodeBBP,
comboKodeMesin, we, txtNoUrut, - txtSpeed, txtCounter,
txtJmlhPot)”
SQL: “WINSERT INTO Detil Kartu Set Beam
(kode_detil kartu_set_beam, kode kartu set beam, kode regu,
no_beam, no_urut_set beam, tgl_set_beam, berat_k_set beam,
keliling k_set_beam, slub_k_set_ beam, putus_k_set_beam,
back_k_set_beam, hilang_k set_ beamn, twist_k_set_beam,
start_k_set_beam, finish k set beam)
VALUES (txtKodeDKSB, txtKodeKSB, txtKodeRegu, comboNoBeam,
txtNoUrutSetBeam, txtTqgl, txtBerat, txtKel, txtSlub,
txtPutus, txtBack, txtHilang, txtTwist, txtStart, txtFinish)
ENDIF
ELSE
Output (“Data tidak lengkap”)
ENDIF

IvV.29.1.9 Deskripsi Tombol Edit (Kartu Set Beam)
Merupakan tombol untuk memproses data masukan kode

kartu set beam dari penanggungjawab knitting untuk
mengganti data kartu set beam yang sudah ada dalam
basis data dengan data baru inputan penanggungjawab
knitting tersebut. Jika data kode kartu set beam
masukan tidak ada pada basis data atau data masukan
belum lengkap maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Edit

SQL : “SELECT * FROM  kartu_set_beam  WHERE kode kartu_set beam =
txtKodeKSB”
IF txtKodeKSB <> ““ AND comboKodeArt <> “* BAND comboKodeBBP <> ““ AND
comboKodeMesin <> ““ AND txtNoUrut <> ™ AND txtSpeed <> “# AND txtCounter
<> “# AND txtJdmlhPot <> “” AND txtKodeDKSB <> “” AND txtKodeRegu <> “” AND
comboNoBeam <> “ AND txtNoUrutSetBeam <> “*” AND txtTgl <> “” AND txtBerat
<> “ AND txtKel <> “¥ AND txtSlub <> ™ AND txtPutus <> “ AND txtBack <>
“ BND txtHilang <> “” AND txtTwist <> “” AND txtStart <> ““ AND txtFinish
<> “ THEN

IF exist THEN

SQL : “UPDATE kartu set beam SET kode artikel = comboKodeArt,

kode_bahan_baku_pelengkap = comboKodeBBP, kode mesin =
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comboKodeMesin, no_urut_ k set beam = txtNoUrut, speed = txtSpeed,
rev_counter = txtCounter, jumlah_ batas_piece = txtJmlhPot”

SQL = “UPDATE detil kartu set_beam SET kode regu = txtKodeRegu,
no_beam = comboNoBeam, no_urut _set beam = txtNoUrutSetBeam,
tgl _set_beam = txtTgl, berat_k_set beam = txtBerat,
keliling k_set_beam = txtKel, slub k_set beam = txtSlub,
putus_k set_beam = txtPutus, back_k_set beam = txtBack,
hilang k- set beam = ‘txtHilang, twist _k_set _beam = txtTwist,
start_k set_beam = txtStart, finish k_set _beam = txtFinish”
ELSE
Output (“*Maaf, kode tersebut tidak ada.”)

ENDIF

ELSE
Output {“Maaf, data tidak lengkap.”)

ENDIF

Iv.29.1.10 Deskripsi Tombol Hapus (Kartu Set Beam)

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari
penanggungjawab knitting berupa kode kartu set beam

untuk penghapusan data berdasarkan kode kartu set beam

tersebut dari basis data. Jika kode kartu set beam
belum dimasukkan atau tidak ada kartu set beam dengan
kode tersebut pada basis data maka akan tampil pesan
kesalahaan.

Secara prosedural :

On_click Hapus

SQL :  “SELECT * FROM  kartu_set beam WHERE kode_kartu_set beam =
txtKodeKsSB”
IF exist THEN
SQL : “DELETE FROM detil kartu set beam WHERE kode kartu_set beam
= txtKodeKSB”
SQL : “DELETE FROM kartu_set beam WHERE kode kartu set beam =
txtKodeKSB”
ELSE
Output{™Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
Iv.30 Antarmuka Pengelolaan Data Kartu Warping

Merupakan antarmuka untuk mengelola data kartu warping
meliputi tambah, edit, hapus, dan tampil data kartu
warping. Inputan data berupa nomor kartu warping, nomor
beam, kode regu, nomor urut warping, nomor set, jumlah

helai benang, besar meter per putaran, Dberat bersih,
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jumlah benang putus, hilang, slub, waktu mulai, waktu

selesai, dan minyak yang digunakan.

Logo Perusahaan

lPruﬁl e | [ Proce | [ Buteu Tamu | [ Contact Person |

Pengelolann Jadwat Produssi || Animasi 7

Pengelolaen Data Beam Kode Realisasi | Kode Kode lventori Tanggdl NoKariz | No | Kode | No Meter/ Jam

Gil

No N Jam
Produksi Warping| Mesin | Bahan Baku Utama Warping | Basm | Regu [Unat | Sat | He#2l | pyparan | Netto] Putus) Hilang) Swb | gy {Sedosai
Pengelolaan Kert: Warping

Pengeiolagn Kartu Kontrol Knitting

Pengelolaan Realisasi Produksi

tnfo Order Pelanggan
Koda Reelisasi Produksi Warping
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info Lx

Gambar IV-29 Antarmuka Pengelolaan Kartu Warping

Iv.30.1.1 Deskripsi Tombol Go

Merupakan tombol untuk memproses masukan kode realisasi
produksi warping untuk ditampilkan informasinya pada
textbox dan combobox yang ada meliputi kode mesin, kode
inventori bahan baku pelengkap, tanggal, no kartu
warping, no beam, kode regu, no urut, no set, helai,
meter/putaran, netto, putus, hilang, slub, jam mulai,
jam selesai, dan o0il. Jika kode realisasi produksi
warping belum diisi atau tidak ada data seperti kode
kartu realisasi produksi warping yang diinputkan maka
akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural

On_click Go
SQL - “SELECT M.kode mesin, IBBP.kode inventori_bahan_baku_pelengkap,
RPW.tgl, KW.no_kartu warping, B.No Beam, R.kode regu, KW.no_urut,

Program Studi Teknik Informatika | DPPL - SCM-WebTex | Hal 110 dari 174

Dokumen ini dan informasi yang terkandung di dalamnya adalah milik Program Studi Teknik
Informatika UAJY dan bersifat rahasia. Tidak diperbolehkan mengambil sebagian atau
seluruh informasinya tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika UAJY.




KW.no_set, KW.helai, KW.meter per put, KW.netto, KW.putus,
KW.hilang, KW.slub, KW.jam mulai, KW.jam selesai, KW.oil

FROM Inventori_ Bahan_Baku_Pelengkap 1BBP, Mesin M,
Realisasi_Produksi Warping RPW, Kartu Warping KW, Beam B, Regu R
WHERE IBBP.kode bahan_baku pelengkap =
RPW.kode_bahan_baku_pelengkap AND M.kode mesin = RPW.kode mesin AND
R.kode_regu = KW.kode regu AND B.no beam = KW.no_beam AND
RPW.kode_realisasi_produksi_warping =
KW.kode_realisasi_prod_warping”

IF exist THEN

ELSE

ENDIF

Iv.30.1.2

Merupakan

comboKodeBBP = IBBP.kode bahan_baku_pelengkap
comboKodeMesin = M.kode mesin
txtTgl = RPW.tgl

txtNoKW = KW.no_kartu_warping
comboNoBeam = B.No_Beanm
comboKodeReqgu = R.kode_ regu
txtNoUrut = KW.no_urut

txtNoSet = KW.no_set

txtHelai = KW.helai
txtMeterPerPut = KW.meter_ per put
txtNetto = KW.netto

txtPutus = KW.putus

txtHilang = KW.hilang

txtSlub = KW.slub

txtJamMulai = KW.jam mulai
txtJamSelesai = KW.jam selesai
txtOil = KW.oil

Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)

Deskripsi Tombol Refresh

tombol untuk mengembalikan kotak—-kotak

inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi

ulang kembali.

Secara prosedural :

On_Click Refresh

txtKodeRPW = ™"
comboKodeBBP = ™7
comboKodeMesin = ™
txtTgl =

tXtNoKW = ™~
comboNoBeam =
comboKodeRegu = ™7
txtNoUrut = ™7
txtNoSet = »*
txtHelai = »”
txtMeterPerPut = ™"
txtNetto = ™
txtPutus = ™
txtHilang = ™7
txtSlub = ™7
txtJamMulal = %~
txtJamSelesai = ™
txt0il = ™
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IVv.30.1.3 Deskripsi Tombol Tambah

Merupakan tombol untuk memproses masukan
penanggungjawab knitting berupa kode realisasi produksi
warping, kode mesin, kode inventori bahan baku
pelengkap, tanggal, no kartu warping, no beam, kode
regu, no urut, no set, helai, meter/putaran, netto,
putus, hilang, slub, jam mulai, jam selesai, dan oil
untuk ditambahkan ke dalam basis data realisasi
produksi warping sebagai data realisasi produksi
warping baru dengan cara mengisi masukan lalu mengklik
tombol tambah. Jika kode realisasi produksi warping
inputan sudah ada dalam basis data atau data masukan
belum lengkap maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On click Tambah
- IF txtKodeRPW <> “ AND comboKodeBBP <> ““ AND comboKodeMesin <> “” AND
txtTgl <> 2 AND txtNoKW <> ™ AND comboNoBeam <> “” AND comboKodeRegu <>
w  AND txtNoUrut <> ““ AND txtNoSet <> ™ AND txtHelai <> ““ AND
txtMeterPerPut <> “ AND txtNetto <> “” AND txtPutus <> “” AND txtHilang <>
“7 AND txtSlub <> 7 AND txtJamMulai <> “” AND txtJamSelesai <> ““ AND
txt0il <> “” THEN
SQL: “SELECT tgl _realisasi_produksi_warping FROM
Realisasi Produksi Warping WHERE kode
realisasi_produksi warping = txtKodeRPW” -
IF exist THEN
Output (“Kode sudah ada”)
ELSE
SQOL: “INSERT INTO realisasi_produksi_warping {kode
realisasi_produksi_warping, kode mesin,
kode kartu kontrol knitting, kode produksi harian knitting,
kode_inventori_bahan_baku_pelengkap,
kode pro_harian_finishing, tgl_realisasi_prod_warping)
VALUES (txtKodeRPW, comboKodeMesin, “”, “”, comboKodeBBP,
wr, txtTgl)”
SQL: “INSERT INTO kartu_warping {(no_kartu_warping,
no_beam, kode realisasi_prod warping, kode regu,
no_urut_kwarping, no_set, helai warping, meter_ per putaran,
netto warping, putus_warping, hilang warping, slub warping,
jam mulai, jam_selesai, oil) - -
VALUES (txtNoKw, comboNoBeam, txtKodeRPW, comboKodeRegu,
txtNoUrut, txtNoSet, txtHelai, txtMeterPerPut, txtNetto,
txtPutus, txtHilang, txtSlub, txtJamMulai, txtJamSelesai,
txtOil)
ENDIF
ELSE
Output(“Data tidak lengkap”)
ENDIF
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IV.30.1.4 Deskripsi Tombol Edit
Merupakan tombol untuk memproses data masukan kode

realisasi produksi warping dari penanggungjawab
knitting untuk mengganti data realisasi produksi
warping yang sudah ada dalam basis data dengan data
baru inputan penanggungjawab knitting tersebut. Jika
data kode realisasi produksli warping masukan tidak ada
pada basis data atau data masukan belum lengkap maka
akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Edit
SQL ¢ “SELECT * FROM rcalisasi_produksi warping WHFRRF
kode realisasi_produksi_warping = txtKodeRPW”
IF txtKodeRPW <> “” AND comboKodeBBP <> ™“* AND comboKodeMesin <> ™% BAND
txtTgl <> 7 AND txtNoKW <> “” AND comboNoBeam <> “” AND comboKodeRegu <>
W/  AND txtNoUrut <> “ AND txtNoSet <> ™’ AND txtHelai <> ““ AND
txtMeterPerPut <> ™ AND txtNetto <> ™ AND txLPutus <> ““ AND txtHilang <>
W AN} txt5lub <> ' AND txtJamMulai <> Y AND txtJamSelesai <> 2 AND
txtOil <> ™ THEN
IF exist THEN
SQL :  “UPDATE realisasi_produksi_warping SET kode_mesin =
comboKodeMesin, kode inventori_bahan_baku_pelengkap = comboKodeBBP,
tgl realisasi prod_warping = txtTgl”

SQL : “UPDATE detil_realisasi_produksi_ warping SET no_beam =
comboNoBeam, kode_regu = comboKodeRegu, no_urut_kwarping =
txtNoUrut, no_set = txtNoSet, helai warping = txtHelali,
meter_per_ putaran = txtMeterPerPut, netto_warping = txtNetto,
putus_warping = txtPutus, hilang warping = txtHilang, slub warping
= txtS8lub, jam mulai = txtJamMulai, jam selesai = txtJamSelesai,
oil = txtoil”
ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)

ENDIF

ELSE
Output (“*Maaf, data tidak lengkap.”)

ENDIF

Iv.30.1.5 Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari

penanggungjawab knitting berupa kode realisasi produksi

‘warping untuk penghapusan data berdasarkan kode

realisasi produksi warping tersebut dari basis data.
Jika kode realisasi produksi warping belum dimasukkan

atau tidak ada realisasi produksi warping dengan kode
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tersebut pada basis data maka akan tampil pesan
kesalahaan.

Secara prosedural :

On_click Hapus
SQL :  “SELECT * FROM realisasi_produksi_warping WHERE
kode_realisasi_produksi_warping = txtKodeRPW”
IF exist THEN

SQL : “DELETE FROM kartu_warping WHERE
kode_realisasi_produksi_warping = txtKodeRPW”
SQL : “DELETE FROM realisasi_produksi_warping WHERE
kode_realisasi_produksi warping = txtKodeRPW”
ELSE
Output (“*Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
Iv.31 Antarmuka Pengelolaan Data Kartu Kontrol

Mesin Knitting

Merupakan antarmuka untuk mengelola data kartu kontrol
mesin knitting meliputi tambah, edit, hapus, dan tampil
data kartu kontrol mesin knitting. Inputan data berupa
kode kartu kontrol mesin knitting, kode mesin, kode
artikel, lebar, nomor potong, tanggal mulai, tanggal
selesai, panjang potongan, stitch, berat kotor, berat
potongan, berat bersih, kode detil kartu kontrol mesin
knitting, kode regu, vyard ke-, nomor guide pada benang
putus, panjang benang putus, L (tingkatan mesin) benang
putus, nomor guide Jjarum patah, panjang jarum patah,
nomor guide untuk drop stitch, panjang drop stitch,

panjang hasil yang kotor, serta grade hasil knitting.
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Gambar IV-30 Antarmuka Pengelolaan Kartu Kontrol Knitting

Iv.31.1.1 Deskripsi Tombol Go

Merupakan tombol untuk memproses masukan kode kartu
kontrol knitting untuk ditampilkan informasinya pada
textbox dan combobox yang ada meliputi kode mesin, kode
artikel, lebar, nomor potong, tanggal mulai, tanggal
selesai, panjang potong, stitch, bruto, tara, netto,
kode detil kartu kontrol knitting, kode regu, yard ke-,
guide no benang putus, cm benang putus, L benang putus,
guide no patah jarum, cm patah jarum, guide no drop

stitch, cm drop stitch, cm kotor, dan grade. Jika kode
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kartu kontrol knitting belum diisi atau tidak ada data

seperti

maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Go
SQL =

“SELECT M.kode_mesin, P.kode artikel, KKN.lebar, KKN.no potong,
KKN.tgl mulai, KKN.tgl_selesai, KKN.panjang potong, KKN.stitch,
KKN.bruto, KKN.tara, KKN.netto,
DKKN.kode _detil kartu_kontrol knitting, R.kode_regu, DKKN.yard ke,
DKKN.quide no_benang putus, DKKN.cm benang putus,
DKKN.L benang_ putus, DKKN.guide no_patah_jarum,
DKKN.cm patah jarum, DKKN.guide no drop stitch,
DKKN.cm drop_stitch, DKKN.cm kotor, DKKN.grade -7 -

FROM Mesin M, Produk P, Kartu_Kontrol Knittin KKN,
Detil Kartu Kontrol Knitting DKKN, Regu R :

WHERE  M.kode mesin =  KKN.kode_mesin AND P.kode artikel =
KKN.kode_artikel AND R.kode_regu = DKKN. kode_regu AND
KKN.kode kartu_kontrol knitting = DKKN.kode kartu kontrol knitting”

IF exist THEN

ELSE

ENDIE

Iv.31.1.2

Merupakan

comboKodeMesin = M.kode mesin

comboKodeArt = P.kode_artikel

txtLebar = KKN.lebar

txtNoPot = KKN.no_ potong

txtTglMulai = KKN.tgl mulai

txtTglSelesai = KKN.tgl_selesai

txtPjgPot = KKN.panjang_potong

txtStitch = KKN.stitch

txtBruto = KKN.bruto

txtTara = KKN.tara

txtNetto = KKN.netto

txtDetilKKN = DKKN.kode_detil kartu_kontrol knitting
comboKodeRegu = R.kode regu

txtYardKe = DKKN.yard_ke

txtGuideNoBenangPutus = DKKN.guide_no benang putus
txtCmBenangPutus = DKKN.cm benang_putus
txtLBenangPutus = DKKN.L_ benang_ putus
txtGuideNoPatahJarum = DKKN.guide no patah_jarum
txtCmPatahJarum = DKKN.cm patah jarum
txtGuideNoDropStitch = DKKN.guide_no drop stitch
txtCmDropStitch = DKKN.cm drop stitch

txtCmKotor = DKKN.cm kotor

txtGrade = DKKN.grade

Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)

Deskripsi Tombol Refresh

tombol untuk mengembalikan kotak-kotak

inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi

uvlang kembali.

Secara prosedural :

On_Click Refresh

txtKodeKKN = “*
comboKodeMesin = 7
comboKodeArt = “

kode kartu kontrol knitting yang diinputkan
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txtlLebar =

txtNoPot = “*
txtTglMulai = “
txtTglSelesai = “”
txtPjgPot = ™7
txtStitch = “*
txtBruto = 2“7
txtTara = 7
txtNetto = “7

txtDetilKKN = “*
comboKodeRegu = ™7

txtYardKe = “~
txtGuideNoBenangPutus — 7
txtCmBenangPutus = “*

LxlLLBenangFutus = “~
txtGuideNoPatahJarum = “*

txtCmPatahJarum = “*
txtGuideNoDropStitch = “~
txtCmDropStitch = “7
txtCmKotor = “7

txtGrade = “7

IVv.31.1.3 Deskripsi Tombol Tambah

Merupakan tombol untuk memproses masukan
penanggungjawab knitting berupa kode kartu kontrol
knitting, kode mesin, kode artikel, lebar, nomor
potong, tanggal mulai, tanggal selesai, panjang potong,
stitch, bruto, tara, netto, kode detil kartu kontfol
knitting, kode regu, yard ke-, guide no benang putus,
cm benang putus, L benang putus, guide no patah jarum,
cm patah jarum, guide no drop stitch, cm drop stitch,
cm kotor, dan grade untuk ditambahkan ke dalam basis
data kartu kontrol knitting sebagai data kartu kontrol
knitting baru dengan cara mengisi masukan lalu mengklik
tombol tambah. Jika kode kartu kontrol knitting inputan
sudah ada dalam basis data atau data masukan belum
lengkap maka akan tampil pesan kesalahan. |

Secara prosedural :

On_click Tambah
IF txtKodeKKN <> ““ AND comboKodeMesin <> “* AND comboKodeArt <> “ BAND
txtLebar <> ““ AND txtNoPot <> ™ AND txtTglMulai <> “”“ AND txtTglSelesai
<> 2 BAND txtPjgPot <> ™ BAND txtStitch <> “” BAND txtBruto <> ““ AND
txtTara <> “” AND txtNetto <> “” AND txtDetilKKN <> ™ AND comboKodeRegu <>
w7 BAND txtYardKe <> “” AND txtGuideNoBenangPutus <> “” AND txtCmBenangPutus
<> ““ AND txtlLBenangPutus <> “” BAND txtGuideNoPatahJarum <> ““ AND
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txtCmPatahJdarum <> ““ AND txtGuideNoDropStitch <> ““ AND txtCmDropStitch <>
““ BND txtCmKotor <> “” AND txtGrade <> “” THEN
SQL: “SELECT netto_knitting FROM Kartu Kontrol Knitting WHERE
kode Kartu_Kontrol Knitting = txtKodeKKN”
IF exist THEN
Output (“Kode sudah ada”)
ELSE
SQL: “INSERT INTO Kartu_Kontrol Knitting
{kode_kartu_kontrol knitting, kode_mesin,
kode produksi_harian_knitting, kode artikel, lebar,
nomor_potong, tgl_mulai knitting, tgl_selesai_knitting,
panjang_potong, stitch_knitting, bruto_knitting,
tara_knitting, netto_knitting)
VALUES (txtKodeKKN, comboKodeMesin, we, comboKodeArt,
txtLebar, txtNoPot, txtTglMulai, txtTglSelesai, txtPjgPot,
txtStitch, txtBruto, txtTara, txtNetto)”
SQL: “INSERT INTO Detil Kartu Kontrol Knitting
{kode_detil_kartu_kontrol knitting, '
kode_kartu_kontrol knitting, kode requ, yard_ke,
guide no_benang putus, cm_benang_putus, L benang_putus,
guide_no_patah_jarum, cm_patah_jarum, gquide_no_drop_stitch,
cm _drop stitch, cm kotor, grade knitting]
VALUES (txtDetilKKN, txtKodeKKN, comboKodeRegu, txtYardKe,
txtGuideNoBenangPutus, txtCmBenangPutus, txtLBenangPutus,
txtGuideNoPatahJarum, txtCmPatahJarum, txtGuideNoDropStitch,
txtCmDropStitch, txtCmKotor, txtGrade)
ENDIF
ELSE
Output (“Data tidak lengkap”)
ENDIF

Iv.31.1.4 Deskripsi Tombol Edit
Merupakan tombol untuk memproses data masukan kode

kartu kontrol knitting dari penanggungjawab knitting
untuk mengganti data kartu kontrol knitting yang sudah
ada dalam basis data dengan data Dbaru inputén
penanggungjawab knitting tersebut. Jika data kode kartu
kontrol knitting masukan tidak ada pada basis data atau
data masukan belum lengkap maka akan tampil pesan
kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Edit

SQL “SELECT * FROM kartu_kontrol knitting WHERE
kode_kartu kontrol knitting = txtKodeKKN”
IF txtKodeKKN <> “” BND comboKodeMesin <> “” AND comboKodeArt <> “” AND
txtLebar <> ““ AND txtNoPot <> ™ AND txtTglMulai <> “” AND txtTglSelesai
<> “ BND txtPjgPot <> ™ BAND txtStitch <> “” AND txtBruto <> “¥ AND
txtTara <> “” AND txtNetto <> ™ AND txtDetilKKN <> “” AND comboKodeRegu <>
“ BND txtYardKe <> “” AND txtGuideNoBenangPutus <> ““ AND txtCmBenangPutus
<> “ AND txtLBenangPutus <> “” AND txtGuideNoPatahJarum <> ™’ AND
txtCmPatahJarum <> ™ AND txtGuideNoDropStitch <> “” AND txtCmDropStitch <>
“” BND txtCmKotor <> “” AND txtGrade <> “” THEN

IF exist THEN

SQL : “UPDATE kartu_kontrol knitting SET kode_mesin =

comboKodeMesin, kode artikel = comboKodeArt, lebar = txtLebar,
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nomor_potong = txtNoPot,  tgl mulai knitting = txtTglMulai,

tgl selesai knitting = txtTglSelesai, panjang_potong = txtPjgPot,
stitch_knitting = txtStitch, bruto_knitting = txtBruto,
tara knitting = txtTara, netto_knitting = txtNetto WHERE
kode_kartu kontrol knitting = txtKodeKKN”

SQL : “UPDATE detil _kartu kontrol knitting SET kode_regu =
comboKodeRegu, yard ke = txtYardKe, guide_no_benang_putus =
txtGuideNoBenangPutus, cm _benang_ putus = txtCmBenangPutus,
L_benang_putus' = txtLBenangPutus, guide no_patah jarum =
txtGuideNoPatahJarum, cm_patah_jarum = txtCmPatahJarum,
guide no drop stitch =  txtGuideNoDropStitch, cm drop stitch =

txtCmDropStitch, cm_kotor = txtCmKotor, grade knitting = txtGrade
WHERE kode kartu kontrol knitting = txtKodeKKN”

ELSE
Output (“™Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
ELSE
Output (“Maaf, data tidak lengkap.”)
ENDIF

IV.31.1.5 Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari
penanggungjawab knitting berupa kode kartu kontrol
knitting untuk penghapusan data berdasarkan kode kartu
kontrol knitting tersebut dari basis data. Jika kode
kartu kontrol knitting belum dimasukkan atau tidak ada
kartu kontrol knitting dengan kode tersebut pada basis
data maka akan tampil pesan kesalahaan.

Secara prosedural :

On_click Hapus
SQL = “SELECT ¥* FROM kartu_kontrol knitting WHERE
kode_kartu kontrol knitting = txtKodeKKN”
IF exist THEN

SQL :  “DELETE FROM kartu kontrol knitting WHERE
' kode kartu_kontrol knitting = txtKodeKKN”
SQL :  “DELETE FROM detil kartu kontrol knitting WHERE
kode_kartu_kontrol knitting = txtKodeKKN”
ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
Iv.32 Antarmuka Pengelolaan Realisasi Produksi

Knitting
Merupakan antarmuka untuk mengelola data realisasi
produksi knitting meliputi tambah, edit, hapus, dan

tampil data realisasi produksi knitting. Inputan data
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berupa kode produksi harian knitting, kode mesin,
tanggal produksi, kode detil produksi harian knitting,
kode kartu kontrol mesin knitting, Jjam setel, yard

counter awal, yard counter akhir, hasil knitting, .

Logo Perusahaan
[[Awal | | Profi P 1 | [ Struidur Pent 1 | | Produk | [ Bukea Tamu | | Gontact Person |
Pengelolaan Jadwal Produks || Animasi |
Pengelolaan Data Beam | | Kode Produksi| Kode Tangqal Kode Defil Produksi | Kode Kartu [ Jam | Yard Counter | Yard Counter | Hasi#
Harian Knitiing{ Mesin | ' 7992 Harian Kniting | Kontrol Knitting| Setel|] ~ Awal Akhir | Knitting

Pengelolaan Kartu Warpin:
Pengelolaan Karty Kontrdl Knifi

ola: |

Info Order Pelanggan
Kode Produksi Harian Knitting
Kode Mesin

Tanggal

Kode Defil Produksi Hasan Kriting [ ]
Kode Kartu Kontrol Knitting l - ]VI
Jam Setel

Yard Counter Awal
Yard Counter Akhir
Hasil Knitting

Info Laporan Knitting
Log Out

Gambar IV-31 Antarmuka Realisasi Produksi Knitting

Iv.32.1.1 Deskripsi Tombol Go

Merupakan tombol untuk memproses masukan kode produksi
harian knitting untuk ditampilkan informasinya pada
textbox dan combobox yang ada meliputi kode mesin,
tanggal, kode detil produksi harian knitting, kode
kartu kontrol knitting, jam setel, yard counter awal,
yvard .counter akhir, dan hasil knitting. Jika kode
produksi harian knitting belum diisi atau tidak ada
data seperti kode produksi harian knitting vyang
diinputkan maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural

On_click Go

SQL :  “SELECT M.kode mesin, PHK.tgl produksi_knitting,
DPHK.kode detil produksi_harian_knitting,
KKN.kode_kartu kontrol_knitting, DPHK.jam_ setel,
DPHK.yard_counter_awal, DPHK.yard _counter akhir,

DPHK.hasil_knitting
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FROM - Mesin M, Produksi_Harian Knitting PHK,
Detil_ Produksi_Harian Knitting DPHK, Kartu Kontrol Knitting KKN

WHERE M.kode mesin = PHK.kode mesin AND
KKN.kode kartu_kontrol knitting = DPHK.kode kartu kontrol knitting
AND PHK.kode_ produksi_harian_knitting =

DPHK.kode produksi harian_knitting”
IF exist THEN
comboKodeMesin = M.kode mesin
txtTgl = PHK.tgl produksi_knitting
txtKodeDetilPHK = DPHK.kode detil produksi_harian knitting
comboKKN = KKN.kode_ kartu kontrol knitting
txtJamSetel = DPHK.jam setel
txtYardCounterAwal = DPHK.yard counter awal
txtYardCounterAkhir = DPHK.yard counter akhir
txtHasil = DPHK.hasil knitting
ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF

Iv.32.1.2 Deskripsi Tombol Refresh

Merupakan  tombol untuk mengembalikan  kotak-kotak
inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi
ulang kembali.

Secara prosedural :

On_Click Refresh
txtKodePHK = ™
comboKodeMesin = “*
txtTgl = 2"
txtKodeDetilPHK = “7
comboKKN = 7
txtJamSetel = ™"
txtYardCounterAwal =
txtYardCounterAkhir = “
txtHasil = »7

Iv.32.1.3 Deskripsi Tombol Tambah

Merupakan tombol untuk memproses masukan
penanggungjawab knitting berupa kode produksi harian
knitting, kode mesin, tanggal, kode detil produksi
harian knitting, kode kartu kontrol knitting, Jam
setel, yard counter awal, yard counter akhir, dan hasil
knitting untuk ditambahkan ke dalam basis data produksi
harian knitting sebagai data produksi harian knitting
baru dengan cara mengisi masukan lalu mengklik tombol

tambah. Jika kode produksi harian knitting inputan
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sudah ada dalam basis data atau data masukan belum
lengkap maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Tambah
IF txtKodePHK <> Y AND comboKodeMesin <> ™ AND txtTgl <> ““ BAND
txtKodeDetilPHK <> ™~ AND comboKKN <> ™ AND txtJamSetel <> ™ AND
txtYardCounterAwal <> “” AND txtYardCounterAkhir <> ™ AND txtHasil <> “~

THEN
SQL: “SELECT tgl_produksi knitting FROM Produksi Harian Knitting
WHERE Kode Produksi Harian Knitting = txtKodePHK”
IF exist THEN
Output (“Kode sudah ada”)
ELSE
SQL: “INSERT INTO Produksi Harian Knitting
{Kode Produksi Harian Knitting, kode_mesin,
tgl produksi_knitting)
VALUES (txtKodePHK, comboKodeMesin, txtTgl)”
SQL: “INSERT INTO Detil_ Produksi_Harian_Knitting
(kode_detil produksi_harian_knitting,
kode kartu kontrol knitting, jam setel, vyard counter awal,
yard_counter akhir, hasil knitting)
VALUES (txtKodeDetilPHK, txtKOdePHK, comboKKN, txtJamSetel,
txtYardCounterAwal, txtYardCounterAkhir, txtHasil)
ENDIF
ELSE
Output {“Data tidak lengkap”)
ENDIF

Iv.32.1.4 Deskripsi Tombol Edit _
Merupakan tombol untuk memproses data masukan kode

produksi harian knitting dari penanggungjawab knitting
untuk mengganti data produksi harian knitting vyang
sudah ada dalam basis data dengan data baru inputan
penanggungjawab knitting tersebut. Jika data kode
produksi harian knitting masukan tidak ada pada basis
data atau data masukan belum lengkap maka akan tampil
pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Edit
SQL = “SELECT * FROM produksi harian_ knitting WHERE
kode produksi_ harian_knitting = txtKodePHK”
IF txtKodePHK <> ™ PAND comboKodeMesin <> “” BAND txtTgl <> ““ BAND
txtKodeDetilPHK <> ™7 BAND comboKKN <> “” AND txtJamSetel <> ™ AND
txtYardCounterAwal <> “” AND txtYardCounterAkhir <> ““ AND txtHasil <> “7

THEN

IF exist THEN

SQL : “UPDATE produksi harian_knitting SET kode mesin =
comboKodeMesin, tgl produksi_knitting = txtTgl WHERE
kode produksi harian_knitting = txtKodePHK”

SQL : “UPDATE detil produksi_harian_knitting SET
kode kartu kontrol knitting = txtKodeKKN, jam setel = txtJamSetel,
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yard_counter awal = txtYardCounterAwal, yard_counter akhir =

txtYardCounterAkhir, hasil_knitting = txtHasil WHERE
kode produksi harian_knitting = txtKodePHK”
ELSE
Output (“*Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
ELSE
Output{™Maaf, data tidak lengkap.”)
ENDIF

Iv.32.1.5 Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari
penanggungjawab knitting berupa kode produksi harian
knitting untuk penghapusan data berdasarkan kode
produksi harian knitting tersebut dari basis data. Jika
kode produksi harian knitting belum dimasukkan atau
tidak ada produksi harian knitting dengan kode tersebut
pada basis data maka akan tampil pesan kesalahaan.

Secara prosedural :

On_click Hapus
SQL = “SELECT & FROM produksi_harian_knitting WHERE
kode_produksi_harian_knitting = txtKodePHK”
IF exist THEN

SQL : “DELETE FROM produksi_harian_knitting WHERE
kode produksi harian_knitting = txtKodePHK”
SQL : “DELETE FROM detil produksi_ harian_knitting WHERE
kode produksi harian knitting = txtKodePHK”
ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”}
ENDIF
Iv.33 Antarmuka Info Order Pelanggan

Merupakan antarmuka untuk  menampilkan  informasi
mengenal order pelanggan yang telah dibuat dalam bentuk

order celup.
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Gambar IV-32 Antarmuka Info Order Pelanggan
IV.33.1.1 Deskripsi Tombol Cari Info Order Pelanggan
Merupakan tombol yang digunakan untuk melakukan
pencarian info order pelanggan berdasarkan kategori
pencarian tertentu yang dipilih penanggungjawab P&C

dari combobox kategori pencarian,

kunci untuk dicari.

Secara prosedural :

On_click Cari

IF combokategori = “Semua” THEN

“SELECT *
FROM Order_ Produk WHERE status_order_produk = “order””
Output : tampil data order pelanggan secara keseluruhan

ELSEIF combokategori = “Kode inventori Produk” THEN

“SELECT *
FROM Order_Produk

WHERE  kode_order Produk = txtCari AND status_order produk
“order®”

Output : tampil data order pelanggan berdasar kode

ELSEIF combokategori = “Nomor Pelanggan’” THEN

“SELECT * .
FROM Order_Produk

WHERE Order_ Produk.no_pelanggan=  txtCari status order produk
“order””

Output : tampil data order pelanggan berdasar no pelanggan

ELSEIF combokategori = “Tanggal” THEN

ENDIF

IvV.34

Merupakan

“SELECT *
FROM Order_ Produk

WHERE tgl order produk = txtCari AND status order produk = “order””

Output : tampil data order pelanggan berdasar tanggal

Antarmuka Info Laporan Produksi Knitting

lalu mengisikan kata

antarmuka untuk menampilkan informasi

mengenal laporan produksi bagian knitting.
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Gambar 1V-33 Antarmuka Info Laporan Produksi Knitting

IV.34.1.1 Deskripsi Tombol Go

Merupakan tombol yang digunakan untuk menampilkan
laporan produksi pada bulan yang dipilih dari combobox
bulan.

Secara prosedural

On_click Go

SQL H “SELECT Inventori_Produk.Kode Artikel,
Inventori Produk.Jumlah_Produk_ Akhir FROM Inventori_Produk Where
Inventori Produk.Tgl Inventori produk.Month = comboBulan”

IV.35 Antarmuka Penanggungjawab Finishing

Merupakan form pelengkap bagi pengguna web dengan hak
akses sebagal penanggungjawab baglian finishing. Pada
form ini terdapat item—-item fungsional untuk melakukan
pengelolaan Jjadwal produksi finishing, pengelolaan
resep, pengelolaan realisasi produksi finishing,
menampilkan info order pelanggan, serta info laporan
produksi bagian finishing, dan juga terdapat link untuk
menuju ke halaman profil perusahaan, struktur

perusahaan, dan buku tamu.
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Gambar IV-34 Antarmuka Penanggungjawab Finishing

Iv.36 Antarmuka Pengelolaan Jadwal Produksi
Finishing
Merupakan antarmuka untuk mengelola data Jjadwal
produksi bagian finishing meliputi Lambah, edit, hapus,
dan tampil data jadwal produksi finishing. Inputan data
berupa kode jadwal produksi finishing, kode resep, kode
mesin, kode regu, kode Jjadwal produksi P&C, kode order
celup, tanggal jadwal produksi finishing, partai, dan

status jadwal produksi finishing.

bogo Perusahasn [ Awal | [ Profil Penusahean | [ Struidur Perusahaan | [ Produk | [ Buku Tamu | [Contact Person |
Pengeiolaan Jadwal Prochuksi L Animasi l
Kode Jadwal § Kode Kode Produksi | Kode Jadwal [Kode Order [ Tanggal| Partai | Status

B Produksi Finishing| Resep [K0d® Mesin ReQU [\ 1orian Knitting | Produksi P&C Celup

Pengelolaan Realisasi Produksi
info Order Pelanggan

|nfo Laporan Finishing

LoaOut | Kode Jadwal Procuksi Finishing | ] [&5] [Hefesn ]

Kode Resep
Kode Mesin | . 4
Kode Regu |\ /|

Kode Produksi HarianKniting | |W|
Kode Jadwal Produksi P~ [ W)
Kode Order Celup
Tanggal

Partai

Status

Gambar IV-35 Antarmuka Pengelolaan Jadwal Produksi Finishing
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Iv.36.1.1 Deskripsi Tombol Go

Merupakan tombol untuk memproses masukan kode jadwal
produksi finishing untuk ditampilkan informasinya pada
textbox dan combobox yang ada meliputi kode resep, kode
mesin, kode regu, kode produksi harian knitting, kode
jadwal produksi P&C, kode order celup, tanggal, partai
dan status. Jika kode jadWal produksi belum diisi atau
tidak ada data seperti kode Jjadwal produksi vyang
diinputkan maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Go
- SQL : “SELECT Re.kode resep, M. kode_mesin, Ru. kode reqgu,

PHK.kode_produksi_harian knitting, JPPC. kode_jadwal produksi P_C,
OC.kode order celup, JPF.tgl_jdwl produksi finishing,
JPF.status_jdwl_ produksi_ finishing
FROM Resep Re, Jadwal Produksi_Finishing JPF,
Produksi_Harian_Knitting PHK, Jadwal_ Produksi_P C JPPC, Regu R,
Order Celup OC, Mesin M
WHERE Re.kode_ resep = JPF.kode resep AND M.kode_mesin =
JPF.kode mesin AND Ru.kode requ = JPF.kode_requ AND
PHK.kode_produksi_harian_knitting=JPF.kode produksi_harian_knitting
 JPPC.kode_jadwal produksi_ P C = JPF.kode_ jadwal_produksi P _C,
OC.kode_order_celup = JPW.kode order celup”

IF exist THEN
comboKodeResep = Re.kode resep
comboKodeMesin = M.kode mesin
comboKodeRegu = R.kode_regu
comboKodePHK = M.kode_ produksi harian knitting
comboKodeJdwlPC = JPPC.kode_jadwal produksi P_C
comboKodeOC = OC.kode_order celup
txtTgl = JPF.tgl_jdwl produksi_finishing
txtStatusddwl = JPF.status_jdwl produksi_finshing

ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)

ENDIF

IV.36.1.2 Deskripsi Tombol Refresh

Merupakan  tombol untuk mengembalikan kotak-kotak
inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi
ulang kembali.

Secara prosedural :

On_Click Refresh

txtKodeddwl = “~
comboKodeResep = “”
comboKodeMesin = “”
comboKodeRegu = ™%
comboKodePHK = “”
comboKodeJdwlPC = ™7
comboKodeOC = ™7
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txtTgl = ™~
txtStatusJdwl = 7

IvVv.36.1.3 Deskripsi Tombol Tambah

Merupakan tombol untuk memproses masukan
penanggungjawab finishing berupa kode jadwal produksi,
kode resep, kode mesin, kode regu, kode produksi harian

knitting, kode jadwal produksi P&C, kode order celup,

tanggal, partai dan status untuk ditambahkan ke dalam

basis data Jjadwal produksi finishing sebagai Jjadwal

produksi baru dengan cara mengisi masukan lalu mengklik
tombol tambah. Jika kode jadwal produksi inputan sudah

ada dalam basis data atau data masukan belum lengkap

\ maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Tambah
IF txtKodeddwl <> “” AND comboKodeResep <> “*” AND comboKodeMesin <> “* AND
comboKodeRegu <> “” AND comboKodePHK <> “” AND comboKodeJdwlP&C <> “* AND
comboKodeOC <> ™ AND txtTgl <> “” AND txtPartai <> “* AND txtStatusJdwl <>

““ THEN
SQL: “SELECT tgl_jadwal_produksi finishing FROM
jadwal produksi finishing WHERE
kode jadwal_ produksi_finishing = txtKodeJdwl”
IF exist THEN
Output (“Kode sudah ada“”)
ELSE
SQL: “INSERT INTO jadwal_ produksi finishing
{kode_jadwal produksi finishing,
kode_detil prod_harian_ finishi, kode_resep, kode mesin,
kode produksi harian_knitting, kodg_regu,
kode_ jadwal produksi_P_C, kode order celup,
kode_prod_harian_finishing, tgl_jdwl_produksi_finishing,
partai_finishing, status_jdwl produksi_finishing)
VALUES (txtKodeJddwl, ™, comboKodeResep, comboKodeMesin,
comboKodePHK, comboKodeRegu, comboKodeddwlPC, comboKodeOC,
w7, txtTgl, txtPartai, txtStatus)”
ENDIF
ELSE
Output {“Data tidak lengkap”)
ENDIF

IV.36.1.4 Deskripsi Tombol Edit
Merupakan tombol untuk memproses data masukan Jjadwal

produksi dari penanggungjawab finishing untuk mengganti

data jadwal produksi yang sudah ada dalam basis data
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dengan data baru inputan penanggungjawab finishing
tersebut. Jika data jadwal produksi masukan tidak ada
pada basis data atau data masukan belum lengkap maka
akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Edit
SQL - “SELECT * FROM jadwal produksi finishing WHERE
kode jdwl produksi_finishing = txtKodeJdwl”
IF txtKodeJddwl <> ““ AND comboKodeResep <> ““ AND comboKodeMesin <> ““ AND
comboKodeRegu <> “ AND comboKodePHK <> “* BAND comboKodeJdwlP&C <> “# AND
comboKodeOC <> “ AND txtTgl <> ™ AND txtPartai <> ™~ AND txtStatusJdwl <>

w7 THEN
IF exist THEN
SQL : “UPDATE jadwal_ produksi_finishing SET kode_resep =
comboKodeResep, kode mesin = comboKodeMesin,
kode_produksi harian_knitting = comboKodePHK, kode_ regu =
comboKodeRegu, kode_jadwal_ produksi P C = comboKodeJdwlP&C,
kode_order_celup = comboKodeQC, tg1_jdwl_produksi_finishing =
txtTgl, partai_finishing = txtPartai,
status_jdwl_produksi finishing = txtStatusJddwl WHERE
kode jadwal produksi finishing = ftxtKodeJddwl”
ELSE

output(“™Maaf, kode tersebul Lidak ada.”)

ENDTE

ELSE

Output (“aafl, data tidak lengkap.”)
ENDIF

IV.36.1.5 Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari
penanggungjawab finishing berupa kode jadwal produksi
untuk penghapusan data berdasarkan kode jadwal
produksi tersebut dari basis data. Jika kode jadwal
produksi belum dimasukkan atau tidak ada Jjadwal
produksi dengan kode tersebut pada basis data maka akan
tampil pesan kesalahaan.

Secara prosedural :

On_click Hapus
SQL :  “SELECT * FROM jadwal produksi_finishing WHERE
kode jdwl produksi_finishing = txtKodeJdwl”
IF exist THEN
SQL “DELETE FROM jadwal produksi_finishing WHERE
kode jdwl_produksi finishing = txtKodeJdwl”
ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
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Iv.37 Antarmuka Pengelolaan Resep

Mérupakan antarmuka untuk mengelola data resep meliputi
tambah, edit, hapus, dan tampil data resep. Inputan
data berupa kode resep, kode requ, kode order celup,
tanggal resep dibuat, berat, panjang, kode detil resep,
kode inventori bahan baku pelengkap, pencucian,

dyestuff, after treat, dan proses penyelesaian.

Logo Perusahaan

]?nﬂ" ] [[Stuktur ] [ Produk | [ Buku Tamu | [ Contact Person |
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info Order Pelanggan
Into t.apatan HMMng

Log Out
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Tanggal
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Panjang

Kods Detil Resap _I
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Aler Treat
Finish

Gambar IV-36 Antarmuka Pengelolaan Resep

IVv.37.1.1 Deskripsi Tombol Go

Merupakan tombol untuk memproses masukan kode resep
untuk ditampilkan informasinya pada textbox dan
combobox yang ada meliputi kode regu, kode order celup,
tanggal, berat, panjang, kode detil resep, kode
‘inventori bahan baku pelengkap, pencucian, pencelupan,
after treat, dan finish. Jika kode resep belum diisi
atau tidak ada data seperti kode resep vyang diinputkan
maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Go
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SQL : “SELECT R.kode regu, OC.kode_order_celup,
Re.berat resep, Re.panjang resep,
IBBP.kode_inventori bb pelengkap, Dre.pencucian,
Dre.after treat, Dre.finish

Re.tgl resep,

DRe.Kode detil resep,

Dre.pencelupan,

FROM Regu R, Order Celup OC, Resep Re, Detil Resep Dre

WHERE R.kode_requ = Re.kode regu AND OC.kode_order celup
IBBP.kode inventori_bb pelengkap

Re.kode order celup AND

Dre.kode_inventori_BB_Pelengkap, Re.kode_resep = DRe.kode_resep”

IF exist THEN
comboKodeRegu = R.kode regu
comboKodeOC = OC.kode order celup
txtTgl = Re.tgl_resep
txtBerat = Re.berat resep
txtPjg = Re.panjang resep
txtKodeDR = DRe.Kode detil resep
comboKodeIBBP = IBBP.kode_inventori bb pelengkap
txtCuci = Dre.pencucian
txtCelup = Dre.pencelupan
txtAfterTreat = Dre.after_ treat
txtFinish = Dre.finish
ELSE
Output {“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF

IVv.37.1.2 Deskripsi Tombol Refresh

Merupakan tombol untuk  mengembalikan

kotak-kotak

inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi

ulang kembali.

Secara prosedural :

On_Click Refresh
txtKodeResep = “”
comboKodeRegu = “*
comboKodeOC = “*
txtTgl = ™7
txtBerat = 2
txtPjg =
txtKodeDR = ™
comboKodeIBBP = “
txtCuci =
txtCelup = ™~
txtAfterTreat = ™7
txtFinish = “

Iv.37.1.3 Deskripsi Tombol Tambah

Merupakan tombol untuk memproses
penanggungjawab finishing berupa kode resep,
kode order celup, tanggal, berat, panjang,

resep, kode inventori bahan baku pelengkap,

masukan
kode regu,
kode detil

pencucian,

péncelupan, after treat, dan finish untuk ditambahkan

ke dalam basis data resep sebagai resep baru dengan
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cara mengisi masukan lalu mengklik tombol tambah. Jika
kode resep inputan sudah ada dalam basis data atau data
masukan belum lengkap maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Tambah
IF txtKodeResep <> ™” AND comboKodeRegu <> ““ AND comboKodeOC <> “* AND
txtTgl <> ™ AND txtBerat <> “” AND txtPjg <> ™ AND txtKodeDR <> “” AND
comboKodeIBBP <> ™” AND txtCuci <> ™” AND txtCelup <> ““ AND txtAfterTreat
<> “ AND txtFinish <> “* THEN
SQL: “SELECT tgl_resep FROM resep WHERE kode_resep =
txtKodeResep”
IF exist THEN
Output (“Kode sudah ada”)

ELSE
SQL: “INSERT INTO resep {kode_resep, kode requ,
kode_order celup, tgl resep, berat resep, panjang_reseg)
VALUES (txtKodeResep, comboKodeRegu, comboKodeOC, txtTgl,
txtBerat, txtPjg)
SQl: “INSERT INTO detil_resep (kode_detil_resep,
koede_inventori bahan baku pcelongkap, pencucian, pencelupan,
after treat, finish)
VALUES (txtKodeDR, comboKodeIBBP, txtCuci, txtCelup,
txtAfterTreat, txtFinish}”
ENDIF
ELSE
Output {“Data tidak lengkap”)
ENDIF

Iv.37.1.4 Deskripsi Tombol Edit
Merupakan tombol untuk memproses data masukan resep

dari penanggungjawab finishing untuk mengganti data
resep yang sudah ada dalam basis data dengan data baru
inputan penanggungjawab finishing tersebut. Jika data
resep masukan tidak ada pada basis data atau data
masukan belum lengkap maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On click Edit
N SQL = “SELECT * FROM resep WHERE kode resep = txtKodeResep”

IF txtKodeResep <> “” AND comboKodeRegu <> “” AND comboKodeOC <> “” AND

txtTgl <> 2 AND txtBerat <> “” AND txtPjg <> “ AND txtKodeDR <> “” AND

comboKodeIBBP <> ““ AND txtCucli <> “” AND txtCelup <> “ AND txtAfterTreat

<> “ AND txtFinish <> “” THEN
IF exist THEN
SQL : “UPDATE resep SET kode_requ = comboKodeReqgu,
kode_order_celup = comboKodeOC, tgl_ resep = txtTgl, berat resep =
txtBerat, panjang resep = txtPjg WHERE kode resep = txtKodeResep”
SQL  : “UPDATE detil_resep SET kode_inventori BB pelengkap =
comboKodeIBBP, pencucian = txtCuci, pencelupan dyestuff = txtCelup,
after treat = txtAfterTreat, finish = txtFinish WHERE kode resep =
txtKodeResep”
ELSE

Output{“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
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ENDIF
ELSE

Output (“*Maaf, data tidak lengkap.”)
ENDIF

Iv.37.1.5 Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol untuk memproses data‘ masukan dari
penanggungjawab finishing berupa kode resep untuk
penghapusan data berdasarkan kode resep tersebut dari
basis data. Jika kode resep belum dimasukkan atau tidak
ada resep dengan kode tersebut pada basis data maka
akan tampil pesan kesalahaan.

Secara prosedural :

On_click Hapus

SQL : “SELECT * FROM resep WHERE kode resep = txtKodeResep”

IF exist THEN
SQL - “DELETE FROM detil resep WHERE kode resep = txtKodeResep”
SQL : “DELETE FROM resep WHERE kode resep = txtKodeResep”

ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)

ENDIF

iv.38 Antarmuka Pengelolaan Realisasi Produksi

Finishing
Merupakan antarmuka untuk mengelola data realisasi
produksi finishing meliputi tambah, edit, hapus, dan
tampil data realisasi produksi finishing. Inputan data
berupa kode produksi harian finishing, kode regu,
tanggal produksi harian finishing, kode detil produksi
produksi harian finsihing, kode order celup, stuck,
proses produksi finishing yang dilakukan, panjang,

waktu selesai, dan keterangan.
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Gambar IV-37 Antarmuka Pengelolaan Realisasi Produksi Finishing

IV.38.1.1 Deskripsi Tombol Go

Merupakan tombol untuk memproses masukan kode produksi
hariah finishing untuk ditampilkan informasinya pada
textbox dan combobox vyang ada meliputi kode regu,
tanggal, kode detil produksi harian finishing, kode
order celup, stuck, proses, panjang, Jjam selesai, dan
keterangan. Jika kode produksi harian finishing belum
diisi atau tidak ada data seperti kode produksi harian
finishing vyang diinputkan maka akan tampil pesan
kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Go

SQL = “SELECT R.kode_regu, PHF.tgl prod_harian_finishing,
DPHF.kode_detil_prod harian finishing, OC.kode_order celup,
DPHF.stuck, DPHF.proses_prod_harian_finishing,

DPHF.panjang prod harian_ finishing,
DPHF.jam selesai_prod harian finishing,
DPHF.ket prod harian finishing

FROM Regu R, Produksi Harian Finishing PHF,
Detil Produksi_Harian_Finishing DPHF, Order_Celup OC

WHERE R.kode_regu = PHF. kode_regu AND
DPHF.kode prod_harian_finishing =  PHF.kode_prod_harian_finishing

AND OC.kode order celup = DPHF.kode order celup”

IF exist THEN
comboKodeRegu = R.kode_regu N
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txtTgl = PHF.tgl prod_harian_finishing
txtKodeDPHF = DPHF.kode detil prod harian finishing
comboKodeOC = OC.kode_order celup B
txtStuck = DPHF.stuck
txtProses = DPHF.proses prod harian_ finishing
txtPjg = DPHF.panjang_prod_harian finishing
txtJamSelesal = DPHF.jam selesai prod harian_ finishing
txtKet = DPHF.ket_prod_harian_finishing

ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)

ENDIF

Iv.38.1.2 Deskripsi Tombol Refresh

Merupakan tombol untuk  mengembalikan kotak-kotak
inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi
ulang kembali. V

Sccara prosedural :

On_Click Refresh

© txtKodePHF = ™7
conboKodeRegu - ™7
txLTgl =
LxLKodeDPHE - ™
comboKodeOC = “*
txtStuck =
txtProses = M7
txtPjg = "
txtJamSelesai = ™~
txtKet = ™7

Iv.38.1.3 Deskripsi Tombol Tambah

Merupakan tombol untuk mempfoses masukan
penanggungjawab finishing berupa kode produksi harian
finishing, kode regu, tanggal, kode detil produksi
harian finishing, kode order celup, stuck, proses,
panjang, Jjam selesai, dan keterangan untuk ditambahkan
ke dalam basis data produksi harian finishing sebagai
produksi harian finishing baru dengan cara mengisi
masukan lalu mengklik tombol tambah. Jika kode produksi
harian finishing inputan sudah ada dalam basis data
atau data masukan belum lengkap maka akan tampil pesan
kesalahan.

Secara prosedural :
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On_click Tambah
IF txtKodePHF <> ™“” AND comboKodeRegu <> “” BAND txtTgl <> “” AND
txtKodeDPHF <> “# AND comboKodeOC <> ™% AND txtStuck <> ““ AND txtProses <>
w4 BND txtPjg <> ™ AND txtJamSelesai <> ““ AND txtKet <> “# THEN
SQL: “SELECT tgl prod_harian finishing FROM
produksi_haian_finishing WHERE kode
produksi_haian finishing = txtKodePHF” -
IF exist THEN
Output (“Kode sudah ada”)

ELSE
SQL: “INSERT INTO produksi haian finishing
{kode_prod harian_finishing, - kode regu,
tgl_prod_harian finishing) B
VALUES (txtKodePHF, comboKodeRegu, txtTgl)
SQL: “INSERT INTO produksi haian finishing
(kode detil prod harian finishing, B -
kode_prod_harian_finishing, kode_order_celup, stuck,
proses_prod_harian_finishing, panjang prod harian_finishing,
jam_selesai prod_harian finishing, a
ket_prod_harian_finishing)
VALUES (txtKodeDPHF, txtKodePHF, comboKodeOC, txtStuck,
txtProses, txtPjg, txtJamSelesai, txtKet)}”
ENDIF
ELSE
Output (“*Data tidak lengkap”)
ENDIF

IV.38.1.4 Deskripsi Tombol Edit
Merupakan tombol untuk memproses data masukan produksi

harian finishing dari penanggungjawab finishing untuk
mengganti data produksi harian finishing yang sudah ada
dalam basis Adata dengan data baru inputan
penanggungjawab finishing tersebut. Jika data produksi
harian finishing masukan tidak ada pada basis data atau
data masukan Dbelum lengkap maka akan tampil pesan
kesalahan.

Secara prosedural :

On click Edit
B SQL ¢ “SELECT * FROM produksi harian_finishing WHERE
kode produksi harian finishing = txtKodePHF”
IF txtKodePHF <> ““ AND comboKodeRegu <> “# BAND txtTgl <> ““ BAND
txtKodeDPHE <> ““ AND comboKodeOC <> “# AND txtStuck <> ““ AND txtProses <>
“# BAND txtPjg <> “” AND txtJamSelesai <> ““ AND txtKet <> ““ THEN
IF exist THEN

SQL : “UPDATE produksi harian finishing SET kode_regu =
comboKodeReqgu, tgl_prod_harian finishing= txtTqgl WHERE
kode_produksi_harian_finishing = txtKodePHF
SQL - “UPDATE detil_produksi harian_finishing SET kode_order celup
= comboKodeOC, stuck = txtStuck, proses_prod harian finishing =
txtProses, panjang _prod harian_finishing = txtPjqg,
jam_selesal prod_harian_finishing = txtJamSelesai,
ket _prod harian_finishing = txtKet”
ELSE
Output (“*Maaf, kode tersebut tidak ada.”)

ENDIF
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ELSE
Output (“*Maaf, data tidak lengkap.”)

ENDIF

IV.38.1.5 Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari
penanggungjawab finishing berupa kode produksi harian
finishing untuk penghapusan data berdasarkan kode
produksi harian finishing tersebut dari basis data.
Jika kode produksi harian finishing belum dimasukkan
atau tidak ada produksi harian finishing dengan kode
tersebut pada basis data maka akan tampil pesan
kesalahaan.

Secara prosedural :

On_click Hapus
SQL = “SELECT i FROM produksi_harian_finishing WHERE

kode produksi harian_finishing = txtKodePHE”
IF exist THEN

SQL :  “DELETE FROM detil produksi_harian_finishing WHERE
kode_produksi_harian_ finishing = txtKodePHF*
SQL : “DELETE FROM produksi_harian_finishing WHERE

kode_produksi_harian_ finishing = txtKodePHF”

ELSE
Output {“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)

ENDIF

Iv.39 Antarmuka Info Order Pelanggan

Merupakan antarmuka untuk menampilkan informasi

mengenai order pelanggan yang telah dibuat dalam bentuk

order celup.

togo Penisahaan [TProfiF an | [Struktur? | [[Buks Tamu | [ Contact Person |
f Animas ]

Harga per | o poral | PPN | Grandtotal | ket

Pengelolaan Jadwal Produksi

Kode Order Nama Kode " o
Pengelolaan Resep A

2 Pelanggan Pefanggan Tol Order Artikel dumiah | Unit } Tgl Kirim item
Pengejotaan Reatisasi Produksi
Info Order Pelanggan
Info Laporan Finishing

Log Out —
Kategori Pencarian [ |v| [ i l Gari l

Gambar IV-38 Antarmuka Info Order Pelanggan
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IV.39.1.1 Deskripsi Tombol Cari Info Order Pelanggan

Merupakan  tombol vang digunakan untuk melakukan
pencarian info order pelanggan berdasarkan kategori
pencarian tertentu yang dipilih penanggungjawab P&C
dari combobox kategori pencarian, lalu mengisikan kata
kunci untuk dicari.

Secara prosedural :

On_click Cari
IF combokategori = “Semua” THEN
“SELECT *
FROM Order Produk WHERE status_order produk = “order””
Output : tampil data order pelanggan secara keseluruhan
ELSEIF combokategori = “Kode inventori Produk” THEN
“SELECT *
FROM Order_Produk
WHERE kode order Produk = txtCari AND status_order produk
“order””
Output : tampil data order pelanggan berdasar kode
ELSEIF combokategori = “Nomor Pelanggan” THEN
“SELECT *
FROM Order_ Produk
WHERE Order Produk.no_pelanggan= txtCari status_order produk
“order””
Output : tampil data order pelanggan berdasar no pelanggan
ELSEIF combokategori = “Tanggal” THEN
“SELECT *
FROM Order_ Produk
WHERE tgl order_produk = txtCari AND status order_ produk = “order””
Output : tampil data order pelanggan berdasar tanggal

ENDIF

Iv.40 Antarmuka Info Laporan Produksi Finishing

Merupakan antarmuka untuk menampilkan informasi

mengenai laporan produksi bagian finishing.

Logo Perusahaan

I Awal l I Profil Perusahaan l l Struktur Perusahaan ] I Produk | lEJku Tamu l I Contact Person l

Pengelolaan Jadwal Produksi r Animasi J
Ponceldaanfesep | Bon [ W]
Pengelolaan Realisasi Produksi Artikef Jurnlah

tnfo Order Pelanggan

Info taporan Finishin

Log Qut

Gambar IV-39 Antarmuka Info Laporan Produksi Finishing
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Iv.40.1.1 Deskripsi Tombol Go

Merupakan tombol yang digunakan untuk menampilkan
laporan produksi pada bulan yang dipilih dari combobox
bulan.

Secara prosedural

On_click Go
SQL : “SELECT Inventori_ Produk.Kode Artikel,
Inventori_Produk.Jumlah_ Produk Akhir FROM Inventori_Produk Where
Inventori_Produk.Tgl_ Inventori_ produk.Month = comboBulan”

Iv.41 Antarmuka Penanggungjawab Keuangan

Merupakan form pelengkap bagi pengguna web dengan hak
akses sebagal penanggungjawab bagian keuangan+. Pada
form ini terdapat item-item fungsional - untuk
menampilkan info order pasokan, dan melakukan
pemberitahuan persetujuan atas order bahan baku, serta
juga terdapat 1link untuk menuju ke halaman profil

perusahaan, struktur perusahaan, dan buku tamu.

Logo Perusahaan

I Awau l Profil PerusahaanJ {Struktur Perusahaan l l Produk ] l Buku Tamu ‘ l Contact Personw
Animasi j

info Order Bahan Baku r
Pemberitahuan Kontrak
Log Out

Penjelasan Singkat

Gambar IV-40 Antarmuka Penanggungjawab Keuangan

IvV.42 Antarmuka Info Order Pasokan

Merupakan antarmuka untuk menampilkan informasi

mengenal order pésokan yang ingin dilakukan.
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Gambar IV-41 Antarmuka Info Order Pasokan

IV.42.1.1 Deskripsi Tombol Cari Info Order Pasokan

Merupakan tombol yang digunakan untuk melakukan
pencarian info order bahan baku berdasarkan kategori
pencarian tertentu yang dipilih penanggungjawab
keuangan dari combobox  kategori  pencarian, lalu
mengisikan kata kunci untuk dicari.

Secara prosedural :

On_click Cari
, IF combokategori = “Semua” THEN
“SELECT *
FROM Order Bahan_Baku WHERE status_order_produk = “order””
Output : tampil data order bahan baku secara keseluruhan
ELSEIEF combokategori = “Kode Order Bahan Baku” THEN

i “SELECT *

: FROM Order_ Bahan_Baku

. WHERE kode order bahan_baku = txtCari AND status_order produk =
i “order”*

Output : tampil data order bahan baku berdasar kode
ELSEIEF combokategori = “Kode Bahan Baku Pelengkap” THEN
“SELECT *
FROM Order Bahan_Baku
WHERE Order Bahan_Baku.kode bahan_baku pelengkap = txtCari AND
status_order_produk = “order””
Output: tampil data order bahan baku berdasar kode bahan baku
pelengkap
ELSEIF combokategori = “Kode Bahan Baku Pelengkap” THEN
“SELECT *
FROM Order_Bahan_Baku
WHERE Order_ Bahan_Baku.kode_bahan_baku_pelengkap = txtCari AND
status_order_produk = “order””
Output: tampil data order bahan baku berdasar kode bahan baku

pelengkap

ELSEIF combokategori = “Tanggal Order” THEN
“SELECT *
FROM Order Bahan_Baku
WHERE tgl order bahan baku = txtCari AND status_order produk =
“order””
Output : tampil data order bahan baku berdasar tanggal order

ENDIF
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IvV.43 Antarmuka Pemberitahuan Kontrak

Merupakan antarmuka untuk mengelola data pemberitahuan
persetujuan atas order pasokan yang diinginkan meliputi
tambah, edit, hapus, dan tampil data pemberitahuan.
Inputan data berupa informasi persetujuan atas order

bahan baku pada kolom acc.

Logo Perusahaan

[[7wai’] [ Prost Perusahasn | [‘Sintdur Perusahaan | [ Produ | [ Buka Terra: | { Gontect Person |
Animasi |

info Order Bahan Bal li

Pemberitahuan Kontrek { ["Kode Order Bahan | Kode Detil Ordet | Kode Bahan| _ Kode Bahan dumiah T Yanggal | Hargaper | g potal Grandtotel
LogOut Baku Bahan Baku | Baku Utama | Baku Pelenglap| '% | “Order itom | Statal | PPN et

Kode Parsatujuan | Kode Ordar Butian Buku | Tanggel Permintaen | Tanggal Persstujuan | Ace

Gambar IV42 Antarmuka Pemberitahuan Kontrak

Iv.43.1.1 Deskripsi Tombol Tambah

Merupakan - tombol untuk memproses masukan
penanggungjawab finishing berupa kode persetujuan,
tanggal persetujuan dan acc untuk ditambahkan ke dalam
basis data persetujuan sebagal persetujuan baru dengan
cara mengisi masukan lalu mengklik tombol tambah. Jika
kolom acc dalam basis data sudah terisi atau data
masukan belum lengkap maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural

On_click Tambah
IF comboKodePersetujuan <> “” AND txtTglSetuju < ™ AND txtAcc <> ™ THEN
SQL: “SELECT acc FROM persetujuan WHERE kode persetujuan =
txtKodePersetujuan”
IF exist THEN
Output (“Persetujuan sudah ada”)

ELSE
SQL: “UPDATE persetujuan SET tanggal persetujuan =
txtTglSetuju, acc = txtAcc WHERE kode persetujuan =
comboKodeSetuju”
ENDIF
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ELSE
Output (“Data tidak lengkap”)
ENDIF

Iv.43.1.2 Deskripsi Tombol Edit

Merupakan tombol untuk memproses data masukan
persetujuan dari penanggungjawab keuangan untuk
mengganti data persetujuan yang sudah ada dalam basis
data dengan data baru inputan penanggungjawab keuangan
tersebut. Jika data kode persetujuan masukan tidak ada
pada basis data atau data masukan belum lengkap maka
akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural

On_click Edit

SQL : “SELECT w9 FROM persetujuan WHERE kode persetujuan =
comboKodeSetuju”
IF comboKodePersetujuan <> “” AND txtTglSetuju <> ““ AND txtAcc <> “” THEN
IF exist THEN
SQL “UPDATE persetujuan SET tanggal persetujuan = txtTglSetuju,
acc = txtAcc WHERE kode persetujuan = comboKodeSetuju”
ELSE
Output {(“"Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
ELSE
Output (“Maaf, data tidak lengkap.”)
ENDIF
Iv.44 Antarmuka Kepala Gudang

Merupakan form pelengkap bagi pengguna web dengan hak
akses sebagali kepala gudang. Pada form ini terdapat
item—-item fungsional untuk melakukan pengelolaan stok
bahan baku, pengelolaan stok kain jadi, pengiriman kain
jadi, menampilkan info laporan benang, dan menampilkan
info laporan kain jadi, serta Jjuga terdapat link untuk
menuju ke halaman profil perusahaan, struktur

perusahaan, dan buku tamu.
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Gambar IV-43 Antarmuka Kepala Gudang

Iv.45 Antarmuka Pengelolaan Stok Bahan Baku

Merupakan antarmuka untuk mengelola data stok bahan
baku vyang ada di gudang. Inputan data berupa kode
inventori produk, kode produk, tanggal inventarisasi,
jumlah bahan baku awal, jumlah bahan baku masuk, jumlah
bahan baku keluar, jumlah bahan baku akhir, dan grade

stok bahan baku.
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Gambar IV-44 Antarmuka Pengelolaan Stok Bahan Baku

IvVv.45.1.1 Deskripsi Tombol Go (Stok Bahan Baku

Pelengkap)

Merupakan tombol untuk memproses masukan kode inventori
bahan baku pelengkap untuk ditampilkan informasinya
pada textbox dan combobox yang ada meliputi kode bahan
baku pelengkap, tanggal inventarisasi, jumlah awal stok
bahan baku pelengkap, jumlah stok bahan baku pelengkap
masuk, jumlah stok bahan baku pelengkap keluar, jumlah
akhir stok bahan baku pelengkap, dan grade stok bahan
baku pelengkap. Jika kode inventori bahan baku

pelengkap belum diisi atau tidak ada data seperti kode
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inventori bahan baku pelengkap yang diinputkan maka
akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Go

SQL :  “SELECT BBP.kode_ bahan_baku pelengkap,
IBBP.tgl_inventori_ BB pelengkap, IBBP.jumlah_inventori bb awal,
IBBP.jumlah_inventori bb masuk, IBBP.jumlah_inventori_bb keluar,

IBBP.jumlah_inventori_bb:akhir, IBBP.grade_inventori bb pelengkap
FROM Bahan_Baku_Pelengkap BBP, Inventori_Bahan_Baku_ Pelengkap
WHERE BBP.kode bahan_baku_pelengkap =
IBBP.kode_bahan baku pelengkap”
IF exist THEN
comboKodeBBP = BBP.kode bahan_baku_pelengkap
txtTgl = IBBP.tgl_inventori_ BB pelengkap
txtJmlhAwal = IBBP.jumlah_inventori bb awal
txtJmlhMasuk = IBBP.jumlah_inventori_bb masuk
txtJmlhKeluar = IBBP.jumlah_inventori bb_ keluar
txtdmlhAkhir = IBBP.jumlah_inventori bb_akhir
txtGrade = IBBP.grade_inventori bb_pelengkap
FT.SF
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF

IV.45.1.2 Deskripsi Tombol Refresh (Stok Bahan Baku
Pelengkap)

Merupakan tombol untuk mengembalikan kotak-kotak
inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi
ulang kembali.

Secara prosedural :

On_Click Refresh
txtKodeIBBP = ™
comboKodeBBP = ™
txtTgl = 7
txtImlhAwal = 7
txtdmlhMasuk = “*
txtJmlhKeluar = ™
txtImlhAkhir = ™"
txtGrade = ™

Iv.45.1.3 Deskripsi Tombol Tambah (Stok Bahan Baku
Pelengkap)

Merupakan tombol untuk memproses masukan kepala gudang
berupa kode inventori bahan baku pelengkap, kode bahan
baku pelengkap, tanggal inventarisasi, Jjumlah awal stok

bahan baku pelengkap, jumlah stok bahan baku pelengkap
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masuk, jumlah stok bahan baku pelengkap keluar, jumlah
akhir stok bahan baku pelengkap, dan grade stok bahan
baku pelengkap untuk ditambahkan ke dalam basis data

‘inventori bahan baku pelengkap sebagai inventori bahan

baku pelengkap baru dengan cara mengisi masukan lalu
mengklik tombol tambah. Jika kode inventori bahan baku
pelengkap inputan sudah ada dalam basis data atau data
masukan belum lengkap maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Tambah

IF txtKodeIBBP <> “” BND comboKodeBBP <> ™ AND txtTgl <> ™ AND
txtJdmlhAwal <> ™ BND txtIJmlhMasuk <> ““ BAND txtdmlhKeluar <> ™ AND

txtImlhAkhir <> “¥ BND txtGrade <> ““ THEN
SQL: “SELECT tgl_inventori bb pelengkap FROM
Inventori_ Bahan Baku Pelengkap WHERE

-.Koede_Inventori_ Bahan_Baku_Pelengkap = txtKodeIBBP”
IF exist THEN
Output {“Kode sudah ada”)

ELSE
SQL: “INSERT INTO Inventori_Bahan Baku_ Pelengkap
(Kode_Inventori_ Bahan_Baku Pelengkap,
kode_bahan_baku_pelengkap, tgl_inventori_bb pelengkap,
jumlah _bb pelengkap awal, jumlah_bb pelengkap masuk,
jumlah_bb pelengkap keluar, jumlah_bb pelengkap akhir,
grade_inventori_bb pelengkap)
VALUES (txtKodeIBBP, comboKodeBBP, txtTqgl, txtIdmlhAwal,
txtImlhMasuk, txtdmlhKeluar, txtdmlhAkhir, txtGrade)
ENDIF
ELSE
Output (“Data tidak lengkap”)
ENDIF

IV.45.1.4 Deskripsi Tombol Edit (Stok Bahan Baku
Pelengkap)

Merupakan tombol untuk memproses data masukan kode
inventori bahan baku pelengkap dari kepala gudang untuk
mengganti data inventori bahan baku pelengkap vang
sudah ada dalam basis data dengan data baru inputan
kepala gudang tersebut. Jika data inventori bahan baku
pelengkap masukan tidak ada pada basis data atau data
masukan belum lengkap maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Edit
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SQL :  “SELECT * FROM Inventori_Bahan Baku_ Pelengkap WHERE
Kode_TInventori Bahan Baku Pelengkap = txtKodeIBBP” h
IF txtKodeIBBP <> “” AND comboKodeBBP <> ™” AND txtTgl <> “” BAND
txtImlhAwal <> ™7 AND txtdmlhMasuk <> “” AND txtdmlhKeluar <> ™ AND
txtImlhAkhir <> 7 BND txtGrade <> ™ THEN

IF exist THEN

SQL : “UPDATE Inventori_ Bahan Baku_ Pelengkap SET
kode_bahan_baku_pelengkap = comboKodeBBP,
tgl_inventori bb pelengkap = txtTgl, Jjumlah bb pelengkap awal =
txtJImlhAwal, jumlah _bb pelengkap_masuk =" txtJﬁihMasuk,
jumlah_bb pelengkap_keluar = txtImlhKeluar,
. Jumlah_bb pelengkap akhir = txtImlhAkhir,

grade_inventori bb_pelengkap = txtGrade
WHERE Kode_ Inventori_Bahan Baku Pelengkap = txtKodeIBBP”

ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
ELSE
Output (“Maaf, data tidak lengkap.”)
ENDIF

IV.45.1.5 Deskripsi Tombol Hapus (Stok Bahan Baku
Pelengkap)

Merupakan tembol untuk memproses data masukan dari
kepala gudang Dberupa kode inventori bahan baku
pelengkap untuk penghapusan data berdasarkan kode
inventori bahan baku pelengkap tersebut ‘dari basis
data. Jika kode inventori bahan baku pelengkap belum
dimasukkan atau tidak ada inventori bahan baku
pelengkap dengan kode tersebut pada basis data maka
akan tampil pesan kesalahaan.

Secara prosedural :

On_click Hapus
SQL :  “SELECT * FROM Inventori_Bahan_Baku_Pelengkap WHERE
Kode nventori_Bahan Baku Pelengkap = txtKodeIBBP”
IF exist THEN
SQL : “DELETE FROM Inventori Bahan_Baku Pelengkap WHERE
Kode Inventori Bahan_ Baku Pelengkap = txtKodelBBP”
ELSE
Output (“™Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
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IV.45.1.6 Deskripsi Tombol Go (Stok Bahan Baku
Pelengkap)

Merupakan tombol untuk memproses masukan kode inventori
bahan baku Pelengkap untuk ditampilkan informasinya
pada textbox dan combobox yang ada meliputi kode bahan
baku Pelengkap, tanggal inventarisasi, Jjumlah awal stok
bahan baku Pelengkap, jumlah stok bahan baku Pelengkap
masuk, Jjumlah stok bahan baku Pelengkap keluar, jumlah
akhir stok bahan baku Pelengkap, dan grade stok bahan
baku Pelengkap. Jika kode inventori bahan baku
Pelengkap belum diisi atau tidak ada data seperti kode
inventori bahan baku Pelengkap yang diinputkan maka
akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Go

SQL :  “SELECT BBP.kode_bahan baku_Pelengkap,
IBBP.tgl inventori_ BB_Pelengkap, IBBP.jumlah_inventori_bb awal,
IBBP.jumlah_inventori bb_masuk, IBBP-jumlah inventori_bb_ keluar,

IBBP.jumlah inventori bb_akhir, IBBP.grade_inventori_bb_ Pelengkap
FROM Bahan Baku Pelengkap BBP, Inventori_Bahan_Baku_Pelengkap
WHERE BBP.kode_bahan_baku_Pelengkap =
IBBP. kode_bahan baku_Pelengkap”
IF exist THEN
comboKodeBBP = BBP.kode_bahan_baku Pelengkap
txtTgl = IBBP.tgl_inventori_ BB Pelengkap
txtJmlhAwal = IBBP.jumlah_inventori_bb awal
txtdmlhMasuk = IBBP.jumlah inventori_bb masuk
txtdmlhKeluar = IBBP.jumlah inventori_bb keluar
txtJmlhAkhir = IBBP.jumlah inventori_bb akhir
txtGrade = IBBP.grade inventori bb_Pelengkap
ELSE .
. Output {“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF

IV.45.1.7 Deskripsi Tombol Refresh (Stok Bahan Baku
Pelengkap)

Merupakan  tombol untuk mengembalikan kotak-kotak
inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi
ulang kembali.

Secara prosedural :

On_Click Refresh
txtKodelBBP = ™~
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! comboKodeBBP =
i txtTgl =
txtJmlhAwal = “~
txtJmlhMasuk = “~
txtJIJmlhKeluar = “~
txtJIJmlhAkhir = W
txtGrade = ™7

Iv.45.1.8 Deskripsi Tombol Tambah (Stok Bahan Baku
Pelengkap)

Merupakan tombol untuk memproses masukan kepala gudang
berupa kode inventori bahan baku Pelengkap, kode bahan
baku Pelengkap, tanggal inventarisasi, jumlah awal stok
bahan baku Pelengkap, jumlah stok bahan baku Pelengkap
masuk, Jjumlah stok bahan baku Pelengkap keluar, jumlah
akhir stok bahan baku Pelengkap, dan grade stok bahan
baku Pelengkap untuk ditambahkan ke dalam basis data

inventori bahan baku Pelengkap sebagai inventori bahan

baku Pelengkap baru dengan cara mengisi masukan lalu
mengklik tombol tambah. Jika kode inventori bahan baku
5 Pelengkap inputan sudah ada dalam basis data atau data
masukan belum lengkap maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On click Tambah
- IF txtKodeIBBP <> “” AND comboKodeBBP <> ™’ AND txtTgl <> ““ BAND
txtJmlhAwal <> “# AND txtdJmlhMasuk <> ““ AND txtJmlhKeluar <> ““ AND
txtdmlhAkhir <> “ AND txtGrade <> “ THEN
SQL: “SELECT tgl_inventori_bb Pelengkap FROM
Inventori Bahan_Baku Pelengkap WHERE
Kode Inventori_Bahan_Baku_ Pelengkap = txtKodeIBBP”
IF exist THEN
Output (“Kode sudah ada“”)

ELSE
SQL: “INSERT INTO Inventori_ Bahan_Baku_Pelengkap
(Kode_Inventori_ Bahan Baku_ Pelengkap,
kode_bahan baku_Pelengkap, tgl_inventori bb Pelengkap,
jumlah bb Pelengkap_awal, jumlah_bb Pelengkap masuk,
jumlah _bb Pelengkap_keluar, jumlah_bb Pelengkap akhir,
grade_inventori_bb Pelengkap)
VALUES {txtKodeIBBP, comboKodeBBP, txtTgl, txtJmlhAwal,
txtJmlhMasuk, txtJImlhKeluar, txtJmlhAkhir, txtGrade)
ENDIF
ELSE
Output (“Data tidak lengkap”)
ENDIF
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IV.45.1.9 Deskripsi Tombol Edit (Stok Bahan Baku
Pelengkap)

Merupakan tombol untuk memproses data masukan kode
inventori bahan baku Pelengkap dari kepala gudang untuk
mengganti data inventori bahan baku Pelengkap vyang
sudah ada dalam basis data dengan data baru inputan
kepala gudang tersebut. Jika data inventori bahan baku
Pelengkap masukan tidak ada pada basis data atau data
masukan belum lengkap maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Edit

SQL “SELECT * FROM Inventori_DBahan Baku_Pclengkap WHERF
Kode Inventori Hahan Baku Pelengkap = LxLKodeIBBP”
IF txtKodeIBBP <> Y AND comhoKodeBRP <> ™ AND txtTgl <> ™™ AND

txtImlhAwal <> ““ AND txtdmlhMasuk <> ™ AND txtdmlhKeluar <> ™ AND
txtdJmlhAkhir <> “” AND txtGrade <> “” THFN
1F exiet THEWM

SQL :  “UPDATE Inventorl Bahan_Baku Pelengkap SET
kode_bahan_baku_Pelengkap = comboKodeBB,
tgl_inventori_bb Pelengkap = txtTgl, Jumlah bb Pelengkap awal =
txtdmlhAwal, jumlah bb Pelengkap masuk = txtdmlhMasuk,
jumlah_bb_ Pelengkap_keluar - txtImlhKeluar,
jumlah bb Pelengkap akhir = txtJImlhAkhir,

grade inventori_bb_Pelengkap = txtGrade
WHERE Kode Inventori_Bahan_ Baku_Pelengkap = txtKodeIBBP”

ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
ELSE
Output (Maaf, data tidak lengkap.”)
ENDIF
Iv.45.1.10 Deskripsi Tombol Hapus (Stok Bahan Baku

Pelengkap)

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari
kepala gudang berupa kode inventori bahan baku
Pelengkap untuk penghapusan data berdasarkan kode
inventori bahan baku Pelengkap tersebut dari basis
data. Jika kode inventori bahan baku Pelengkap belum
dimasukkan atau tidak ada.  inventori bahan Dbaku
Pelengkap dengan kode tersebut pada basis data maka

akan tampil pesan kesalahaan.
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Secara prosedural :

On_click Hapus
SQL : “SELECT * FROM Inventori_ Bahan Baku Pelengkap WHERE
Kode nventori_Bahan_Baku_ Pelengkap = txtKodeIBBP”
IF exist THEN
SQL : “DELETE FROM Inventori_Bahan Baku Pelengkap WHERE
Kode Inventori Bahan Baku_ Pelengkap = txtKodeIBBP”
ELSE
Output {“*Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF

Iv.46 Antarmuka Pengelolaan Stok Kain Jadi

Merupakan antarmuka untuk mengelola data stok kain jadi
yang diterima gudang. Inputan data berupa kode
inventori produk, kode realisasi produksi warping, kode
produksi harian knitting, kode artikel, kode produksi
harian finishing, tanggal inventarisasi, Jjumlah awal
produk, Jjumlah produk masuk, Jjumlah produk keluar,

jumlah produk akhir, dan grade produk.

Logo P ]
o rAwa'”PmmPemsaman”stmmrPausaham”Prodm”meTamu; lContactPerson'
{ Animasi |
Pengelolaan Stok Bahan Baku
Pengeldlaan Stok Kain Jadi | [ Kode lnventtori | Kode Ty o [ dumiah Produk [ Judah Produk [ Jumlah Produk | Jumlah Produk | Grage [ ket
Pengifiman Kain Jadi Produk Artikel Awal Masuk Keluar Akhir
Info Laporan Benang
Info Laporan Kain Jadi
Log Out
Kode nvertoriProduk [ |
Kade ke C__ ¥
Tanggel R

JumlanProduk Awal [ ]
Jumish Produk Masuk [ ]
Jumiah Produk Keluar C:]
durfahProdukAke L]
Grade C_— 1
Keterangan

Gambar IV-45 Antarmuka Pengelolaan Stok Kain Jadi

Iv.46.1.1 Deskripsi Tombol Go

Merupakan tombol untuk memproses masukan kode inventori

produk untuk ditampilkan informasinya pada textbox dan
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combobox yang ada meliputi kode artikel, tanggal
inventarisasi, Jjumlah produk.awal, Jjumlah produk masuk,
jumlah produk keluar, jumlah produk akhir, grade produk
dan keterangan. Jika kode inventori produk belum diisi
atau tidak ada data seperti kode inventori produk yang
diinputkan maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Go

SQL : “SELECT P.kode artikel, IP.tgl inventori produk,
IP.jumlah_inventori_produk_awal, IP.jumlah_inventori_produk masuk,
IP.jumlah_inventori_produk_keluar, B
IP.jumlah_inventori_produk_akhir, IP.grade_inventori_ produk
FROM Produk P, Inventori Produk IP
WHERE P.kode_artikel = IP.kode artikel AND kode_ inventori produk =
txtKodeIp” -

IF exist THEN
comboKodeArt = P.kode artikel
txtTgl = IP.tgl inventori produk
txtJdmlhAwal = IP.jumlah_inventori_ produk awal
txtJmlhMasuk = IP.jumlah _inventori_ produk masuk
txtdmlhKeluar = IP.jumlah_inventori produk keluar
txtJmlhAkhir = IP.jumlah_inventori produk akhir
txtGrade = IP.grade_inventori_ produk

ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)

ENDIF

Iv.46.1.2 Deskripsi Tombol Refresh

Merupakan tombol untuk mengembalikan kotak-~kotak
inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi
ulang kembali.

Secara prosedural :

On Click Refresh

h txtKodeIpP = “~
comboKodeArt = “
EXtTgl = “~
txtJmlhAwal = ™~
txtJmlhMasuk =
txtJImlhKeluar = “*
txtIdmlhAkhir = »~
txtGrade = ™~

I1v.46.1.3 Deskripsi Tombol Tambah

Merupakan tombol untuk memproses masukan kepala gudang

berupa kode inventori produk, kode artikel, tanggal
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inventarisasi, jumlah produk awal, jumlah produk masuk,
jumlah produk keluar, jumlah produk akhir, grade produk
dan keterangan untuk ditambahkan ke dalam basis data
inventori produk sebagai inventori produk baru dengan
cara mengisl masukan lalu mengklik tombol tambah. Jika
kode inventori produk inputan sudah ada dalam basis
data atau data masukan belum lengkap maka akan tampil
pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Tambah
IF txtKodeIP <> ™ BAND comboKodeArt <> ™ AND txtTgl <> ™ BAND txtJmlhAwal
<> 2 AND txtdmlhMasuk <> 2 AND txtJmlhKeluar <> ™ AND txtJmlhAkhir < “~
AND txtGrade <> ™ THEN
SQL: “SELECT tgl_inventori produk FROM Inventori_ Produk WHERE
Kode Inventori Produk = txtKodeIP”
IF exist THEN
Output (“Kode sudah ada“”)

ELSE
SQL: “UPDATE Inventori_ Produk SET kode_artikel =
comboKodeArt, tgl_inventori_produk = txtTglIp,
jumlah_awal_ produk= txtJmlhProdukAwal, jumlah produk masuk =
txtImlhProdukMasuk, jumlah produk keluar =
txtdmlhProdukKeluar, jumlah produk_akhir =
txtJIJmlhProdukAkhir, grade_inventori produk = txtGrade,
ket _inventori produk = txtKet WHERE Kode Inventori_ Produk =
txtKodeIP”
ENDIF
ELSE
Output {“Data tidak lengkap”)
ENDIF

Iv.46.1.4 Deskripsi Tombol Edit
Merupakan tombol untuk memproses data masukan kode

inventori produk dari kepala gudang untuk mengganti
data inventori produk yang sudah ada dalam basis data
dengan data baru inputan kepala gudang tersebut. Jika
data inventori produk masukan tidak ada pada basis data
atau data masukan belum lengkap maka akan tampil pesan
kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Edit

SQL - “SELECT * FROM Inventori Produk WHERE Kode_Inventori Produk =
txtKodeIP”
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IF txtKodeIP <> “” AND comboKodeArt <> ““ AND txthl <> 2 AND txtJmlhBAwal
<> ™ AND txtJdmlhMasuk <> ““ AND txtJdmlhKeluar <> “” AND txtdmlhRkhir <> “~
AND txtGrade <> “” THEN

IF exist THEN

SQL : “UPDATE Inventori Produk SET kode_artikel = comboKodeArt,
tgl_inventori_ produk = txtTglIP, jumlah_awal produk=
txtImlhProdukAwal, jumlah produk masuk = txtJmthrodeMasuk,
jumlah produk keluar = txtJmlhProdukKeluar, jumlah produk akhir =
txtJmlhProdukAkhir, grade_inventori_produk = EktGrade,
ket _inventori_produk =  txtKet WHERE Kode_Inventori_Produk =
txtKodeIP” :
ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)

ENDIF

ELSE
Output {(“*Maaf, data tidak lengkap.”)

ENDIF

Iv.46.1.5 Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol wuntuk memproses data masukan dari
kepala gudang berupa kode inventori produk untuk
penghapusan data berdasarkan kode inventori produk
tersebut dari basis data. Jika kode inventori produk
belum dimasukkan atau tidak ada inventori produk dengan
kode tersebut pada basis data maka akan tampil pesan
kesalahaan.

Secara prosedural :

On_click Hapus

SQL - “SELECT * FROM Inventori_ Produk WHERE Kode_Inventori Produk =
txtKodeIP”
IF exist THEN
SQL : “DELETE FROM Inventori_ Produk WHERE Kode Inventori Produk =
txtKodeIP” B
ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
Iv.47 Antarmuka Pengiriman Kain Jadi

Merupakan antarmuka untuk mengelola data pengiriman
kain jadi. Inputan data berupa status order produk ke

tabel order produk.
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Pengelolaan Stok Kain Jadi Kode Inventori que Tanggal Jumiah Produk | Jumiah Produk | Jumiah Produk | Grage | Ket -
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Tanggal L 1
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Jumlah Produk Keluar [:]
Jumlah Produk Akhir [:l
Grade L 1

Keterangan

Gambar IV-46 Antarmuka Pengiriman Kain Jadi

Iv.47.1.1 Deskripsi Tombol Go

Merupakan tombol untuk memproses masukan kode inventori
produk untuk ditampilkan informasinya pada textbox dan
combobox vyang ada meliputi kode artikel, tanggal
inventarisasi, jumlah produk awal, jumlah produk
keluar, Jjumlah produk akhir, grade produk dan
keterangan. Jika kode inventori produk belum diisi atau
tidak ada data seperti kode inventori produk vyang
diinputkan maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On _click Go

SQL :  “SELECT P.kode artikel, IP.tgl _inventori_produk,
IP.jumlah_inventori_produk_awal, IP.jumlah inventori_ produk_keluar,
IP.jumlah inventori_produk_akhir, IP.grade inventori produk
FROM Produk P, Inventori Produk IP
WHERE P.kode_artikel = IP.kode_artikel AND kode inventori_ produk =
txtKodeIP”

IF exist THEN
comboKodeArt = P.kode_artikel
txtTgl = IP.tgl_inventori_ produk
txtJmlhAwal = IP.jumlah_inventori produk awal
txtdmlhKeluar = IP.jumlah_inventori_produk keluar
txtJmlhAkhir = IP.jumlah_inventori_ produk akhir
txtGrade = IP.grade_inventori_ produk

ELSE
Output {*Maaf, kode tersebut tidak ada.”}
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ENDIF

IV.47.1.2 Deskripsi Tombol Refresh

Merupakan tombol untuk mengembalikan kotak—~kotak
inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi
ulang kembali.

Secara prosedural :

On_Click Refresh
txtKodeIP = ™~
comboKodeArt = “*
txtTgl = “
txtJmlhAwal = “~
txtJmlhKeluar = “”
txtdmlhAkhir =
txtGrade = 27

IV.47.1.3 Deskripsi Tombol Tambah

Merupakan tombol untuk memproses masukan kepala gudang
berupa kode inventori produk, kode artikel, tanggal
inventarisasi, jumlah produk awal, jumlah produk
keluar, jumlah  produk akhir, ‘ grade produk dan
keterangan untuk ditambahkan ke dalam Dbasis data
inventori produk sebagaili inventori produk baru dengan
cara mengisi masukan lalu mengklik tombol tambah. Jika

kode inventori produk inputan sudah ada dalam basis

data atau data masukan belum lengkap maka akan tampil .

pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Tambah
IF txtKodeIP <> “ AND comboKodeArt <> ™ AND txtTgl <> ““ AND txtJmlhAwal
<> ™ BND txtdmlhKeluar <> ™ BAND txtJmlhAkhir <> ¥ AND txtGrade <> “~
THEN
SQL: “SELECT tgl_inventori_ produk FROM Inventori Produk WHERE
Kode_Inventori Produk = txtKodeIP”
IF exist THEN
Output (“Kode sudah ada”™}
ELSE
SQL: “UPDATE Inventori Produk SET kode artikel =
comboKodeArt, tgl_inventori produk = txtTglIP,
jumlah awal_produk= txtJmlhProdukAwal, jumlah_ produk keluar
= txtJmlhProdukKeluar, jumlah produk_akhir =
txtdmlhProdukakhir, grade_inventori_produk = txtGrade,
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ket_inventori_produk = txtKet WHERE Kode Inventori Produk =
txtKodeIP”
ENDIF
ELSE
Output (“Data tidak lengkap”)
ENDIF

Iv.47.1.4 Deskripsi Tombol Edit
Merupakan tombol untuk memproses data masukan kode

inventori produk dari kepala gudang untuk mengganti
data inventori produk yang sudah ada dalam basis data

dengan data baru inputan kepala gudang tersebut. Jika

‘data inventori produk masukan tidak ada pada basis data

atau data masukan belum lengkap maka akan tampil pesan
kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Edit
SQL :  “SELECT * FROM Inventori Produk WHERE Kode Inventori Produk =
txtKodeIP”
IF txtKodeIP <> ““ AND comboKodeArt <> ““ AND txtTgl <> ““ AND txtJmlhAwal
<> ™ AND txtJmlhKeluar <> “” AND txtJmlhAkhir <> ““ AND txtGrade <> “”

THEN
IF exist THEN
SQL :  “UPDATE Inventori_ Produk SET kode_artikel = comboKodeArt,
tgl inventori produk = txtTglIp, jumlah awal produk=
txtJdmlhProdukAwal, jumlah_produk_keluar =  txtJImlhProdukKeluar,
jumlah_produk akhir = txtJmlhProdukAkhir, grade_inventori_produk =
txtGrade, ket_inventori_ produk = txtKet WHERE Kode Inventori Produk
= txtKodeIP”
ELSE

Output (“*Maaf, kode tersebut tidak ada.”)

ENDIF

ELSE
Output (“Maaf, data tidak lengkap.”}

ENDIF

IVv.47.1.5 Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari
kepala gudang berupa kode inventori produk untuk
penghapusan data berdasarkan " kode inventori produk
tersebut dari basis data. Jika kode inventori produk
belum dimasukkan atau tidak ada inventori produk dengan
kode tersebut pada basis data maka akan tampil pesan

kesalahaan.
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1

Secara prosedural :

On_click Hapus

SQL : “SELECT * FROM Inventori_ Produk WHERE Kode Inventori_ Produk =
txtKodelIpP”
IF exist THEN
SQL : “DELETE FROM Inventori_Produk WHERE Kode Inventori Produk =
txtKodeIP” a
ELSE
Output (*Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
Iv.48 Antarmuka Info Laporan Benang

Merupakan antarmuka untuk menampilkan informasi laporan

yang dibuat bagian gudang mengenai stok benang.

tuyo Putueahaan | Awal I l}’_roﬁl PemﬁhaﬂTl Iﬁgktur Perusahaan l l_Pmduk J lEuku Tamu ] l Contact Person I
' Animasi I
Pengelalaan u =
Pengelolaan Stok Kain Jadi | Bulan ::::li]

Pengiriman Kein Jadi Kode lnventori Kode Bahan Tanggat Jumiah | Jumlah | Jumlah | Jumiah Grade
|ofe Lageran Benang | | Bahan Baku Utama| Baku Ulanva | Inventarisasi | Awal Masuk | Ketuar Akhir

{rfo Laporan Kain Jadi
Log Qut

Gambar IV-47 Antarmuka Info Laporan Benang

Iv.48.1.1 Deskripsi Tombol Go

Merupakan tombol vyang digunakan untuk menampilkan
laporan produksi pada bulan yang dipilih dari combobox
bulan.

Secara prosedural :

On_click Go

SQL : “SELECT IBBP.kode_ inventori_bahan baku utama,
IBBP.kode bahan baku utama, IBBP.tgl_inventori_ BB utama,
IBBP.jumlah_inventori bb awal, IBBP.jumlah_inventori_bb masuk,
IBBP.jumlah_inventori_bb keluar, IBBP.jumlah inventori bb_akhir,

IBBP.grade_inventori _bb utama
FROM Inventori_ Bahan Baku Utama IBBP
WHERE IBBP.tgl_ inventori_bb utama.Month = comboBulan”

Program Studi Teknik Informatika | DPPL - SCM-WebTex | Hal 158 dari 174

Dokumen ini dan informasi yang terkandung di dalamnya adalah milik Program Studi Teknik
Informatika UAJY dan bersifat rahasia. Tidak diperbolehkan mengambil sebagian atau
seluruh informasinya tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika UAJY.




Iv.49 Antarmuka Info Laporan Kain Jadi

Merupakan antarmuka untuk menampilkan informasi laporan

mengenai kain jadi hasil produksi.

Logo Perusahaan lAwaJHPmmr ] { Struktur P Jlnwm“?maxramu”mnmdpm]
Pengelotaan Stok Bahan Baku Ii Animesi ]

Pengelolaan Stok Kain Jadi | Bulan

Pengiriman Kain Jadi

Kode Inventori | Kode
Info Laporan Benang Produk | Artikel
{nfo t aporan Kain Jadi
Log Out

Jumiah Produk | Jumiah Produk | Jumiah Produk | Jumlah Produk
Tanggel Awel Masuk Keluar Akhir Grade

Gambar IV-48 Antarmuka Info Laporan Kain Jadi

IV.49.1.1 Deskripsi Tombol Go

Merupakan tombol vyang digunakan untuk menampilkan
laporan produksi pada bulan yang dipilih dari combobox
bulan.

Secara prosedural :

On_click Go

SQL s “WSELECT IP.kode inventori_ produk, IP.kode artikel,
IP.tgl_inventori_produk, IP.jumlah_inventori produk_awal,
IP.jumlah_inventori_produk masuk, IP.jumlah_inventori_produk_keluar,
IP.jumlah inventori produk_akhir, IP.grade_inventori produk,

IP.ket inventori_produk
FROM Inventori_ Produk IP
WHERE IP.tgl_inventori_produk.Month = comboBulan®

IV.50 'Antarmuka Pemasok

Merupakan form Pelengkap bagi pengguna web dengan hak
akses sebagal pemasok. Pada form ini terdapat item-item
fungsional untuk melakukan pengiriman bahan baku,
menampilkan info rencana order  perusahaan, dan
menampilkan info order perusahaan, serta Jjuga terdapat
link untuk menuju ke halaman profil perusahaan,

struktur perusahaan, dan buku tamu.
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Loge Perusahaan

l Awal l ] Profil Perusahaanj l Struktur Perusahaanl { Prodtﬂ I Buku Tamu , LConl:act Persm

Pengifiman Bahan Baku { Animasi |
Info Rencana Order Perusahaan
Info Order Perusahaan Penjelasan Singkat
Log Out
Gambar IV-49 Antarmuka Pemasok
Iv.51 Antarmuka Pengiriman Bahan Baku

Merupakan antarmuka untuk mengelola data pengiriman
bahan baku meliputi tambah, edit, hapus pengiriman.
Inputan data berupa status order bahan baku ke tabel

order bahan baku.

Logo P

[ Awal ] [ Profil Perusahaan | [ Struktur Perusatwen | [ Produi | [ Buku Tamu | [ Contact Person |

P . B Bak i Animasi ‘
{nfo Rencana Order Penysationn | [ Kode Order Baftan [ g orer | Jumleh| Tenggdl T Hargaper [ yptoe| PPN | Grandtotal | status | ket
Info Order Pesusahaan Saku Order | Pemasokan | _ item
Log Out

Y —
sts E— 4

[Tamear] [EaET] [-pepis |

Gambar IV-50 Antarmuka Pengiriman Bahan Baku

IVv.51.1.1 Deskripsi Tombol Tambah

Merupakan tombol untuk memproses masukan pemasok berupa
kode order bahan baku, dan status untuk ditambahkan ke
dalam basis data order bahan baku sebagai pengiriman
bahan baku baru dengan cara mengisi masukan lalu
mengklik tombol tambah. Jika status untuk kode order

bahan baku inputan sudah terisi di dalam basis data
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atau data masukan belum lengkap maka akan tampil pesan
kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Tambah
IF comboKodeOBB <> ““ AND comboStatusOBB <> “* THEN
SQL: “SELECT status_order_bahan_baku FROM Order Bahan Baku WHERE
Kode Order Bahan Baku = comboKodeOBB”
IF hasil_query = “terkirim” THEN
Output (“Order dengan kode tersebut telah terkirim”)

ELSE
SQL: “UPDATE Order_Bahan_ Baku SET status_order_bahan baku =
“terkirim” WHERE Kode Order Bahan Baku = comboKodeOBB”
ENDIF
ELSE
Output {(“Data tidak lengkap”)
ENDIF

Iv.51.1.2 Deskripsi Tombol Edit

Merupakan tombol untuk memproses data masukan status
order bahan baku dari kepala gudanyg untuk mengganti
data status order bahan baku ydnyg sudah ada dalam basis
data dengan data baru inputan kepala gudang tersebut.
Jika data kode order bahan baku masukan tidak ada pada
basis data atau data masukan belum lengkap maka akan
tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Edit
SQL : “SELECT * FROM Order Bahan_Baku WHERE Kode Order Bahan Baku =
comboKodeOBB” '
IF comboKodeOBB <> ““ AND comboStatusOBB <> ™ THEN
IF exist THEN
SQL: “UPDATE Order_Bahan Baku SET status_order bahan baku =
“terkirim” WHERE Kode Order Bahan Baku = comboKodeOBB”

ELSE
Output (“*Maaf, kode tersebut tidak ada.”}
ENDIF
ELSE
Output (*Maaf, data tidak lengkap.”)
ENDIF

IV.51.1.3 Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari
kepala gudang berupa kode order Dbahan baku untuk

penghapusan data berdasarkan kode order bahan baku
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tersebut dari basis data. Jika kode order bahan baku
belum dimasukkan atau tidak ada order bahan baku dengan
kode tersebut pada basis data maka akan tampil pesan
kesalahaan.

Secara prosedural :

On_click Hapus

SQL : “SELECT * FROM Order Bahan_Baku WHERE Kode Order Bahan Baku =
comboKodeOBB”
IF exist THEN .
SQL : “DELETE FROM Order Bahan_Baku WHERE Kode Order Bahan_Baku =
comboKodeOBB”
ELSE
Output{™Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
Iv.52 Antarmuka Info Rencana Order Perusahaan

Merupakan antarmuka untuk menampilkan informasi

mengenali rencana order bahan baku dari perusahaan.

Logo P

| Awal l 'ﬁﬁl Perusahaan_l lEtruktur Perusahaa‘n‘ l Produk | LB_uku Tamu l ,Eon'act Person |
r Animasi t

engiriman Bahan Baku

Info Rencana Order Perusahaan Kode Rencana Tgl Order] Jumiah Tanggal Harga per | gubtotal| P G tal
Order Bahan Baku | o o' | Order | Pemasokan | item Y PN | Grandto ket
info Order Perusahaan
Log Out
Kategori Pencarian | Wl [

Gambar IV-51 Antarmuka Info Rencana Order Perusahaan

Iv.52.1.1 Deskripsi Tombol Cari Info Rencana Order

Perusahaan

Merupakan tombol yang digunakan untuk melakukan
pencarian info rencana order perusahaan berdasarkan
kategori pencarian tertentu yang dipilih pemasok dari
combobox kategori pencarian, lalu mengisikan kata kunci
untuk dicari.

Secara prosedural :

On_click Cari
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1F combokategori = “Semua” THEN

ELSEIF

ELSEIF

ENDIF

Iv.53

Merupakan

“SELECT *

FROM Order Bahan Baku WHERE status_order bahan baku = “rencana””
Output : tampil data rencana order bahan baku secara keseluruhan
combokategori = “Kode Rencana Order Bahan Baku” THEN

“SELECT *

FROM Order Bahan_Baku WHERE Kode Order Bahan Baku = txtCari AND
status_order produk = “rencana””

Output : tampil data rencana order bahan baku berdasar kode
combokategori = “Tanggal Order” THEN

“SELECT *

FROM Order Bahan Baku

WHERE Tgl Order Bahan _Baku = txtCari AND status_order produk =
“rencana“””

Output : tampil data rencana order bahan baku berdasar tanggal
order

Antarmuka Info Order Perusahaan

antarmuka untuk menampilkan informasi

mengenai order bahan baku dari perusahaan.

Logo P

! Awal I mﬁl Perusahaan l '?truktur Pemsahaai] l Produk } [Buku Tamuj l Contact Person I

Penglriman Bahan Baku

I Animasi I

Info Rencana Order Perusahaan | | Kode Oar::L Bahan | 14 Order J;T:;::‘I P;:ggg:; . Hairt!;; Per | subtotal] PPN | Grandtotal Ket
Info Order Perusahaan
Log Out
Kategori Pencarian | IL4B ]
Gambar IV-52 Antarmuka Info Order Perusahaan
Iv.53.1.1 Deskripsi Tombol Cari Info Order Perusahaan
Merupakan  tombol yang digunakan untuk melakukan
pencarian info order perusahaan berdasarkan kategori
pencarian tertentu yang dipilih pemasok dari combobox

kategori pencarian, lalu mengisikan kata kunci untuk

dicari.

Secara prosedural :

On_click Cari

IF combokategori = “Semua” THEN

“SELECT *
FROM Order_Bahan_Baku WHERE status_order_bahan_baku = “order””
Output : tampil data order bahan baku secara keseluruhan

ELSEIF combokategori = “Kode Rencana Order Bahan Baku” THEN
“SELECT *
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FROM Order Bahan Baku WHERE Kode Order Bahan Baku = txtCari AND
status_order produk = “order””
Output : tampil data order bahan baku berdasar kode
ELSEIF combokategori = “Tanggal Order” THEN
“SELECT *
FROM Order Bahan_Baku
WHERE Tgl Order Bahan_Baku = txtCari AND status_order produk =
“order””
Output : tampil data order bahan baku berdasar tanggal order
ENDIF

IV.54 Antarmuka Pelanggan

Merupakan form Pelengkap bagi pengguna web dengan hak
akses sebagai pelanggan. Pada form ini terdapat item-
item fungsional untuk melakukan pengelolaan rencana
order produk, pengelolaan order produk, serta
menampilkan info produk, dan juga terdapat link untuk
menuju ke halaman profil perusahaan, struktur

perusahaan, dan buku tamu.

Lo Perusahaan
g0 = I Awal I I?oﬁl Perusahaan l I Struktur Perusahaan I I Produk | l Buku Tamu I I Contact Person ]
Pengelolsan Rencara Order Produ Aningl |
Pengelolaan Order Produk
Info Produk Penjelasan Singkat
Log Out
Gambar IV-53 Antarmuka Pelanggan
IvV.55 Antarmuka Pengelolaan Rencana Order Produk

Merupakan antarmuka untuk mengelola data rencana order
produk. Inputan data berupa kode order produk, tanggal
order produk, status order produk, kode detil order
produk, kode artikel, tanggal permintaan dikirim,
jumlah order produk, unit, harga per item, subtotal,

PPN, grand total, dan keterangan.
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Loga® [Awal | [Proni® | [Strutur ¥ | [ Produ ] [ Buku Tamu | [ Contact Person |
Pengelolaan Rencana Order Praduk [7 Animasl |
Pengelolaan Order Produk | NemorPetanggan [ ] [iee
Info Produk o"xg;z;:n Tgl Order /:(:i:: Jumiah | Unit | Tgl Kirim ”3;9:""“ Subtotal | PPN| Grandtotal | Status | Ket
Log Qut
Kode Rencana Order Pefanggan |
Tg! Order
Kode Artiket
Jumizh
Unit
Tol Kaim
Harga per tem
Subtota
pen —
anda —
st —
3 [ ]
Kode Detil Order Produk | R |

Gambar IV-54 Antarmuka Pengelolaan Rencana Order Produk

IV.55.1.1 Deskripsi Tombol Go (Nomor Pelanggan)

Merupakan tombol yang digunakan untuk menampilkan data
rencana order produk dari pelanggan pada tabel, dengan
menerima inputan nomor pelanggan dari pengguna dan
memprosesnya lalu menampilkan informasi kode rencana
order pelanggan, tanggal order, kode artikel, Jjumlah,
unit, tanggal kirim, harga per item, subtotal, PPN,
grandtotal, status, dan keterangan pada tabel di
halaman web.

Secara prosedural :

On_click Go
- SQL : “SELECT OP.Kode_Order_Pelanggan, OP.tgl_order_ produk, P.kode artikel,

DOP.jumlah_order produk, DOP.unit, DOP.tgl kirim, DOP.harga_per item,
DOP.subtotal_order_produk, DOP.PPN_order_produk,
DOP.grandtotal order produk, OP.status_order produk, DOP.Ket order produk
FROM Order Produk OP, Detil Order_ Produk DOP, Produk P
WHERE P.kode artikel DOP.kode_artikel AND OP.no_pelanggan = txtNoPel AND
OP.kode order_produk DOP.kode_order produk AND OP.status order produk =
“rencana””
IF exist THEN

tabel.kodeROP = OP.Kode Order_ Pelanggan

tabel.Tgl = OP.tgl order produk

tabel.kodeArt = P.kode artikel

tabel.Jmlh = DOP.jumlah order produk
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tabel.unit = DOP.unit
tabel.tglKirim = DOP.tgl kirim
tabel .HargaPerItem = DOP.harga per jtem
tabel.Subtotal = DOP.subtotal order produk
tabel.PPN = DOP.PPN_order produk
tabel.grandtotal = DOP.grandtotal_order_produk
tabel.status = OP.status_order produk
tabel.ket = DOP.Ket_order produk
ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF

IV.55.1.2 Deskripsi Tombol Go (Rencana Order Produk)

Merupakan tombol yang digunakan untuk menampilkan data
rencana order produk dari pelanggan pada textbox dan
combobox yang ada meliputi kode rencana order
pelanggan, tanggal order, kode artikel, jumlah, unit,
tanggal kirim, harga per item, subtotal, PPN,
grandtotal, status, dan keterangan.

Secara prosedural :

On_click Go

SQL : “SELECT OP.Kode_ Order Pelanggan, OP.tgl_order produk, P.kode artikel,
DOP.jumlah order_produk, DOP.unit, DOP.tgl_kirim, DOP.harga_per_item,
DOP.subtotal_order_ produk, DOP.PPN_order_produk,
DOP.grandtotal order produk, OP.status order produk, DOP.Ket order produk
FROM Order Produk OP, Detil Order Produk DOP, Produk P
WHERE P.kode_artikel = DOP.kode artikel AND OP.no_pelanggan = txtNoPel AND
OP.kode_order produk = DOP.kode order produk AND OP.status order produk =
“rencana””
IF exist THEN

txtTgl = OP.tgl_order produk

combokodeArt = P.kode_artikel

txtJmlh = DOP.jumlah order produk

txtunit = DOP.unit

txttglKirim = DOP.tgl kirim

txtHargaPerItem = DOP.harga per item

txtSubtotal = DOP.subtotal order produk

txtPPN = DOP.PPN_order produk

txtgrandtotal = DOP.grandtotal order produk

txtstatus = OP.status_order_produk

txtket = DOP.Ket_order produk
ELSE

Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF

IVv.55.1.3 Deskripsi Tombol Refresh
Merupakan tombol untuk mengembalikan kotak-kotak
inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi

ulang kembali.
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Secara prosedural :

; On_Click Refresh

txtKodeROP = “
txtTgl = ™~
combokodeArt = “
txtJmlh = 7
txtunit = ™
txttglKirim = “~
txtHargaPerItem = “7
txtSubtotal = ™~
txtPPN = W
txtgrandtotal = “~
txtstatus = “
txtket =

Iv.55.1.4 Deskripsi Tombol Tambah

Merupakan tombol untuk memproses masukan pemasok berupa

kode rencana order pelanggan, kode rencana order

pelanggan, tanggal order, kode artikel, jumlah, unit,

tanggal kirim, harga per item, subtotal, PPN,

grandtotal, status, dan keterangan untuk ditambahkan ke

% dalam basis data order produk sebagai rencana order
produk baru dengan cara mengisi masukan lalu mengklik
tombol tambah. Jika kode order produk inputan sudah ada
dalam basis data atau data masukan belum lengkap maka
akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Tambah
IF txtKodeROP <> “” BAND txtTgl <> “” AND combokodeArt <> ““ AND txtJImlh <>
w7 AND txtunit <> " AND txttglKirim <> " AND txtHargaPerItem <> “” AND
txtSubtotal <> ““ AND txtPPN <> ““ AND txtgrandtotal <> ““ AND txtstatus <>
w7 BND txtket <> “” THEN
SQL: “SELECT tgl_order produk FROM Order_Produk WHERE
Kode_Order Produk = txtKodeROP”
IF exist THEN -
Output (“Kode sudah ada“”}

ELSE
SQL: “INSERT INTO Order Produk (Kode_ Order_Produk,
No_Pelanggan, Tgl Order Produk, Status_Order Produk)
VALUES (txtKodeROP, txtNoPel, txtTgl, txtStatus)”
SQL: “INSERT INTO Detil Order Produk
{Kode_Detil Order Produk, Kode_Order_ Produk, Kode_artikel,
kdoe_order_celup, tgl_kirim, jumlah Order Produk, wunit,
harga_per_ item produk, sub_total Order Produk,
PPN _Order_Produk, grand total Order_ Produk,
ket_Order Produk)
VALUES (txtKodeDROP, txtKodeROP, txtKodeArt, “*, txtTqgl,
txtJmlh, txtUnit, txtHargaPerItem, txtSubtotal, +txtPPN,
txtGrandtotal, txtKet)”

ENDIF
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ELSE
Output (“Data tidak lengkap”)
ENDIF

IV.55.1.5 Deskripsi Tombol Edit
Merupakan tombol untuk memproses data masukan kode

rencana order produk dari pemasok untuk mengganti data
order produk vyang sudah ada dalam basis data dengan
data baru inputan kepala gudang tersebut. Jika data
order produk masukan tidak ada pada basis data atau
data masukan belum lengkap maka akan tampil pesan
kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Edit
B SQL : “SELECT * FROM Order Produk WHERE Kode Order Produk= txtKodeROP”

IF txtKodeROP <> ““ NND txtTgl <> “* AND combokodeArt <> “# AND txtdmlh <

W BND txtunil <> ™7 AND txtTglKirim <> “” NAND txtHargaPerItem <> “”“ AND

txtSubtotal <> ™ AND txtPPN <> ™ AND txtgrandtotal <> ““ AND txtstatus <>

W AND txtket <> ™ THEN
IF exist THEN
SQL : “UPDATE Order Produk SET tgl Order_ Produk = txtTgl
kode_artikel = txtKodeArt, jumlah Order Produk = txtJdmlh, unit
txtunit, tgl kirim = txtTglKirim, harga_per item produk
txtHargaPerItemn, sub_total Order Produk = txtSubtotal,
PPN_Order_ Produk = txtPPN, grand_total_ Order_Produk =
txtgrandtotal, ket Order_ Produk = txtket
WHERE Kode_ Order Produk = txtKodeROP”

o~

ELSE
Output (“*Maaf, kode tersebut tidak ada.”}
. ENDIF
ELSE
Output (“Maaf, data tidak lengkap.”)
ENDIF

Iv.55.1.6 Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol untuk memprbses data masukan dari
pelanggan berupa kode rencana order pelanggan untuk
penghapusan data berdasarkan kode rencana order
pelanggan tersebut dari basis data. Jika kode rencana
order pelanggan belum dimasukkan atau tidak ada rencana
order pelanggan dengan kode tersebut pada basis data

maka akan tampil pesan kesalahaan.
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Secara prosedural :

On_click Hapus

SQL : “SELECT * FROM Order Produk WHERE Kode_ Order Produk = txtKodeROP”

IF exist THEN
SQL : “DELETE FROM  Order Produk WHERE Kode Order Produk =
txtKodeROP” -

ELSE
Qutput (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)

ENDIF

IV.56 Antarmuka Pengelolaan Order Produk

Merupakan antarmuka untuk mengelola data order produk.
Inputan data berupa kode order produk, tanggal order
produk, status order produk, kode detil order produk,
kode artikel, tanggal permintaan dikirim, jumlah order
produk, wunit, harga per 1item, subtotal, PPN, grand

total, dan keterangan.

LogoF

[ Awal ] [ Proti F | [ struktur F ] [ Produk ] [ Buu Tamu ] [ contact Person |

Pengelolaan Rencana Order Produk I Animasi I
Pengelolagn Order Produk | NomorPelanggan [ ] [.68

Info Produk Kode Order Kode § | Hargaper
Pefanggan Tl Order| » tival Jumiah { Unit | Tgl Kirim tom Subtotal | PPN | Grandtotal | Status | Ket
Log Out

Kode Order Petanggan ] ljelreﬂi J
Tgl Order |

Fote e —~
Jumlah [——_*_—
Unit 1
Tg! Kirim

Harga per item

Subtotal

pov ———
it ———
st —

) [ ]

N e —

Gambar IV-55 Antarmuka Pengelolaan Order Produk

IV.56.1.1 Deskripsi Tombol Go (Nomor Pelanggan)

Merupakan tombol yang digunakan untuk menampilkan data

order produk darili pelanggan pada tabel, dengan menerima
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inputan nomor pelanggan dari pengguna dan memprosesnya
lalu menampilkan informasi kdde order pelanggan,
tanggal order, kode artikel, Jjumlah, unit, tanggal
kirim, harga per item, subtotal, PPN, grandtotal,
status, dan keterangan pada tabel di halaman web.

Secara prosedural :

On_click Go

SQL : “SELECT OP.Kode_Order_ Pelanggan, OP.tgl order produk, P.kode_ artikel,
DOP.jumlah_order produk, DOP.unit, DOP.tgl _kirim, DOP.harga per item,
DOP.subtotal order produk, DOP.PPN order produk,
DOP.grandtotal order produk, OP.status_order produk, DOP.Ket_afder produk
FROM Order_Produk OP, Detil Order_ Produk DOP, Produk P h
WHERE P.kode_artikel = DOP.kode_artikel AND OP.no pelanggan = txtNoPel AND
OP.kode_order produk DOP.kode_order_produk AND OP.status order produk =
\\orderllll - -
IF exist THEN

tabel.kodeOP = OP.Kode Order Pelanggan

tabel.Tgl = OP.tgl order produk

tabel.kodeArt = P.kode artikel

tabel.Jdmlh = DOP.jumlah order produk

tabel.unit = DOP.unit

tabel.tglKirim = DOP.tgl kirim

tabel.HargaPerItem = DOP.harga per item

tabel.Subtotal = DOP.subtotal order_ produk

tabel.PPN = DOP.PPN_order produk

tabel.grandtotal = DOP.grandtotal order produk

tabel.status = OP.status_order produk

tabel.ket = DOP.Ket_ order produk

ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF

IV.56.1.2 Deskripsi Tombol Go (Order Produk)

Merupakan tombol yang digunakan untuk menampilkan data
order produk dari pelanggan pada textbox dan combobox
yang ada meliputi kode order pelanggan, tanggal order,
kode artikel, Jjumlah, unit, tanggal kirim, harga per
item, subtotal, PPN, grandtotal, status, dan
keterangan.

Secara prosedural :

On_click Go
SQL : “SELECT OP.Kode Order_ Pelanggan, OP.tgl_ order produk, P.kode artikel,
DOP.jumlah_order produk, DOP.unit, DOP.tgl kirim, DOP.harga per item,
DOP.subtotal order produk, DOP.PPN_order produk,
DOP.grandtotal_order produk, OP.status_order produk, DOP.Ket order produk
FROM Order Produk OP, Detil Order_ Produk DOP, Produk P
WHERE P.kode_artikel = DOP.kode_artikel AND OP.no_pelanggan = txtNoPel AND

OP.kode_order produk = DOP.kode order_produk AND OP.status_order produk =
“order”” .
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IF exist THEN
txtTgl = OP.tgl_order_ produk
combokodeArt = P.kode artikel
txtJdmlh = DOP.jumlah_order_ produk
txtunit = DOP.unit
txttglKirim = DOP.tgl_kirim
txtHargaPerltem = DOP.harga per item
txtSubtotal = DOP.subtotal order produk
txtPPN = DOP.PPN_order_produk
txtgrandtotal = DOP.grandtotal order produk
txtstatus = OP.status_order produk
txtket = DOP.Ket order produk

ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)

ENDIF

IVv.56.1.3 Deskripsi Tombol Refresh

Merupakan tombol untuk mengembalikan kotak-kotak
inputan pada halaman web ke keadaan kosong untuk diisi
ulang kembali.

Secara prosedural :

On_Click Refresh
txtKodeOF = W~
txtTgl = “*
combokodeArt = “
txtdmlh =
txtunit = “
txttglKirim = ™
txtHargaPerItem = %7
txtSubtotal =
txtPPN = ™
txtgrandtotal = ™7
txtstatus = ™7
txtket = ©

Iv.56.1.4 Deskripsi Tombol Tambah

Merupakan tombol untuk memproses masukan pemasok berupa
kode order pelanggan, tanggal order, kode artikel,
jumlah, unit, tanggal kirim, harga per item, subtotal,
PPN, grandtotal, status, dan keterangan untuk
ditambahkan ke dalam basis data order produk sebagai
order produk baru dengan c¢ara mengisi masukan lalu
mengklik tombol tambah. Jika kode order produk inputan
sudah ada dalam basis data atau data masukan belum

lengkap maka akan tampil pesan kesalahan.
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Secara prosedural :

On_click Tambah
IF txtKodeOP <> ™ AND txtTgl <> “” AND combokodeArt <> ““ AND txtdmlh <>
“ AND txtunit <> “” AND txttglKirim <> ““ AND txtHargaPerItem <> “” AND
LxtSubtotal <> ““ AND txtPPN <> “ AND txtgrandtotal <> ““ AND txtstatus <>
“ BND txtket <> ““ THEN
SQL: “SELECT tgl_order_produk FROM Order_ Produk WHERE
Kode Order Produk = txtKodeOP”
IF exist THEN
Output {“Kode sudah ada”)

ELSE
SQL: “WINSERT INTO Order Produk (Kode_ Order_ Produk,
No_Pelanggan, Tgl_Order Produk, Status_Order_ Produk)
VALUES ({txtKodeOP, txtNoPel, txtTgl, txtStatus)”
SQL: “INSERT INTO Detil_Order Produk
(Kode_Detil Order_ Produk, Kode Order_ Produk, Kode_artikel,
kdoe_order_celup, tgl_kirim, jumlah Order Produk, unit,
harga_per_ item produk, sub_total Order_ Produk,
PPN_Order Produk, grand_total Order Produk,
ket _Order Produk)
VALUES (txtKodeDOP, txtKodeOP, txtKodeArt, w7, txtTgl,
txtdJmlh, txtUnit, txtHargaPerItem, txtSubtotal, txt PPN,
txtGrandtotal, txtKet)”
ENDIF
ELSE
Output {“Data tidak lengkap”)
ENDIF

Iv.56.1.5 Deskripsi Tombol Edit
Merupakan tombol untuk memproses data masukan kode

order produk dari pemasok untuk mengganti data order
produk yang sudah ada dalam basis data dengan data baru
inputan kepala gudang tersebut. Jika data order produk
masukan tidak ada pada basis data atau data masukan
belum lengkap maka akan tampil pesan kesalahan.

Secara prosedural :

On_click Edit
h SQL : “SELECT * FROM Order Produk WHERE Kode Order_ Produk= txtKodeOP”

IF txtKodeOP <> ““ BAND txtTgl <> “” AND combokodeArt <> “ AND txtdmlh <>

“# AND txtunit <> “” AND txtTglKirim <> “” AND txtHargaPerItem <> “” AND

txtSubtotal <> ““ AND txtPPN <> ““ AND txtgrandtotal <> “”“ AND txtstatus <>

w7 AND txtket <> “” THEN
IF exist THEN
SQL : “UPDATE Order Produk SET tgl Order Produk =  txtTgl,
kode artikel = txtKodeArt, jumlah Order Produk = txtdmlh, unit =
txtunit, tgl kirim = txtTglKirim, harga_per item produk =
txtHargaPerItem, sub_total Order_ Produk = txtSubtotal,
PPN _Order_ Produk = txtPPN, grand_total Order_ Produk =
txtgrandtotal, ket Order Produk = txtket
WHERE Kode Order_ Produk = txtKodeOP”

ELSE
Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
ENDIF
ELSE
Output (“Maaf, data tidak lengkap.”)
ENDIF
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IV.56.1.6 Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol untuk memproses data masukan dari
pelanggan berupa kode order pelanggan untuk penghapusan
data Dberdasarkan kode rencana order pelanggan tersebut
dari Dbasis data. Jika kode order pelanggan belum
dimasukkan atau tidak ada order pelanggan dengan kode
tersebut pada basis data maka akan tampil pesan
kesalahaan.

Secara prosedural

On_click Hapus

SQL : “SELECT * FROM Order_ Produk WHERE Kode Order_Produk = txtKodeOP”
IF exist THEN
SQL = “DELETE FROM Order_ Produk WHERE Kode_Order_Produk =
txtKodeOP”
ELSE
: Output (“Maaf, kode tersebut tidak ada.”)
? ENDIF
|
|
|
‘ IV.57 Antarmuka Info Produk

Merupakan antarmuka untuk menampilkan informasi

mengenai produk-produk yang ditawarkan perusahaan.

Logo Perusah
I I Awal I l Profil Perusahaan ! l Struldur Perusahaan l l Produk1 | Bulut TarnTl rContad PersonJ
Pengelolaan Rencana Order Produk r Animasi J
Pengelolaan Order Produk Kade Artikel Lebar Warna Berat
Info Produk
Log Qut
Kategori Pencarian | W] [

Gambar IV-56 Antarmuka Info Produk

Iv.57.1.1 Deskripsi Tombol Cari Info Produk

Merupakan tombol yang digunakan untuk melakukan

pencarian info produk berdasarkan kategori pencarian-

Program Studi Teknik Informatika | DPPL ~ SCM-WebTex | Hal 173 dari 174

Dokumen ini dan informasi yang terkandung di dalamnya adalah milik Program Studi Teknik
Informatika UAJY dan bersifat rahasia. Tidak diperbolehkan mengambil sebagian atau
seluruh informasinya tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika UAJY.




tertentu yang dipilih pelanggan dari combobox kategori
pencarian, lalu mengisikan kata kunci untuk dicari.

Secara prosedural :

On_click Cari

IF combokategori = “Semua” THEN

“SELECT *

FROM Produk”

Output : tampil data produk secara keseluruhan
ELSEIF combokategori = “Kode Artikel” THEN

“SELECT *

FROM Produk

WHERE kode_artikel = txtCari”

Output : tampil data produk berdasar kode artikel
ELSEIF combokategorl = “Warna” THEN

“SELECT *

FROM Produk

WHERE warna = txtCari”

Output : tampil data order pelanggan berdasar no pelanggan
ENDIF
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Pendahuluan

1.1

Tujuan Pembuatan Dokumen

Dokumen PDHUPL-SCM-WebTex ini adalah dokumen yang
berisi perencanaan, deskripsi dan hasil pengujian
perangkat 1lunak vyang spesifikasinya terdapat pada
dokumen SKPL-SCM-WebTex, yaitu perangkat lunak SCM-
WebTex (Supply Chain Management Berbasis Web PT
Jogjatex). Dokumen PDHUPL~-SCM-WebTex ini dibuat
untuk jurusan Teknik Informatika Universitas Atma
Jaya Yogyakarta, tugas akhir Strata-1 bidang khusus
Rekayasa Perangkat Lunak dan Sistem Informasi.
Selanjutnya dokumen PDHUPL-SCM-WebTex ini
dipergunakan sebagail bahan panduan untuk melakukan
pengujian terhadap SCM-WebTex. PDHUPL-SCM-WebTex
ini juga akan digunakan untuk menguji keseluruhan

sistem SCM-WebTex.

Deskripsi Umum Sistem
SCM-WebTex adalah perangkat lunak yang dikembangkan

untuk mengimplementasikan konsep Manajemen Rantai
Pasok atau Supply Chain Management, vyang lebih
dikenal dengan akronim SCM, pada suatu perusahaan
manufaktur vyaitu perusahaan tekstil PT Jogjatex.
Sistem 1ini secara garis besar terdiri dari enam
komponen besar, yaitu:

1. Modul untuk meningkatkan efisiensi aktivitas
produksi  perusahaan dengan menerapkan  konsep
Manajemen Rantai Pasok atau Supply Chain

Management (SCM).
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2. Modul untuk menangani pengaliran informasi
antar bagian yang terlibat dalam proses produksi
perusahaan.

3. Modul untuk menangani pemesanan'pasokan bahan
baku sesuai kebutuhan perusahaan ke pemasok.

4,  Modul untuk menangani pemesanan produk dari

konsumen perusahaan.

1.3 Deskripsi Dokumen (Ikhtisar)
Dokumen PDHUPL~SIP-eXCelSo ini mempunyai

sistematika penulisan sebagai berikut:
Bagian 1. Pendahuluan
1.1. Tujuan Pembuatan Dokumen
1.2. Deskripsi Umum Sistem
1.3. Deskripsi Dokumen atau Ikhtisar
1.4. Definisi dan Singkatan
1.5. Dokumen Referensi
Bagian 2. Lingkungan Pengujian Perangkat Lunak
Perangkat Lunak Pengujian
. Perangkat Keras Pengujian
. Material Pengujian

Sumber Daya Manusia

oo W N

Prosedur Umum

.5.1. Pengenalan dan Latihan
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4.1.

Identifikasi Kelas Pengujian

4.1.1. Identifikasi Butir Pengujian

1.4 Definisi dan Singkatan

Tabel 1. Definisi

Kata Kunci atau Definisi
Frase

Server Komputer yang menyediakan sumber daya bagi klien
vang terhubung melalui jaringan

DataBase Kumpulan data yang terkait vyang diorganisasikan
dalam struktur tertentu dan dapat diakses dengan
cepat.

Hak Akses Hak yang diwmiliki oleh wuser untuk menggunakan
sistem yang diatur oleh administrator.

PDHUPL-SCM- Dokumen yang berisi tentang perencanaan, deskripsi

WebTex dan hasil uji perangkat lunak.

Local Area Network atau jaringan lokal komputer

DBMS

DataBase Management System atau sistem pengelolaan

basis data.

SCM

Supply Chain Management, konsep atau mekanisme yang
mengatur aliran material atau  produk serta
informasi dan layanan dari titik awal (pemasock)
sampai ke titik konsumsi {konsumen) untuk

meningkatkan produktivitas total perusahaan

P&C

Eﬂanhing and Contrel, divisi perusahaan yang
menangani perencanaan dan pengendalian kualitas

produksi.

1.5 Dokumen Referensi
1. SKPL-SCM-WebTex.

2. Software Engineering, 1997, Roger S. Pressman,

Mc Graw-Hill International Edition.
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3. Software Development Planning SCMWebTex.

2 Lingkungan Pengujian Perangkat Lunak

2.1

Perangkat Lunak Pengujian
Perangkat lunak Pengujian berupa:

1. Windows 2000/XP dari Microsoft sebagai sistem
operasi.

2. SQL Server 2000 dari Microsoft, sebagai DBMS
untuk menjalankan aplikasi.

3. Visual Basic .NET dari Microsoft sebagai client
server.

4. Internet Information Service (I1S) dari
Microsoft sebagai web server.

5. Tool pengujian lain yang direncanakan.

Perangkat Keras Pengujian

Perangkat keras yang digunakan untuk pengujian
perangkat lunak berupa
1. Komputer tempat aplikasi berjalan dengan

spesifikasi Pentium 4 1,7 GHz, 256 MB RAM.

Material Pengujian

Material tambahan untuk pengujian ini yaitu:

1. Dokumen peftunjuk penggunaan SCM-WebTex.

Sumber Daya Manusia
Sumber daya pengujian ini berupa:
1. Pembuat perangkat lunak, dengan pengalaman

programming ASP.NET.
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2.5 Prosedur Umum Pengujian

2.5.1 Pengenalan dan Latihan

Pengenalan dan Latihan perangkat lunak SCM-
WebTex diharapkan tidak memerlukan waktu lama.
SCM-WebTex, khususnya aplikasi utama, diharapkan
dapat dipelajari langsung dari dokumen-dokumen
SCM-WebTex, tanpa melalui pelatihan khusus.
Pengguna SCM-WebTex adalah dosen vyang telah
familiar dan menguasai dasar pemrograman ASP.NET
serta penggunaan program aplikasi databasé SQL

Server 2000,

2.5.2 Persiapan Awal

2.5.2.1 Persiapan Prosedural

Izin dimintakan kepada para penguji untuk

mendatangi pengujian ini.

2.5.2.2 Persiapan Perangkat Keras

Persiapan perangkat keras berupa : Penginstallan
Server ke komputer vyang ada. Keyboard standar

Windows dan mouse disiapkan.

2.5.2.3 Persiapan Perangkat Lunak
1. Perangkat Lunak SCM-WebTex disiapkan dalam

flash disk.
2. Instalasi perangkat lunak SCM-WebTex.
3. Instalasi basis data SQL Server 2000.

4. Siapkan daftar modul apa saja yang akan diuji.
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2.5.3

Pelaksanaan

Pelaksanaan pengujian akan dilaksanakan dalam dua

tahap,

pengujian sistem secara keseluruhan.

2.5.4

yaitu pegujian unit

Pelaporan Hasil

(modul-modul kecil) dan

Hasil pengujian akan diserahkan kepada Program Studi

Teknik Informatika Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

3 Identifikasi dan Rencana Pengujian

Tabel 2. Identifikasi Pengujian
Kelas Butir Identifikasi Tingkat Jenis Jadwal
Uji Uji SKPL PDHUPL | Penguji | Penguiji
: Y an an

Pengujian | Pengujian | SKPL-SCM- AU 01 01 Pengujian | Black Nov

antar penambaha | WebTex-A-02~- Unit Box 2006

muka n data | 01

pengguna pengguna

administr

ator
Penguijian | SKPL-SCM- AU 01 02 Pengujian | Black Nov
pengedita | WebTex-A-02- Unit Box 2006
n data | 02
pengguna
Penguijian | SKPL-SCM~ AU 01 03 Pengujian | Black Nowv
penghapus | WebTex-A-02- Unit Box 2006
an data ] 03
pengguna
Pengujian | SKPL-SCM~ AU 01 _04 Pengujian | Black Nov
pencarian | WebTex~A-02- Unit Box 2006
data 04
pengguna
Pengujian | SKPL~SCM- AU 02 01 Pengujian | Black Nov
penambaha | WebTex~A-03- Unit Box 2006
n data | 01
bahan
baku
Pengujian | SKPL-SCM- AU 02 02 Pengujian { Black Nov
pengedita | WebTex-A-03- Unit Box 2006
n data | 02
bahan
baku
Pengujian | SKPL-SCM- AU 02 03 Pengujian | Black Nov
penghapus | WebTex-A-03~ Unit Box 2006

| an data | 03
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bahan
baku
Pengujian | SKPL~3CM- AU 02 04 Pengujian | Black Nov
pencarian | WebTex-A-03- Unit ) Box 2006
data 04
bahan
baku
Pengujian { SKPL-SCM~ AU 03 01 Pengujian | Black Nov
penambaha | WebTex—~A-04- Unit Box 2006
n data | 01
produk
Pengujian | SKPL-SCM- AU 03 02 Pengujian | Black Nov
pengedita | WebTex-A-04- Unit Box 2006
n data | 02
produk
Pengujian | SKPL~SCM- AU 03 03 Pengujian | Black Nov
penghapus | WebTex-A-04~ Unit Box 2006
an data | 03
produk
Pengujian | SKPL~-SCM- AU _03 04 Pengujian { Black Nov
pencarian | WebTex-A-04- Unit Box 2006
data 04
produk
Pengujian | Pengujian | SKPL-SCM- AU 04 01 Pengujian | Black Nov
antar tampil WebTex~B~-02- Unit Box 2006
muka data 01
pengguna rencana
penanggun | order
gjawab pelanggan
produksi
Pengujian | SKPL-SCM- AU 04 02 Pengujian | Black Nov
Pemberita | WebTex~B-02~ Unit Box 2006
huan 02
Rencana
Order
Pelanggan
Pengujian | SKPL~SCM~ AU 05 01 Pengujian | Black Nov
tampil WebTex-B-03- Unit Box 2006
data 01
order
pelanggan
Pengujian { SKPL-SCM~ AU _05_02 Pengujian { Black Nov
Pemberita | WebTex-B~03- Unit Box 2006
huan 02
Order
Pelanggan
Pengujian | SKPL-SCM- AU 06_01 Pengujian | Black Nov
penambaha | WebTex~AB- Unit Box 2006
n data | 04-01
order
celup
Pengujian | SKPL-SCM- AU 06 02 | Pengujian | Black Nov
pengedita | WebTex-B-04- Unit Box 2006
n data | 02
order
. celup
Program Studi Teknik lnfonnatikaJ PDHUPL-SCM-WebTex | 16/ 67

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik informatika-UAJY dan bersifat

rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oieh Program Studi Teknik Informatika




Pengujian | SKPL~SCM- AU 06_03 | Pengujian | Black Nov

penghapus | WebTex—-B-04- Unit Box 2006

an data | 03

order

celup

Pengujian [ SKPL-SCM- AU _06 04 Pengujian | Black Nov

pencarian | WebTex-B-04- Unit Box 2006

data 04

order

celup

Pengujian | SKPL-SCM~ AU 07_01 Pengujian | Black Nov

penambaha | WebTex-B-05~ Unit Box 2006

n data | 01

rencana

order

pasokan

Pengujian | SKPL~SCM- AU_07 02 Pengujian | Black Nov

pengedita | WebTex-~-B-05- Unit Box 2006

n data | 02

rencana

order

pasokan

Pengujian | SKPL-SCM—~ AU _07_03 Pengujian | Black Nov

penghapus | WebTex~B-05- Unit Box 2006

an data | 03

rencana

order

pasokan

Pengujian | SKPL~SCM- AU 07 _04 Pengujian | Black Nov

pencarian | WebTex-B-05- Unit Box 2006

data 04

rencana

order

pasokan

Pengujian | SKPL-SCM- AU 08 01 Pengujian | Black Nov

penambaha | WebTex~B-06— Unit Box 2006

n data | 01

permintaa

n

persetuju

an

Pengujian | SKPL-SCM- AU 08_02 Pengujian | Black Nov

pengedita | WebTex-B~-06- Unit Box 2006

n data | 02

permintaa

n

persetuju

an

Pengujian | SKPL-SCM- AU 08 03 Pengujian { Black Nov

penghapus | WebTex-B-06- Unit Box 2006

an data | 03

permintaa

n

persetuju

an

Pengujian | SKPL-~SCM~- AU 08 04 Pengujian | Black Nov
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pencarian | WebTex-B-06~ Unit Box 2006
data 04
permintaa
n
persetuju
an
Pengujian | SKPL-SCM- AU 08 01 Pengujian | Black Nov
penambaha | WebTex—-B-~07- Unit Box 2006
n data | 01
order
pasokan
Pengujian | SKPL-SCM~ AU 09_02 Pengujian | Black Nov
pengedita | WebTex~-B-07- Unit Box 2006
n data { 02
order
pasokan
Pengujian | SKPL-SCM- AU _09 03 Pengujian { Black Nov
penghapus | WebTex-B-07- Unit Box 2006
an data | 03
order
pasokan
Pengujian | SKPL-SCM- AU 09 04 Pengujian | Black Nov
pencarian | WebTex-B-07~- Unit Box 2006
data 04
order
pasokan
Pengujian | Pengujian | SKPL-SCM~ AU 10 01 Pengujian | Black Nov
antar penambaha | WebTex-C-02- Unit Box 2006
muka n data | 01
pengguna rencana
Penanggun | produksi
gjawab
Planning
and
Control
Pengujian | SKPL-SCM- AU 10 02 Pengujian | Black Nov
pengedita | WebTex-C-02~ Unit Box 2006
n data | 02
rencana
produksi
Pengujian | SKPL-SCM- AU 10 03 Pengujian | Black Nov
penghapus | WebTex-C-02- Unit Box 2006
an data { 03
rencana
produksi
Pengujian | SKPL-SCM- AU _10_04 Pengujian | Black Nov
pencarian | WebTex-C-02- Unit Box 2006
data 04
rencana
produksi
Pengujian | SKPL—-SCM- AU. 11 01 Pengujian | Black Nov
penambaha | WebTex~C-03- Unit Box 2006
n data | 01
bahan
baku
produksi
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Pengujian | SKPL-SCM- AU_11 02 Pengujian | Black Nov
pengedita | WebTex~-C-03- Unit Box 2006
n data | 02
bahan
baku
produksi
Pengujian { SKPL-SCM~ AU 11 03 Pengujian | Black Nov
penghapus | WebTex—-C~03- Unit Box 2006
an data | 03
bahan
baku
produksi _
Pengujian | SKPL-SCM- AU_11 04 Pengujian | Black Nov
pencarian | WebTex-C-03- Unit Box 2006
data 04
bahan
baku
produksi
Pengujian | SKPL~SCM- AU 12 01 Pengujian | Black Nov
penambaha | WebTex-C-04- Unit Box 20086
n data | 01
jadwal
produksi
Pengujian | SKPL-3CM- AU_12 02 Pengujian | Black Nov
pengedita | WebTex~-C-04- Unit Box 2006
n data | 02
jadwal
produksi
Pengujian | SKPL-SCM- AU 12 03 Pengujian | Black Nov
penghapus | WebTex~C-04~- Unit Box 2006
an data | 03
jadwal
produksi
Pengujian | SKPL-SCM- AU 12 04 Penguijian | Black Nov
pencarian | WebTex-C-04- Unit Box 2006
data 04
jadwal
produksi
Pengujian |{ SKPL-SCM~ AU 13 01 Pengujian | Black Nov
penambaha | WebTex-C~07- Unit Box 2006
n data | 01
penerimaa
n kain
jadi
Pengujian | SKPL-SCM- AU 13 02 Pengujian | Black Nov
pengedita | WebTex-C-07- Unit Box 2006
n data | 02
penerimaa
n kain
jadi
Pengujian | SKPL~3CM~- AU 13 03 Pengujian | Black Nov
penghapus | WebTex-C-07- Unit Box 2006
an data | 03
penerimaa
n kain
jadi
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Pengujian | SKPL-SCM- AU 13 04 Pengujian | Black Nov
pencarian | WebTex-C-07- Unit Box 2006
data 04
penerimaa
n kain
jadi
Pengujian | Pengujian { SKPL-SCM— AU 14 01 Pengujian | Black Nov
antar penambaha | WebTex-D-02- Unit Box 2006
muka n data | 01
pengguna jadwal
Penanggun { produksi
gjawab
Knitting
Pengujian ;| SKPL-SCM- AU 14 02 Pengujian | Black Nov
pengedita | WebTex-D-02~ Unit Box 2006
n data | 02
jadwal
produksi
Pengujian | SKPL~SCM- AU 14 03 Pengujian | Black Nov
penghapus | WebTex~D-02~ Unit Box 2006
an data | 03
jadwal
produksi
Pengujian | SKPL-SCM- AU 14 04 Pengujian | Black Nov
pencarian | WebTex-D-02- Unit Box 2006
data 04
jadwal
produksi
Pengujian | SKPL-SCM- AU 15 01 Pengujian | Black Nov
penambaha | WebTex-D-03- Unit Box 2006
n data | 01
beam
Pengujian | SKPL-SCM-— AU 15 02 Pengujian | Black Nov
pengedita | WebTex-D-03- Unit Box 2006
n data | 02
beam
Pengujian | SKPL-SCM~ AU 15 03 Pengujian | Black Nov
penghapus | WebTex-D—-03- Unit Box 2006
an data | 03
beam
Pengujian | SKPL~SCM~ AU 15 04 Pengujian | Black Nov
pencarian | WebTex~D-03-~ Unit Box 2006
data beam | 04
Pengujian | SKPL~-SCM- AU 16 01 Penguijian | Black Nov
penambaha | WebTex-D~04- Unit Box 2006
n data | 01
kartu
warping
Pengujian | SKPL-SCM- AU 16 02 Pengujian | Black Nov
pengedita | WebTex-D-04- Unit Box 2006
n data | 02
kartu
warping
Pengujian | SKPL-SCM- AU 16 03 Penguijian | Black Nov
penghapus | WebTex-D-04- Unit Box 2006
an data | 03
Program Studi Teknik informatika ] PDHUPL-SCM-WebTex l 20/ 67
Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studl Teknik Informatika




kartu
warping
Pengujian | SKPL-SCM-~ AU 16 04 Pengujian | Black Nov
pencarian | WebTex~-D-04- Unit Box 2006
data 04
kartu
warping
Pengujian | SKPL-SCM~ AU 17 01 Pengujian | Black Nov
penambaha | WebTex-D-05- Unit Box 2006
n data | 01
kartu
kontrol
knitting
Pengujian | SKPL-SCM- AU 17 02 | Pengujian [ Black Nov
pengedita | WebTex-D-05-~ Unit Box 2006
n data | 02
kartu
kontrol
knitting
Pengujian | SKPL~SCM- AU 17_03 | Pengujian | Black Nov
penghapus | WebTex-D-05- Unit Box 2006
an data | 03
kartu
kontrol
knitting
Pengujian | SKPL~SCM- AU 17 04 Pengujian | Black Nov
pencarian | WebTex~D-05- Unit Box 2006
data 04 .
kartu
kontrol
knitting
Pengujian | SKPL-SCM—~ AU 18 01 Pengujian | Black Nov
penambaha | WebTex-D-06- Unit Box 2006
n data | 01
realisasi
produksi
harian
knitting
Pengujian | SKPL-SCM- AU 18 02 | Pengujian [ Black Nov
pengedita | WebTex-D-06~ Unit Box 2006
n data | 02
realisasi
produksi
harian
| knitting
| Penguijian | SKPL-SCM- AU 18 03 | Pengujian | Black Nov

penghapus | WebTex-D-06~ Unit Box 2006
an data | 03
realisasi
produksi
harian
knitting
Pengujian | SKPL-SCM- AU 18 04 Pengujian | Black Nov
pencarian | WebTex-D-06- Unit Box 2006
data 04
realisasi
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produksi
harian
! knitting
| Pengujian | Pengujian | SKPL-SCM- AU 19 01 Pengujian | Black Nov
antar penambaha | WebTex-E-02- Unit Box 2006
muka n data | 01
pengguna jadwal
Penanggun | produksi
gjawab
Finishing
Pengujian | SKPL-SCM- AU 19 02 Pengujian { Black Nov
! pengedita | WebTex-E-02- Unit Box 2006
: n data | 02
jadwal
produksi
j Pengujian | SKPL-SCM- AU 19 03 Pengujian | Black Nov
j penghapus | WebTex-E-02- Unit Box 2006
i an data | 03
’ jadwal
! produksi
: Penyujian | SKPL-SOM- AU_19 04 Pengqujian | Black Nov
3 pencarian | WebTex—-E-02— Unit Box 2006
data 04
jadwal
produksi
Pengujian | SKPL-SCM-— AU 20_01 Pengujian | Black Nov
penambaha | WebTex~E-03- Unit Box 2006
n data | 01
resep
Pengujian | SKPL-SCM—~ AU 20 02 Pengujian | Black Nov
pengedita | WebTex-E~03-~ Unit Box 2006
n data | 02
resep
Pengujian | SKPL—SCM- AU 20_03 Pengujian | Black Nov
penghapus | WebTex-E-03- Unit Box 2006
an data | 03
resep
Pengujian | SKPL-SCM- AU _20_04 Pengujian { Black Nov
pencarian | WebTex-E-03~- Unit Box 2006
data 04
resep
Pengujian | SKPL-SCM- AU 21 01 Pengujian | Black Nov
penambaha | WebTex—-E-04- Unit Box 2006
n data | 01
realisasi
produksi
harian
finishing
Pengujian | SKPL~SCM- AU 21 02 Pengujian | Black Nov
pengedita | WebTex-E-04- Unit Box 2006
n data | 02
realisasi
produksi
harian
finishing
Pengujian | SKPL-SCM- AU 21 03 Pengujian { Black Nov
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penghapus | WebTex~E-04- Unit Box 2006
an data | 03
realisasi
produksi
harian
finishing
Pengujian { SKPL-SCM- AU 21 04 Pengujian | Black Nov
pencarian | WebTex-E-04- Unit Box 2006
data 04
realisasi
produksi
harian
finishing
Pengujian | Pengujian | SKPL-SCM- AU 22 01 Pengujian { Black Nov
antar penambaha | WebTex-F-03- Unit Box 2006
nuka n data | 01
pengguna pemberita
Penanggun | huan
gjawab kontrak
Keuangan
Pengujian { SKPL~SCM- AU 22 02 Pengujian { Black Nov
pengedita | WebTex-F-03- Unit Box 2006
n data | 02
pemberita
huan
kontrak
Pengujian | SKPL-SCM— AU 22 03 Pengujian | Black Nov
penghapus | WebTex-F-03~ Unit Box 2006
an data | 03
pemberita
huan
kontrak
Pengujian | SKPL-SCM—~ AU 22 04 Pengujian | Black Nov
pencarian | WebTex-F-03- Unit Box 2006
data 04
pemberita
huan
kontrak
Pengujian | Pengujian | SKPL—-SCM- AU 23 01 Pengujian | Black Nov
antar penambaha | WebTex~-G-02- Unit Box 2006
muka n data | 01
pengguna stok
Kepala bahan
Gudang baku
Pengujian | SKPL-SCM- AU 23 02 Pengujian | Black Nov
pengedita | WebTex-G-02- Unit Box 2006
n data | 02
stok
bahan
baku
Pengujian | SKPL-SCM— AU 23 03 Pengujian | Black Nov
penghapus | WebTex-G-~02~ Unit Box 2006
an data | 03
stok
bahan
baku
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Pengujian | SKPL-SCM~ AU 23 04 Pengujian | Black Nov
pencarian | WebTex-G~02- Unit Box 2006
data stok | 04
bahan
baku
Pengujian | SKPL~SCM- AU 24 01 Pengujian | Black Nov
penambaha | WebTex~G-03- Unit Box 2006
n data | 01
stok kain
jadi _ _
Pengujian | SKPL~SCM- AU 24 02 Pengujian | Black Nov
pengedita | WebTex—-G-03—~ Unit Box 2006
n data | 02
stok kain
jadi
Pengujian | SKPL-SCM— AU 24 03 Pengujian | Black Nov
penghapus | WebTex-G-03~ Unit Box 2006
an data | 03
stok kain
jadi
Pengujilan { SKPL-SCM~ AU 24 04 Pengujian | Black Nov
pencarian | WebTex-~G~-03- Unit Box 2006
data stok | 04
kain jadi
Pengujian | SKPL-SCM~ AU_25 01 Pengujian | Black Nov
penambaha | WebTex~-G-04- Unit Box 2006
n data | 01
pengirima
n kain
jadi
Pengujian | SKPL~SCM- AU 25 02 Pengujian | Black Nov
pengedita | WebTex-G-04- Unit Box 2006
n data | 02
pengirima
n kain
jadi
Pengujian | SKPL-SCM~ AU 25 03 Pengujian | Black Nov
penghapus | WebTex-G-~-04- Unit Box 2006
an data | 03
pengirima
n kain
jadi
Pengujian | SKPL-SCM~- AU 25 04 Pengujian | Black Nov
pencarian | WebTex—-G-04- Unit Box 2006
data 04
pengirima
n kain
jadi
Pengujian | Pengujian | SKPL-SCM- AU 26 01 Pengujian { Black Nov
antar penambaha | WebTex-H-02- Unit Box 2006
muka n data | 01
pengguna pengirima
Pemasock n bahan
baku
Pengujian | SKPL-SCM~ AU 26 02 Pengujian | Black Nov
pengedita | WebTex-H-02- Unit Box 2006
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data 04
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4 Deskripsi dan Hasil Uji

4.1 Identifikasi Kelas Pengujian Antarmuka Pengguna
Administrator '

Kelas Pengujian antarmuka pengguna administrator
adalah kelas pengujian yang meliputi pengujian-
pengujian yang melibatkan fungsi antarmiuka dengan

administrator sebagai penggunanya.

4.1.1 Identifikasi Butir Pengujian Penambahan Data
Pengguna — AU 01 01

sutir pengujian ini menguji penambahan data
pengguna oleh administrator dan karena masukan
teks merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

pengguna.

4.1.2 Identifikasi Butir Pengujian Pengeditan Data
Pengguna — AU 02 02

Butir pengujian ini menguji pengeditan data
pengguna oleh administrator dan karena masukan
teks merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

pengguna.

4.1.3 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data
Pengguna — AU 02 03
Butir pengujian ini menguji penghapusan data

pengguna oleh administrator dan karena masukan

teks merupakan option dalam menu, maka pengujian
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4.1.4

berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

pengguna.

Identifikasi Butir Pengujian Pencarian Data
Pengguna — AU 01 04
Butir penguglag- ini menguiji pencarian data
pengguna oleh administrator dan karena masukan
teks merupakan option dalam menu, maka pengujian

berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

pengguna.

4.1.5 Identifikasi Butir Pengujian Penambahan Data

Bahan Baku - AU 02 01
Butir pengujian 1inl menguji penambahan data bahan

baku oleh administrator dan karena masukan teks
merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

bahan baku.

4.1.6 Identifikasi Butir Pengujian Pengeditan Data

Bahan Baku - AU 02 02
Butir pengujian ini mengujili pengeditan data bahan

baku oleh administrator dan karena masukan teks
merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

bahan baku.

4.1.7 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data

Bahan Baku - AU 02 03
Butir pengujian ini menguji penghapusan data bahan

baku oleh administrator dan karena masukan teks
merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

bahan baku.
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4.1.8 Identifikasi Butir Pengujian Pencarian Data
Bahan Baku — AU 02 04

Butir pengujian ini menguji pencarian data bahan
baku oleh administrator dan karena masukan teks
merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

bahan baku.

4.1.9 Identifikasi Butir Pengujian Penambahan Data
Produk - AU 03 01

Butir pengujian ini menguiji penambahan data produk
oleh administrator dan karena masukan teks
merupakan option dalam menu, maka pengujian

berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

R L. | S

produk.

4.1.10 Identifikasi Butir Pengujian Pengeditan Data
Produk — AU 03 02

Butir pengujian ini menguji pengeditan data produk
oleh administrator dan karena masukan teks
merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

produk.

4.1.11 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data
Produk - AU 03 03

Butir pengujian ini menguji penghapusan data
produk oleh administrator dan karena masukan teks
merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

produk.

4.1.12 Identifikasi Butir Pengujian Pencarian Data
Produk — AU 03 04

Butir pengujian ini menguji pencarian data produk

oleh administrator dan karena masukan teks
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merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

produk.

4.2 Identifikasi Kelas Pengujian Antarmuka Pengguna
Penanggungjawab Produksi

Kelas Pengujian antarmuka pengguna Penanggungjawab
Produksi adalah kelas ©pengujian yang meliputi
pengujian-pengujian yang melibatkan fungsi antarmuka

dengan penanggungjawab produksi sebagail penggunanya.

4.2.1 Identifikasi Butir Pengujian Tampil Data
Rencana Order Pelanggan — AU 04 01

Butir ©pengujian 1ini menguji penampilan data
rencana order pelanggan oleh penanggungjawab
produksi dan karena masukan teks merupakan option
dalam menu, maka pengujian berikutnya akan berupa

pemasukan input teks data rencana order pelanggan.

4.2.2 Identifikasi Butir Pengujian Pemberitahuan
Data Rencana Order Pelanggan - AU 04 02

Butir pengujlan ini mengujl pemberitahuan data
rencana order pelanggan oleh penanggungjawab
produksi dan karena masukan teks merupakan option
dalam menu, maka pengujian berikutnya akan berupa

pemasukan input teks data rencana order pelanggan.

4.2.3 Identifikasi Butir Pengujian Tampil Data
Order Pelanggan - AU 05 01

Butir pengujilan ini menguji penampilan data order
pelanggan oleh penanggungjawab produksi dan
karena masukan teks merupakan option dalam menu,
maka pengujian berikutnya akan berupa pemasukan

input teks data order pelanggan.
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4.2.4 Identifikasi Butir Pengujian Pemberitahuan
Data Order Pelanggan ~ AU 05 02

Butir pengujian ini menguji pemberitahuan data
order pelanggan oleh penanggungjawab produksi dan
karena masukan teks merupakan option dalam menu,
maka pengujian berikutnya akan berupa pemasukan

input teks data order pelanggan.

4.2.5 Identifikasi Butir Pengujian Penambahan Data
Order Celup — AU 06 01

Butir pengujian ini menguiji penambahan data order
celup oleh penanggungjawab produksi dan Kkarena
masukan teks merupakan option dalam menu, mnmaka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data order celup.

4.2.6 Identifikasi Butir Pengujian Pengeditan Data
Order Celup — AU 06 02

Butir pengujian ini menguji pengeditan data order
celup oleh penanggungjawab produksi dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data order celup.

4.2.7 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data
Order Celup — AU 06 03

Butir pengujian ini menguji penghapusan data order
celup oleh penanggungjawab produksi dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujlan berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data order celup.

4.2.8 Identifikasi Butir Pengujian Pencarian Data
Order Celup — AU 06 04

Butir pengujian ini mengujl pencarian data order

celup oleh penanggungjawab produksi dan karena
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masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data order celup.

4.2.9 Identifikasi Butir Pengujian Penambahan Data
" Rencana Order Pasokan - AU 07 01

Butir pengujian ini menguji penambahan data
rencana order pasokan oleh penanggungjawab
produksi dan karena masukan teks merupakan option
dalam menu, maka pengujian berikutnya akan berupa

pemasukan input teks data rencana order pasokan.

4.2.10 Identifikasi Butir Pengujian Pengeditan Data
Rencana Order Pasokan — AU 07 02

Butir pengujian 1ini mengujli pengeditan data
rencana order pasokan oleh penanggungijawab
produksi dan karena masukan teks merupakan option
dalam menu, maka pengujian berikutnya akan berupa

pemasukan input teks data rencana order pasokan.

4.2.11 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data
Rencana Order Pasokan — AU 07_03

Butir pengujian 1ini menguji penghapusan data
rencana order pasokan oleh prenanggungjawab
produksi dan karena masukan teks merupakan option
dalam menu, maka pengujian berikutnya akan berupa

pemasukan input teks data rencana order pasokan.

4.2.12 Identifikasi Butir Pengujian Pencarian Data
Rencana Order Pasokan - AU 07 04

Butir pengujian ini menguji pencarian data rencana
order pasokan oleh penanggungjawab produksi dan
karena masukan teks merupakan option dalam menu,
maka pengujian berikutnya akan berupa pemasukan

input teks data rencana order pasokan.
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4.2.13 Identifikasi Butir Pengujian Penambahan Data
Permintaan Persetujuan - AU 08 01

Butir ©pengujian ini menguji penambahan data
permintaan persetujuan oleh penanggungjawab
produksi dan karena masukan teks merupakan option
dalam menu, maka pengujian berikutnya akan berupa

pemasukan input teks data permintaan persetujuan.

4.2.14 Identifikasi Butir Pengujian Pengeditan Data
Permintaan Persetujuan - AU 08 02

Butir pengujian ini menguji pengeditan data
permintaan persetujuan oleh penanggungjawab
produksi dan karena masukan teks merupakan option
dalam menu, maka pengujian berikutnya akan berupa

pemasukan input teks data permintaan persetujuan.

4.2.15 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data
Permintaan Persetujuan - AU 08 03

Butir pengujian ini menguji penghapusan data
permintaan persetujuan oleh penanggungjawab
produksi dan karena masukan teks merupakan option
dalam menu, maka pengujian berikutnya akan berupa

pemasukan input teks data permintaan persetujuan.

4.2.16 Identifikasi Butir Pengujian Pencarian Data
Permintaan Persetujuan - AU 08 04

Butir ©pengujian ini menguji pencarian data
permintaan persetujuan oleh penanggungjawab
produksi dan karena masukan teks merupakan option
dalam menu, maka pengujian berikutnya akan berupa

pemasukan input teks data permintaan persetujuan.

4.2.17 Identifikasi Butir Pengujian Penambahan Data
Order Pasokan ~ AU 09 01

Butir pengujian ini menguji penambahan data order

pasockan oleh penanggungjawab produksi dan karena
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masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data order pasokan.

4.2.18 Identifikasi Butir Pengujian Pengeditan Data
Order Pasokan - AU 09 02

Butir pengujian ini menguji pengeditan data order
pasokan oleh penanggungjawab produksi dan karena
masukan téks merupakan option dalam menu, mnmaka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

" teks data order pasokan.

4.2.19 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data
e Order Pasokan — AU 09 03

Butir pengujian ini menguji penghapusan data order
pasokan oleh penanggungjawab produksi dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data order pasokan.

4.2.20 Identifikasi Butir Pengujian Pencarian Data
Order Pasokan — AU 09 04

Butir pengujian ini mengujl pencarian data order
pasokan oleh penanggungjawab produksi dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data order pasokan.

4.3 Identifikasi Kelas Pengujian Antarmuka Pengguna
Penanggungjawab Planning and Control

Kelas Pengujian antarmuka pengguna Penanggungjawab
Planning and Control adalah kelas pengujian yang

meliputi pengujian-pengujian yang melibatkan fungsi
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antarmuka dengan penanggungjawab P&C sebagail

penggunanya.

4.3.1

4.3.2

Identifikasi Butir Pengujian Penambahan Data
Rencana Produksi - AU 10 0O1

Butir pengujian ini menguji penambahan data
rencana produksi oleh penanggungjawab P&C dan
karena masukan teks merupakan option dalam menu,
maka pengujian berikutnya akan berupa pemasukan

input teks data rencana produksi.

Identifikasi Butir Pengujian Pengeditan Data
Rencana Produksi - AU 10 02

Butir pengujian 1ini menguji pengeditan data
rencana produksi oleh penanggungjawab P&C dan
karena masukan teks merupakan oplion dalam menu,
maka pengujian berikutnya akan berupa pemasukan

input teks data rencana produksi.

4.3.3 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data

Rencana Produksi - AU 10 03
Butir ©pengujian ini menguji penghapusan data

rencana produksi oleh penanggungjawab P&C dan
karena masukan teks merupakan option dalam menu,
maka pengujian berikutnya akan berupa pemasukan

input teks data rencana produksi.

4.3.4 Identifikasi Butir Pengujian Pencarian Data

Rencana Produksi - AU 10 04
Butir penguijian ini mengujl pencarian data rencana

produksi oleh penanggungjawab P&C dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data rencana produksi.
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4.3.5 Identifikasi Butir Pengujian Penambahan Data

Bahan Baku Produksi — AU 11 01
Butir pengujian ini menguji penambahan data bahan

baku produksi oleh penanggungjawab P&C dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data bahan baku produksi.

4.3.6 Identifikasi Butir Pengujian Pengeditan Data

Bahan Baku Produksi - AU 11 02
Butir pengujian ini menguji pengeditan data bahan

baku produksi oleh penanggungjawab P&C dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, mnmaka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

tcks data bahan baku produksi.

4.3.7 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data

Bahan Baku Produksi - AU 11 03
Butir pengujian ini menguji penghapusan data bahan

baku produksi oleh penanggungjawab P&C dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data bahan baku produksi.

4.3.8 Identifikasi Butir Pengujian Pencarian Data

Bahan Baku Produksi — AU 11 04
Butir pengujian ini menguji pencarian data bahan

baku produksi oleh penanggungjawab P&C dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data bahan baku produksi.

4.3.9 Identifikasi Butir Pengujian Penambahan Data

Jadwal Produksi - AU 12 01
Butir pengujian ini menguji penambahan data jadwal

produksi oleh penanggungjawab P&C dan karena
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masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data Jjadwal produksi.

4.3.10 Identifikasi Butir Pengujian Pengeditan Data

Jadwal Produksi - AU 12 02

Butir pengujian ini menguji pengeditan data jadwal
produksi o©leh penanggungjawab P&C dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data jadWal produksi.

4.3.11 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data

Jadwal Produksi - AU 12 03
Butir pengujian ini menguji penghapusan data

jadwal produksi oleh pénanggungjawab P&C dan
karena masukan teks merupakan option dalam menu,
maka pengujian berikutnya akan berupa pemasukan

input teks data jadwal produksi.

4.3.12 Identifikasi Butir Pengujian Pencarian Data

Jadwal Produksi ~ AU 12 04
Butir pengujian ini mengujl pencarian data jadwal

produksi oleh penanggungjawab P&C dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data jadwal produksi.

4.3.13 Identifikasi Butir Pengujian Penambahan Data

Penerimaan Kain Jadi - AU 13 01
Butir pengujian 1ni menguji penambahan data

penerimaan kain jadi oleh penanggungjawab P&C dan
karena masukan teks merupakan option dalam menu,
maka pengujian berikutnya akan berupa pemasukan

input teks data penerimaan kain jadi.
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4.3.14 Identifikasi Butir Pengujian Pengeditan Data
Penerimaan Kain Jadi - AU 13 02

Butir pengujian ini menguji pengeditan data
penerimaan kain jadi oleh penanggungjawab P&C dan
karena masukan teks merupakan option dalam menu,
maka pengujian berikutnya akan berupa pemasukan

input teks data penerimaan kain jadi.

4.3.15 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data
Penerimaan Kain Jadi - AU 13 03

Butir pengujian ini menguji penghapusan data
penerimaan kain jadi oleh penanggungjawab P&C dan
karena masukan teks merupakan option dalam menu,
maka pengujian berikutnya akan berupa pemasukan

input teks data penerimaan kain jadi.

4.3.16 Identifikasi Butir Pengujian Pencarian Data
Penerimaan Kain Jadi - AU 13 04

Butir pengujian ini menguji pencarian data
penerimaan kain jadi oleh penanggungjawab P&C dan
karena masukan teks merupakan option dalam menu,
maka pengujian berikutnya akan berupa pemasukan

input teks data penerimaan kain jadi.

4.4 Identifikasi Kelas Pengujian Antarmuka Pengguna
Penanggungjawab Knitting

Kelas Pengujian antarmuka pengguna Penanggungjawab
Knitting adalah kelas pengujian yang meliputi
pengujian-pengujian yang melibatkan fungsi antarmuka

dengan penanggungjawab knitting sebagai penggunanya.

4.4.1 Identifikasi Butir Pengujian Penambahan Data
Jadwal Produksi - AU 14 01

Butir pengujian ini menguji penambahan data jadwal

produksi oleh penanggungjawab knitting dan karena
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masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data jadwal produksi.

4.4.2 Identifikasi Butir Pengujian Pengeditan Data
Jadwal Produksi -~ AU 14 02

Butir pengujian ini menguji pengeditan data jadwal
produksi oleh penanggungjawab knitting dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan'berupa pemasukan input

teks data jadwal produksi.

4.4.3 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data

Jadwal Produksi -~ AU 14 03
Butir pengujian ini mengujl penghapusan data

jadwal produksi oleh penanggungjawab knitting dan
karena masukan teks merupakan option dalam menu,
maka pengujian berikutnya akan berupa pemasukan

input teks data jadwal produksi.

4.4.4 Identifikasi Butir Pengujian Pencarian Data
Jadwal Produksi — AU 14 04

Butir pengujian ini menguji pencarian data jadwal
produksi. oleh penanggungjawab knitting dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data jadwal produksi.

4.4.5 Identifikasi Butir Pengujian Penambahan Data
Beam — AU 15 01
Butir peﬂ;ujzan ini menguji penambahan data beam
oleh penanggungjawab knitting dan karena masukan
teks merupakan option dalam menu, maka pengujian

berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

beam.
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; 4.4.6 Identifikasi Butir Pengujian Pengeditan Data
§ Beam — AU 15 02
Butir pengujian ini mengujl pengeditan data beam
oleh penanggungjawab knitting dan karena masukan
teks merupakan option dalam menu, maka pengujian

berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

beam.

4.4.7 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data
Beam - AU 15 03
Butir pengujian ini menguji penghapusan data beam
oleh penanggungjawab knitting dan karena masukan

teks merupakan option dalam menu, maka pengujian

berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

beam.

4.4.8 Identifikasi Butir Pengujian Pencarian Data
Beam — AU 15 04
Butir pegéugaan ini menguji pencarian data beam
oleh penanggungjawab knitting dan karena masukan
teks merupakan option dalam menu, maka pengujian

berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

beam.

4.4.9 Identifikasi Butir Pengujian Penambahan Data
Kartu Warping — AU_16 O1
Butir pengujian ini menguji penambahan data kartu

warping oleh penanggungjawab knitting dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data kartu warping.

4.4.10 Identifikasi Butir Pengujian Pengeditan Data
Kartu Warping — AU _16 02
Butir pengujian ini mengujl pengeditan data kartu

warping oleh penanggungjawab knitting dan karena
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masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data kartu warping.

4.4.11 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data
Kartu Warping — AU _16 03

Butir pengujian ini menguji penghapusan data kartu
warping oleh penanggungjawab knitting dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data kartu warping.

4.4.12 Identifikasi Butir Pengujian Pencarian Data
Kartu Warping — AU 16 04

Butir pengujian ini menguji pencarian data kartu
warping oleh penanggungjawab knitting dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data kartu warping.

4.4.13 Identifikasi Butir Pengujian Penambahan Data
Kartu Kontrol Knitting — AU 17 01

Butir pengujian ini mengujl penambahan data kartu
kontrol knitting oleh penanggungjawab knitting
dan karena masukan teks merupakan option dalam
menu, maka pengujlian Dberikutnya akan berupa

pemasukan input teks data kartu kontrol knitting.

4.4.14 Identifikasi Butir Pengujian Pengeditan Data
Kartu Kontrol Knitting — AU 17 02

Butir pengujian ini menguji pengeditan data kartu
kontrol knitting oleh penanggungjawab knitting
dan karena masukan teks merupakan option dalam
menu, Dhaka pengujian Dberikutnya akan Dberupa

pemasukan input teks data kartu kontrel knitting.
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4.4.15 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data
Kartu Kontrol Knitting — AU 17_ 03

Butir pengujian ini mengujl penghapusan data kartu
kontrol knitting oleh penanggungjawab knitting
‘dan karena masukan teks merupakan option dalam
menu, maka pengujian Dberikutnya akan Dberupa

pemasukan input teks data kartu kontrol knitting.

4.4.16 Identifikasi Butir Pengujian Pencarian Data
Kartu Kontrol Knitting -~ AU 17 04

Butir pengujian inl menguji pencarian data kartu
kontrol knitting oleh penanggungjawab knitting
dan karena masukan teks merupakan option dalam
menu, maka pengujian berikutnya akan berupa

pemasukan input teks data kartu kontrol knitting.

4.4.17 Identifikasi Butir Pengujian Penambahan Data
Realisasi Produksi Harian Knitting - AU 18 01

Butir ©pengujian ini menguji penambahan data
realisasi produksi harian knitting oleh
penanggungjawab knitting dan karena masukan teks
merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

realisasi produksi harian knitting.

4.4.18 Identifikasi Butir Penguijian Pengeditan Data
Realisasi Produksi Harian Knitting - AU _18_ 02

Butir pengujian ini menguji pengeditan data
realisasi produksi harian knitting oleh
penanggungjawab knitting dan karena masukan teks
merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

realisasi produksi harian knitting.
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4

.4.19 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data

Realisasi Produksi Harian Knitting - AU _18 03
Butir pengujian 1ini menguji penghapusan data

realisasi produksi harian knitting oleh
penanggungjawab knitting dan karena masukan teks
merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

realisasi produksi harian knitting.

4.4.20 Identifikasi Butir Pengujian Pencarian Data

Realisasi Produksi Harian Knifting — AU_18 04
Butir pengujian ini menguji pencarian data

realisasi produksi harian knitting cleh
penanggungjawab knitting dan karena masukan teks
merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

realisasi produksi harian knitting.

4.5 Identifikasi Kelas Pengujian Antarmuka Pengguna

Penanggungjawab Finishing
Kelas Pengujian antarmuka pengguna Penanggungjawab

Finishing adalah kelas pengujian yang meliputi

pengujian-pengujlan yang melibatkan fungsi antarmuka

dengan penanggungjawab finishing sebagai
penggunanya.

4.5.1 Identifikasi Butir Pengujian Penambahan Data

Jadwal Produksi - AU 19 01
Butir pengujian ini menguji penambahan data jadwal
produksi oleh penanggungjawab finishing dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data jadwal produksi.
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4

.5.

2 Identifikasi Butir Pengujian Pengeditan Data
Jadwal Produksi - AU 19 02

Butir pengujian ini menguji pengeditan data jadwal
produksi oleh penanggungjawab finishing dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data jadwal produksi.

4.5.3 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data

4.5.

.5.

.5.

Jadwal Produksi - AU 19 03
Butir penguijian ini menguji penghapusan data

jadwal produksi oleh penanggungjawab finishing dan
karena masukan teks merupakan option dalam mmenu,
maka pengujian berikutnya akan berupa pemasukan

input teks data jadwal produksi.

4 Identifikasi Butir Pengujian Pencarian Data
Jadwal Produksi — AU 19 04

Butir penguijian ini menguji pencarian data jadwal
produksi oleh penanggungjawab finishing dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data jadwal produksi.

5 Identifikasi Butir Pengujian Penambahan Data

Resep — AU 20 01

Butir penéaji;n ini menguji penambahan data resep
oleh penanggungjawab finishing dan karena masukan
teks merupakan option dalam menu, maka pengujian

berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

resep.

6 Identifikasi Butir Pengujian Pengeditan Data
Resep - AU 20 02
Butir pengujian ini mengujl pengeditan data resep

oleh penanggungjawab finishing dan karena masukan

Program Studi Teknik Informatika | PDHUPL-SCM-WebTex | 43 /67

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




4.5.

teks merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

resep.

.7 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data

Resep - AU 20 03

Butir pengafigﬁ ini menguji penghapusan data resep
oleh penanggungjawab finishing dan karena masukan
teks merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

resep.

.8 Identifikasi Butir Pengujian Pencarian Data

Resep - AU_20_94
Butir pengujian ini menguji pencarian data resep

oleh penanggungjawab finishing dan karena masukan
teks merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

resep.

9 Identifikasi Butir Pengujian Penambahan Data
Realisasi Produksi Harian Finishing - AU 21 01

Butir pengujian ini menguji penambahan data
realisasi produksi harian finishing oleh
penanggungjawab finishing dan karena masukan teks
merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

realisasi produksi harian finishing.

4.5.10 Identifikasi Butir Pengujian Pengeditan Data

Realisasi Produksi Harian Finishing - AU 21 02
Butir @pengujian ini mengujli pengeditan data

realisasi produksi harian finishing oleh
penanggungjawab finishing dan karena masukan teks

merupakan option dalam menu, maka pengujian
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berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

realisasi produksi harian finishing.

4.5.11 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data
Realisasi Produksi Harian Finishing - AU_21 03

Butir pengujian ini menguji penghapusan data
realisasi produksi harian finishing oleh
penanggungjawab finishing dan karena masukan teks
merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

realisasi produksi harian finishing.

4.5.12 Identifikasi Butir Penguijian Pencarian Data
Realisasi Produksi Harian Finishing - AU 21 04

Butir ©pengujian ini menguji pencarian data

realisasi produksi harian finishing oleh
penanggungjawab finishing dan karena masukan teks
merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

realisasi produksi harian finishing.

4.6 Identifikasi Kelas Pengujian Antarmuka Pengguna
Penanggungjawab Keuangan

Kelas Pengujian antarmuka pengguna Penanggungjawab
Keuangan adalah kelas pengujian vyang meliputi
pengujian—-penguijian yang melibatkan fungsi antarmuka

dengan penanggungjawab keuangan sebagal penggunanya.

4.6.1 Identifikasi Butir Pengujian Penambahan Data
Pemberitahuan Kontrak - AU 22 01

Butir pengujian 1ini menguji penambahan data
pemberitahuan kontrak oleh penanggungjawab

Keuangan dan karena masukan teks merupakan option
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dalam menu, maka pengujian berikutnya akan berupa

pemasukan input teks data pemberitahuan kontrak.

4.6.2 Identifikasi Butir Pengujian Pengeditan Data
Pemberitahuan Kontrak - AU 22 02

Butir pengujian 1ini mengujl pengeditan data
pemberitahuan kontrak oleh penanggungjawab
Keuangan dan karena masukan teks merupakan option
dalam menu, maka pengujian berikutnya akan berupa

pemasukan input teks data pemberitahuan kontrak.

4.6.3 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data
Pemberitahuan Kontrak -~ AU 22 03

Butir pengujian 1ini menguji penghapusan data
pemberitahuan kontrak oleh penanggungjawab
Keuangan dan karena masukan teks merupakan option
dalam menu, maka pengujian berikutnya akan berupa

pemasukan input teks data pemberitahuan kontrak.

4.6.4 Identifikasi Butir Pengujian Pencarian Data
Pemberitahuan Kontrak — AU 22 04 .

Butir ©pengujian ini menguji pencarian data
pemberitahuan kontrak oleh penanggungjawab
Keuangan dan karena masukan teks merupakan option
dalam menu, maka pengujian berikutnya akan berupa

pemasukan input teks data pemberitahuan kontrak.

4.7 Identifikasi Kelas Pengujian Antarmuka Pengguna
Kepala Gudang

Kelas Pengujian antarmuka pengguna Kepala Gudang
adalah kelas pengujian vyang meliputi pengujian-
pengujian yang melibatkan fungsi antarmuka dengan

Kepala Gudang sebagal penggunanya.

Program Studi Teknik Informatika J PDHUPL-SCM-WebTex l 46 /67

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




4.7.1 Identifikasi Butir Pengujian Penambahan Data
Stok Bahan Baku — AU 23 01

Butir penguijian ini menguji penambahan data stok
bahan baku oleh Kepala Gudang dan karena masukan
teks merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

stok bahan baku.

4.7.2 Identifikasi Butir Pengujian Pengeditan Data
Stok Bahan Baku — AU 23 02

Butir pengujian ini menguji pengeditan data stok
bahan baku oleh Kepala Gudang dan karena masukan
teks merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

stok bahan baku.

4.7.3 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data
Stok Bahan Baku — AU 23 03

Butir pengujian 1ini menguji penghapusan data stok
bahan baku oleh Kepala Gudang dan karena masukan
teks merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

stok bahan baku.

4.7.4 Identifikasi Butir Pengujian Pencarian Data
Stok Bahan Baku - AU 23 04

Butir pengujian ini menguji pencarian data stok
bahan baku oleh Kepala Gudang dan karena masukan
teks merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

stok bahan baku.

4.7.5 Identifikasi Butir Pengujian Penambahan Data
Stok Kain Jadi - AU 24 01

Butir pengujian ini menguljl penambahan data stok

kain jadi oleh Kepala Gudang dan karena masukan
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teks merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

stok kain jadi.

4.7.6 Identifikasi Butir Pengujian Pengeditan Data

Stok Kain Jadi — AU 24 02
Butir pengujian ini menguji pengeditan data stok

kain Jjadi oleh Kepala Gudang dan karena masukan
teks merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

stok kain jadi.

4.7.7 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data

.7.

Stok Kain Jadi - AU 24 03
Butir pengujian ini menguji penghapusan data stok

kain jadi oleh Kepala Gudang dan karena masukan
teks merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

stok kain jadi.

.8 Identifikasi Butir Pengujian Pencarian Data

Stok Kain Jadi — AU 24 04
Butir pengujian ini menguji pencarian data stok

kain Jadi oleh Kepala Gudang dan karena masukan
teks merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

stok kain jadi.

9 Identifikasi Butir Pengujian Penambahan Data
Pengiriman Kain Jadi — AU 25 01

Butir ©pengujian ini menguji penambahan data
pengiriman kain jadi oleh Kepala Gudang dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, maka

pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data pengiriman kain jadi.
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4.7.10 Identifikasi Butir Pengujian Pengeditan Data
Pengiriman Kain Jadi - AU 25 02
Butir pengujian- ini menguji pengeditan data
pengiriman kain jadi oleh Kepala Gudang dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, maka

pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data pengiriman kain jadi.

4.7.11 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data
Pengiriman Kain Jadi - AU 25 03

Butir pengujian 1ini menguji penghapusan data
pengiriman kain jadi oleh Kepala Gudang dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data pengiriman kain jadi.

4.7.12 Identifikasi Butir Pengujian Pencarian Data
Pengiriman Kain Jadi - AU 25 04
Butir pengujian ini mengujl pencarian data

pengiriman kain jadi oleh Kepala Gudang dan karena
masukan teks merupakan thion' dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data pengiriman kain jadi.

4.8 Identifikasi Kelas Pengujian Antarmuka Pengguna
Pemasok

Kelas Pengujian antarmuka pengguna Pemasok adalah
kelas pengujian vyang meliputi pengujian-pengujian
yang melibatkan fungsi antarmuka dengan Pemasok

sebagai penggunanya.

4.8.1 Identifikasi Butir Pengujian Penambahan Data
Pengiriman Bahan Baku — AU 26 01

Butir pengujian ini menguji penambahan data

pengiriman bahan baku oleh Pemasok dan karena
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masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data pengiriman bahan baku.

4.8.2 Identifikasi Butir Pengujian Pengeditan Data

Pengiriman Bahan Baku — AU 26 02

Butir pengujian ini mé;gdgi pengeditan data
pengiriman bahan baku oleh Pemasok dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data pengiriman bahan baku.

4.8.3 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data

4.9

Pengiriman Bahan Baku ~ AU 26 03

Butir pengujian ini megéugi' penghapusan data
pengiriman. bahan baku oleh Pemasok dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, maka
‘pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data pengiriman bahan baku.

.4 Identifikasi Butir Pengujian Pencarian Data
Pengiriman Bahan Baku — AU 26 04
Butir pengujian ini m;ﬁgaﬁi pencarian data
pengiriman bahan baku oleh Pemasok dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input
teks data pengiriman bahan baku.

Identifikasi Kelas Pengujian Antarmuka Pengguna

Pelanggan

Kelas Pengujian antarmuka pengguna Pelanggan adalah

kelas pengujian vyang meliputi pengujian-pengujian

yang melibatkan fungsi antarmuka dengan Pelanggan

sebagail penggunanya.
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; 4.9.1 Identifikasi Butir Pengujian Penambahan‘Data
| Rencana Order Produk - AU 27 01

! Butir pengujian ini menguji penambahan data
rencana order produk oleh Pelanggan dan karena
masukan téks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data rencana order produk.

_ 4.9.2 Identifikasi Butir Pengujian Pengeditan Data
g Rencana Order Produk — AU 27 02

| Butir pengujian ini menguji pengeditan data
rencana order produk oleh pelanggan dan karena
masukan teks merupakan option dalam mwmenu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

i teks data rencana order produk.

4.9.3 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data
Rencana Order Produk - AU 27 03

’ Butir pengujian 1ni menguji penghapusan data
; | rencana order produk oleh pelanggan dan karena
masukan teks merupakan option dalam menu, maka
pengujian berikutnya akan berupa pemasukan input

teks data rencana order produk.

4.9.4 Identifikasi Butir Pengujian Pencarian Data
Rencana Order Produk — AU 27 04

Butir pengujian ini menguji pencarian data rencana
order produk oleh pelanggan dan karena masukan
teks merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

rencana order produk.

4.9.5 Identifikasi Butir Pengujian Penambahan Data
Order Produk — AU 28 01

Butir pengujian ini menguji penambahan data order

produk oleh Pelanggan dan karena masukan teks
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merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

order produk.

4.9.6 Identifikasi Butir Pengujian Pengeditan Data

Order Produk - AU 28 02
Butir pengujian ini menguji pengeditan data order

produk oleh pelanggan dan karena masukan teks
merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

order produk.

4.9.7 Identifikasi Butir Pengujian Penghapusan Data

Order Produk - AU 28 03
Butir pengujian ini menguji penghapusan data order

produk oleh pelanggan dan karena masukan teks
merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

order produk.

4.9.8 Identifikasi Butir Pengujian Pencarian Data

Order Produk — AU 28 04
Butir pengujian ini menguji pencarian data order

produk oleh pelanggan dan karena masukan teks
merupakan option dalam menu, maka pengujian
berikutnya akan berupa pemasukan input teks data

order produk.

Tabel 3. Deskripsi dan Hasil Pengujian

Identifika | Deskripsi Prosedur Masukan Keluaran yg Kriteria Hasil yang Kesimpu
si Pengujian diharapkan Evaluasi Didapat an
: Hasil
AU 01 01 Pengujian - Buka Text Pesan Tampil Pesan Handal
- Penambaha menu ‘admin’ “Username pesan “Username
n data Pengelol admin sudah “Username admin
user aan User ada” <txtuser.t sudah ada”
- Ketik . ext> sudah
user id ada”
yg sudah
ada
AU_01_02 Pengujian - Buka Text Pesan Tampil Pesan Handal
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Pengedita menu YADM10“ “Username pesan “Username
n data Pengelocl admin tidak “Username admin
user aan User ada“” <txtuser.t sudah ada”
-  Ketik ext> tidak
user id ada”
yg tidak
ada
AU_01 03 Pengujian - Buka Text Pesan Tampil Pesan Handal
Penghapus menu YADM10 “Username pesan “Username
an data Pengelol admin tidak “Username admin sudh
user aan User ada“” <txtuser.t ada”
- Ketik ext> tidak
user id ada”
yg tidak
ada
AU 01 04 Pengujian - Buka Text Message Keluar Message Handal
- Pencarian menu “ADM10’ ‘Maaf, Message ‘Maaf,
data user Pengelol username *Maaf, username
aan User ADM10 tidak username ADM1O
- Ketik terdaftar” <txtuser.t tidak
user id ext> tidak terdaftar’
yang terdaftar’
tidak
ada
AU_02 01 Fenguilan - Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penambaha menu ‘bbull” bahan baku pesan “Kode
n data Perngelul bbufl sudh “Kode bbuol
bahan aan ada“” <txtkodebb sudah ada”
baku Bahan u.text>
Baku oudah ada”
¥ Ketik id
yg sudah
ada
AU_02_0z Pengujian = Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Pengedita menu ‘bhnbkull bahan baku pesan “Kode
n data Pengelol | tidak ada” “Kode bhnbku0l
bahan aan <txtkodebb tidak ada”
baku Bahan u.text>
Baku tidak ada”
- Ketik id
yg tidak
ada
AU_02 03 Pengujian - Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penghapus menu ‘bhnbkul bahan baku pesan “Kode
an data Pengelol ‘ tidak ada” “Kode bhnbkull
bahan aan <txtkodebb tidak ada”
baku Bahan u.text>
Baku tidak ada”
- Ketik id
yg tidak
ada
AU_02_04 Pengujian - Buka Text Message Keluar Message Handal
Pencarian menu ‘bhnbku0l ‘Maaf, kode Message “Maaf,
data Pengelol j ' bhnbku0O1 ‘Maaf, kode
bahan aan tidak kode bhnbku0l
baku Bahan terdaftar” <txtkodebb tidak
Baku u.text> terdaftar’
~ Ketik id tidak
yang terdaftar’
tidak
ada
AU 03 01 Pengujian - Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
- Penambaha menu YPC500” produk PC500 pesan “Kode
n data Pengelol sudah ada” “Kode PC500
produk aan <txtkodepr sudah ada”
Produk od.text>
- Ketik id sudah ada”
yg sudah
ada
AU _03_02 Pengujian - Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
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Pengedita menu ‘Artl’ produk Artl pesan “Kode Artl
n data Pengelol tidak ada” “Kode tidak ada”
i produk aan <txtkodepr
: Produk od.text>
j Ketik id tidak ada”
i[ yg tidak
I ada
AU_03 03 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
‘ Penghapus menu “Artl’ produk Artl pesan “Kode Artl
} an data Pengelol tidak ada” “Kode tidak ada”
' produk aan <txtkodepr
| Produk od.text>
l Ketik id tidak ada”
i yg tidak
; ada
: AU 03 04 Pengujian Buka Text Message Keluar Message Handal
; . Pencarian menu ‘Artl/ *‘Maaf, kode Message ‘Maaf,
i data Pengelol Artl tidak “Maaf, kode Artl
i produk aan terdaftar” kode tidak
% Produk <txtkodepr terdaftar’
i Ketik id od. text>
i yang tidak
! tidak terdaftar’
! ada
| AU_04_0O1 Pengujian Buka Pilih Tampil data Tampil Tampil Handal
i penampila menu menu rencana data data
i n data Pengelol order rencana rencana
: rencana aan pelanggan order order
‘ order Rencana dalam bentuk pelanggan pelanggan
: pelanggan Order tabel dalam dalam
' Pelangga bentuk bentuk
; n tabel tabel
AU_04_02 Pengujian Buka Klik Pesan “Data Tampil Tampil Handal
pemberith menu tombol berhasil pesan pesan
aahuan Pengelol diinformasik “Data “Data
data aan an” berhasil berhasil
rencana Rencana diinformas diinformas
order Order ikan” ikan”
pelanggan Pelangga
n
Klik
tombol
Informas
ikan
AU 05 01 Pengujian Buka Pilih Tampil data Tampil Tampil Handal
- penampila menu menu order data order data order
n data Pengelol pelanggan pelanggan pelanggan
order aan dalam bentuk dalam dalam
pelanggan Order tabel bentuk bentuk
Pelangga tabel tabel
n
AU 05 02 Pengujian Buka Klik Pesan “Data Tampil Tampil Handal
-7 pemberith menu tombol berhasil pesan pesan
aahuan Pengelol diinformasik “Data “Data
data aan an” berhasil berhasil
order Order diinformas diinformas
pelanggan Pelangga ikan” ikan”
n
Klik
tombol
Informas
ikan
All_ 06 01 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
- Penambaha menu 13937 Order Celup pesan “Kode 393
n data Pengelol 393 sudah “Kode sudah ada”
Order aan ada” <txtkodeoc
Celup Crder .text>
Celup sudah ada”
Ketik id
yg sudah
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ada
AU_06_02 Pengujian Buka Text ‘0OC’ Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Pengedita menu Order Celup pesan “Kode OC
n data Pengelol OoC tidak “Kode tidak ada”
order aan ada” <txtkodeoc
celup Order .text>
Celup tidak ada”
Ketik id
yg tidak
ada
AU_06_03 Pengujian Buka Text ‘0OC’ Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penghapus menu Order Celup pesan “Kode OC
an data Pengelol OC tidak “Kode tidak ada”
order aan ada” <txtkodeoc
celup order .text>
celup tidak ada”
Ketik id
yg tidak
ada
AU_06 04 Pengujian Buka Text ‘0OC’ Message Keluar Message Handal
Pencarian menu ‘Maaf, kode Message ‘Maaf,
data Pengelol OC tidak ‘Maaf, kode OC
order aan terdaftar” kode tidak
celup order <txtkodeoc terdaftar’
celup .text>
Ketik id tidak
yang terdaftar’
tidak
ada
AU_07_01 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penambaha menu ‘ROPOL1” Rencana pesan “Kode
n data Pengelol Order “Kode ROPO1
Rencana aan Pasokan <txtkodero sudah ada”
Order Rencana ROPO1 sudah pas.text>
Pasokan Order ada” sudah ada”
Pasokan
Ketik id
yg sudah
ada
AU _07_02 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Pengedita menu ‘ROPas’ Rencana pesan “Kode
n data Pengelol Order “Kode ROPas
Rencana aan Pasokan <txtkodero tidak ada“”
Order Rencana ROPas tidak pas.text>
Pasokan Order ada” tidak ada”
Pasokan
Ketik id
yg tidak
ada
AU_07 03 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penghapus menu ‘ROPas’ Rencana pesan “Kode
an data Pengelol ) Order “Kode ROPas
Rencana aan Pasokan <txtkodero tidak ada”
Order Rencana ROPas tidak pas.text>
Pasokan Order ada” tidak ada”
Pasokan
Ketik id
yg tidak
ada
AlJ_ 07 _04 Pengujian Buka Text Message Keluar Message Handal
-7 Pencarian menu ‘ROPas’ ‘Maaf, kode Message ‘Maaf,
data Pengelol ROPas tidak ‘Maaf, kode ROFas
Rencana aan terdaftar” kode tidak
Order Rencana <txtkodero terdaftar’
Pasokan Order pas.text>
Pasokan tidak
Ketik id terdaftar”’
yang '
tidak
ada
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AU _08_0O1 Pengujian - Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penambaha menu YpPSO1” Permintaan pesan “Kode PS0O1
n data Perminta Persetujuan “Kode sudah ada”
Permintaa an PS01 sudah <txtkodeps
n Persetuj ada” .text>
Persetuju uan sudah ada”
an - Ketik id
yg sudah
ada
AU_08_02 Pengujian - Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Pengedita menu ‘Setujul’ Permintaan pesan “Kode
n data Perminta Persetujuan “Kode Setujul
Permintaa an Setujul <txtkodeps tidak ada”
n Persetuj tidak ada” .text>
Persetuju uan tidak ada”
an - Ketik id
yg tidak
ada
AU_08_03 Pengujian - Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penghapus menu ‘Setujul’ Permintaan pesan “Kode
an data Perminta ’ Persetujuan “Kode Setujul
Permintaa an Setujul <txtkodeps tidak ada”
n Persetuj tidak ada” .text>
Persetuju uan tidak ada”
an ~ Ketik id
yg tidak
ada
AU 08 04 Pengujian - Buka Text Message Keluar Message Handal
- Pencarian mnenu ‘Setujul’ ‘Maaf, kode Message ‘Maaf,
data Perminta Setujul ‘Maaf, kode
Permintaa an tidak kode Setujul
n Persetuj terdaftar” <txtkodeps tidak
Persetuju uan .text> terdaftar’
an - Ketik id tidak
yvang terdaftar’
tidak
ada
AU 09_01 Pengujian - Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penambaha menu 0opP01” Order pesan “Kode OPO1
n data Pengelol Pasokan OPOl “Kode sudah ada”
Order aan sudah ada” <txtkodeop
Pasokan Order as.text>
Pasokan sudah ada”
- Ketik id
yg sudah
ada
AU_09_02 Pengujian - Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Pengedita menu ‘Opas’ Order pesan “Kode Opas
n data Pengelol Pasokan Opas “Kode tidak ada”
Order aan tidak ada” <txtkodeop
Pasokan Order as.text>
Pasokan tidak ada”
- Ketik id
vg tidak
ada
AU_09 03 Pengujian - Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penghapus menu ‘Opas’ Order pesan “Kode Opas
an data Pengelol Pasokan Opas “Kode tidak ada”
Order aan tidak .ada” <txtkodeop
Pasokan Order as.text>
Pasokan tidak ada”
- Ketik id
yg tidak
ada
AU 09 04 Pengujian -~  Buka Text Message Keluar Message Handal
-7 Pencarian menu ‘Opas® ‘Maaf, kode Message “Maaf,
data Pengelol Opas tidak “Maaf, kode Opas
Order aan terdaftar” kode tidak
Pasokan Order <txtkodeop terdaftar’
Pasokan as.text>
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Ketik id tidak
yang terdaftar’
tidak
ada
AU_10 01 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penambaha menu *RBBPO1* Rencana pesan “Kode
n data Pengelol Produksi “Kode RBBPO1
Rencana aan RBBPO1 sudah <txtkoderp sudah ada”
Produksi Rencana ada” rod. text>
Produksi sudah ada”
Ketik id
yg sudah
ada
AU_10 02 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Pengedita menu *RNCANAL * Rencana pesan “Kode
n data Pengelol Produksi “Kode RNCANAL
Rencana aan RNCANAL <txtkoderp tidak ada”
Produksi Rencana tidak ada” rod. text>
Produksi tidak ada”
Ketik id
vg tidak
ada
AU_10 03 Pengujian Buka Text Pesan “Kode- Tampil Pesan Handal
Penghapus menu *RNCANAL " Rencana pesan “Kode
an data Pengelol Produksi “Kode RNCANA1
Rencana aan RNCANAL <txtkoderp tidak ada”
Produksi Rencana tidak ada” rod.text>
Produksi tidak ada”
Ketik id
yg tidak
ada
AU_10 04 Pengujian Buka Text Message Keluar Message Handal
Pencarian menu ‘RNCANAL " ‘Maaf, kode Message ‘Maaf,
data Pengelol RNCANA1 ‘Maaf, kode
Rencana aan tidak kode RNCANAL
Produksi Rencana terdattar” <txtkoderp tidak
Produksi rod.text> terdaftar’
Ketik id tidak
yang terdaftar’
tidak
ada
AU 11 01 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penambaha menu ‘BBPO1® Bahan Baku pesan “Kode
n data Pengelol Produksi “Kode BBPO1
Bahan aan BBPOlsudah <txtkoderb sudah ada”
Baku Bahan ada” bprod.text
Produksi Baku > sudah
Produksi ada”
Ketik id
vyg sudah
ada
AU_11_02 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Pengedita menu ‘BhnO1* Bahan Baku pesan “Kode
n data Pengelol Produksi “Kode BhnO1
Bahan aan Bhn0l tidak <txtkoderb tidak ada”
Baku Bahan ada” bprod.text
Produksi Baku > tidak
Produksi ada”
Ketik id
vg tidak
ada
AU_11 03 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penghapus menu ‘Bhnol" Bahan Baku pesan “Kode
an data Pengelol Produksi “Kode BhnO1
Bahan aan Bhn0l tidak <txtkoderb tidak ada”
Baku Bahan ada” bprod.text
Produksi Baku > tidak
Produksi ada”
Ketik id
vg tidak
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ada
AU_11_04 Pengujian Buka Text Message Keluar Message Handal
Pencarian menu ‘BhnoOl® ‘Maaf, kode Message ‘Maaf,
data Pengelol BhnOl tidak ‘Maaf, kode BhnoOl
Bahan aan terdaftar” kode tidak.
Baku Bahan <txtkoderb terdaftar’
Produksi Baku bprod. text
Produksi > tidak
Ketik id terdattar’
yang
tidak
ada
AU_12 01 Pengujian Buka Text - Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penambaha menu YJpcol” Jadwal pesan “Kode
n dala Pengelol Produksi “Kode JPCO1
Jadwal aan JPCOl1 sudah <txtkodeijp sudah ada”
Produksi Jadwal ada” c.text>
Produksi sudah ada”
Ketik id
yg sudah
ada
Al_12 02 Pengijian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Pengedita menu YJDWLO1 ™ Jadwal pesan “Kode
n data Pengelol Produksi “Kode JDWLO1
Jadwal aan JDWLA1 tidak <txtkodeip tidak ada”
Produksi Jadwal ada” c.text>
Produksi tidak ada”
Ketik id
yg tidak
ada .
AU_12 03 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penghapus menu YJDWLO1* Jadwal pesan “Kode
an data Pengelol Produksi “Kode JDWLD1
Jadwal aan JDWLO1 tidak <txtkodejp tidak ada”
Produksi Jadwal ada” c.text>
Produksi tidak ada”
Ketik id
yg tidak
ada
AU _12 04 Pengujian Buka Text Message Keluar Message Handal
a Pencarian menu YJDWLO1 *® ‘Maaf, kode Message ‘Maaf,
data Pengelol JDWLO1 tidak Maaf, kode
Jadwal aan terdaftar” kode JDWLO1
Produksi Jadwal <txtkodejp tidak
Produksi c.text> terdaftar’
Ketik id tidak
yang terdaftar’
tidak
ada
AU_13 01 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
B Penambaha menu ‘IPO1” Penerimaan pesan “Kode IPO1
n data Penerima Kain Jadi “Kode sudah ada”
Penerimaa an Kain IPO1l sudah <txtkodeip
n Kain Jadi ada” .text>
Jadi Ketik id sudah ada”
yg sudah
ada
AU_13 02 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
B Pengedita menu ‘KAINOL® Penerimaan pesan “Kode
n data Penerima Kain Jadi “Kode KAINO1l
Penerimaa an Kain KAINO1l tidak <txtkodeip tidak ada”
n Kain Jadi ada” .text>
Jadi Ketik id tidak ada”
yg tidak
ada
AU 13 03 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
-7 Penghapus menu ‘KAINO1l® Penerimaan pesan “Kode
an data Penerima Kain Jadi “Kode KAINO1
Penerimaa an Kain KAINO1l tidak <txtkodeip tidak ada”
n Kain Jadi ada” .text>
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Jadi Ketik id tidak ada”
yg tidak
ada
AU_13 04 Pengujian Buka Text Message Keluar Message Handal
Pencarian menu ‘KAINO1® ‘Maaf, kode Message ‘Maaf,
data Penerima KAINOlL tidak ‘Maaf, kode
Penerimaa an Kain terdaftar” kode KAINO1
n Kain Jadi <txtkodeip tidak
Jadi Ketik id .text> terdaftar’
yang tidak
tidak terdaftar’
ada
AU_14 01 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penambaha menu \JPWKO1~ jadwal pesan “Kode
n data Pengelol produksi “Kode JPWKO1
Jadwal aan JPWKO1l sudah | <txtkodejp sudah ada”
Produksi Jadwal ada’’ wk.text>
Produksi sudah ada”
Ketik id
yd sudah
ada
AU 14 02 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Pengedita menu “JDWLO1* jadwal pesan “Kode
n dala Peinyelol produksi “Kode TOWTO1
Jadwal aan JDWLO1 tidak <txtkodejp tidak ada”
Produksi Jadwal ada” wk.text>
Produksi tidak ada”
Ketik id
yg tidak
ada
AU_14 03 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penghapus menu “JDWLO1* jadwal pesan “Kode
an data Pengelol produksi “Kode JDWLO1
Jadwal aan JDWLO1 tidak <txtkodejp tidak ada”
Produksi Jadwal ada” wk.text>
Produksi tidak ada”
Ketik id
vg tidak
ada
AU_14 04 Pengujian Buka Text Message Keluar Message Handal
Pencarian menu YJDWLO1 ™ ‘Maaf, kode Message ‘Maaf,
data Pengelol JDWLO1 tidak ‘Maaf, kode
Jadwal aan terdaftar” kode JDWLO1
Produksi Jadwal <txtkodejp tidak
Produksi wk.text> terdaftar’
Ketik id tidak
yang terdaftar’
tidak
ada
AU_15 01 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
- Penambaha menu V2A6T75BC” Beam 2A675BC pesan “Kode
n data Pengelol sudah ada” “Kode 2A675BC
Beam aan Beam <txtkodebe sudah ada”
Ketik id am.text>
yg sudah sudah ada”
ada
AU_15 02 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
B Pengedita menu ‘Beaml " beam Beaml pesan “Kode
n data Pengelol tidak ada” eam“Kode Beaml
Beam aan Beam <txtkodebe tidak ada”
Ketik id am. text>
yg tidak tidak ada”
ada
AU 15 03 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
-7 Penghapus menu ‘Beaml® beam Beaml pesan “Kode
an data Pengelol tidak ada” “Kode Beaml
Beam aan Beam <txtkodebe tidak ada”
Ketik id am.text>
yg tidak tidak ada”
ada
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AU_15 04 Pengujian Buka Text Message Keluar Message Handal
Pencarian menu ‘Beaml® ‘Maaf, kode Message ‘Maaf,
data Beam Pengelol Beaml tidak ‘Maaf, kode Beaml
aan Beam terdaftar” kode tidak
Ketik id <txtkodebe terdaftar’
yang am.text>
tidak tidak
ada terdaftar’
AU_16 01 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penambaha menu YKWO1” Kartu pesan “Kode
n data Pengelol Warping KwWOl “Kode Kartu
kartu aan sudah ada” <txtkodekw Warping
warping Kartu .text> KWO0l1 sudh
Warping sudah ada” ada”
Ketik id
vg sudah
ada
AU_16_02 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Pengedita menu ‘KartuOl® Kartu pesan “Kode
n data Pengelol Warping eam“Kode < KartuOl
kartu aan KartuOl txtkodekw. tidak ada”
warping Kartu tidak ada” text>
Warping tidak ada”
Ketik id
yg tidak
ada
AU 16 03 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penghapus menu ‘Kartu0l® Kartu pesan “Kode
an data Pengelol Warping “Kode < KartuOl
kartu aan KartuOl txtkodekw. tidak ada”
warping Kartu tidak ada” text>
Warping tidak ada”
Ketik id
yg tidak
ada
AU _16 04 Pengujian Buka Text Message Keluar Message Handal
Pencarian menu YKartuOl® ‘Maaf, kode Message ‘Maaf,
data Pengelol Kartu0Ol ‘Maaf, kode
kartu aan tidak kode < KartuQl
warping Kartu terdaftar” txtkodekw. tidak
Warping text> terdaftar’
Ketik id tidak
yang terdaftar’
tidak
ada
AU_17 01 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penambaha menu ‘KKNOL® Kartu pesan “Kode
n data Pengelol Kontrol “Kode Kartu
kartu aan Knitting <txtkodekk Warping
kontrol Kartu KKNOl1 sudah n.text> KKNOl sudh
knitting Kontrol ada” sudah ada” ada”
Knitting
Ketik id
yg sudah
ada
AU_17 02 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Pengedita menu ‘KartuO1l~ Kartu pesan “Kode
n data Pengelol Kontrol eam“Kode < KartuQl
kartu aan Knitting txtkodekkn tidak ada”
kontrol Kartu KartuOl .text>
knitting Kontrol tidak ada” tidak ada”
Knitting
Ketik id
yg tidak
ada
AU_17_03 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penghapus menu ‘KartuOl® Kartu pesan “Kode
an data Pengelol Kontrol “Kode < KartuOl
kartu aan Knitting txtkodekkn tidak ada”
kontrol Kartu KartuOl .text>
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knitting Kontrol tidak ada” tidak ada”
Knitting
Ketik id
yg tidak
ada
AU_17_04 Pengujian Buka Text Message Keluar Message Handal
Pencarian menu ‘KartuOl® ‘Maaf, kode Message ‘Maaf,
data Pengelol Kartu0Ol ‘Maaf, kode
kartu aan tidak kode < KartuOl
kontrol Kartu terdaftar” txtkodekkn tidak
knitting Kontrol .text> terdaftar’
Knitting tidak
Ketik id terdaftar’
yang
tidak
ada
AU 18 01 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penambaha menu YPHKO1" Realisasi pesan “Kode
n data Pengelol Produksi “Kode < Realisasi
Realisasi aan Knitting txtkoderpw Produksi
Produksi Realisas PHKO1 sudah .text> Knitting
Harian i ada” sudah ada” PHKO1 sudh
knitting Produksi ada”
Harian
Knitting
Ketik id
yg sudah
ada
AU_18 02 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Pengedita menu ‘Realll” Realisasi pesan “Kode
n data Pengelol Produksi eam“Kode < RealOl
Realisasi aan Knitting txtkoderpw tidak ada”
Produksi Realisas Real0l tidak -text>
Harian i ada” tidak ada”
knitting Produksi
Harian
Knitting
Ketik id
yg tidak
ada
AU_18 03 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
- Penghapus menu ‘RealOl’ Realisasi pesan “Kode
an data Pengelol Produksi “Kode < RealOl
Realisasi aan Knitting txtkoderpw tidak ada”
Produksi Realisas Real0l tidak .text>
Harian i ada” tidak ada”
knitting Produksi
Harian
Knitting
Ketik id
yg tidak
ada
AU_18_04 Pengujian Buka Text Message Keluar Message Handal
Pencarian menu ‘Realll® ‘Maaf, kode Message ‘Maaf,
data Pengelol RealOl tidak ‘Maaf, kode
Realisasi aan terdaftar” kode RealOl
Produksi Realisas <txtkoderp tidak
Harian i w.text> terdaftar”’
knitting Produksi tidak
Harian terdaftar’
Knitting
Ketik id
Yang
tidak
ada
AU 19 01 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
- Penambaha menu YJPFO1* jadwal pesan “Kode
n data Pengelol produksi “Kode JPFO1
Jadwal aan JPFO01 sudah <txtkodejp sudah ada”
Produksi Jadwal ada” f.text>
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Produksi sudah ada”
Ketik id
yg sudah
ada
AU_19 02 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Pengedita menu ‘JDWLO1" jadwal pesan “Kode
n data Pengelol produksi “Kode JDWLO1
Jadwal aan JDWLO1 tidak <txtkodejp tidak ada”
Produksi Jadwal ada” f.text>
Produksi tidak ada”
Ketik id
yg tidak
ada
AU_19 03 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penghapus menu *JDWLOL1"® Jjadwal pesan “Kode
an data Pengelol produksi “Kode JDWLO1
Jadwal aan JDWLO1 tidak <txtkodeijp tidak ada”
Produksi Jadwal ada” f.text>
Produksi tidak ada”
Ketik id
yg tidak
ada
AU_19_ 04 Pengujian Buka Text Message Keluar Message Handal
Pencarian menu YJDWLO1® ‘Maaf, kode Message *Maaft,
data Pengelol JDWLO1 tidak ‘Maaf, kode
Jadwal aan terdaftar” kode JDWLO1
Produksi Jadwal <txtkodeijp tidak
Produksi f.text> terdaftar’
Ketik id tidak
yang terdaftar’
tidak
ada
AU_20_01 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penambaha menu RSPO1" resep RSPO1l pesan “Kode
n data Pengelol sudah ada” “Kode RSPO1
Resep aan <txtkodere sudah ada”
Resep sep.text>
Ketik id sudah ada”
yg sudah
ada
AU _20 02 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Pengedita menu ‘Resep0l” resep pesan “Kode
n data Pengelol Resep01 “Kode < ResepO1
Resep aan tidak ada” txtkoderes tidak ada”
Resep ep.text>
Ketik id tidak ada”
yg tidak
ada
AU_20_03 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penghapus menu ‘Resep01” resep pesan “Kode
an data Pengelol Resep01l “Kode < ResepO1
Resep aan tidak ada” txtkoderes tidak ada”
Resep ep.text>
Ketik id tidak ada”
yg tidak
ada
AU_20 04 Pengujian Buka Text Message Keluar Message Handal
Pencarian menu ‘ResepO1” ‘Maaf, kode Message “Maaf,
data Pengelol ResepOl *Maaf, kode
Resep aan tidak kode < ResepO1
Resep terdaftar” txtkoderes tidak
Ketik id ep.text> terdaftar’
yang tidak
tidak terdaftar’
ada
AU 21 01 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penambaha menu ‘PHEO1® Realisasi pesan “Kode
n data Pengelol Produksi “Kode < Realisasi
Realisasi aan Finishing txtkoderpw Produksi
Produksi Realisas PHFO1 sudah .text> Finishing
Program Studi Teknik Informatika | PDHUPL-SCM-WebTex | 62/67



Harian i ada” sudah ada” PHFOl1 sudh
Finishing Produksi ada”
Harian
Finishin
g
- Ketik id
yd sudah
ada
AU_21 02 Pengujian - Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Pengedita menu *RealOl” Realisasi pesan “Kode
n data Pengelol Produksi eam“Kode < RealOl
Realisasi aan Finishing txtkodephf tidak ada”
Produksi Realisas RealQl tidak .text>
Harian i ada” tidak ada”
Finishing Produksi
Harian
Finishin
g
- Ketik id
yg tidak
ada
AU_21_03 Pengujian - Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penghapus menu *Realll” Realisasi pesan “Kode
an data Pengelol Produksi “Kode < RealOl
Realisasi aan Finishing txtkodephf tidak ada”
Produksi Realisas Real(l tidak .text>
Harian i ada” tidak ada”
Finishing Produksi
Harian
Finishin
g
- Ketik id
yg tidak
ada
AU_21_04 Pengujian - Buka Text Message Keluar Message Handal
Pencarian menu ‘RealOl” “Maaf, kode Message ‘Maaf,
data Pengelol Real0l tidak ‘Maaf, kode
Realisasi aan terdaftar” kode < Realll
Produksi Realisas txtkodephf tidak
Harian i .text> terdaftar’
Finishing Produksi tidak
Harian terdaftar’
Finishin
g
- Ketik id
yang
tidak
: ada
AU_22 01 Pengujian -  Buka Text ~ Pesan Tampil — Pesan Handal
Penambaha menu *PKOL1 “Kode pesan “Kode
n data Pemberit Pemberitahua “Kode < Pemberitah
Pemberita ahuan n Kontrak txtkodepk. uan
huan Kontrak PKO1 sudah text> Kontrak
Kontrak - Ketik id ada” sudah ada” PKOl1 sudh
yg sudah ada”
ada
AU_22 02 Pengujian - Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Pengedita menu ‘KontrakO Pemberitahua | pesan “Kode
n data Pemberit | 1° n Kontrak eam“Kode < KontrakOl
Pemberita ahuan Kontrak01l txtkodepk. tidak ada”
huan Kontrak tidak ada” text>
Kontrak - Ketik id tidak ada”
yg tidak
ada
AU_22 03 Pengujian -  Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penghapus menu ‘Kontrak0 Pemberitahua | pesan “Kode
an data Pemberit | 1° n Kontrak “Kode < KontrakO01l
Pemberita ahuan KontrakOl txtkodepk. tidak ada”
huan Kontrak tidak ada” text>
Kontrak - Ketik id tidak ada”
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yg tidak
ada
AU 22 04 Pengujian Buka Text Message Keluar Message Handal
- Pencarian menu ‘KontrakO ‘Maaf, kode Message ‘Maaf,
data Pemberit | 1° KontrakOl ‘Maaf, kode
Pemberita ahuan tidak kode < KontrakO01l
huan Kontrak terdaftar” txtkodepk. tidak
Kontrak Ketik id text> terdaftar’
yang tidak
tidak terdaftar’
ada
AU_23 01 Pengujian Buka Text - Pesan Tampil - Pesan Handal
Penambaha menu ‘IBBUOL® “Kode Stok pesan “Kode Stok
n data Pengelol Bahan Baku “Kode < Bahan Baku
Stok aan Stok IBBUO1l sudah txtkodeibb IBBUO1
Bahan Bahan ada” u.text> sudh ada”
Baku Baku sudah ada”
Ketik id
vyg sudah
ada
AU 23 02 Penquijian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
-7 Pengedita menu ‘Stok01* Stok Bahan pesan “Kode
n dala Pengelol Baku StokO01 eam“Kode < Stok01
Stok aan Stok tidak ada” txtkodeibb tidak ada”
Bahan Bahan u.text>
Baku Baku tidak ada”
Ketik id
yg tidak
ada
AU 23 03 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
-7 Penghapus menu ‘Stok01® Stok Bahan pesan “Kode
an data Pengelol Baku “Kode < Stok01
Stok aan Stok Stok0l tidak txtkodeibb tidak ada”
Bahan Bahan ada” u.text>
Baku Baku tidak ada”
Ketik id
vyg tidak
ada
AU 23 04 Pengujian Buka Text Message Keluar Message Handal
- Pencarian menu ‘Stok01* ‘Maaf, kode Message ‘Maaf,
data Stok Pengelol Stok(01 tidak ‘Maaf, kode
Bahan aan Stok terdaftar” kode < Stok01
Baku Bahan txtkodeibb tidak
Baku u.text> terdaftar’
Ketik 1d tidak
yang terdaftar’
tidak
ada
AU 24 01 Pengujian Buka Text — Pesan Tampil - Pesan Handal
- Penambaha menu YIPOl® “Kode Stok pesan “Kode Stok
n data Pengelol Kain Jadi “Kode < Kain Jadi
Stok Kain aan Stok IPO1 sudah txtkodeip. IP01 sudh
Jadi Kain ada” text> ada”
Jadi sudah ada”
Ketik id
vyg sudah
ada
AU 24 02 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
- Pengedita menu ‘StokO1® Stok Kain pesan “Kode
n data Pengelol Jadi StokO1l eam“Kode < Stok01
Stok Kain aan Stok tidak ada” txtkodeip. tidak ada”
Jadi Kain text>
Jadi tidak ada”
Ketik id
yg tidak
ada
AU 24 03 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
- Penghapus menu ‘Stok01™ Stok Kain pesan “Kode
an data Pengelol Jadi “Kode < Stok01
Stok Kain aan Stok Stok01l tidak txtkodeip. tidak ada”
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Jadi Kain ada” text>
Jadi tidak ada”
- Ketik id
yg tidak
ada
AU 24 04 Pengujian ~ Buka Text Message Keluar Message Handal
Pencarian menu ‘Stok01* ‘Maaf, kode Message ‘Maaf,
data Stok Pengelol Stok0l tidak ‘Maaf, kode
Kain Jadi aan Stok terdaftar” kode < Stok01
Kain txtkodeip. tidak
Jadi text> terdaftar’
- Ketik id tidak
yang terdaftar’
tidak
ada
AU_25 01 Pengujian - Buka Text ~ Pesan Tampil - Pesan Handal
Penambaha menu ‘IPOL® “Kode pesan “Kode
n data Pengirim Pengiriman “Kode < Pengiriman
Pengirima an Kain Kain Jadi txtkodeip. Kain Jadi
n Kain Jadi IP01 sudah text> IP01 sudah
Jadi - Ketik id ada” sudah ada” ada”
vyg sudah
‘ i ada
KUES O Pengudlan | -  Duka Tuxl Pesun SHode [ Tamel1 7T Deman Hatudul
- Pengedita menu ‘Kirim0Ol® Pengiriman pesan “Kode
n data Pengirim Kain Jadi eam™Kode < Kirim0O1l
Pengirima an Kain KirimO1l txtkodeip. tidak ada”
n Kain Jadi tidak ada” text>
Jadi & Kelik id tidak ada”
yg tidak
ada
AU 25 03 Pengujian & Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penghapus menu ‘Kirim01l* Pengiriman pesan “Kode
an data Pengirim Kain Jadi “Kode < Kirim01
Pengirima an Kain KirimO1l txtkodeip. tidak ada”
n Kain Jadi tidak ada” text>
Jadi = Ketik id tidak ada”
yg tidak
ada
AU_25 04 Pengujian - Buka Text Message Keluar Message Handal
Pencarian menu YKirim01® ‘Maaf, kode Message ‘Maaf,
data Pengirim KirimO1l ‘Maaf, kode
Pengirima an Kain tidak kode <« Kirim0O1
n Kain Jadi terdaftar” txtkodeip. tidak
Jadi - Ketik id text> terdaftar’
vang tidak
tidak terdaftar’
ada
AU_26 01 Pengujian - Buka Text ~ Pesan Tampil - Pesan Handal
Penambaha menu ‘IBBPO1l® “Kode pesan “Kode
n data Pengirim Pengiriman “Kode < Pengiriman
Pengirima an Bahan Bahan Baku txtkodeibb Bahan Baku
n Bahan Baku IBBPOl sudah | p.text> IBBPO1
Baku - Ketik id ada” sudah ada” sudah ada”
yg sudah
ada
AU_26 02 Pengujian - Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
N Pengedita menu ‘IBBPO1l® Pengiriman pesan “Kode
n data Pengirim Bahan Baku eam™Kode < IBBPO1
Pengirima an Bahan IBBPO1 tidak txtkodeibb tidak ada”
n Bahan Baku ada” p.text>
Baku - Ketik id tidak ada”
yg tidak
ada
AU_26 03 Pengujian - Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penghapus menu ‘IBBPO1® Pengiriman pesan “Kode
an data Pengirim Bahan Baku “Kode < IBBPO1
Pengirima an Bahan IBBPO1 tidak txtkodeibb tidak ada”
n Bahan Baku ada” p.text>
Baku - Ketik id tidak ada”
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yg tidak
ada
AU_26_04 Pengujian - Buka Text Message Keluar Message Handal
Pencarian menu “IBBPOL1™ ‘Maaf, kode Message *Maaf,
data Pengirim IBBPO1 tidak ‘Maaf, kode
Pengirima an Bahan terdaftar” kode < IBBPOL1
n Bahan Baku txtkodeibb tidak
Baku - Ketik id p.text> terdaftar’
yang tidak
tidak terdaftar’
ada
AU_27 01 Penguijian - Buka Text - Pesan Tampil - Pesan Handal
Penambaha menu ‘ROPOL1* “Kode pesan “Kode
n data Pengelol Rencana “Kode < Rencana
Rencana aan Order Produk txtkoderop Order
Order Rencana ROPO1 sudah .text> Produk
Produk Order ada” sudah ada“” ROPO1
Produk sudah ada”
- Ketik id
yg sudah
ada
AU_27 02 Pengujian ~ Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Pengedita menu ‘RENCANAC Rencana pesan “Kode
n data Pengelol | 1° Order Produk eam™Kode < RENCANAOL
Rencana aan RENCANAO1L txtkoderop tidak ada”
Order Rencana tidak ada” -text>
Produk Order tidak ada”
Produk
“\ Ketik id
yg tidak
ada
AU_27 03 Penguijian — Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penghapus menu ‘RENCANAC Rencana pesan “Kode
an data Pengelol | 1° Order Produk “Kode < RENCANAO1L
Rencana aan RENCANAOL txtkoderop tidak ada”
Order Rencana tidak ada” .text>
Produk Order tidak ada”
Produk
- Ketik id
yg tidak
ada
AU 27 04 Pengujian - Buka Text Message Keluar Message Handal
T Pencarian menu *RENCANAO ‘Maaf, kode Message ‘Maaf,
data Pengelol | 1° RENCANAO1 ‘Maaf, kode
Rencana aan tidak kode < RENCANAOL
Order Rencana terdaftar” txtkoderop tidak
Produk Order .text> terdaftar’
Produk tidak
- Ketik id terdaftar’
yang
tidak
ada
AU_28 01 Pengujian - Buka Text - Pesan Tampil - Pesan Handal
Penambaha menu ‘OPOL1* “Kode Order pesan “Kode
n data Pengelol Produk OPOl “Kode < Order
Order aan sudah ada” txtkodeop. Produk
Produk Order text> OP0Ol1 sudah
Produk sudah ada” ada”
- Ketik id
yg sudah
ada
AU_28_02 Pengujian -  Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Pengedita menu ‘*ORDEROL* Order Produk pesan “Kode
n data Pengelol ORDERO1 eam™Kode < ORDERO1tid
Order aan tidak ada” txtkodeop. ak ada”
Produk Order text>
Produk tidak ada”
- Ketik id
yg tidak
ada
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AU_28 03 Pengujian Buka Text Pesan “Kode Tampil Pesan Handal
Penghapus menu ‘ORDERO1" Order Produk pesan “Kode
an data Pengelol ORDEROL “Kode < ORDEROL
Order aan tidak ada“” txtkodeop. tidak ada”
Produk Order text>
Produk tidak ada”
Ketik id
yg tidak
ada
AU_28 04 Pengujian Buka Text Message Keluar Message Handal
Pencarian menu ‘ORDEROL" ‘Maaf, kode Message ‘Maaf,
data Pengclol ORDERO1 ‘Maaf, kode
Order aan tidak kode < ORDEROL
Produk Order terdaftar” txtkodeop. tidak
Produk text> terdaftar’
Ketik id tidak
yang terdaftar’
tidak
ada
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