BAB VI
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, dapat disimpulkan bahwa
pembangunan Website Paket Travel dan Sewa Mobil Berbasis Arsitektur
Microservices untuk Bali Travel Ride ini berhasil membantu permasalahan
dalam proses operasional bisnis yang sebelumnya masih dilakukan secara
manual. Hasil pengujian black-box menunjukkan bahwa sebanyak 80%
responden yang terdiri dari pelanggan, admin, dan pemilik menyatakan
bahwa sistem sangat membantu dalam mempermudah proses pemesanan
paket travel dan sewa mobil, serta mendukung kelancaran operasional
bisnis.

Dari hasil pengujian arsitektur perangkat lunak, penerapan arsitektur
microservices juga terbukti mampu dalam mengatasi kompleksitas sistem
karena setiap layanan dapat dikembangkan, dikelola, ditingkatkan skalanya,
dan di-deploy secara independen tanpa mengganggu layanan lainnya dan

tetap terintegrasi dengan baik.

B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian dan pembangunan Website Paket Travel
dan Sewa Mobil Berbasis Microservices ini dan pertimbangan potensi
pengembangan di masa mendatang, terdapat beberapa saran yang dapat
diberikan untuk menyempurnakan fungsionalitas website ini:
1. Pengembangan fitur GPS pada mobil yang disewa dan terintegrasi
dengan website berupa menampilkan peta letak tiap mobil.

2. Pengembangan fitur Chat Bot pada Live Chat.
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