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Intisari 
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Penggunaan cryptocurrency semakin meningkat, namun penyimpanan aset 

digital melalui software wallet masih rawan serangan seperti malware dan phising 

yang mengancam keamanan private key. 

Sebagai solusi, dikembangkan cold wallet berbasis Raspberry Pi Pico 2 

yang menyimpan private key secara offline. Perangkat ini dipilih karena murah, 

ringkas, dan aman untuk pengelolaan aset digital. 

Hasil pengujian menunjukkan sistem berfungsi dengan baik, aman, dan 

mudah digunakan, sehingga dapat menjawab kebutuhan pengguna dalam 

penyimpanan cryptocurrency yang lebih aman. 
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microcontroller 
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