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INTISARI 

RANCANG BANGUN BLOCKCHAIN DAN SMART CONTRACT 

DALAM SISTEM PEMBAYARAN OTOMATIS PADA FREELANCE 

MARKETPLACE 

Intisari 

 

Alexandro Lucky Wibowo 

2107112284 

Sistem freelance marketplace konvensional memiliki kelemahan mendasar 

pada transparansi pembayaran dan penyelesaian sengketa, yang menimbulkan 

kekhawatiran bagi klien dan pekerja lepas. Untuk mengatasi hal ini, penelitian ini 

mengembangkan sistem pembayaran otomatis berbasis smart contract yang 

bertujuan untuk menciptakan ekosistem transaksi yang aman, transparan, dan 

terpercaya. 

Metodologi penelitian meliputi analisis kebutuhan, perancangan sistem, dan 

implementasi menggunakan Solidity dan React.js. Proses ini dilanjutkan dengan 

pengujian komprehensif, termasuk uji fungsionalitas dan uji pengguna, untuk 

memastikan bahwa sistem dapat beroperasi secara efisien dan memenuhi spesifikasi 

yang telah ditetapkan. 

Hasil yang diperoleh menunjukkan bahwa sistem ini berhasil 

mengotomatisasi pembayaran dan mengelola sengketa secara adil melalui 

mekanisme voting komunitas. Seluruh aktivitas penting dicatat secara permanen di 

dalam blockchain. Temuan ini membuktikan bahwa teknologi smart contract 

adalah solusi efektif untuk membangun ekosistem kerja lepas yang lebih transparan 

dan adil. 
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