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Perkembangan teknologi informasi di Indonesia mendorong transformasi
digital di berbagai sektor, termasuk sektor pertanian. Namun, petani berskala kecil
masih menghadapi banyak tantangan, terutama ketergantungan terhadap tengkulak
yang mengakibatkan harga jual tidak adil. Untuk mengatasi hal ini, penulis
membangun website dan aplikasi mobile penjualan produk pertanian untuk
mempermudah penjualan, memberi harga yang lebih adil, serta menyediakan fitur
chatbot untuk membantu pengguna dalam mendapatkan informasi lebih cepat.

Untuk mengatasi permasalahan yang ada, penulis membuat website dan
aplikasi LadangMart yang memiliki fitur utama seperti pengelolaan produk,
transaksi, chat antar pengguna, dan chatbot berbasis kecerdasan buatan. Website
dikembangkan menggunakan Laravel dan aplikasi dikembangkan dengan Flutter
dengan MySQL sebagai databasenya.

Website dan aplikasi LadangMart berhasil mempermudah petani dalam
menjual produk pertanian dan membantu pengguna dalam transaksi jual beli. Fitur
chatbot yang dibangun juga efektif memberikan informasi mengenai pertanian
secara cepat dan praktis.
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