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INTISARI

PENGEMBANGAN WEBSITE MANAJEMEN
DATA SENIMAN TRADISIONAL

Intisari

Yesi Sugandi
200710712

Perkembangan teknologi informasi membuka peluang untuk mendukung
pelestarian, pengembangan, dan promosi seni di Indonesia. Namun, perkembangan
seni tradisional di Indonesia mengalami kemajuan yang lambat karena kurangnya
adaptasi teknologi digital. Para seniman tradisional menghadapi kesulitan dalam
mengembangkan karir dan mempromosikan karya mereka akibat keterbatasan
akses informasi, jaringan yang terbatas, dan kurangnya platform digital yang
memadai. Hal ini menyebabkan menurunnya peluang ekonomi bagi seniman dan
lambatnya dokumentasi dan promosi dalam pelestarian warisan tak benda.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini mengembangkan Website
manajemen data seniman (Sentrad) menggunakan teknologi Laravel, MySQL, RESTful
API, dan Vue.js berdasarkan analisis sistem melalui wawancara dengan komunitas seni
Yogyakarta. Website ini memberikan solusi komprehensif melalui platform digital yang
memfasilitasi akses informasi dengan fitur digitalisasi pendataan seniman, memperluas
jaringan melalui forum diskusi dan pemetaan sanggar, serta menyediakan platform promosi
karya melalui sistem portofolio online, penilaian berbasis komponen , dan informasi event
kegiatan seni yang melibatkan tiga peran utama yaitu seniman, penilai, dan admin
komunitas.

Hasil evaluasi menggunakan usability testing dengan lima indikator (learnability,
memorability, efficiency, errors, dan satisfaction) yang dikombinasikan dengan wawancara
persepsional menunjukkan bahwa website Sentrad telah memenuhi kebutuhan dasar
pengguna dengan tingkat kemudahan penggunaan yang baik dan memberikan manfaat
praktis bagi komunitas seni tradisional. Meskipun masih memerlukan beberapa perbaikan

minor, responden menunjukkan kesediaan tinggi untuk menggunakan platform ini kembali,

X



yang mengindikasikan potensi adopsi positif dan keberlanjutan penggunaan di komunitas

seni tradisional Indonesia secara keseluruhan.
Kata Kunci: Sistem Informasi, Digitalisasi Seniman, Usability Testing, Platform Seni,

Teknologi Laravel
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