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ABSTRAK 
Desa Balong di Kapanewon Girisubo, Kabupaten Gunungkidul, Daerah 

Istimewa Yogyakarta, memiliki potensi budaya dan sosial melalui keberadaan 

Lumbung Mataraman dan lapangan sepak bola sebagai pusat aktivitas masyarakat. 

Kedua elemen ini berfungsi sebagai sarana fisik, simbol identitas budaya, dan 

kebersamaan warga. Tetapi, kondisi fisik yang menurun, keterbatasan fasilitas, dan 

kurangnya pemeliharaan menyebabkan berkurangnya minat masyarakat untuk 

beraktivitas di kawasan tersebut. Potensi sosial, budaya, dan ekonomi yang 

seharusnya dapat dikembangkan pun belum termanfaatkan secara optimal. 

Penelitian ini bertujuan merevitalisasi kawasan Lumbung Mataraman dan 

lapangan sepak bola di Desa Balong dengan pendekatan penataan kawasan 

multifungsi yang mengedepankan prinsip sustainability dan accessibility. Metode 

yang digunakan meliputi studi literatur, survei lapangan, wawancara dengan 

masyarakat, dan analisis tapak yang mencakup aspek tata ruang, kontur, iklim, serta 

aktivitas pengguna. Hasil analisis kemudian disintesis menjadi konsep perancangan 

kawasan yang integratif dan kontektual terhadap karakter lokal. 

Hasil perancangan menunjukkan bahwa penerapan konsep multifungsi 

dengan pengolahan tata ruang luar yang adaptif dan peningkatan fasilitas publik 

dapat memperkuat fungsi sosial, budaya, dan rekreasi kawasan. Penerapan sistem 

utilitas yang efisien, penambahan vegetasi lokal, serta peningkatan aksesibilitas 

menciptakan ruang yang nyaman, inklusif, dan ramah lingkungan. Revitalisasi ini 

juga mendukung wisata berbasis komunitas serta berpotensi meningkatkan 

perekonomian lokal melaui pengaktifan kembali kegiatan sosial dan budaya 

masyarakat. Dengan demikian, proyek ini diharapkan dapat mewujudkan kawasan 

yang berfungsi sebagai ruang interaksi, edukasi, dan rekreasi publik yang 

berkelanjutan serta menjadi contoh penataan kawasan multifungsi berbasis kearifan 

lokal di pedesaan. 

 

Kata kunci: Revitalisasi, Penataan Kawasan Multifungsi, Lumbung Mataraman, 

Lapangan Sepak Bola, Gunungkidul. 
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