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INTISARI

Akhir Cahyadi Budi S / 3089TF

Biorhythm adalah aplikasi ramalan menggunakan
grafik-grafik vyang mempunyai panjang interval vyang
berbeda-beda. Teori tentang Biohythm pertama kali
ditemukan di Berlin pada abad ke 19 oleh Wilhelm
Fliess. Biorhythm sendiri merupakan grafik vang
menunjukkan fisik, emosi, dan intelektualitas. Siklus
dari fisik adalah 23 hari, emosi 28 hari, dan
intelektual 33 hari. Siklus ini dimulai dari lahir dan
terus berlangsung. Jika ketiga grafik ini berada pada
area positif (dibawah axis horizontal), dipercaya bahwa
anda memiliki kesempatan untuk membuat keputusan
penting vyang akan mempengaruhi kehidupan anda.

Aplikasi Biorhythm  ini dikembangkan dengan
menggunakan teknologi Java2 Micro Edition. MIDP vyang
digunakan adalah MIDP versi 2.0. Ujicoba aplikasi ini
dengan menggunakan emulator vang terdapat pada J2ME
Wireless Toolkit 2.0. yaitu DefaultColorPhone dan juga
di telah ujicobakan penggunna dengan implementasi
menggunakan Handphone (Nokia N70).

Kata kunci: MIDlet, Biorhythm.
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