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BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan sistem yang telah dihasilkan, dapat

ditarik kesimpulan, vyaitu

1.

Telah dibangun Sistem Informasi Geografis (SIG)
yang akurat, informatif serta user-friendly.

SIG ini memiliki fungsi untuk mengelola data gua
dan peta rupa bumi, mempermudah pencarian data,
klasifikasi data gua serta visualisasi mulut gua
pada peta rupa bumi dengan acuan titik
koordinat.

SIG ini dapat membantu kelompok penelusur gua
untuk menangani pengelolaan data yang
dilanjutkan dengan pengembangan potensi gua yang

terarah.

5.2 Saran

Setelah melakukan pembangunan dan pengujian Sistem

Informasi Geografis ini, saran=saran yang mungkin

bermanfaat bagl pengembang program yang akan datang,

antara lain

1.

Pengembangan Sistem Informasi Geografis (SIG)
ini untuk dapat menangani data survey peta gua
serta visualisasi lorong gua pada peta rupa
bumi .

Apabila data gua sudah dapat disebarluaskan maka
bisa dibuat SIG versi Online. Versi Online ini
nantinya dapat berkembang menjadi bank data gua

nasional atau bahkan internasional.
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen ini akan berisi penjelasan pemakaian dokumen
Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) atau
Software Requirement Specification (SRS). Untuk penamaan
dokumen ini selanjutnya akan digunakan istilah SKPL.

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL)
merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan perangkat lunak
yang akan dikembangkan. Dokumen ini digunakan oleh
pengembang perangkat lunak sebagai acuan teknis

pengembangan perangkat lunak.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat Lunak Sistem Informasi Geografi
Penyebaran Sistem Gua pada Peta Rupa Bumi (phiKarst)
dikembangkan dengan tujuan untuk membantu kelompok
penelusur gua dalam mengolah data hasil survei menjadi
sebuah peta gua, melakukan identifikasi sistem maupun
sub-sistem gqua pada suatu kawasan untuk mengetahui
keterkaitan antara suatu sistem dengan sistem yang lain,
Membantu pengelolaan data gua yang selama ini dikelola
secara manual. Pengembangan dilakukan dengan menerapkan
konsep pemrograman berorientasi objek menggunakan Java
jdk 1.5.0 sebagai programming tools dengan editor teks

TextPad dan MySQL sebagal Database Management System.

1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan
Beberapa definisi, akronim dan singkatan yang digunakan
¢ SKPL : Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak, atau
SRS (Software Requirements Specification), sebagai
dokumen spesifikasi perangkat lunak yang
dikembangkan.

o phiKarst : Perangkat lunak yang dikembangkan.
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e UXx adalah kode yang merepresentasikan Use Case
pada phiKarst, dengan U merupakan kode Use Case dan
Xx adalah digit / nomor Use Case serta sub Use Case.

o JVM : Java Virtual Machine, yaitu mesin virtual dari
Java yang dibutuhkan untuk menjalankan program yang

dibuat dengan Java.

1.4 Referensi

 Tim Penelitian Speleologi Pacitan 2003 PALAWA-UAJY,
Laporan Penelitian Speleologi Pacitan, PALAWA-UAJY,
2003.

o Microsoft, Microsoft Visio 2003 Help, Microsoft Press,
2003

¢ Martin Fowler, UML Distilled Edisi3, Panduan Singkat
Bahasa Pemodelan Objek Standar, Penerbit Andi, 2005.

1.5 Deskripsi umum (Overview)

Dokumen SKPL ini dibagi menjadi 4 bab. Bab pertama
adalah Pendahuluan, yang berisi tentang deskripsi
dokumen. Bab kedua adalah Deskripsi Keseluruhan, vyang
berisi penjelasan secara umum mengenai sistem yang akan
dikembangkan meliputi fungsi-fungsi dari sistem,
karakteristik pengguna, batasan dan asumsi yang diambil
dalam pengembangan perangkat lunak. Bab ketiga adalah
Spesifikasi Rinci Kebutuhan, vyang berisi penjelasan
tentang kebutuhan sistem yang akan dikembangkan secara
lebih rinci. Bab keempat adalah Realisasi Use Case, yang
berisi realisasi use case dalam  tahap analisis
(konseptual), yang akan digunakan sebagai dasar realisasi

use case pada tahap desain.
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2 Deskripsi Keseluruhan

2.1 Perspektif produk

PhiKarst merupakan perangkat lunak untuk memberikan
informasi gua secara detaill berupa data fisik gqua
meliputi lokasi dan nama, deskripsi yang berisi kawasan
sekitar mulut gua dan potensi-potensi yang yang dimiliki,
peta gua serta visualisasi penyebaran gua pada suatu
wilayah diatas peta rupa bumi.

Dalam penggunaannya, user cukup memasukkan data
inventarisasi gua (data berupa data survei dan data
survel peta) dan peta rupa bumi yang diperlukan. Untuk
visualisasi peta gua dan peta rupa bumi serta klasifikasi
data, akan disediakan fasilitas untuk searching [/
pencarian serta filterisasi  menurut  potensi yang
dimiliki. Dengan adanya fasilitas ini diharapkan
pengelolaan data serta pencarian informasi yang
dibutuhkan dapat lebih mudah, bahkan menyenangkan.

PhiKarst dapat berjalan diberbagai sistem operasi
yang memiliki Java Virtual Machine (JVM) dengan
spesifikasi  tertentu. phiKarst dikembangkan dengan
menerapkan konsep pemrograman berorientasi objek dengan
mengunakan bahasa pemrograman Java serta menerapkan
penggunaan basis data MySQL.

2.2 Arsitektur Aplikasi

F ™\

pthars(,t' Aplication phiKar
L On Work Station On MySql Server

Gambar 2.1. Diagram Arsitektur phiKarst
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2.3 Kebutuhan Fungsional Produk

phiKarst

<<extends>>

U4: Lihat Sebaran
Gua

U6: Lihat Detail
Gua

T~ <<extends>>

~

Guest S~
U8: Lihat Data Gua =~y U5: Filter Data Gua
U2: Pengelolaan
Data Gua N
~
~
~wxinclude>>
/ \\\
\\
~
\\
\\
\\
<<inciude>> p
U3: Pengelolaan \
Operator Peta Rupa Bumi

’
’

_O

U7: Pengelolaan
Data Login

_ Admin

Gambar 2.2. Diagram Use Case phiKarst
2.3.1 Use Case Login (Ul)

Use case ini digunakan oleh aktor untuk memperoleh

akses ke sistem dengan hak sebagai admin maupun operator.

2.3.2 Use Case Pengelolaan Data Gua (U2)

Use case 1ini digunakan oleh aktor (Operator) untuk
mengelola data gua. Pengelolaan ini meliputi penambahan,
pengubahan serta penghapusan data gua yang tersimpan

didatabase.
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2.3.3 Use Case Pengelolaan Data Peta Rupa Bumi (U3)

Use <case ini digunakan oleh aktor (Operator) untuk
mengelola data peta rupa bumi. Pengelolaan ini meliputi
penambahan, pengubahan serta penghapusan data peta rupa bumi

yang tersimpan didatabase.

2.3.4 Use Case Lihat Sebaran Gua (U4)

Use case ini digunakan oleh aktor (Guest) untuk melihat

sebaran gua pada peta rupa bumi yang dipilih.

2.3.5 Use Case Filter Gua (U5)

Use case ini digunakan oleh aktor (Guest) mencari atau
mem~filter gua yanyg ditampilkan pada peta rupa bumi yang
dipilih.

2.3.6 Use Case Lihat Detail Gua (U6)

Use case ini digunakan oleh aktor (Guest) untuk melihat
detail dari gua yang dipilih melalui hotspot yang ada pada
peta rupa bumi yang dipilih.

2.3.7 Use Case Pengelolaan Data Login (U7)

Use <case ini digunakan oleh aktor (Admin) untuk
mengelola data login. Pengelolaan ini meliputi penambahan,
pengubahan serta penghapusan data login yang tersimpan

didatabase.

2.3.8 Use Case Lihat Data Gua (U8)

Use case 1ni digunakan untuk melihat data gua serta

mengetahui peta dimana gua tersebut berada.
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2.4 Kebutuhan Non-Fungsionalitas Produk
2.4.1 Kebutuhan antarmuka eksternal

Kebutuhan antarmuka eksternal vyang didefinisikan pada
perangkat lunak phiKarst mencakup kebutuhan antarmuka
pemakai, antarmuka perangkat keras, dan antarmuka perangkat

lunak.

2.4.1.1 Antarmuka pemakai

Pemakai akan berinteraksi dengan phiKarst menggunakan
antarmuka GUI (Graphical User Interface). Sebagai sarana
input digunakan mouse dan keyboard, sedangkan sarana output

digunakan monitor.

2.4.1.2 Antarmuka perangkat keras

Perangkat keras yang digunakan untuk pengembangan
phiKarst adalah
¢ Desktop Computer (AMD Athlon XP 1800+ ~1500MHz, DDR
512MB, Integrated Graphic Adapter 32MB)

¢ Keyboard

¢ Mouse

2.4.1.3 Antarmuka perangkat lunak

Dalam pengembangan perangkat lunak ini, untuk programming
tools digunakan TextPad dengan bahasa pemrograman yang
digunakan adalah Java. Pengelolaan basis data menggunakan
mySQL. Untuk pengolah grafis digunakan CorelDRAW Graphics Suite
X3.

2.5 Karakteristik Aktor
- Admin : Pengelola data pengguna.
- Operator : Pengelola data gua maupun peta rupa bumi.
~ Guest : Pengguna akhir (end-user) yang memerlukan

informasi yang diberikan untuk tujuan tertentu.
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3 Deskripsi Rinci Kebutuhan

3.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

3.1.1 Spesifikasi Use Case Login (Ul)

Use Case Id Ul

Use Case Name Login

Use Case Type Essential
i Priorty High
! Actors Admin, Operator
: Description Use case ini digunakan oleh aktor untuk
| memperoleh akses ke sistem sesuail haknya. Login
: didasarkan pada sebuah username dan password

yang berupa rangkaian karakter.
Preconditions
Basic Path . Sistem menampilkan antarmuka login

. Aktor memasukkan username

. Aktor memasukkan password

. Aktor meminta untuk login ke sistem.

. Sistem memeriksa username dan password aktor
yang diinputkan.

6. Sistem memberikan akses ke aktor sesuai

haknya.

U W N

Alternative Paths

‘Post Conditions

- Member memasuki sistem dan dapat menggunakan
fungsi-fungsi pada sistem sebagai admin

Exception Paths

1. Username dan password tidak sesuai (setelah
Ul langkah 5)
a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
username dan password tidak sesuai
b. Kembali ke Ul langkah 2

Includes

Extends

Tabel 3.1 Spesifikasi Use Case Login (Ul)

3.1.2 Spesifikasi Use Case Pengelolaan Data Gua (U2)

Use Case Id U2

Use Case Name Pengelolaan Data Gua

Use Case Type Essential

Priorty High

Actors Operator

Description Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
mengelola data gua. Pengelolaan gua ini
meliputi tambah, edit, hapus dan tampil data
gua.

Preconditions 1. Use Case Login (Ul) sudah dilakukan.

2. Database sudah ada.

Basic Path

Tambah Data Gua

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penambahan data gua.

2. Aktor memasukkan detail gua.

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
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gua yang telah diinputkan.

4, Sistem mengecek koordinat yang diinputkan
apakah sudah terdaftar atau belum.

5. Sistem menyimpan data gua ke database.

Alternative Paths

A-1. Ubah Data Gua

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pengubahan data gua.

2. Aktor memilih data gua yang akan diubah
datanya.

3. Sistem menampilkan data gua yang dipilih.

4. Aktor mengubah data gua pada tempat yang
disediakan.

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan
perubahan.

6. Sistem mengecek koordinat yang diinputkan
apakah sudah terdaftar atau belum.

7. Sistem menyimpan data gua yang telah diubah
ke dalam database.

A~-2. Hapus Data Gua

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penghapusan data gua.

2. Aktor memilih data gua yang akan dihapus
datanya.

3. Sistem menampilkan data gua yang dipilih

4. Aktor meminta sistem untuk melakukan
penghapusan data gua yang dipilih.

5. Sistem menghapus data gua bersangkutan dari
database.

Post Conditions

Data Gua di database terupdate

Exception Paths

1. Koordinat vyang dimasukkan sudah ada
(Setelah U2 Basic Path 2 atau setelah U2
Alternative Paths A-1.3).

a. Sistem menampilkan peringatan bahwa
Koordinat sudah terdaftar.

b. Kembali ke U2 Basic Path 2 atau ke U2
Alternative Path A-1.3.

Includes

Ul:Login .

Extends

Tabel 3.2 Spesifikasi Use Case Pengelolaan Data Gua (U2)

3.1.3 Spesifikasi Use Case Pengelolaan Data Peta Rupa Bumi (U3)

Use Case Id U3

Use Case Name Pengelolaan Data Peta Rupa Bumi

Use Case Type Essential

Priorty High

Actors’ Operator

Description Use Case ini digunakan o©oleh aktor untuk
mengelola data peta rupa bumi. Pengelolaan data
peta rupa bumi ini meliputi tambah, edit, hapus
dan tampil data peta rupa bumi.

Preconditions 1. Use Case Login (Ul) sudah dilakukan.
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2. Database sudah ada.

Basic Path

Tambah Data Peta Rupa Bumi

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penambahan data peta rupa bumi.

2. Aktor memasukkan detail peta rupa bumi.

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
peta rupa bumi yang telah diinputkan.

4. Sistem mengecek ID peta yang diinputkan
apakah sudah terdaftar atau belum.

5. Sistem menyimpan data peta rupa bumi ke

database.
Alternative Paths [ A-1. Ubah Data Peta Rupa Bumi
1. Sistem menampilkan antarmuka untuk

pengubahan data peta rupa bumi.

2. Aktor memilih peta rupa bumi vyang akan
diubah datanya.

3. Sistem menampilkan data peta rupa bumi yang
dipilih.

4. Aktor mengubah data peta rupa bumi pada
tempat yang disediakan.

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan
perubahan.

6. Sistem mengecek ID Peta vyang diinputkan
apakah sudah terdaftar atau belum.

7. Sistem menyimpan data peta rupa bumi yang
telah diubah ke dalam database.

A-2. Hapus Data Peta Rupa Bumi

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penghapusan data peta rupa bumi.

2. Aktor memilih peta rupa bumi yang akan
dihapus datanya.

3. Sistem menampilkan data peta rupa bumi yang

dipilih.

4. Aktor meminta sistem untuk melakukan
penghapusan data peta rupa bumi vyang
dipilih.

5. Sistem menghapus data peta rupa bumi
bersangkutan dari database.

Post Conditions

Data peta rupa bumi di database terupdate

Exception Paths

Includes

Ul: Login

Extends

Tabel 3.3 Spesifikasi Use Case Pengelolaan Data Peta Rupa Bumi (U3)

3.1.4 Spesifikasi Use Case Lihat Sebaran Gua (U4)

Use Case Id U4

Use Case Name Lihat Sebaran Gua

Use Case Type Essential

Priorty High

Actors Guest

Description Use Case ini digunakan oleh aktor untuk melihat
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sebaran sistem gua pada peta rupa bumi.

Preconditions

1. Database sudah ada.

Basic Path

1. Sistem menampilkan antarmuka Lihat Sebaran
Gua.
2. Sistem menampilkan peta rupa bumi.

3. Sistem mengambil data koordinat gua dari
database.

4. Sistem melakukan rutin untuk menampilkan
hotspot pada peta rupa bumi menurut

koordinat gua.

Alternative Paths

Post Conditions

Sistem menampilkan antarmuka yang berisi peta
rupa bumi serta hotspot gua yang ada.

Exception Paths

Includes

Extends

U5:Filter Gua, U6:Lihat Detail Gua

Tabel 3.4 Spesifikasi Use Case Lihat Sebaran Gua (U4)

3.1.5 Spesifikasi Use Case Filter Gua (U5)

Use Case Id U5

Use Case Name Filter Gua

Use Case Type Essential

Priorty High

Actors Guest

Description Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mem-
filter gua vang ditampilkan pada peta rupa
bumi .

Preconditions 1. Database sudah ada.

Basic Path 1. Sistem menampilkan antarmuka vyang  berisi

peta rupa bumi serta hotspot gua yang ada.

2. Aktor memilih kriteria filter.

3. Aktor memasukkan kata kunci.

4. Aktor meminta sistem melakukan filterisasi.

5. Sistem mem-filter data gua yang ada sesuai
dengan kriteria dan kata kunci.

6. Sistem melakukan zrutin untuk menampilkan

hotspot gua hasil filterisasi.

Alternative Paths

Post Conditions

Sistem menampilkan antarmuka yang berisi peta
rupa bumi serta hotspot gua hasil filterisasi.

Exception Paths

Includes

Extends

Tabel 3.5 Spesifikasi Use Case Filter Gua (U5)

3.1.6 Spesifikasi Use Case Lihat Detail Gua (U6)

Use Case Id

U5
Use Case Name Lihat Detail Gua
Use Case Type Essential ’
Priorty High
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Actors Guest

Description Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mem-
filter gua vyang ditampilkan pada peta rupa
bumi.

Preconditions 1. Database sudah ada.

Basic Path

1. Aktor memilih gua yang akan dilihat
detailnya melalui hotspot yang ada.
2. Sistem menampilkan Detail gua yang dipilih

Alternative Paths

Post Conditions

Sistem menampilkan antarmuka detail gua yang
dipilih.

Exception Paths

Includes

Extends

Tabel 3.6 Spesifikasi Use Case Lihat Detail Gua (US6)

3.1.7 Spesifikasi Use Case Pengelolaan Data User (U7)

Use Case Id U7

Use Case Name Pengelolaan Data User

Use Case Type Essential

Priorty High

Actors Admin

Description Use Case ini digunakan oleh aktor (Admin) untuk
mengelola data user. Pengelolaan wuser 1ini
meliputi tambah, edit, hapus dan tampil data
user.
1. Use Case Login (Ul) sudah dilakukan.

Preconditions

2. Database sudah ada.

Basic Path

Tambah Data User

1. Sistem menampilkan antarmuka untuk
penambahan data user.

2. Aktor memasukkan detail user.

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
gua yang telah diinputkan.

4. Sistem mengecek nama user yang diinputkan
apakah sudah terdaftar atau belum.

5. Sistem menyimpan data user ke database.

Alternative Paths

A-1. Ubah Data User

l. Sistem menampilkan antarmuka untuk
pengubahan data user.

2. Aktor memilih data user vyang akan diubah
datanya.

3. Sistem menampilkan data user yang dipilih.

4. Aktor mengubah data user pada tempat yang
disediakan.

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan
perubahan.

6. Sistem mengecek user yang diinputkan apakah
sudah terdaftar atau belum.

7. Sistem menyimpan data user yang telah diubah
ke dalam database.
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A-2. Hapus Data User

1. Sistem menampilkan
penghapusan data user.

2. Aktor memilih data user yang akan dihapus

antarmuka untuk

datanya.
3. Sistem menampilkan data user yang dipilih
4. Aktor meminta sistem untuk melakukan

penghapusan data user yang dipilih.
5. Sistem menghapus data user bersangkutan dari
database.

Post Conditions

Data user di database terupdate -

Exception Paths

1. Nama user yang dimasukkan sudah ada
(Setelah U7 Basic Path 2 atau setelah U7
Alternative Paths A-1.3).

b. Sistem menampilkan peringatan bahwa
terjadi duplikasi nama user.

c. Kembali ke U7 Basic Path 2 atau ke U7
Alternative Path A-1.3.

| Includes

Includes Ul:Login

Extends

Tabel 3.7 Spesifikasi Use Case Pengelolaan Data Login (U7)

3.2 Persistent Data

0.2

PETA GUA

Propinsi

Batas Kanan
Bawah
Batas Kiri Atas

Desa j Kecamalan

Nama
Dusun &Kabupaien
N

—_AW— PETA Nolembar

Memlhlu GUA

.
. Gambar

USER

Gambar 2.3. Diagram Relasi Entitas (ERD)
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen DPPL ini dibuat untuk menyediakan deskripsi
lengkap mengenai desain perangkat lunak Sistem Informasi
Geografis Penyebaran Sistem Gua pada Peta Rupa Bumi
{phiKarst), vyang dibuat untuk kelompok pecinta alam,
kelompok penelusur gua serta pemerhati alam khususnya
speleologi. Dokumen ini khususnya ditujukan untuk pembuat
perangkat lunak, dan orang orang lain yang tertarik untuk

mengembangkan perangkat lunak ini lebih lanjut.

1.2 Lingkup Masalah

Dokumen DPPL ini menyediakan deskripsi lengkap
perancangan perangkat lunak untuk Sistem Informasi
Geografis Penyebaran Sistem Gua pada Peta Rupa Bumi
{(phiKarst). Perancangan ini merupakan arsitektur sistem
yang dijelaskan melaluil perancangan class/modul, detail
operasi apa vyang akan dilakukan oleh masing-masing
class/modul, dan layout database. Metodologi  yang
digunakan dalam perancangan adalah metode USDP (Unified

Software Development Process).

1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan
Beberapa definisi, akronim dan singkatan yang digunakan
¢ SKPL : Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak, atau
SRS (Software Reguirements Specification), sebagai
dokumen spesifikasi perangkat lunak yang

dikembangkan.

o DPPL adalah Deskripsi Perancangan Perangkat ZLunak,
biasa juga disebut sebagai Software Design
Description (sSDD}, merupakan deskripsi dari
perancangan produk atau perangkat lunak yang akan
dikembangkan.

e phiKarst : Perangkat lunak yang dikembangkan.
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e JVM : Java Virtual Machine, yaitu mesin virtual dari
Java yang dibutuhkan untuk menjalankan program yang

dibuat dengan Java.

1.4 Referensi
e Winarto Prastawa Subagia, SKPL phiKarst, FTI-UAJY,
2007.
e Microsoft, Microsoft Visio 2003 Help, Microsoft Press,
2003
e Martin Fowler, UML Distilled Edisi3, Panduan Singkat
Bahasa Pemodelan Objek Standar, Penerbit Andi, 2005.

e Dahrami, Object Oriented System Development, McGraw
Hill, 2000

1.5 Deskripsi umum (Overview)

Dokumen ini terdiri dari tiga bab. Bab pertama adalah
Pendahuluan, yang berisi deskripsi dokumen. Bab kedua adalah
Deskripsi Perancangan Arsitektural, vyang berisi deskripsi
arsitektur sistem. Bab ketiga adalah Deskripsi Perancangan
Antarmuka, yang berisi deskripsi rancangan GUI yang digunakan

sistem untuk berinteraksi dengan user.

2 Deskripsi Perancangan Arsitektural

2.1 Desain Arsitektur

Menu
Utama

1
[
Login
I
[ 1
ADMIN OPERATOR GUEST About
! ) I
| |
Ganti Browser Browser
Kelola User password Kelola Gua Kelola Peta Data Peta
Lihat Detall Lihat Detall -
Gua Gua Pilih Peta

Gambar 2.1. Desain Arsitektur
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2.2 Deployment Diagram

é )

MySQL
Database
Server

phiKarst

_ y

Gambar 2.2. Deployment Diagram

Deployment diagram ini dibuat untuk menunjukkan semua node
pada sistem yang saling berinteraksi. Pada diagram diatas,
aplikasi phiKarst diletakkan pada <client workstation,

sedangkan basisdata diletakkan pada server basisdata MySql.
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2.3 Realisasi Use Case
2.3.1 Desain Class Diagram
BrowserUl DataBrowserUl
/ DetailGuaUl PilinPetaUl
o Smweale> e\ <Lereate>> .- >
Y
N -
Gun N /BrowserManag\e 1Peta%um|
N \:‘2:‘ i ! N i 1
& 1
31 Ny 7/ Al e, v 31
2 N 57 2l % &7 5
8 AN &7 a1 AN o 51
% N &7 o N / Vi
v 7/ vi |
" 7 1 |
i : @ <<greate>> )@ <<geale>> < :' ( )
GuaManageU! GuaManage Koneksu PetaManage PetaManageUl
1
A1 0
3 5!
21 g
Vi of
v 9(
v v
1 1
ImageFilter UserManage LoginUl
~ !
~
1 A :-3':
R
1 ~ 1y
\\ |V
~a
<<create>>
————————— >
UserManageUl User
Gambar 2.3. Class Diagram
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2.3.2 Design Collaboration Diagram

2.3.2.1 Use Case Login

O 0O

:LoginUl :UserManage Jser  ;Koneksi
[ | | [ I
E] LoginUi — ! | 1
Y UserManage() | |
Koneksi() | .
| - T
| . o | |
Login data i 1
[ [
btnLoginClick() User{String,String | |
,String) |
[
[ [
1 X | |
| cekLogin(User) |
1 L] bukaKoneksi(Connection)
| { tutupKoneksi(Connection) |
| | T
| 1 |

Gambar 2.4. Collaboration Diagram: Use Case Login

2.3.2.2 Use Case Pengelolaan Data Gua

O O O OO0

operator :GuaManageUl :GuaManage Gua :mageFileFilter  :Koneksi
1 I i 1 ] |
GuaManageUl() . —— ! ! i 1
GuaManage() %eksi() i 1
. . 1
binAddClick() T 5 !
Data Gua { 1
{ |
NCli
binPAClick) ImageFileFilter() !
bnExClick() !
T

ImageFileFilter()

I
|
{
J
|
N T
binSaveClick() ; Gua() |I >D
1

boolean validate(String) S
addGuaDetail(Gua)

L_ addGuaPeta(File,String)

bukaKoneksi()
tutupKoneksi{) |

I
btnEditClick() |

1
etLike(String):Gua G
Data Gua 1 _.‘:'.‘?‘)—>E::I

binPIClick()
binExClick()

]
ImageFileFilter() | |
T T
ImageFileFilter) 1 !
. | ]
binSaveClick() > Guag) \
boolean validate(String} TE

edilGuaDetail(Gua)
editGuaPeta(File String)

bukaKoneksi()
: tutupKoneksi()
btnDelClick() .
delGua(Siring) bukaKoneksi()
tutupKoneksi()

|
! !
binFilterClick() [ ] . . .
},_____9 getAllLike(Siring,String):Vector bukaKaneksi()
1

L {utupKoneksi()

btnAlClick
m—_"_> etAll():Vector bukaKoneksi()

' tutupKoneksi()
| |
binDetClick(}

]
i

btnExitClick() :

E] :] i

Gampar 2.5. Collaboration Diagram: Use Case Pengelolaan Data Gua

T
I
I
i
!
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2.3.2.3 Use Case Pengelolaan Data Peta Rupa Bumi

e 0 0 Q00

=

btnDelClick() .
Hdemela(smng) T bukaKoneksi()
| tutupKoneksi()
[:] btnExitClick(} E:] -
1
1

operator :PetaManageU! :ImageFileFilter  Koneksi
1 i | ] |
PetaManageUl() . 1 1 1 \
PetaManage() ~ r“l Koneksi() t | ]
binAddClick() L ; :
Data Peta : I :
— |
BtapifinClick() ImageFileFitter() ! ! E:I
btnSaveClick(} Peta() | '
1 boolean validasi(String) — |
I
\ addPeta(Peta) bukakoneksi() : :
| | tutupKoneksi() | 1
1 -
L pinEditClick) e(Sting)Pet B '
etLike(String):Peta
Data Peta : : > Mm !
binPiClick() - !
ImageFileFilter() 1 L IJ_:]
i |
1 i |
btnSaveClick |
aveClick() > Peti() | >[:-] :
I boolean validate(String) ; M |
I " I
I Lr' editPeta(Petl = bukaKoneksi() ! .
: ! tutupKoneksi) T Z
| | t
|
|
1
i
[
|
|
1

Gaml;;r 2.6-.'”Collaboration Diagram: Use Case Pengélolaan Data Peta Rupa Bumi

2.3.2.4 Use Case Pengelolaan User

2 HO 0 O

admin :UserManageU| :UserManage :User Koneksi
| |

UserManageUl() -

1

UserManage()

Kaneksi()

btnAddClick()
Data User
btnSaveClick()

User{String,String, String)

M-

boolean cekUserName(String)
L_ tambahUser(User)

bukaKoneksi()
i tutupKoneksi()
btnEditClick() ] .
getUser(String)
Data User
btnSaveClick()
boolean cekUserName(String)

| ubahUser(User) bukaKoneksi()

| e

' | tutupKoneksi()
I }_HnDelChck() ! ubahUser(User) - bukaKoneksi()

| ! tutupKoneksi()

I |
bnExitClick() T
| |_H| | I

Gambar 2.7. Collaboration Diagram: Use Case Pengelolaan Data User
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2.4 Deskripsi Spesifik Class Diagram

2.4.1 Spesifikasi Desain Kelas Gua
Kelas ini merupakan kelas entitas Gua.

Gua
-koord : String
; -nama : String
’ -dusun : String
i -desa : String
| -kec : String
. -kab : String
i -prop : String
-detail : String
! -peta : Vector
+setKoord(String)
Method untuk mengubah nilai atribut koord.
+setNama (String)
Method untuk mengubah nilai atribut nama.
+setDusun (String)
Method untuk mengubah nilai atribut dusun.
; +setDesa (String)
| Method untuk mengubah nilai atribut desa.
i +setKec (String)
Method untuk mengubah nilai atribut kec.
+setKab (String)
Method untuk mengubah nilai atribut kab.
+setProp(String)
Method untuk mengubah nilai atribut prop.
tsetPeta (Vector)
Method untuk mengubah nilai atribut peta.

t+getKoord:String

Method untuk mengambil nilai atribut koord.
+getNama:String

Method untuk mengambil nilai atribut nama.
+getDusun:String

Method untuk mengambil nilai atribut dusun.
+getDesa:String

Method untuk mengambil nilai atribut desa.
+getKec :String

Method untuk mengambil nilai atribut kec.
+getKab:String

Method untuk mengambil nilai atribut kab.
+getProp:String

Method untuk mengambil nilai atribut prop.
+getPeta:Vector

Method untuk mengambil nilai atribut peta.

Tabel 2.1. Spesifikasi Desain Class Gua

2.4.2 Spesifikasi Desain Class GuaManage
Class 1ini merupakan class kontrol menangani

proses manipulasi data gua.

GuaManage
-conn : Koneksi
+getAllGua:Vector

Method untuk mengambil semua data gua yang ada.
+getGuaBy (String, String) :Vector

Method untuk mengambil data gua menurut kritera.
+addGua (Gua)

Method untuk menambah data gua.




+editGua (Gua)
Method untuk mengubah data peta.
+delGua (Gua)
Method untuk menghapus data peta.
+validate (Gua)
Method untuk melakukan validasi terhadap data gqua.

Tabel 2.2. Spesifikasi Desain Class GuaManage

2.4.3 Spesifikasi Desain Kelas GuaManageUI
Kelas ini merupakan kelas antarmuka untuk

menangani proses manipulasi data gua.

GuaManageUI

+btnAddClick ()
Method untuk memanggil rutin penambahan data gua.
+btnEditClick ()
Method untuk memanggil rutin pengubahan data gua yang
dipilih.
+btnDelClick()
Method untuk memanggil rutin guna menghapus data gua.
+btnSaveClick ()
Method untuk memanggil rutin guna menyimpan penambahan atau
perubahan data gua.
+btnCancelClick()
Method untuk membatalkan penambahan atau perubahan data gua.
+btnExitClick ()
Method untuk keluar dari antarmuka ini.
+setMode (boolean)
Method untuk setting mode form. Bila bernilai true maka
dapat di edit, bila false tidak dapat di edit.
Tabel 2.3. Spesifikasi Desain Class GuaManageUI

2.4.4 Spesifikasi Desain Kelas Peta
Kelas ini merupakan kelas entitas Peta.

PetaBumi

~lembar : String
-skala : String
-nw : String

-se : String
-img : Imagelcon

+setLembar (String)

Method untuk mengubah nilai atribut lembar.
+setSkala (String)

Method untuk mengubah nilai atribut skala.
+setNW(String)

Method untuk mengubah nilai atribut nw,
+setSE(String)

Method untuk mengubah nilai atribut se.
t+setImg(Imagelcon)

Method untuk mengubah nilai atribut img.

+getlembar:String

Method untuk mengambil nilai atribut lembar.
+getSkala:String

Method untuk mengambil nilai atribut skala.
+getNW:String

Method untuk mengambil nilai atribut nw.
+getSE:String

Method untuk mengambil nilai atribut se.
+getImg: Imagelcon
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Method untuk mengambil nilai atribut img.

Tabel 2.4. Spesifikasi Desain Class Peta

2.4.5 Spesifikasi Desain Kelas PetaManage

Kelas ini merupakan kelas kontrol menangani

proses manipulasi data peta bumi.

PetaManage

-conn : Koneksi

+getAllPeta():Vector

Method untuk mengambil semua data Peta yang ada.
+getPetaBy(String, String):Vector

Method untuk mengambil data Peta menurut kritera.
+addPeta (Peta)

Method untuk menambah data Peta.
+editPeta (Peta)

Method untuk mengubah data peta.
+delPeta{Peta)

Method untuk menghapus data peta.
+validate (Peta)

Method untuk melakukan validasi terhadap data Peta.

Tabel 2.5. Spesifikasi Desain Class PetaManage

2.4.6 Spesifikasi Desain Class PetaManageUI

PetaManageUL
+btnAddClick()
Method untuk memanggil rutin penambahan data peta.
+btnEditClick ()
Method untuk memanggil rutin pengubahan data peta vyang
dipilih.
+btnDelClick()
Method untuk memanggil rutin guna menghapus data peta.
+btnSaveClick ()
Method untuk memanggil rutin guna menyimpan penambahan atau
perubahan data peta.
+btnCancelClick()
Method untuk membatalkan penambahan atau perubahan data
peta.
+btnExitClick ()
Method untuk keluar dari antarmuka ini.
+setMode (boolean)
Method untuk setting mode form. Bila bernilai true maka
dapat di edit, bila false tidak dapat di edit.
Tabel 2.6. Spesifikasi Desain Class PetaManageUI
2.4.7 Spesifikasi Desain Class User
Kelas ini merupakan kelas entitas User.
PetaBumi
-nama : String
-pass : String
-tipe : String
+setNama (String)
Method untuk mengubah nilai atribut nama.
+setPass (String)
Method untuk mengubah nilai atribut pass.
+setTipe (String)
Method untuk mengubah nilai atribut tipe.
+getNama:String
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Method untuk mengambil nilai atribut nama.
+getPass:String

Method untuk mengambil nilai atribut pass.
+getTipe:String

Method untuk mengambil nilai atribut tipe.

Tabel 2.7. Spesifikasi Desain Class User

2.4.8 Spesifikasi Desain Class UserManage
Kelas ini merupakan kelas kontrol User.
UserManage
-conn : Koneksi
+getAllUser () :Vector
Method untuk mengambil semua data User yang ada.
+getUserBy(String, String) :Vector
Method untuk mengambil data User menurut kritera.
t+addUser (User)
Method untuk menambah data User.
+editUser (User)
Method untuk mengubah data User.
+delUser (User)
Method untuk menghapus data User.
t+validate (User)
Method untuk melakukan validasi terhadap data User.
Tabel 2.8. Spesifikasi Desain Class UserManage
2.4.9 Spesifikasi Desain Class UserManageUI
Kelas ini merupakan kelas antarmuka User.
UserManageUI
+btnAddClick()
Method untuk memanggil rutin penambahan data User.
+btnEditClick ()
Method untuk memanggil rutin pengubahan data User yang
dipilih.
+btnDelClick()
Method untuk memanggil rutin guna menghapus data User.
+btnSaveClick ()
Method untuk memanggil rutin guna menyimpan penambahan atau
perubahan data User.
+btnCancelClick()
Method untuk membatalkan penambahan atau perubahan data
User.
+btnExitClick ()
Method untuk keluar dari antarmuka ini.
+setMode (boolean)
Method wuntuk setting mode form. Bila bernilai true maka
dapat di edit
Tabel 2.9. Spesifikasi Desain Class UserManageUI
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2.4.10 Spesifikasi Desain Class BrowserManage
Kelas ini merupakan kelas kontrol Browser.

BrowserManage

+loadAllData()
Method untuk mengambil semua data gua yang berada dalam satu
peta rupa bumi.

+filterData (String, String)
Method untuk mensortir data gua menurut kategori dan
kriteria tertentu.

t+loadImage ()
Method untuk melakukan loading gambar peta.

t+loadData ()
Method untuk melakukan loading data qua.

+drawData ()
Method wuntuk menampilkan data gua berupa titik sebagai
perwakilan tiap mulut gua.

+getClickedData(Point) :String
Method untuk mengambil titik koordinat mulut gua.

+zoomln ()
Method untuk melakukan memperbesar gambar peta serta
relokasi titik mulut gua.

+zoomOut ()
Method untuk melakukan memperkecil gambar peta serta
relokasi titik mulut gua.

Tabel 2.10. Spesifikasi Desain Class BrowserManage

2.4.11 Spesifikasi Desain Class PanelImage
Kelas ini merupakan kelas antarmuka panel gambar

untuk BrowserUI.

PanelImage

+ loadAllbata(String lembar)
Method untuk memberikan nilai lembar peta dan memanggil
method loadAllData pada kelas BrowserManage.

+loadFilteredData(String, String)
Method wuntuk refresh tampilan peta dengan data yang
tersortir.

t+zoomIn ()
Method untuk refresh tampilan peta dengan gambar peta yang
telah diperbesar serta titik mulut gua vyang telah
direlokasi.

+zoomOut ()
Method untuk refresh tampilan peta dengan gambar peta yang
telah diperkecil serta titik mulut gua yang telah
direlokasi.

Tabel 2.11. Spesifikasi Desain Class PanelImage
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2.4.12 Spesifikasi Desain Class BrowserUI
' Kelas ini merupakan kelas antarmuka Browser.

BrowserUI

+ btnFilterClick()

Method untuk menampilkan data yang sudah disortir.
+ btnAllClick()

Method untuk menampilkan semua data.
+ btnInClick ()

Method untuk memperbesar peta.
+ btnOutClick ()

Method untuk memperkecil peta.
+ btnPilihClick({()

Method untuk menampilkan detail gua yang dipilih.
+ btnExitClick ()

Method untuk menutup browser.

Tabel 2.12. Spesifikasi Desain Class BrowserUI

2.4.13 Spesifikasi Desain Class Koneksi
' Kelas ini merupakan kelas kontrol untuk koneksi

database.

Koneksi

+ Connection bukaKoneksi ()
Method untuk membuka koneksi ke database.

+ Connection tutupKoneksi (Connection)
Method untuk menutup koneksi ke database.

+ boolean cekDriver ()
Method untuk melakukan pengecekan ketersediaan driver
database.

+ boolean cekKoneksi ()
Method untuk melakukan pengecekan ketersediaan koneksi ke
database.

Tabel 2.13. Spesifikasi Desain (Class Koneksi

2.4.14 Spesifikasi Desain Class ImageFileFilter
Kelas ini merupakan kelas kontrol untuk

nmemfilter file gambar.

ImageFileFilter

+ accept(java.io.File)

Method untuk menampilkan hanya file gambar pada.
+ getExtension(File)

Method untuk mengambil ekstensi file.
+ getDescription()

Method untuk mengambil deskripsi filter.

Tabel 2.14. Spesifikasi Desain Class ImageFileFilter
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3 Dekomposisi Data
3.1 Deskripsi Entitas Data Gua

Nama Tipe Panjang Keterangan
koord | varchar 20 Koordinat mulut gua, primary key
nama varchar 30 Nama gua
dusun | varchar 30 Nama dusun lokasi gua
desa varchar 30 Nama desa lokasi gua
kec varchar 30 Nama Kecamatan lokasi gua
kab varchar 30 Nama Kabupaten lokasi gua
prop varchar 30 Nama Propinsi lokasi gua
detail { longtext - Deskripsi gua
Tabel 3.1. Deskripsi Entitas Data Gua

3.2 Deskripsi Entitas PetaGua

Nama Tipe Panjang Keterangan

id bigint 20 Id Peta Gua, primary key

koord |varchar 20 Koordinat mulut gua, foreign key
view varchar 5 Jenis view peta gua

img longblob = Gambar peta gua

Tabel 3.2. Deskripsi Entitas Data PetaGua

3.3 Deskripsi Entitas Peta

Nama Tipe Panjang Keterangan

lembar | varchar 20 Nomor lembar peta, primary key
nama varchar 30 Nama lokasi peta

skala |bigint 20 Skala peta

nw varchar 20 Koordinat kiri atas peta

se varchar 20 Koordinat kanan bawah peta

img longblob - Gambar peta

Tabel 3.3. Deskripsi Entitas Data Peta

3.4 Deskripsi Entitas User

Nama Tipe Panjang Keterangan

id int 11 Id user, primary key
name varchar 10 Nama user, unique
pass varchar 10 Password

type varchar 5 Jenis user

Tabel 3.4. Deskripsi Entitas Data User
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4 Deskripsi Perancangan Antarmuka
4.1 Layar Utama

phiKarst HOX
File | Pengelolaan l Browser r

Ganti Pass Kelola User | | Data Browser

LogOut / Login Kelola Gua Map Browser

Keluar Kelola Peta

Gambar 4.2. Desain Tampilan Layar Utama

Antarmuka Menu Utama ini merupakan antarmuka utama.

Antarmuka 1ini menyediakan menu untuk melakukan ganti

password, logout dan keluar pada menu File, Kelola User,
Kelola Gua dan Kelola Peta pada menu Pengelolaan, View
Map pada Menu Browser serta Help dan about pada Menu
Bantuan. Menu ini dapat diakses oleh user sesuai dengan
haknya (tipe user).

4.2 Login

Login X

Nama User | Text Field ﬂ

Password | Password Field l

r LOGIN 1 l BATAL |

Gambar 4.1. Desain Tampilan Login

Antarmuka Login ini merupakan antarmuka untuk
melakukan login. Untuk Guest, tidak perlu mengisi data

Login.

4.3 Ganti Password

Password Lama | Password Field

Password Baru | Password Field

Ganti Password X
|
|
|

Ketik Ulang | Password Field

LOGIN | L BATAL J

Gambar 4.3. Desain Tampilan Ganti Password
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Antarmuka Ganti Password ini merupakan antarmuka
untuk mengganti password user. Antarmuka ini tidak dapat

diakses oleh user “Guest”.

4.4 Pengelolaan User

Pengelolaan User X

Nama User | Text Fietd ]
! Password l Password Field 7
» Ketik Ulang Password Field

Tipe Combo Tipe
| [ Tamean | [ usan || Hapus |

Nama User Tipe
Tahel Usar

J
; [ SELESAI |

| Gambar 4.4. Desain Tampilan Pengelolaan User

Antarmuka Pengelolaan user 1ini merupakan antarmuka
untuk melakukan pengelolaan data user. Antarmuka ini

hanya dapat diakses oleh user “Admin”.

4.5 Pengelolaan Gua

Pengelolaan Gua X

Kategori[ Combo Box N/ Kiiteria [ TextFiend [ Fer” ] Koordinat Text Field
Nama Text Field
Dusun TextField
Desa TextField
Kecamatan | TextField
Kabupaten Text Field
Propinsi Text Field
Detail
Text Area

Tabel Gua
PlanView  [TextField 1 Pun ]
B Ext View { TextField | PILH |

[ oetaL” ] [ TamBaH | [ usaH ] [ HAPUS SELESAI

Gambar 4.5. Desain Tampilan Pengelolaan Gua

Antarmuka Pengelblaan Gua 1ini merupakan antarmuka
utama untuk melakukan pengelolaan data gua. Antarmuka ini

hanya dapat diakses oleh user “Operator”.
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4.6 Pengelolaan Peta Bumi

Pengelolaan Peta Bumi X
No Lembar Text Fieid
Nama Text Fletd
Skala Text Fleld
Koord NW Text Field
Koord SE Text Field
Tabel Peta Bumi
Gambar Peta
Bumi
[ TAMBAH ] ] UBAH ] ] HAPUS ] ]__ SELESAI |

Gambar 4.6. Desain Tampilan Pengelolaan Peta Bumi

Antarmuka Pengelolaan Peta Bumi ini merupakan
antarmuka untuk melakukan pengelolaan data gua. Antarmuka
ini hanya dapat diakses oleh user “Operator”.

4.7 Browser Peta

Browser Peta X
Kategori[ Combo Kategori [\ /] Kriterial Text Fild Kriteria | [ CARL | ['SEMUA ]

Gambar Peta beserta Sebaran Gua

[ ZoOMIN | [ ZzoomouT ] [ PILIHPETA ][ SELESAI |

Gambar 4.7. Desain Tampilan Map View / Browser

Antarmuka Browser Peta ini merupakan antarmuka untuk

melakukan melihat sebaran gua pada suatu wilayah.
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4.8 Browser Data

Browser Data X
Kategorif ComboBox ]\ /] Kriteria [ TextField | [ Futer ]
Tabel Gua

Gambar 4.7. Desain Tampilan Map View / Browser

Antarmuka Browser Peta ini merupakan antarmuka untuk

melakukan melihat sebaran gua pada suatu wilayah.

4.9 Pilih Peta

Pilih Peta X

Tabel Peta Buml|

Gambar 4.8. Desain Tampilan Pilih Peta

Antarmuka Pilih Peta ini merupakan antarmuka untuk
melakukan pemilihan peta yang ingin ditampilkan pada

Browser Peta.
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4.10 Detail Gua

Lihat Detail Gua X
Detail X Plan View X Ext View \
Koordinat Text Field Koordinat
Nama Text Field Nama Gua
Dusun Text Field Dusun
Desa Text Field Desa
Kecamatan Text Field Kecamatan
Kabupaten Text Field Kabupaten
Propinsi Text Field Propinsi
Detail
Text Area Detail
SELESAI
Gambar 4.9. Desain Tampilan Detail Gua
Antarmuka Detail ini merupakan antarmuka

untuk

melihat detail gua yaitu data gua beserta gambar peta gua

yang ada.
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