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INTISARI

Proses pengelolaan data gua dilakukan dengan
mencatat hasil inventarisasi atau survei gua. Plotting
lokasi  gua pada peta rupa bumi dilakukan untuk
mendapatkan visualisasi sebaran gua pada daerah
tertentu. Hasil pencatatan kemudian disimpan untuk
diarsipkan. Untuk mencari kembali data yang dibutuhkan
cukup sulit karena Dbanyaknya data vyang dimiliki
khususnya apabila terjadi kecelakaan pada saat
penelusuran kembali. Pada kelanjutannya, pengembangan
gua menurut potensi vyang dimiliki terhambat karena
tidak adanya klasifikasi gua.

Penelitian ini membangun perangkat lunak Sistem
Informasi Geografis Sebaran Gua Pada Peta Rupa Bumi
(phikarst) vyang berfungsi untuk mengelola data hasil
inventarisasi, plotting lokasi gua pada peta rupa bumi
guna visualisasi sebaran gua pada sebuah lokasi,
pencarian data® serta klasifikasi data untuk
pengembangan potensi yang dimiliki.

Phikarst dapat membantu dalam pengelolaan data
gua, melakukan visualisasi sebaran gua pada suatu
daerah, pencarian informasi serta melakukan klasifikasi
gua untuk mempermudah pengembangan potensi  yang
dimiliki. '
Kata Kunci : Sistem Informasi  Geografis, Java,

Visualisasi Sebaran Gua, Klasifikasi Gua, Pengelolaan
bData Gua. ’

ix




