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INTISARI

PEMBANGUNAN APLIKASI BERBISINDO UNTUK PEMBELAJARAN
BAHASA ISYARAT BERBASIS WEBSITE

Intisari

Raihan Dwi Febrian

210711440

Pembelajaran Bahasa Isyarat Indonesia (BISINDO) masih menghadapi
berbagai kendala, terutama dari segi keterbatasan akses, kurangnya media yang
terstruktur, dan minimnya fitur evaluasi dalam platform daring yang ada. Metode
belajar konvensional, seperti menonton video acak atau menggunakan kamus
daring, belum mampu memenuhi kebutuhan pembelajaran yang mandiri, bertahap,
dan menarik bagi penyandang tunarungu maupun pendampingnya.

Sebagai solusi, dikembangkanlah website BERBISINDO, sebuah platform
pembelajaran bahasa isyarat berbasis web yang menyajikan materi dalam bentuk
video, latihan soal, kuis evaluatif, dan fitur pelacakan progres belajar. Sistem ini
dirancang agar dapat diakses dengan mudah oleh pengguna dari berbagai kalangan,
mendukung pembelajaran mandiri, serta memungkinkan peran pendamping dalam
memantau perkembangan peserta.

Hasil penelitian ini adalah website pembelajaran bahasa isyarat
“BERBISINDO” yang mendukung proses belajar BISINDO secara dan terstruktur.
Website ini memiliki fitur materi video, latihan soal, kuis, dan pelacakan progres
belajar. Pengujian menggunakan metode System Usability Scale (SUS)
menunjukkan skor rata-rata 90 dari responden umum (sangat baik), dan 63,38 dari
responden tuli (cukup layak), dengan catatan perlu peningkatan pada aksesibilitas
dan panduan visual.

Kata kunci: sistem informasi, bahasa isyarat, bisindo, next js, laravel
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