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INTISARI 

 

Pengembangan Sistem Informasi Point of Sales Berbasis Web 

Intisari 

Simen Ngui 

210711402 

Toko Doraemon menghadapi kendala operasional dari sistem Point of Sales 

(POS) berbasis desktop. Keterbatasan utamanya meliputi akses yang terbatas pada 

satu perangkat, ketiadaan pemantauan jarak jauh, dan tidak adanya fitur 

pencadangan data yang berisiko tinggi terhadap kehilangan data permanen. 

Permasalahan ini menyebabkan inefisiensi dan menghambat pengambilan 

keputusan bisnis. 

Solusi yang diusulkan adalah mengembangkan sistem POS berbasis web 

menggunakan metode pengembangan Waterfall. Sistem ini dibangun menggunakan 

bahasa pemrograman JavaScript, dengan library ReactJS untuk antarmuka 

pengguna dan framework ExpressJS untuk backend, guna mengelola seluruh 

operasional toko secara terpusat. 

Hasilnya adalah sebuah sistem POS berbasis web fungsional yang setelah 

diuji, diterima dengan sangat baik oleh pengguna. Sistem ini dinilai berhasil karena 

memberikan fleksibilitas akses dari berbagai perangkat dan memiliki antarmuka 

yang modern serta mudah digunakan. Keunggulan tersebut berhasil mengatasi 

permasalahan pada sistem lama dan secara signifikan mempermudah manajemen 

toko 

Kata Kunci: Point of Sale (POS), Sistem Informasi, Berbasis Web, JavaScript  
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