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INTISARI 

 

PEMBANGUNAN APLIKASI WEB PEMROSES DATA TIMBANGAN 

PINTAR DAN PEMANTAUAN ANGKUTAN TANDAN BUAH SEGAR 

KELAPA SAWIT 

Intisari 

Stefanus Vemas Aditya Mahardika 

210711398 

Distribusi Tandan Buah Segar (TBS) pada perkebunan kelapa sawit sering 

terkendala penggelapan dan kurangnya sistem pelacakan dari kebun ke pabrik. 

Masalah ini disebabkan oleh tidak adanya pencatatan berat awal dan pelacakan 

posisi truk secara menyeluruh. 

Penelitian ini merancang sistem informasi geografis berbasis web dengan backend 

.NET, PostgreSQL/PostGIS, frontend Next.js, dan komunikasi real-time 

menggunakan SignalR. Sistem menerapkan pendekatan offline-first, 

memungkinkan aplikasi tetap berjalan di area tanpa sinyal dengan menyimpan data 

secara lokal dan mengunggahnya secara bulk saat koneksi tersedia. 

Sistem berhasil mengelola dan memantau distribusi TBS secara efisien dan akurat. 

Efisiensi dicapai melalui bulk insert data timbangan yang mampu memproses 

hingga 2.000 data dalam waktu kurang dari 2 detik. Akurasi terjamin berkat validasi 

spasial otomatis yang mencocokkan lokasi penimbangan dengan TPH terdekat. 

Selain itu, pelacakan truk real-time dengan SignalR dan visualisasi peta interaktif 

memungkinkan pemantauan yang transparan dan andal. 

 

Kata Kunci; Sistem Informasi Geografis, Tandan Buah Segar, Pelacakan Real-Time, 

PostGIS, Offline-First 
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