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INTISARI

PEMBANGUNAN APLIKASI PRESENSI BERBASIS
PENGIKATAN PERANGKAT, LOKASI, DAN KODE QR
DINAMIS DENGAN FITUR AKADEMIK
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Penerapan teknologi dalam sistem presensi mahasiswa telah banyak dilakukan,
salah satunya melalui pemindaian Kode QR. Meskipun efisien, sistem ini masih
memiliki celah yang memungkinkan terjadinya kecurangan. Selain itu, banyak aplikasi
presensi belum menyediakan informasi akademik penting, seperti jadwal kuliah dan
riwayat kehadiran, dalam satu platform terpadu.

Penelitian ini mengembangkan aplikasi presensi berbasis Android yang
menggabungkan validasi lokasi, pemindaian Kode QR Dinamis, serta sistem satu
perangkat untuk satu akun guna mencegah presensi bergantian. Aplikasi juga
dilengkapi fitur akademik seperti jadwal kuliah, riwayat presensi, dan nilai KHS/DHS.
Situs web dibangun untuk mendukung fungsi dosen dan admin.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem berjalan dengan baik, pengguna
dapat melakukan presensi serta mengakses informasi akademik dengan mudah.
Dengan penerapan teknologi yang mendukung keamanan dan kenyamanan, aplikasi ini
diharapkan dapat menjadi solusi presensi digital yang lebih andal dan efisien di
lingkungan akademik.
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