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INTISARI
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Studio Doors merupakan biro konsultan arsitektur dan desain interior
yang berbasis di Yogyakarta dan melayani berbagai proyek di Indonesia. Dalam
upaya meningkatkan jangkauan pemasaran dan komunikasi dengan calon klien,
dibutuhkan media digital yang mampu menampilkan portofolio proyek secara
profesional dan informatif. Untuk itu, dikembangkan website yang dapat diakses
oleh publik untuk melihat karya-karya arsitektur dan menghubungi pihak Studio
Doors secara langsung.

Proses pembangunan sistem dimulai dari pengumpulan kebutuhan
pengguna, dilanjutkan dengan proses desain dan implementasi menggunakan
framework Laravel. Fitur utama dari website ini meliputi galeri proyek, halaman
detail proyek, sistem pengelolaan konten proyek untuk admin, serta formulir
kontak yang memungkinkan calon klien untuk mengirimkan pesan dan dokumen
proyek. Website ini juga dilengkapi fitur interaktif seperti berbagi proyek ke media
sosial dan pengunduhan detail proyek dalam format PDF.

Pengujian dilakukan terhadap pengguna umum dan admin melalui
penyebaran kuesioner. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem yang
dikembangkan dinilai cukup efektif dalam menyampaikan informasi proyek dan
mempermudah komunikasi antara pengguna dan pihak Studio Doors.

Kata kunci: Sistem Informasi, Website, Laravel, Studio Arsitek
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