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Salah satu masalah dalam memelihara ikan hias adalah pemberian 

pakan yang tidak tepat waktu. Pemberian pakan yang tidak teratur dapat 

berdampak pada pertumbuhan ikan. Sehingga tujuan penelitian ini adalah 

untuk menciptakan dan menerapkan sistem pakan ikan berbasis IoT 

menggunakan aplikasi smartphone yang terintegrasi dengan mikrokontroler 

NodeMCU Amica ESP8266 12-E. 

Penelitian ini dilakukan dengan merancang dan membangun 

perangkat lunak serta perangkat keras untuk mendukung sistem pakan ikan 

yang otomatis melalui aplikasi android smartphone. Sistem ini 

menggunakan sensor dan aktuator berupa sensor ultrasonik, passive buzzer 

dan motor servo yang dikelola oleh mikrokontroler dan terhubung dengan 

Wi-Fi yang sudah diprogramkan. Untuk memastikan keberhasilan sistem 

dalam memberikan pakan sesuai jadwal yang telah ditentukan, penelitian 

ini melibatkan perancangan dan pembangunan sistem, pengujian perangkat 

keras, pengujian perangkat lunak dan pengolahan data sederhana. 

Melalui penelitian ini, pemberian pakan berbasis IoT melalui 

aplikasis smartphone dapat memudahkan dalam pemberian pakan ikan. 

Selain itu, sistem ini memungkinkan pengguna dalam menggunakan 

aplikasi berbasis smartphone untuk mengontrol dan memantau pemberian 

pakan, yang diharapkan membantu pemilik ikan hias dalam 

mengoptimalkan manajemen pemberian pakan. 

 

Kata Kunci: Internet of Things, ESP8266, mikrokontroler, pakan ikan 

otomatis, dan ikan. 
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