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INTISARI 

 

Pembangunan Aplikasi POS (Point of Sales) Berbasis Android dan Website 

(Studi Kasus: Pelangi Baby Shop Gombong) 

 

Intisari 

Yohanes Alvian Wijaya Irawan 

210711047 

 

Pelangi Baby Shop Gombong, merupakan unit bisnis yang bergerak dalam 

bidang fesyen khususnya untuk keperluan ibu dan anak. Selama lebih dari 20 tahun 

berdiri, Pelangi Baby Shop telah mendirikan enam toko yang tersebar di Kabupaten 

Purwokerto dan Kabupaten Kebumen. Meskipun memiliki banyak cabang, Toko 

pelangi masih menggunakan sistem pencatatan stok dan penjualan secara manual. 

Hal tersebut menyebabkan pemilik toko kesulitan ketika akan melakukan 

pembelian barang kepada supplier serta pemilik toko tidak punya cara untuk 

memonitor seluruh penjualan yang terjadi pada setiap cabang toko miliknya. 

Oleh karena itu, dibuatlah sebuah aplikasi POS (point of sale) yang mampu 

mengatasi masalah tersebut. Aplikasi POS dibangun berbasis android untuk 

melayani penjualan dan retur barang sehari-hari, sedangkan aplikasi berbasis 

website digunakan untuk manajemen data seperti pengelolaan inventaris dan 

pelaporan penjualan dari seluruh toko. Selain itu demi meningkatkan efisiensi 

operasional, aplikasi diintegrasikan dengan barcode scanner untuk memindai 

barang yang dibeli oleh pelanggan, printer thermal untuk mencetak bukti nota 

pembelian, serta printer label yang digunakan untuk mencetak label barang yang 

disertai barcode untuk memudahkan inventaris. 

Melalui aplikasi yang dibangun ini, pemilik toko beserta jajaran 

karyawannya merasa terbantu dengan pekerjaannya sehari-hari. Pemilik dapat 

memantau laporan penjualan dan stok dengan mudah, manajer operasional dapat 

memantau stok dan inventaris dengan efisien, dan kasir dapat melayani penjualan 

dengan cepat dan akurat. Dengan demikian, kinerja Pelangi Baby Shop secara 

keseluruhan semakin meningkat. 

 

Kata Kunci: POS (point of sale), multi store management, barcode scanner, 

printer thermal, printer label. 
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